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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÒÒ
ðè äíÿ ÊÐÈ ïðîëåòåëè íàñòîëüêî íåçà-
ìåòíî, ÷òî ÿ òîëêîì íå óñïåë òàì âñå êàê
ñëåäóåò ïîñìîòðåòü. Ïðîáåæàëñÿ ïî ñòåí-
äàì, ïåðåêèíóëñÿ ïàðîé ñëîâ ñî çíàêîìû-

ìè äåÿòåëÿìè îòå÷åñòâåííîé èãðîèíäóñòðèè, ïîðà-
çâëåêàë íàøèõ ÷èòàòåëåé èãðîé â SCII, ñäåëàë íåñ-
êîëüêî ñíèìêîâ îñîáî ïðèìå÷àòåëüíûõ ñòåíäîâ,
ïîæàë ðóêó Ëåâåëîðäó è âñå... Òî ëè êîíôåðåíöèÿ
ïðîâîäèëàñü íå âîâðåìÿ, òî ëè ìû ñäàâàëè æóðíàë
î÷åíü ðàíî. Ýõ, îêàæèñü ó ìåíÿ åùå ëèøíèå ÷àñîâ
50 íà âîñüìîé íîìåð «ÑÈ», ìîæíî áûëî áû óäå-
ëèòü òàêîìó çíàìåíàòåëüíîìó ñîáûòèþ, êàê ÊÐÈ,
ãîðàçäî áîëüøå âðåìåíè. À òàê... Äàæå âå÷åðèíêó
îò Nival ïðèøëîñü ïðîïóñòèòü. Êîëëåãà èç «ÐÑ
ÈÃÐ» íàãëî õâàñòàëñÿ óíèêàëüíîé ìîíåòîé ïÿòûõ
«Ãåðîåâ»! À ìíå è îòâåòèòü íå÷åì.

Íî äàæå ñòîëü áåãëîãî ïîñåùåíèÿ áûëî âïîëíå
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû çàìåòèòü ðàçèòåëüíûå ïåðåìå-
íû. Ñåðüåçíî ïðåîáðàçèëàñü âûñòàâî÷íàÿ ÷àñòü
êîíôåðåíöèè. Ìíîãèå ñòåíäû ñäåëàëè áû ÷åñòü
ëþáîé ýêñïîçèöèè íà E3, âîò òîëüêî ìàëà ñòàëà
ãîñòèíèöà «Êîñìîñ» äëÿ òàêîãî ïîäõîäà. Ëåêöèè
÷èòàòü òàì, íàâåðíîå, î÷åíü óäîáíî, à óñòðàèâàòü
øîó äëÿ ïîñåòèòåëåé � óæå íåò. Âðÿä ëè ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ìîäåëè è ÿðêèé àíòóðàæ ïðåäíàçíà÷àëèñü
äëÿ ïðîôè. Íåò, îíè, êîíå÷íî, â ñòîðîíå íå îñòà-
ëèñü, íî îñíîâíûìè çðèòåëÿìè áûëè âñå æå ïðåññà
è ãåéìåðû. Ïðè÷åì äëÿ ïîñëåäíèõ ïðîõîä íà ìå-
ðîïðèÿòèå áûë ñòðîãî îãðàíè÷åí. ×òî æ, ïîæåëàþ
ÊÐÈ ïðîöâåòàíèÿ è çíà÷èòåëüíîãî ðàñøèðåíèÿ!

Ì.V.Ràçóìêèí

È ÿ òàì áûë...

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÑÐÅÇ ÊÎËÓÌÁÈÈ ÏËÎÙÀÄÜÞ Â ØÅÑÒÜÑÎÒ ÄÂÀÄÖÀÒÜ
ÏßÒÜ ÊÂÀÄÐÀÒÍÛÕ ÊÈËÎÌÅÒÐÎÂ. ÏÐÎÏÈÒÀÍÍÎÅ
ÊÐÎÂÜÞ, ÏÐÎÁÈÒÎÅ ÏÓËßÌÈ È ÏÐÈÑÛÏÀÍÍÎÅ ÒÎËÑ-
ÒÛÌ ÑËÎÅÌ ÊÎÊÀÈÍÀ ÏÎËÎÒÍÎ, ÆÈÂÎÏÈÑÓÞÙÅÅ ÐÀÇ-
ÃÓËßÂØÓÞÑß ÏÐÅÑÒÓÏÍÎÑÒÜ È ÞÆÍÎÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÓÞ
ÝÊÇÎÒÈÊÓ. ÈÃÐÀ, ÏÎ ÝÔÔÅÊÒÓ È ÇÀÌÛÑËÓ ÑÂÎÅÌÓ,
ÑÎÏÎÑÒÀÂÈÌÀß Ñ FALLOUT'ÎÌ.
ÎÃÐÎÌÍÛÉ ÌÈÐ, ÁÎÃÀÒÛÉ ÀÐÑÅÍÀË ÎÐÓÆÈß, ÍÅËÈÍÅÉ-
ÍÛÉ ÈÍÒÐÈÃÓÞÙÈÉ ÑÞÆÅÒ � ÌÛ ÍÅ ÌÎÆÅÌ ÍÀÐÀÄÎ-
ÂÀÒÜÑß ÍÀ ÏÐÎÅÊÒ ÎÒ ÓÊÐÀÈÍÑÊÎÉ ÑÒÓÄÈÈ DEEP SHAD-
OWS. ÈÃÐÀ, ÁÀËÀÍÑÈÐÓÞÙÀß ÍÀ ÃÐÀÍÈ ÌÅÆÄÓ ÝÍÅÐ-
ÃÈ×ÍÛÌ ØÓÒÅÐÎÌ È RPG, ÑÏÎÑÎÁÍÀ ÄÎÑÒÀÂÈÒÜ ÓÄÎ-
ÂÎËÜÑÒÂÈÅ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ È ÒÎÃÎ È ÄÐÓÃÎÃÎ ÆÀÍÐÀ.
ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ ÈÙÈÒÅ Â ÍÀØÅÉ ÎÁÚÅÌÍÎÉ ÐÅÖÅÍÇÈÈ.
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Brothers in Arms: 
Road to Hill 30 106
Call of Duty: Âòîðîé ôðîíò 133
Cold Fear 100
EverQuest II 96
Freedom Force vs. the Third Reich 118
Gish 132
Hitman: Blood Money 56
Hoverboard ASDF 46
Juiced 76
Middle-Earth Online 58
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ParaWorld 70
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Robots 122
Star Wars: Republic Commando 126
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The Punisher 154
The Regiment 70
The Sims 2: University 128
The Witcher 34
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Tortuga: Pirate�s Revenge 50
Total Overdose 72

Warhammer 40,000: Dawn of War: 
Winter Assault 71
Worms 4: Mayhem 76
Âîçâðàùåíèå íà òàèíñòâåííûé îñòðîâ 132
Ãîëüô: Áåøåíûå êëþøêè 133
Êîìáàò 65
Ïåðèìåòð: Çàâåò Èìïåðàòîðà 48

PS2

24: The Game 78
America�s Army: Rise of a Soldier 71
Brothers in Arms: Road to Hill 30 106
Cold Fear 100
Destroy All Humans! 40
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII 54
FIFA Street 112
God of War 78
Hitman: Blood Money 56
Juiced 76
L.A. Rush 66
Legend of Kay 116
NBA Street V3 110
Robots 122
Spartan: Total Warrior 52
Star Wars: Episode III Revenge of the Sith 64
Stella Deus: The Gate of Eternity 62

The Punisher 154
TOCA Race Driver 2006 72
Total Overdose 72
Worms 4: Mayhem 76
Ys: The Ark of Napishtim 130

GC

FIFA Street 112
NBA Street V3 110
Robots 122
Spartan: Total Warrior 52
The Legend of Zelda: 
Four Swords Adventures 114

Xbox

America�s Army: Rise of a Soldier 71
Brothers in Arms: Road to Hill 30 106
Cold Fear 100
Destroy All Humans! 40
FIFA Street 112
Hitman: Blood Money 56
Juiced 76
L.A. Rush 66
NBA Street V3 110
Robots 122

Spartan: Total Warrior 52
Star Wars: Episode III Revenge of the Sith 64
Star Wars: Republic Commando 126
The Punisher 154
TOCA Race Driver 2006 72
Total Overdose 72
Worms 4: Mayhem 76

GBA

Boktai 2: Solar Boy Django 104
Klonoa 2: Dream Champ Tournament 125
Star Wars: Episode III Revenge of the Sith 64

DS

Nanostray 73
Star Wars: Episode III Revenge of the Sith 64
Wario Ware: Touched! 98

PSP

Coded Arms 76
MediEvil Resurrection 78
Star Wars: Episode III Revenge of the Sith 64
Ys: The Ark of Napishtim 130
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ÎÁÇÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈß «ÑÈ» ÎÒÊÎÌÀÍÄÈÐÎÂÀËÀ Â NORRATH � ÌÈÐ EVERQUEST II � ÑÐÀÇÓ ÄÂÓÕ ÊÎÐÐÅÑÏÎÍÄÅÍÒÎÂ. ÊÀÊ ÎÁÑÒÎßÒ ÄÅËÀ Ó ÑÀÌÎÉ
ÊÐÀÑÈÂÎÉ ÈÇ ÍÛÍÅ ÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ MMORPG? ÈÙÈÒÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÐÀÑÑËÅÄÎÂÀÍÈß ÍÀ ÑÒÐÀÍÈÖÀÕ ÝÒÎÃÎ ÍÎÌÅÐÀ. /94
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ÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÉ ÊÍÈÃÈ ÀÍÄÆÅß ÑÀÏÊÎÂÑÊÎÃÎ. ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÖÅËÛÉ
ÄÅÍÜ ÏÎÊÀÇÛÂÀËÈ ÑÂÅÆÈÉ ÁÈËÄ ÈÃÐÛ Ó ÍÀÑ Â ÎÔÈÑÅ... /34

ÕÈÒ?
DESTROY ALL HUMANS! � ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ ÊÎÌÅÄÈÉÍÛÉ ÁÎÅÂÈÊ,
ÍÀÏÎÌÈÍÀÞÙÈÉ Î ÊÈÍÎÔÈËÜÌÅ «ÌÀÐÑ ÀÒÀÊÓÅÒ!». ÓÏÐÀÂËßß
ÏÐÈØÅËÜÖÅÌ, ÂÛ ÄÎËÆÍÛ ÂÛÑÀÑÛÂÀÒÜ ÈÇ ËÞÄÅÉ ÌÎÇÃÈ!  /40

ÍÎÂÎÑÒÈ
PSP â ÑØÀ 04
Ïåðâàÿ èíôîðìàöèÿ î Soul Calibur III 05
Gizmondo � êîíêóðåíò PSP è DS? 06
Eidos ëèõîðàäèò 08
Áîéöîâñêèé êëóá ïî-ðóíåòîâñêè 08
Ñòàðò DS â Åâðîïå 10

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 22

ÑÏÅÖ
GDC 2005 30
Âñåëåííàÿ Fallout 80

ÕÈÒ?!
The Witcher 34
Destroy All Humans! 40

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà I (Çîíò) 90
Àâòîðñêàÿ êîëîíêà II (Âðåí) 92
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80
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STELLA DEUS: 
THE GATE OF ETERNITY

ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÑÀÌÀß
ÊÐÀÑÈÂÀß

ÑÏÐÀÉÒÎÂÀß
ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß RPG ÍÀ
ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ.

COLD FEAR
ÎÒËÈ×ÍÛÉ ÓÆÀÑ-
ÒÈÊ, ÍÀ ÐÀÂÍÛÕ
ÊÎÍÊÓÐÈÐÓÞÙÈÉ Ñ
ÈÃÐÀÌÈ ÑÅÐÈÉ
SILENT HILL È
RESIDENT EVIL.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»
03 ÎÁËÎÆÊÀ DINA VICTORIA
04 ÎÁËÎÆÊÀ SAMSUNG
07 «ÒÅÕÍÎÒÐÅÉÄ»
09, 11, 13, 19, 21 «ÀÊÅËËÀ»
15 ELKO
27 ZYXEL
29 ULTRA COMPUTERS

33, 45 SOFT CLUB
39, 85,109 «ÁÓÊÀ»
51, 67, 77, 79, 99, 103, 113 «1Ñ»
53, 93 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
57 LIZARD
61, 87, 111 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»
73 MSI
75 FORMOZA

91 GSC WORLD PUBLLISHING
159 «ÑÏÎÐÒÌÀÑÒÅÐ»
20 ÆÓÐÍÀË «ËÖÊ»
149, 151 E-SHOP
143 GTE
145 «ÒÓÐÍÈÐ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ»
149 ÆÓÐÍÀË DVD ÃÈÄ 
150 GAMELAND ONLINE

157 ÍÀØÅ ÐÀÄÈÎ
170-171 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ «ÑÈ»
175 NETLAND
183 ÆÓÐÍÀË «ÍÅÎÍ»
185 ÆÓÐÍÀË «ÒÎÒÀË DVD»
187 ÆÓÐÍÀË «PC ÈÃÐÛ»
189 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ»
192 MTV

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÃÐÀÌÎÒÍÀß ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈß ÑÈÑÒÅÌÛ ÎÕËÀÆÄÅÍÈß
ÑÈÑÒÅÌÍÎÃÎ ÁËÎÊÀ � ÎÄÈÍ ÈÇ ÂÀÆÍÛÕ ÓÑËÎÂÈÉ
ÅÃÎ ÑÒÀÁÈËÜÍÎÉ ÐÀÁÎÒÛ. ÍÎ ÅÑËÈ ÂÀØ ÐÑ
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍ ÌÎÙÍÛÌ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÌ, ÒÎ ÁÅÇ
ÑÓÏÅÐÊÓËÅÐÎÂ ÍÅ ÎÁÎÉÒÈÑÜ.  
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ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 132

PlayMobile
Îáçîð èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 134

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
Ïåðìñêèé Ïåðèîä 2005 140
CPL Turkey � äóáëü 2 141
Òàêòèêà çà Àëüÿíñ (Warcraft III: TFT) 142
Îôèöèàëüíûé ÷åìïèîíàò ïî Gran Turismo 4 144

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 146
Îáçîð ñàéòîâ 148
Áåòà-òåñòû àïðåëÿ 149

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 152
The Punisher 154

ÆÅËÅÇÎ
Íîâîñòè 158
Òåñò ñóïåðêóëåðîâ äëÿ CPU 160

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Ðåòðî: Scrolling Shooter 164
Áàíçàé! 172
Widescreen 176
Bookshelf 178
Èòîãè íîâîãîäíèõ êîíêóðñîâ (÷àñòü 2) 180
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 182
Ñîäåðæàíèå äèñêîâ 188
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 190

Star Wars: Episode III 
Revenge of the Sith
Èãðà ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî ôèëüìà, ãäå
ìîæíî âäîâîëü ïîáåãàòü è ïîìàõàòü ñâåòîâûì
ìå÷îì, óïðàâëÿÿ ìîëîäûì Äàðòîì Âåéäåðîì.
Îòëè÷íûé øàíñ îçíàêîìèòüñÿ ñ ñþæåòîì ëåí-
òû äî åå ïîÿâëåíèÿ â êèíîòåàòðàõ. Áóäåì íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî èãðà íå îêàæåòñÿ ëèøü
ïðîñòåíüêèì «ïðîåêòîì ïî ëèöåíçèè».  /64

Brothers in Arms: Road to Hill 30
Èãðàìè íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé íàñ çàêîð-
ìèëè äî òàêîé ñòåïåíè, ÷òî ëþáîå óïîìèíà-
íèå î íèõ òóò æå âûçûâàåò ðâîòíûé ðåô-
ëåêñ. Íî Brothers in Arms ìû ðåøèëè äàòü
øàíñ è íå ïðîãàäàëè. Íåñìîòðÿ íà ïîñðåä-
ñòâåííóþ ãðàôèêó, ìû ïðèçíàåì ïðîåêò ëó÷-
øèì âîåííûì øóòåðîì è îäíèì èç ñàìûõ
âûäàþùèõñÿ òàêòè÷åñêèõ FPS.  /106

62 100
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ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Àëåêñåé ßðåì÷óê /mac_fank@gameland.ru/ |

ÊÎÌÏÀÍÈß
BUNGIE, ñîçäàòåëü
Halo, ñìåíèëà ñâîå ìåñ-
òîðàñïîëîæåíèå, ïåðå-
ñåëèâøèñü èç ðåäìîí-
äñêîãî îôèñà â Êèðê-
ëåíä. Íîâîå ìåñòî ðà-
áîòû äîëæíî âìåñòèòü
îêîëî øåñòèäåñÿòè ÷å-
ëîâåê. Â òî æå âðåìÿ
Microsoft ñîáèðàåòñÿ
îáíîâèòü øòàò ðåäìîí-
äñêèõ ñòóäèé, óâåëè÷èâ
åãî íà 12 òûñ. â áëè-
æàéøèå 10-12 ëåò.

NOKIA ÍÅ ÑÄÀÅÒ-
Ñß è ïðîäîëæàåò áîðü-
áó çà æèçíåñïîñîáíîñòü
ñâîåé ïëàòôîðìû N-
Gage. ×òîáû õîòü êàê-òî
ïðèâëå÷ü ïîêóïàòåëÿ,
êîìïàíèÿ ïðèíÿëà ðåøå-
íèå ñíèçèòü öåíó íà QD
äî $99.99, èãðû æå òå-
ïåðü íå âûéäóò èç äèà-
ïàçîíà $14.99-24.99. Ê
íàñòîÿùåìó ìîìåíòó ïî
âñåìó ìèðó ïðîäàíî
îêîëî 1.5 ìëí. êîíñîëåé. 

×ÒÎ-ÒÎ ÑÒÐÀÍÍÎÅ
òâîðèòñÿ â èãðîâîé èíäó-
ñòðèè: íå óñïåâ åùå âûé-
òè, èãðû îáçàâîäÿòñÿ ñî-
âåðøåííî äðóãèìè ïî-
ðÿäêîâûìè íîìåðàìè:
ñîâñåì íåäàâíî «Êîðñà-
ðû 2» âäðóã ñòàëè òðåòü-
èìè. Òåïåðü æå, ïî èõ
ñòîïàì, X2: The Threat
ïðåâðàòèëñÿ â X3:
Reunion. Ìîòèâàöèÿ:
ñëèøêîì ìíîãî èçìåíå-
íèé áûëî âíåñåíî â ýòîò
ïðîåêò, ïîýòîìó îí òå-
ïåðü íå âòîðîé, à òðåòèé. 

UBISOFT ÏÐÈÎÁ-
ÐÅËÀ ïðàâà íà ñîçäà-
íèå èãð, â íàçâàíèè êî-
òîðûõ ôèãóðèðóåò ïî-
ïóëÿðíàÿ òîðãîâàÿ ìàð-
êà îäåæäû And 1. Ñóäÿ
ïî òîìó, ÷òî And 1
ñïîíñèðóåò óëè÷íûé
áàñêåòáîë, ìîæíî äîãà-
äàòüñÿ, ÷òî çà ñâîé êó-
ñî÷åê íà ðûíêå áàñêåò-
áîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ
Ubisoft áóäåò áîðîòüñÿ. 

ÍÀÄ ÑÖÅÍÀÐÈÅÌ
ÈÃÐÛ Medal of Honor:
European Assault òðó-
äèòñÿ Äæîí Ìèëèóñ,
ñöåíàðèñò ôèëüìà
«Àïîêàëèïñèñ ñåãîäíÿ»,
«×åëþñòè», «Ãðÿçíûé
Ãàððè» è ò.ä. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PSP Â ÑØÀ 

Ò îò ôàêò, ÷òî â ßïîíèè PlayStation
Portable ñòàðòîâàëà ïî÷òè ïîëãîäà íà-

çàä, íè÷óòü íå óìåíüøèë çíà÷èìîñòü
àìåðèêàíñêîãî ðåëèçà êîíñîëè. Ñòàëî
áûòü, òåïåðü ïðèøëà ïîðà âçãëÿíóòü íà
çàïóñê PSP ãëàçàìè íàøåãî êîððåñïîí-
äåíòà, íàáëþäàâøåãî çà äåáþòîì PSP â
íåáåçûçâåñòíîì ðàéîíå Ëîñ-Àíäæåëåñà,
êîòîðûé èìåíóåòñÿ Ãîëëèâóäîì.
Êàê âîäèòñÿ, ïðèíèìàòü ïðåäâàðèòåëü-
íûå çàêàçû íà ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü îò
Sony ìàãàçèíû íà÷àëè çà íåñêîëüêî íå-
äåëü äî åå ôàêòè÷åñêîãî ðåëèçà. Âñå ýòî
âðåìÿ ÑÌÈ, èäÿ íà ïîâîäó ó ñâîèõ ðåê-
ëàìîäàòåëåé, ìîðàëüíî ãîòîâèëè íàñå-
ëåíèå ê ïðèøåñòâèþ ñàìîé ìîùíîé èç
íûíåøíèõ êàðìàííûõ èãðîâûõ ïëàò-
ôîðì. Õàðàêòåðíûì ïðèçíàêîì íàñòó-
ïèâøåé âåñíû â Ãîëëèâóäå ñòàëè âåçäå-
ñóùèå ïëàêàòû, ðåêëàìèðóþùèå êëþ÷å-
âûå ïðîåêòû äëÿ PSP. Ãëàâíûì îáðàçîì,
Twisted Metal: Head-on è Metal Gear Acid.
Íåêîòîðûå èç èãð ïîÿâèëèñü íà ïðèëàâ-
êàõ äàæå ðàíüøå ñàìîé êîíñîëè, òî æå
îòíîñèòñÿ ê ìåñòíîìó èçäàíèþ Official
PSP. Çàïóñê êîíñîëè ãðîçèë ïðåâðàòèòü-
ñÿ â ñîáûòèå íàöèîíàëüíîãî ìàñøòàáà.
Ïåðâûìè êàðìàííîå ÷óäî îò Sony çàïîëó-
÷èëè îáèòàòåëè ñàìûõ çàïàäíûõ øòàòîâ
(áàíàëüíûé çàêîí ïðèðîäû � ñîëíöå äâè-
æåòñÿ ñ âîñòîêà íà çàïàä), îäíàêî îñíîâ-
íûå òîðæåñòâà ñîñòîÿëèñü íà ïðîòèâîïî-
ëîæíîì ïîáåðåæüå, à òî÷íåå ãîâîðÿ, â
Ñàí-Ôðàíöèñêî. Ãîëëèâóä, áóäó÷è ÷àñòüþ
âñå òîé æå Êàëèôîðíèè, âñòðåòèë ÿïîíñ-
êóþ êîíñîëü ïî-ñâîåìó. Óòðåííèé ðåéä ïî
ìåñòíûì òîðãîâûì òî÷êàì äàë ïîíÿòü, ÷òî
çäåøíèå ãåéìåðû è íå äóìàëè ðàçáèâàòü
ïàëàòî÷íûå ãîðîäêè ïåðåä âèòðèíàìè ìà-
ãàçèíîâ. Ñëåäóÿ ïðèâû÷íîìó äëÿ Ãîëëèâó-
äà ðèòìó æèçíè, ýíòóçèàñòû íà÷àëè ñîáè-
ðàòüñÿ ó äâåðåé Best Buy è EB Games
òîëüêî ïîä óòðî. È âñå æå ê ìîìåíòó îòê-

ðûòèÿ æåëàþùèõ çàïîëó÷èòü PSP íàáðà-
ëîñü äîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû çàñòàâèòü
ïðîäàâöîâ ïðèíÿòü ñïåöèàëüíûå ìåðû.
Äëÿ ïîääåðæàíèÿ ïîðÿäêà ãåéìåðû çàïóñ-
êàëèñü â ìàãàçèíû íåáîëüøèìè ãðóïïàìè;
òå, êòî æäàë ñâîåé î÷åðåäè ñíàðóæè, áåç
òåíè ñìóùåíèÿ êîðîòàëè âðåìÿ, ïîèãðû-
âàÿ â Nintendo DS, âðåìåíàìè îòâëåêàÿñü,
÷òîáû îäàðèòü àïëîäèñìåíòàìè î÷åðåäíî-
ãî ñ÷àñòëèâ÷èêà, âûíûðíóâøåãî èç äâåðåé
ñ çàâåòíîé êîðîáî÷êîé PSP.
Âíóòðè îáû÷íîãî èãðîâîãî ìàãàçèíà ñî-
áûòèÿ ðàçâèâàëèñü êóäà ðèòìè÷íåå. Çìå-
åïîäîáíàÿ î÷åðåäü, ðàñòÿíóâøàÿñÿ ìåæ-
äó òîðãîâûìè ñòåíäàìè, îêðóæåííàÿ
ìíîãî÷èñëåííîé îõðàíîé, ñèëüíî ñìàõè-
âàëà íà ëèíèþ òàìîæåííîãî êîíòðîëÿ.
Âïðî÷åì, ëèöà áîëüøèíñòâà ëþäåé âû-
äàâàëè íåñêðûâàåìûé ýíòóçèàçì, áóäòî
áû âïåðåäè èõ îæèäàë êàêîé-òî íåâåðî-
ÿòíûé àòòðàêöèîí, à âîâñå íå íàèãðàííàÿ
óëûáêà êàññèðà, ïðåäúÿâëÿþùåãî ñ÷åò
íà 250 äîëëàðîâ. Èìåííî ñòîëüêî PSP

ñòîèëà â Øòàòàõ â äåíü çàïóñêà. Èãðû
øëè ïî ñòàíäàðòíîé äëÿ íîâèíîê öåíå
ïðèìåðíî 40 äîëëàðîâ. Êàê è ñëåäîâàëî
îæèäàòü, îñîáûì ñïðîñîì ïîëüçîâàëñÿ
Metal Gear Acid îò Konami; äèñêè ñ òàêòè-
÷åñêèì áîåâèêîì áûëè ñìåòåíû ñ ïîëîê
çà ðåêîðäíî êîðîòêîå âðåìÿ.
Î÷åðåäü, íà 90% ñòîÿùàÿ èç ëþäåé îò-
íþäü íå þíîãî âîçðàñòà, áåñïðåðûâíî
ïîäâåðãàëàñü àòàêàì áîéêèõ ïèàðùèêîâ,
íàñòîé÷èâî ïðåäëàãàþùèõ ðàçíîãî ðîäà
ëèñòîâêè è êóïîíû. Îäèí èç òàêèõ êóïî-
íîâ, â ÷àñòíîñòè, ãàðàíòèðîâàë áåñïëàò-
íûé ðåìîíò PSP â òå÷åíèå äâóõ ëåò.
Áëóæäàþùèé ïî ñòåíäàì âçãëÿä òî è äå-
ëî íàòûêàëñÿ íà ïðè÷óäëèâûå àêñåññóà-
ðû äëÿ PlayStation Portable: êåéñû ðàçëè÷-
íûõ ðàçìåðîâ, ìåòàëëè÷åñêèå ÷åìîäàíû,
ïðèçâàííûå óáåðå÷ü êîíñîëü â ñëó÷àå
ÿäåðíîé âîéíû, ïðîçðà÷íûå ïëàñòèíêè,
çàùèùàþùèå ýêðàí îò öàðàïèí, öâåòíûå
íàêëàäêè è òàê äàëåå. Äëÿ íå â ìåðó áî-
ãàòûõ è ëþáîçíàòåëüíûõ ãåéìåðîâ òóò
æå, â ìàãàçèíå, ïðåäëàãàëñÿ ñïåöèàëü-
íûé òðåíèíã ïî ïîëüçîâàíèþ PSP. Âñåãî
ëèøü çà 30 äîëëàðîâ îïûòíûå ñïåöèà-
ëèñòû ãîòîâû áûëè ðàñòîëêîâàòü ëþáîìó
÷àéíèêó, êàê èñïîëüçîâàòü ñåòåâûå ôóíê-
öèè êîíñîëè è êàê ñêà÷èâàòü èç Ñåòè ãî-
òîâûå ê óïîòðåáëåíèþ âèäåî-ôàéëû.
Îäíàêî âñå õîðîøåå îäíàæäû çàêàí÷èâà-
åòñÿ, è òåðíèñòûé ïóòü, âåäóùèé ê çàâåò-
íîé êîíñîëè, çàíÿë íå áîëåå ïîëó÷àñà.
Èòîã � åùå îäíî ïîðòàòèâíîå ÷óäî, ïëþñ
áåñïëàòíûé áóôåò äëÿ ñ÷àñòëèâûõ ïîêóïà-
òåëåé. Õýïïè ýíä, äîñòîéíûé Ãîëëèâóäà. 

Íîâàÿ êîíñîëü îò Sony íàêîíåö-òî
çàïóùåíà â ÑØÀ.

ÂÀÐÅÇ ÂÀÐÅÇÓ ÐÎÇÍÜ

MM aaccrroovviissiioonn ïïððîîââååëëàà îîïïððîîññ,, ïïîî
ððååççóóëëüüòòààòòààìì êêîîòòîîððîîããîî ááûûëëîî

ââûûÿÿââëëååííîî,, ÷÷òòîî 2211%% ââññååõõ ããååééììååððîîââ
ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ïïèèððààòòññêêèèììèè ââååððññèèÿÿììèè
èèããðð,, ââññååããîî ëëèèøøüü 7733%% èèçç ííèèõõ ááóóääóóòò
ããîîòòîîââûû êêóóïïèèòòüü îîððèèããèèííààëëüüííóóþþ ââååðð-
ññèèþþ,, ååññëëèè òòààêê èè ííåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ççààïïîîëëóó÷÷èèòòüü åååå ááååññïïëëààòò-

ííîî.. ÏÏððèè ýýòòîîìì óó 6644%% îîïïððîîøøååííííûûõõ
ääîîììàà èèììååþþòòññÿÿ ÷÷èèïïîîââààííííûûåå êêîîííññîî-
ëëèè.. ÎÎêêîîëëîî 4433%% èèçç òòååõõ,, êêòòîî ïïîîêêóó-
ïïààååòò ííååëëååããààëëüüííóóþþ ïïððîîääóóêêööèèþþ,, ââ
ññððååääííååìì ññêêàà÷÷èèââààþþòò èèçç ÈÈííòòååððííååòòàà
ïïîî ïïÿÿòòííààääööààòòüü èèããðð ââ ããîîää.. ÏÏððèè
ýýòòîîìì îîññííîîââííààÿÿ ííààããððóóççêêàà ïïððèèõõîî-
ääèèòòññÿÿ ííàà ôôààééëëîîîîááììååííííûûåå ññååòòèè,, àà

òòààêêææåå ííàà ââààððååççííûûåå ññààééòòûû,, îîêêîîëëîî
2211%% êêîîïïèèéé ääååëëààååòòññÿÿ ññ ääèèññêêîîââ
ççííààêêîîììûûõõ.. ÈÈññññëëååääîîââààòòååëëèè îîááúúÿÿññ-
ííÿÿþþòò ââññåå ïïððîîññòòîî:: ïïððîîïïóóññêêííààÿÿ ññïïîî-
ññîîááííîîññòòüü ÈÈííòòååððííååòòàà ððààññòòååòò ññ êêààææ-
ääûûìì ããîîääîîìì,, àà ööååííûû ííàà ääîîññòòóóïï ââîî
ââññååììèèððííóóþþ ïïààóóòòèèííóó ííååóóììîîëëèèììîî
ññííèèææààþþòòññÿÿ..  
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ÊÎÌÏÀÍÈß
TURBINE
Entertainment âûêóïèëà
ïðàâà íà èçäàíèå èãðû
The Middle Earth Online,
âûõîä êîòîðîé îòëîæåí
äî 2006 ãîäà. Òåïåðü
âñå ìàðêåòèíãîâûå
ïðîáëåìû ëÿãóò íà ïëå-
÷è ñàìîé Turbine. Íà-
ïîìíèì, ÷òî ðàíüøå
ýòèì âîïðîñîì çàíèìà-
ëàñü êîìïàíèÿ Vivendi
Universal Games.

ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ
UBISOFT ïîøëî ïî
ñòîïàì Valve è ðåøèëà
îðãàíèçîâàòü ñâîþ
ñîáñòâåííóþ ñèñòåìó
ïðîäàæè èãð, êîòîðàÿ
ïîëó÷èëà íàçâàíèå
Direct2Drive. Öåíà íà
èãðû, ïðàâäà, îñòàåòñÿ
òàêîé æå, êàê åñëè áû
îíà ïðîäàâàëàñü â
îáû÷íîì ìàãàçèíå,
òîëüêî äèñêîâ íèêòî
íå ïðèøëåò, ïðèäåòñÿ
ñêà÷èâàòü. 

ÊÎÐÎÒÊÎ RADICAL GAMES
ÏÐÎÄÀËÀÑÜ

VViivveennddii UUnniivveerrssaall GGaammeess ïïððèèîîááððååëëàà ññòòóó-
ääèèþþ RRaaddiiccaall GGaammeess.. ÊÊààêê ááûûëëîî ççààÿÿââëëååííîî

ññîî ññòòîîððîîííûû ïïîîêêóóïïààòòååëëÿÿ,, ââññåå ññîîòòððóóääííèèêêèè,, êêîî-
èèõõ ííààññ÷÷èèòòûûââààååòòññÿÿ îîêêîîëëîî 220000 ÷÷ååëëîîââååêê,, îîññòòàà-
ííóóòòññÿÿ ííàà ññââîîèèõõ ììååññòòààõõ èè ââîî ããëëààââåå ññ ßßííîîìì
ÓÓèèëëêêèèííññîîííîîìì ïïððîîääîîëëææààòò òòððóóääèèòòüüññÿÿ ííààää TThhee
IInnccrreeddiibbllee HHuullkk:: UUllttiimmaattee DDeessttrruuccttiioonn,, CCrraasshh
TTaagg TTeeaamm RRaacciinngg èè SSccaarrffaaccee.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî
ïïîîää ððóóêêîîââîîääññòòââîîìì ýýòòîîããîî ÷÷ååëëîîââååêêàà ááûûëëèè ððààçç-
ððààááîîòòààííûû TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn,, TThhee HHuullkk
èè TThhee SSiimmppssoonnss:: RRooaadd RRaaggee,, êêîîòòîîððûûåå ááûûëëèè
ïïððîîääààííûû îîááùùèèìì òòèèððààææîîìì ââ ââîîññååììüü ììèèëëëëèèîî-
ííîîââ ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ.. ÏÏððààââääàà,, òòððóóääèèòòüüññÿÿ òòååïïååððüü
ïïððèèääååòòññÿÿ ïïîîää ííîîââîîéé ââûûââååññêêîîéé:: RRaaddiiccaall EEnntteerr-
ttaaiinnmmeenntt.. ÑÑóóììììàà ññääååëëêêèè ííåå îîããëëààøøààëëààññüü.. 

Êîìïàíèÿ Activision îòîçâàëà èñê, â êîòîðîì îáâèíÿëà Viacom â
ñëàáîé ïîääåðæêå òîðãîâîé ìàðêè Star Trek.

ÌÈÐ � ÝÒÎ ÇÀËÎÃ ÓÑÏÅÕÀ

Ï î èíèöèàòèâå ñî ñòîðîíû Activision,
áûë îòîçâàí èñê, îáâèíÿþùèé

Viacom â íåäîáðîñîâåñòíîé ïîääåðæêå
Star Trek. Íàïîìíèì, ÷òî â íà÷àëå ýòîãî
òûñÿ÷åëåòèÿ ïåðâàÿ ïðèîáðåëà ïðàâà íà
ðàçðàáîòêó è âûïóñê èãð, îñíîâàííûõ íà
ñîáûòèÿõ ïîïóëÿðíîé êîñìè÷åñêîé ñàãè.
«Ïëîõàÿ ïîääåðæêà» ñî ñòîðîíû îñíîâ-
íîãî îáëàäàòåëÿ ïðàâ íà ýòîò ôðàí÷àéç,
çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî çà ïîñëåäíèå
ñåìü ëåò âûøåë âñåãî ëèøü îäèí ôèëüì
ïî ýòîé âñåëåííîé, ñîîòâåòñòâåííî, è
ðàñêðóòêà âûïóùåííûõ èãð îêàçàëàñü
ñëàáîé, ÷òî ïîâëåêëî çà ñîáîé ñíèæåíèå
öåííîñòè ëèöåíçèè è íàðóøåíèå íåêîòî-
ðûõ îñíîâîïîëàãàþùèõ ïóíêòîâ çàêëþ-
÷åííîãî äîãîâîðà. Ñóäèòüñÿ íà ýòîé ïî÷-
âå, íà÷àëè åùå â èþëå 2003 ãîäà, ïðî-
äîëæàëè âïëîòü äî íûíåøíåãî ìàðòà è,
êàê ýòî íè ñòðàííî, çàêîí÷èëè íè÷åì.
Activision ïðîñòî ïî íåèçâåñòíîé ïðè÷èíå
ñíÿëà îáâèíåíèå. Âèäèìî, ñòîðîíû âñå-
òàêè ñìîãëè íàéòè îáùèé ÿçûê, ñêîðåå
âñåãî, íå îáîøëîñü è áåç ôèíàíñîâîé
ïîääåðæêè ñî ñòîðîíû Viacom, íî îá

ýòîì, åñòåñòâåííî, íèêòî îòêðûòî íå ñî-
îáùàë. Òåïåðü, â ñïîêîéíîé îáñòàíîâêå,
áóäåò ïðîäîëæàòüñÿ ðàáîòà íàä îáúÿâ-
ëåííûì åùå â ñåíòÿáðå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèì îíëàéíîâûì ïðîåêòîì, îñíîâû-
âàþùèìñÿ íà âñåëåííîé Star Trek, ñîç-
äàíèåì êîòîðîãî óæå âîâñþ çàíèìàåòñÿ
Perpetual Entertainment.
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Star Trek �� îîäèí èèç ññàìûõ èèçâåñòíûõ
êîñìè÷åñêèõ ññåðèàëîâ ââ èèñòîðèè.

ÏÅÐÂÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Î SOUL CALIBUR III

Èòàê, â Soul Calibur III íà PlayStation 2 áóäóò òðè íîâûõ ïåðñîíàæà: ãðîçíûé ìóæ÷èíà ñ
áîåâîé êîñîé Zasalamel, õðóïêàÿ Tira, îáîæàþùàÿ ðàçðóáàòü ñâîèìè êîëüöàìè âðàãîâ

íàïîïîëàì, è âîîðóæåííàÿ ñïðÿòàâøèìñÿ â çîíòèêå ìå÷îì êðàñàâèöà Setsuka. Êðîìå òî-
ãî, ãåéìåð ñìîæåò ñîçäàâàòü ñâîèõ ñîáñòâåííûõ ãåðîåâ â íîâîì ðåæèìå Character
Creation Mode. È ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ìîäèôèêàöèè âíåøíåãî âèäà, êàê â Virtua Fighter 4
èëè Tekken 5, à î ñîçäàíèè âíåøíîñòè ëþäåé ñ íóëÿ � êàê â êàêîì-íèáóäü The Sims. Åñòå-
ñòâåííî, âñå ñòàðûå ëþáèìöû òàêæå âåðíóòñÿ, âñåãî â èãðå áóäåò 25 áîéöîâ.
Ñïèñîê ðåæèìîâ áóäåò ñîäåðæàòü êàê ïåðåðàáîòàííûå ñòàðûå âàðèàíòû ïðîõîæäåíèÿ, òàê
è íîâûå. Íàïðèìåð, Lost Chronicle Mode äîëæåí ñîåäèíèòü â ñåáå ôàéòèíã è ñòðàòåãè÷åñ-
êèé ñèìóëÿòîð (÷òî ïîä ýòèì ïîíèìàåòñÿ, ïîêà íåÿñíî). Òàêæå â èãðå ïîÿâÿòñÿ ñïåöèàëü-
íûå ðåæèìû äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíèðîâ. 

Namco àíîíñèðîâàëà ñèêâåë ïîïóëÿðíîãî ôàéòèíãà,
îí âûéäåò òîëüêî íà PlayStation 2.

Íîâûå ããåðîè SSoul
Calibur III îîòëè÷íî

âïèñûâàþòñÿ ââ îîáùóþ
êîíöåïöèþ ññåðèàëà.
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ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA
çàêëþ÷èëà ñ ñîçäàòåëÿ-
ìè Metal Gear Solid: The
Twin Snakes, ñòóäèåé
Silicon Knights, äîãîâîð,
ïî êîòîðîìó ïîñëåäíÿÿ
çàéìåòñÿ ðàçðàáîòêîé
èãð äëÿ ïëàòôîðì ñëå-
äóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Èç-
äàòåëåì âûñòóïèò Sega.

Â ÍÀÑÒÎßÙÅÅ
ÂÐÅÌß íà ðûíêå ÑØÀ
âîçíèê îùóòèìûé äå-
ôèöèò Xbox, èõ ïðîñòî
íåò â ìàãàçèíàõ. Äàí-
íóþ ïðîáëåìó ìàðêåòî-
ëîãè ñâÿçûâàþò ñ Xbox
2, êîòîðûé äîëæåí ïîÿ-
âèòüñÿ ê êîíöó ýòîãî ãî-
äà â êîëè÷åñòâå íå ìå-
íåå 1 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. 

ÎÐÃÀÍÈÇÀÖÈß
NBA ïðîäàëà ïðàâà íà
ñîçäàíèå èãð íà îñíîâå
ïîïóëÿðíîé áàñêåòáîëü-
íîé ëèãè ÷åòûðåì èãðî-
âûì êîìïàíèÿì, ñðåäè
êîòîðûõ: Electronic Arts,
Take Two Interactive,
Midway, Atari è Sony. Îá-
ùàÿ ñóììà ñäåëêè ñîñòà-
âèëà $400 ìëí. Òàê ÷òî
EA âñå æå íå óäàñòñÿ ìî-
íîïîëèçèðîâàòü ðûíîê
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

19 ìàðòà â Ëîíäîíå ïðîøëà ïðåçåíòàöèÿ íîâîé êàðìàííîé êîíñîëè Gizmondo, êîòîðàÿ, áûòü
ìîæåò, è íå ñîñòàâèò ñåðüåçíîé êîíêóðåíöèè ñåãîäíÿøíèì ëèäåðàì, íî ñåáÿ åùå ïîêàæåò.

GIZMONDO � ÊÎÍÊÓÐÅÍÒ PSP È DS?

Ð îâíî íåäåëþ ñïóñòÿ ïîñëå ñòàðòà â Åâðîïå
Nintendo DS, âñå â òîì æå Ëîíäîíå áûë

ïðåäñòàâëåí è îòïðàâëåí â ïðîäàæó åùå îäèí
åãî, ïóñòü è íå ñàìûé ãëàâíûé, íî âñå æå êîíêó-
ðåíò � Gizmondo. Ýòà ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü íå
óäîñòîèëàñü òàêîé ðåêëàìíîé êàìïàíèè, êàê DS
èëè PSP, íî âñå ðàâíî çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ.
Äåòèùå Tiger Telematics ðàáîòàåò ñ ÎÑ Windows
CE.NET, îáëàäàåò äîñòàòî÷íî ìîùíûì ïðîöåññî-
ðîì Samsung ARM9 (400 ÌÃö), âèäåîêîíòðîëëå-
ðîì 128-bit NVIDIA GoForce 3D 4500, TFT-äèñïëå-
åì 240 x 320 ïèêñåëåé, ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî
ïðîèãðûâàòü ôèëüìû MPEG4, ìóçûêó â ôîðìà-
òàõ MP3, MIDI, WAV, îòñûëàòü SMS, MMS, ïîëü-
çîâàòüñÿ ýëåêòðîííîé ïî÷òîé. Òàêæå â àðñåíàëå
Gizmondo íàõîäÿòñÿ âñòðîåííàÿ âèäåîêàìåðà,
GPS-íàâèãàòîð è âñòðîåííûé ïðèâîä äëÿ SD
Flash. Îäíàêî çà òàêèå õàðàêòåðèñòèêè íóæíî
ïëàòèòü � êîíñîëü ÷óòü ëè íå âäâîå äîðîæå PSP
è ñòîèò $435. Ïîêà åå ìîæíî ïðèîáðåñòè òîëüêî
â ñàìîì Ëîíäîíå â îôèöèàëüíîì ìàãàçèíå êîì-
ïàíèè íà îäíîé èç ñàìûõ «äîðîãèõ» óëèö, Regent
Street. Èìåííî òàì 19 ìàðòà è ïðîøëà ïðåçåíòà-

öèÿ, íà êîòîðóþ áûëî ïðèãëàøåíî îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî çíàìåíèòîñòåé; â êà÷åñòâå ñïåöèàëü-
íûõ ãîñòåé âûñòóïèëè Sting è Jamiroquai, èñïîë-
íèâøèå íåñêîëüêî ñâîèõ ïåñåí. Â ïåðâûé æå
äåíü áûëî ðàñïðîäàíî îêîëî 1000 êîíñîëåé, ÷òî
íå òàê óæ è ìàëî, ó÷èòûâàÿ âûñîêóþ ñòîèìîñòü
íîâîé ïëàòôîðìû è òî, ÷òî äî ñèõ ïîð äëÿ íåå
äîñòóïíû âñåãî ëèøü äâå èãðû.  
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×ÓÄÅÑÍÎÅ 
ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ Â ÌÈÐ FFXI

SSoonnyy OOnnlliinnee ññîîîîááùùèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââññåå èèããððîîêêèè,, êêîîòòîîððûûåå ââ
ññââîîåå ââððååììÿÿ óóääààëëèèëëèè ññââîîèè ààêêêêààóóííòòûû ííàà ÿÿïïîîííññêêèèõõ ññååððââåå-

ððààõõ FFiinnaall FFaannttaassyy XXII,, ññììîîããóóòò èèõõ ââîîññññòòààííîîââèèòòüü ññîîââååððøøååííííîî
ááååññïïëëààòòííîî,, ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî ááóóääååòò ëëèèøøüü ïïîîääààòòüü ççààÿÿââêêóó ííàà
ââîîññññòòààííîîââëëååííèèåå ââ ïïååððèèîîää ññ 1144 ààïïððååëëÿÿ ïïîî 1133 èèþþëëÿÿ.. ÂÂîîññññòòàà-
ííîîââëëååííííûûåå èèããððîîêêèè ííåå òòîîëëüüêêîî ïïîîëëóó÷÷ààòò îîááððààòòííîî ññââîîèèõõ ïïååððññîî-
ííààææååéé,, ííîî òòààêêææåå ááååññïïëëààòòííîî îîááççààââååääóóòòññÿÿ òòððèèääööààòòèèääííååââííûûìì
ääîîññòòóóïïîîìì êê ññååððââååððààìì èèããððûû.. ÊÊààììïïààííèèÿÿ ïïîî ââîîççââððààùùååííèèþþ ïïîî-
ëëóó÷÷èèëëàà ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå ííààççââààííèèåå WWeellccoommee BBaacckk CCaammppaaiiggnn
èè ïïððèèççââààííàà ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààòòüü óóøøååääøøèèìì èèããððîîêêààìì òòåå èèççììåå-
ííååííèèÿÿ,, êêîîòòîîððûûåå ïïððååòòååððïïååëë ççàà ââððååììÿÿ èèõõ îîòòññóóòòññòòââèèÿÿ ââèèððòòóóààëëüü-
ííûûéé ììèèðð.. ÏÏððààââääàà,, ââîîççââððààùùååííèèåå ççààááààííååííííûûõõ ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ
èèããððîîêêîîââ ââ ïïëëààííûû èèííèèööèèààòòîîððîîââ ýýòòîîéé êêààììïïààííèèèè ííåå ââõõîîääÿÿòò.. 

ÏÎÁÅÄÛ È ÏÎÐÀÆÅÍÈß

Êîìïàíèÿ Blizzard îáúÿâèëà, ÷òî êî-
ëè÷åñòâî ïðîäàííûõ êîïèé World of

Warcraft ñîñòàâèëî 1.5 ìëí. ýêçåìïëÿ-
ðîâ. Èç íèõ îêîëî 800 òûñ. ïðèøëîñü
íà äîëþ ÑØÀ, 500 òûñ. íà Åâðîïó, à
âñå îñòàëüíîå áûëî ðåàëèçîâàíî â Êî-
ðåå. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ñîçäàòåëè
ýòîé ñâåðõïîïóëÿðíîé MMORPG óâå-
ðÿëè âñåõ, áóäòî èçâëåêëè óðîêè èç
ñâîèõ îøèáîê ïðè çàïóñêå ñåðâåðîâ â
ÑØÀ, âñå ðàâíî ñïðàâèòüñÿ ñ ïðîáëå-
ìàìè â Åâðîïå íå óäàëîñü � êîëè÷åñò-
âî ñåðâåðîâ îêàçàëîñü ñëèøêîì íèç-
êèì, è óâåëè÷èâàòü åãî ïîêà íèêòî íå
òîðîïèòñÿ. Ãðàìîòíàÿ ðåêëàìíàÿ àê-
öèÿ ïîìîãëà ïðîäàòü ïðàêòè÷åñêè âñå
çàïàñû èãðû â åâðîïåéñêèõ ìàãàçèíàõ,
çàãðóçèòü äî îòêàçà âñå óñòàíîâëåí-
íûå ñåðâåðà è ñîçäàòü äèêèé äåôèöèò
èãðû. Íàïðèìåð, ó íàñ â ñòðàíå êîìïà-
íèÿ «Ñîôò Êëàá» ïðîñòî íå â ñîñòîÿ-

íèè óäîâëåòâîðèòü íóæäû ðîññèéñêîãî
ðûíêà. Òàê, ñïóñòÿ íåñêîëüêî íåäåëü ñ
ìîìåíòà âûõîäà åâðîïåéñêîé âåðñèè,
â Ðîññèè îôèöèàëüíî êóïèòü èãðó áû-
ëî ïðîñòî íåâîçìîæíî, ìíîãèì ïðèõî-
äèëîñü îòñòàèâàòü î÷åðåäè äëèíîé íå
â îäíó ñîòíþ (à òî è òûñÿ÷ó) ÷åëîâåê.
Äà è â íàñòîÿùåå âðåìÿ äàííàÿ ïðîá-
ëåìà ñòîèò î÷åíü îñòðî. È íå òîëüêî â
Ðîññèè. Blizzard ïîêà ïðîñòî ôèçè÷åñ-
êè íå ñïîñîáíà ïðèíÿòü áîëüøåå êîëè-
÷åñòâî èãðîêîâ ïî âñåé Åâðîïå. Õîòÿ
àêòèâíî çàíèìàåòñÿ íàâåäåíèåì ïî-
ðÿäêà ñðåäè óæå çàðåãèñòðèðîâàííûõ.
Íåäàâíî áûëà çàáàíåíà òûñÿ÷à àêêà-
óíòîâ, ïîëüçîâàòåëè êîòîðûõ çàíèìà-
ëèñü òåì, ÷òî ñîñðåäîòà÷èâàëè â ñâîèõ
ðóêàõ îãðîìíûå ñóììû ìåñòíûõ äåíåã,
òåì ñàìûì ïîäðûâàÿ âíóòðåííþþ ýêî-
íîìèêó Àçåðîòà. Îêàçûâàåòñÿ, ñêîïè-
äîìíè÷àòü áûëî íåëüçÿ. 

Blizzard õâàñòàåòñÿ ðåçóëüòàòàìè ïðîäàæ è â òî æå âðåìÿ äî ñèõ
ïîð íå ìîæåò ðåøèòü ïðîáëåìó ïåðåíàñåëåííîñòè ñåðâåðîâ.

ÄÆÎÍ ÂÓ ÑÄÅËÀÅÒ 
ÄËß ÍÀÑ ÈÃÐÓ

ÑÑîîââññååìì ííååääààââííîî êêîîììïïààííèèÿÿ TTiiggeerr HHiillll GGaammeess îîááúúÿÿââèèëëàà îî
ððààççððààááîîòòêêåå èèããððûû SShhaaddoowwCCllaann,, ïïîîççèèööèèîîííèèððóóþþùùååééññÿÿ

êêààêê ««ññîîââððååììååííííààÿÿ èèññòòîîððèèÿÿ ííèèííääççÿÿ»»,, êêîîòòîîððààÿÿ ääîîëëææííàà ïïîîÿÿ-
ââèèòòüüññÿÿ ëëèèøøüü êê êêîîííööóó ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà.. ÒÒààêê èè îîññòòààëëññÿÿ ááûû
ýýòòîîòò ïïððîîååêêòò ïïððîîññòòîî ååùùåå îîääííîîéé èèããððîîéé ääëëÿÿ êêîîííññîîëëååéé ññëëååääóóþþ-
ùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, ååññëëèè ááûû ííåå îîääííîî ««ííîî»».. ÐÐààççððààááîîòòêêîîéé ððóóêêîî-
ââîîääèèòò ííåå êêòòîî èèííîîéé,, êêààêê ññààìì ÄÄææîîíí ÂÂóó.. ÏÏîîêêàà ååùùåå ííåå ííààééääååíí
èèççääààòòååëëüü,, ííååèèççââååññòòååíí ææààííðð èèããððûû,, ííîî îîääííîî èèììÿÿ êêóóëëüüòòîîââîîããîî
ððååææèèññññååððàà ííåå ììîîææååòò ííåå ââííóóøøààòòüü ääîîââååððèèÿÿ êê ýýòòîîììóó ïïððîîååêêòòóó..
ÊÊññòòààòòèè,, ÂÂóó ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ííåå ååääèèííññòòââååííííûûìì,, êêòòîî ïïîîääààëëññÿÿ ââ èèããððîî-
ââóóþþ èèííääóóññòòððèèþþ,, ååããîî ïïððèèììååððóó ññîîââññååìì ííååääààââííîî ïïîîññëëååääîîââààëëèè
ÁÁððààÿÿíí ÑÑèèííããååðð,, ÄÄææîîíí ÑÑèèííããëëòòîîíí èè ÄÄææîîððääææ ÐÐîîììååððîî,, êêîîòòîîððûûåå
ññååéé÷÷ààññ ççààííèèììààþþòòññÿÿ ððààççððààááîîòòêêîîéé XX-MMeenn,, BBooyyzz NN tthhee HHoooodd èè
DDaawwnn ooff tthhee DDeeaadd ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî.. 

Âîò ýýòà êêîí-
ñîëü èè ôôèãóðè-
ðîâàëà ââ ííàøåì
èíäóñòðèàëüíîì
êîíêóðñå

- ÀÀ ÏÏÎ×ÅÌÓ ÑÑÀÍÒÀ-ÊÊËÀÓÑÓ
ÏÎÌÎÃÀÞÒ ÝÝËÜÔÛ, ÀÀ ÄÅÄÓ
ÌÎÐÎÇÓ �� ÍÍÅÒ?
- ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÀØ ÄÄÅÄ ÌÌÎÐÎÇ
ÇÀ ÎÎÐÊÎÂ!

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ
ÊÈÍÎÔÈËÜÌÎÂ
ÂÇßËÈÑÜ ÇÇÀ
ÏÐÎÄÞÑÈÐÎÂÀÍÈÅ
ÂÈÄÅÎÈÃÐ.
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ÊÎÌÏÀÍÈß
NAMCO ê ñâîåìó ïÿòè-
äåñÿòèëåòíåìó þáèëåþ
ïîîáåùàëà âûïóñòèòü
NamCollection, ñáîðíèê
âåëè÷àéøèõ èãð çà âñþ
èñòîðèþ êîìïàíèè.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
îáíîâèëà ïðîøèâêó
PSP äî âåðñèè 1.5, äî-
áàâèâ íåñêîëüêî íîâûõ
ôóíêöèé. Âî-ïåðâûõ,
áûëà äîáàâëåíà ïîääå-
ðæêà íåìåöêîãî, èñïà-
íñêîãî, ôðàíöóçñêîãî,
èòàëüÿíñêîãî, äàòñêîãî,
ïîðòóãàëüñêîãî è ðóñ-
ñêîãî ÿçûêîâ. Âî-âòî-
ðûõ, èñïðàâëåíà ïðîá-
ëåìà ïðîèãðûâàíèÿ âè-
äåî ñ Memory Stick Duo
è ïîôèêñåíû íåêîòî-
ðûå íåçíà÷èòåëüíûå
áàãè. 

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ
CHROME, êîìïàíèÿ
Techland, ñîîáùèëà î
òîì, ÷òî íàçâàíèå ïðî-
åêòà Lawman áûëî èç-
ìåíåíî íà Call of Juarez,
ïðè÷èíû ïðåññå ïîêà íå
èçâåñòíû. Ïåðâûé ïîêàç
ïðîåêòà ïóáëèêå íàìå-
÷åí íà âðåìÿ ïðîâåäå-
íèÿ âûñòàâêè E3 2005,
êîòîðàÿ ïðîéäåò â ìàå. 

VALVE ÏÎÎÁÅÙÀ-
ËÀ â ñêîðîì âðåìåíè
óñòàíîâèòü íà ñâîèõ
ñåðâåðàõ íîâóþ ñèñòåìó
Valve Anti-Cheat, íàçâà-
íèå êîòîðîé ãîâîðèò ñà-
ìî çà ñåáÿ. Â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ñåðâèñ óæå ðàáî-
òàåò â òåñòîâîì ðåæèìå
è ðåãèñòðèðóåò âñå íà-
ðóøåíèÿ âî âðåìÿ èãðî-
âîãî ïðîöåññà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ïðîöåññ ïðîäàæè àíãëèéñêîãî èçäàòåëüñòâà
Eidos çàòÿíóëñÿ, è ñîáûòèÿ ïðèíÿëè íåîæèäàí-
íûé ïîâîðîò: SCi Games ïåðåáèëà ñóììó, ïðåä-
ëîæåííóþ Elevation Partners.

EIDOS ËÈÕÎÐÀÄÈÒ

Âïðîøëîì íîìåðå ìû óïîìèíàëè î ôèíàíñîâûõ ïðîáëåìàõ
Eidos è î âîçìîæíîé ñêîðîé åå ïðîäàæå òðåòüèì ëèöàì. Òàê

âîò, âñå îêàçàëîñü íåñêîëüêî ñëîæíåå, ÷åì ìû ïðåäïîëàãàëè. Â
ñâîå âðåìÿ àíãëèéñêàÿ êîìïàíèÿ âçÿëà âíóøèòåëüíûõ ðàçìå-
ðîâ êðåäèò ó Royal Bank of Scotland, îäíàêî âûïëàòèòü åãî îêà-
çàëàñü íå â ñîñòîÿíèè. Òåïåðü æå ñðîêè ïîäæèìàþò, è â ñêîðîì
âðåìåíè èçäàòåëüñòâî ïðèøëîñü áû ïðîñòî ðàñïðîäàâàòü ïî
÷àñòÿì, âêëþ÷àÿ âñþ åãî èíòåëëåêòóàëüíóþ ñîáñòâåííîñòü. Âîï-
ðîñîì ñîáñòâåííîé ïðîäàæè èçäàòåëè Ëàðû Êðîôò îçàáîòèëèñü
åùå â ïðîøëîì ãîäó. Òîãäà â ðîëè âîçìîæíûõ ïîêóïàòåëåé íà-
çûâàëèñü Ubisoft, THQ, Microsoft è Electronic Arts, äàæå ìåäèà-ãè-
ãàíò News Corp., ãðîçèâøèé âîçìîæíîñòüþ ïîêóïêè ñàìîé EA,
ôèãóðèðîâàë â êà÷åñòâå îäíîãî èç áóäóùèõ âëàäåëüöåâ àíãëè-
÷àí. Îäíàêî íå ñëîæèëîñü. Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä íà ãîðèçîí-
òå ïîÿâèëàñü íåèçâåñòíàÿ íèêîìó Elevation Partners, âî ãëàâå
êîòîðîé ñòîèò íå êòî èíîé, êàê ïîïóëÿðíûé ìóçûêàíò, ñîëèñò
ãðóïïû U2, Áîíî, à òàêæå îäèí èç áûâøèõ âèöå-ïðåçèäåíòîâ
EA. Êàê ñîîáùàåòñÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå íîâîé ôèðìû, îñ-
íîâíàÿ èõ öåëü � ïðîáèòüñÿ â ìèð ðàçâëå÷åíèé, à äëÿ ýòîãî
íóæíî ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ïðèîáðåòåíèè ñîîòâåòñòâóþùåé èí-
òåëëåêòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè. Áîíî ïðåäëîæèë çà Eidos $135
ìëí., è 22 ìàðòà áûëî äàæå îôèöèàëüíî çàÿâëåíî î ïîêóïêå
àíãëèéñêîãî èçäàòåëüñòâà. Îäíàêî ïëàíû Elevation Partners áû-
ëè íàðóøåíû: íà ñëåäóþùèé æå äåíü ïîÿâèëîñü îôèöèàëüíîå
çàÿâëåíèå, ÷òî ñäåëêà íå ñîñòîÿëàñü, òàê êàê SCi Games ïðåä-
ëîæèëà íà $9.4 ìëí. áîëüøå. Ê êîíöó äíÿ àêöèè Eidos ïîäíÿ-
ëèñü â öåíå íà 23%. 25 ìàðòà SCi ïðèîáðåëà 19% àêöèé Eidos
çà $27.801 ìëí. Ê òîìó âðåìåíè, êîãäà âû áóäåòå äåðæàòü ýòîò
íîìåð â ðóêàõ, ñóäüáà Eidos, ñêîðåå âñåãî, áóäåò ðåøåíà.  

ÈÃÐÛ ÎÏßÒÜ 
ÏÐÈÍÎÑßÒ ÎÄÈÍ ÂÐÅÄ

Ó÷åíûå Ìþíõåíñêîãî Óíèâåðñèòåòà îãëàñèëè ðåçóëüòàòû ñâî-
èõ èññëåäîâàíèé âî âðåìÿ ïðîõîäèâøåé â Íîòòèíãåìå êîí-

ôåðåíöèè RES. Ðåçóëüòàòû ýòè îïÿòü ïîêàçàëè, ÷òî èãðû âðåä-
íû äëÿ äåòåé. Ïðîàíàëèçèðîâàâ äàííûå, ïîëó÷åííûå ïîñëå òåñ-
òèðîâàíèÿ áîëåå ÷åì ñòà òûñÿ÷ äåòåé â 32 ñòðàíàõ ïî âñåìó ìè-
ðó, àíàëèòèêè ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî êîìïüþòåð îêàçûâàåò îòðè-
öàòåëüíîå âîçäåéñòâèå íà äåòåé äî ïÿòíàäöàòè ëåò. Êàê òîëüêî ó
ïîäðîñòêà ïîÿâëÿåòñÿ ýòî ñëàâíîå óñòðîéñòâî, ó íåãî ñðàçó ïðî-
ïàäàþò ñïîñîáíîñòè ê òî÷íûì íàóêàì. Ïî ìíåíèþ äîêëàä÷èêîâ,
âñå èç-çà òîãî, ÷òî êîìïüþòåð � ýòî íå ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ, êàê óâå-
ðÿþò ïî òåëåâèçîðó, à èãðîâàÿ ìàøèíà, îòâëåêàþùàÿ þíûå äà-
ðîâàíèÿ îò ïðîöåññà ó÷åáû è ïîëó÷åíèÿ çíàíèé. Çàòî, ïî íåêîòî-
ðûì äàííûì, ïîëîæåíèå êàêèì-òî îáðàçîì ìîæåò ñïàñòè íàëè-
÷èå êíèã: «Ó ó÷åíèêîâ, ó êîòîðûõ äîìà íàõîäèòñÿ áîëåå ïÿòèñîò
êíèã, ïðîÿâëÿþòñÿ ñïîñîáíîñòè ê ìàòåìàòèêå», � çàÿâèë îäèí èç
âûñòóïàâøèõ. Âïðî÷åì, íåñìîòðÿ íà ñòîëü ïëà÷åâíûå âûâîäû,
àíãëèéñêîå ïðàâèòåëüñòâî áóêâàëüíî ÷åðåç íåäåëþ âûäåëèëî èç
ãîñóäàðñòâåííîãî áþäæåòà äîïîëíèòåëüíî $91 ìëí. íà îñíàùå-
íèå îáðàçîâàòåëüíûõ çàâåäåíèé íîâûìè êîìïüþòåðàìè. 
Â Ðîññèè òàêæå íåäàâíî áûëè ïðîâåäåíû èññëåäîâàíèÿ íà ñõî-
æóþ òåìó. Â íåñêîëüêèõ ìîñêîâñêèõ øêîëàõ îðãàíèçîâàëè òåñòè-
ðîâàíèå, ðåçóëüòàòû êîòîðîãî îêàçàëèñü íå ñëèøêîì óòåøèòåëü-
íûìè. Òàê, ïîäðîñòêè ïðîñòî íå ñïîñîáíû âîñïðèíèìàòü èíôîð-
ìàöèþ íà ñëóõ, èì íåîáõîäèìî õîòü êàêîå-òî èçîáðàæåíèå, ëèáî
íåïîñðåäñòâåííî òåêñò ïåðåä ãëàçàìè. Èç íåñêîëüêèõ ñîòåí ïðî-
òåñòèðîâàííûõ ëèøü 2% ó÷åíèêîâ ñìîãëè ïîêàçàòü õîðîøèé ðå-
çóëüòàò âîñïðèÿòèÿ èíôîðìàöèè íà ñëóõ. Ïî ìíåíèþ ïñèõîëîãîâ,
âî âñåì îïÿòü âèíîâàòû êîìïüþòåðíûå èãðû: õîòÿ îíè è ìîãóò
ðàçâèâàòü ðåàêöèþ, óìåíèå êîîðäèíèðîâàòü ñâîè äåéñòâèÿ â êðè-
òè÷åñêèõ ñèòóàöèÿõ, îäíàêî äåéñòâèòåëüíî ñíèæàþò ñïîñîáíîñòü
âîñïðèÿòèÿ èíôîðìàöèè áåç ãðàôè÷åñêîãî ñîïðîâîæäåíèÿ. 

Ó÷åíûå äîêàçàëè, ÷òî äåòè ìíîãî âðåìåíè ïðîâîäÿ-
ùèå çà êîìïüþòåðîì, òåðÿþò ñïîñîáíîñòè ê òî÷íûì
íàóêàì, òàê êàê èãðû îòâëåêàþò èõ îò ïðîöåññà ó÷åáû.

ÐÎÄÈÒÅËÈ, ÍÍÅ
ÏÎÊÓÏÀÉÒÅ ÄÄÅÒßÌ

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ!

ÁÎÉÖÎÂÑÊÈÉ ÊËÓÁ «ÏÎ-ÐÓÍÅÒÎÂÑÊÈ»

Ðåäêèì ïðîõîæèì, îáõîäèâøèì âå-
÷åðîì 18 ìàðòà áîëüøóþ òîëïó

âîçëå êëóáà «Çîíà», ìîãëî ïîêàçàòü-
ñÿ, ÷òî çäåñü óñòðàèâàåò ñâîé ñëåò
î÷åðåäíàÿ ðàäèêàëüíàÿ ìîëîäåæíàÿ
îðãàíèçàöèÿ. Äåâóøêè íà êîíÿõ è ñ
÷åðíî-êðàñíûìè ôëàãàìè ó âõîäà, ñâè-
ðåïàÿ îò íàòèñêà òîëïû îõðàíà, ïîëîò-
íèùà ñ âîèíñòâåííûìè ëîçóíãàìè�
Îäíàêî äëÿ ðàäèêàëîâ è êîíñïèðàòî-

ðîâ ìåðîïðèÿòèå ïðîõîäèëî ñëèøêîì
îòêðûòî. Íà ñàìîì äåëå, ñâîå òðåõëå-
òèå ïðàçäíîâàë ñàìûé ïîïóëÿðíûé è
çàäèðèñòûé ðåñóðñ Ðóíåòà � «Áîéöî-
âñêèé Êëóá». Áîëüøîå ÷åòûðåõýòàæ-
íîå çäàíèå ñ òðóäîì âìåñòèëî âñåõ
æåëàþùèõ � ïî ïîäñ÷åòàì îðãàíèçàòî-
ðîâ, ìåðîïðèÿòèå ïîñåòèëî äî 5 òûñÿ÷
÷åëîâåê. Ïóáëèêó ðàçâëåêàëè ïîêàçà-
òåëüíûå áîè ïðåäñòàâèòåëåé ðàçëè÷-

íûõ ñòèëåé, áûëè îðãàíèçîâàíû òåëå-
ìîñòû ñ äðóãèìè ãîðîäàìè Ðîññèè, ãäå
òîæå îòìå÷àëè ïðàçäíèê, âûñòóïàëè
«Äèñêîòåêà Àâàðèÿ» è àíñàìáëü Ãîøè
Êóöåíêî.  Âåëè øîó «ñâåòëûé ïàëà-
äèí» Âëàäèìèð Òóð÷èíñêèé è «òåì-
íûé» Îñêàð Êó÷åðà. Íó è, êîíå÷íî æå,
â îäíîì èç çàëîâ áûëè óñòàíîâëåíû
êîìïüþòåðû, ãäå êàæäûé ïîêëîííèê
ìîã íàñëàäèòüñÿ ëþáèìîé èãðîé.

Ïîêëîííèêè èãðîâîãî ñåðâèñà combats.ru óñòðîèëè ãðîìêóþ âå÷åðèíêó, ãäå èõ ðàçâëåêàëè
ïîïóëÿðíûå àðòèñòû è ìîäíûå âåäóùèå.
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PSX ÂÑÅ ÅÙÅ ÆÈÂÀ

Åùå îñåíüþ ïðîøëîãî ãîäà Sony
ïðèçíàëà ñâîþ îøèáêó è, ïî÷òè

ñðàçó ïîñëå âûïóñêà îáíîâëåííîé âåð-
ñèè ýòîãî àãðåãàòà, ãðîçèëàñü ïðåêðà-
òèòü ïðîèçâîäñòâî ìåäèà-êîìáàéíà
PSX. Îäíàêî, âèäèìî, ñëèøêîì ìíîãî
ñðåäñòâ áûëî âëîæåíî â åãî ðàçðàáîò-
êó, ÷òîáû òàê áûñòðî ïîõîðîíèòü. Âû-
õîä PSP äîëæåí ïîìî÷ü õîòü êàê-òî
îæèâèòü ýòîãî ìîíñòðà èëè, ïî êðàé-
íåé ìåðå, ïðèâëå÷ü ê íåìó èíòåðåñ îá-
ëàäàòåëåé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè. Â
íàñòîÿùåå âðåìÿ ëþáîé æåëàþùèé
ìîæåò ïðèîáðåñòè DESR-5700 è
DESR-7700, ðàçëè÷àþùèåñÿ ëèøü
îáúåìàìè âñòðîåííûõ æåñòêèõ äèñêîâ
(160 è 250 Ãáàéò ñîîòâåòñòâåííî) è
äðóãèìè ñòàíäàðòíûìè ôóíêöèÿìè,
ïðèñóòñòâîâàâøèìè â ïðåäûäóùèõ ìî-
äåëÿõ. Íîâàÿ ñåðèÿ îáçàâåëàñü ëèøü

îäíîé íåîáõîäèìîé âåùüþ, à èìåííî
� ñïîñîáíîñòüþ êîíâåðòèðîâàòü ôèëü-
ìû â ôîðìàò, ðàñïîçíàâàåìûé PSP.
Äëÿ çàïèñè èñïîëüçóþòñÿ Memory Stick
Duo, íà 512 Ìáàéò êîòîðîé äîëæíî
óìåùàòüñÿ 60 ìèíóò âûñîêîêà÷åñòâåí-
íîãî âèäåî ñ áèòðåéòîì â 768 Êáèò.
Ïðàâäà, öåíà íà íîâóþ ëèíåéêó PSX
âñå åùå âïå÷àòëÿåò è îòïóãèâàåò: $575
çà ìëàäøóþ ìîäåëü è $767 çà ïðàâî
îáëàäàòü áîëåå íàâîðî÷åííûì æåëå-
çîì. Îäíàêî æå îáëàäàòåëåé PSP äà-
æå ýòè öèôðû ìîãóò íå ñìóòèòü, òàê
êàê ê íàñòîÿùåìó âðåìåíè PSX ñåðèè
x700 ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííûì áûòîâûì
óñòðîéñòâîì, ïîçâîëÿþùèì çàïèñû-
âàòü ôèëüìû äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè
Sony, åñëè, êîíå÷íî, íå ó÷èòûâàòü
èçîáðåòåíèÿ íàðîäíûõ óìåëüöåâ, òà-
êèå êàê ñîçäàåò Video 9. 

Sony ïûòàåòñÿ îæèâèòü ñâîþ íåóäàâøóþñÿ ðàçðàáîòêó ñ
ïîìîùüþ íîâîé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè, äîáàâèâ â PSX
âîçìîæíîñòü çàïèñè ôèëüìîâ â ôîðìàòå äëÿ PSP.
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NAMCO ÑÎÎÁÙÈ-
ËÀ, ÷òî ê 25-ëåòíåìó
þáèëåþ Pac-Man âûé-
äåò Pac-Man World 3,
êîòîðàÿ ïîÿâèòñÿ â âåð-
ñèÿõ äëÿ PlayStation 2,
Xbox, GameCube, PSP è
PC.

FROM SOFTWARE
ñîîáùèëà î òîì, ÷òî
çàéìåòñÿ âûïóñêîì
Adventure Player íà PSP.
Äàííàÿ ïðîãðàììà ïîç-
âîëèò ëþáîìó æåëàþ-
ùåìó, õîðîøî ðàçáèðà-
þùåìóñÿ â ïðîãðàììè-
ðîâàíèè, ñîçäàòü íà
êîìïüþòåðå ñîáñòâåí-
íóþ RPG äëÿ PSP è çàã-
ðóçèòü åå ñ ïîìîùüþ
Memory Stick Duo. 

ARUZE ÀÊÒÈÂÍÎ
äåëèòñÿ èíôîðìàöèåé î
ñâîåé íîâîé RPG �
Shadow Hearts 3: From
the New World. Ñîáûòèÿ
ñèêâåëà ïðîèñõîäÿò â
Íüþ-Éîðêå, Ëàñ Âåãàñå
è ×èêàãî â 1929 ãîäó.

HEROES OF MIGHT
& MAGIC V áûë àíîí-
ñèðîâàí íà äíÿõ. Ðàçðà-
áîòêîé çàíèìàåòñÿ ðîñ-
ñèéñêàÿ êîìïàíèÿ Nival
Interactive, èçäàòåëü -
Ubisoft. Ïîäðîáíîñòè
áóäóò ÷óòü ïîçæå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ
ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍÀ íî-
âàÿ èãðà ñåðèè Sonic �
îíà íàçûâàåòñÿ Shadow
of Hedgehog è âûéäåò
çèìîé íà PlayStation 2,
GameCube è Xbox. Ñóäÿ
ïî îáåùàííîìó àðñåíà-
ëó îðóæèÿ è òåõíèêè,
íàñ æäåò, ñêîðåå, íå÷òî
âðîäå Ratchet & Clank,
íåæåëè êëàññè÷åñêèé
òðåõìåðíûé ïëàòôîð-
ìåð. Ãëàâíûé ãåðîé �
Shadow, «òåìíûé åæ».

ÊÎÌÏÀÍÈß
«ÑÎÔÒ ÊËÀÁ» àíîí-
ñèðîâàëà ðîññèéñêèé
ýòàï âñåìèðíîãî ÷åìïè-
îíàòà ïî Gran Turismo 4.
Ïîäðîáíîñòè èùèòå â
íàøåì ðàçäåëå «Êèáå-
ðñïîðò/êîíñîëè» è íà
ñàéòå http://www.gt4.ru.

ÊÎÐÎÒÊÎ

«ÎÄÈÍ Â ÒÅÌÍÎÒÅ» 
ÍÀ ØÈÐÎÊÎÌ ÝÊÐÀÍÅ

Â òî âðåìÿ êàê Sony PSP òîëüêî äåëàåò ñâîè ïåðâûå øàãè íà àìåðèêàíñêîì
ðûíêå, äâóõýêðàííàÿ ïëàòôîðìà îò Nintendo óæå âîâñþ ïðîäàåòñÿ â Åâðîïå. 

ÑÒÀÐÒ DS Â ÅÂÐÎÏÅ

Äâåíàäöàòîãî ìàðòà â Åâðîïå îôèöè-
àëüíî íà÷àëèñü ïðîäàæè íîâîé ïîð-

òàòèâíîé ñèñòåìû îò Nintendo. Ïîä Åâðî-
ïîé, ïðàâäà, ìàðêåòîëîãè ïîäðàçóìåâà-
ëè òîëüêî Àíãëèþ, à íà çàâîåâàíèå äðó-
ãèõ ñòðàí Ñòàðîãî Ñâåòà DS îòïðàâèëàñü
÷óòü ïîçæå. Â ïåðâûé äåíü ïðîäàæ â Âå-
ëèêîáðèòàíèè áûë óñòàíîâëåí ðåêîðä ïî
êîëè÷åñòâó ïðîäàííûõ çà îäèí äåíü êîí-
ñîëåé, öèôðà ïðèáëèçèëàñü ê 87 òûñ.
óñòðîéñòâ. Â ÷èñëî ñòðàí, êóäà îôèöè-
àëüíî áûëà çàâåçåíà äâóõýêðàííàÿ êîí-
ñîëü, ïîïàëà è Ðîññèÿ, ó íàñ åå ïðîäà-
æåé çàíÿëàñü êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê»
(ïðàâäà, öåíà â íàøåé ñòðàíå ñîñòàâèëà
$199 ïðîòèâ $189 â îñòàëüíîé ÷àñòè Åâ-
ðîïû). Èãðû îáîéäóòñÿ ãåéìåðàì â ñóì-
ìó ïðèìåðíî â $50. Ïîäðîáíîñòè ìîæíî
íàéòè íà ñàéòå http://www.nintendo.ru. Îñ-
íîâíîé æå êîíêóðåíò DS, PSP îò Sony,
äî ñèõ ïîð äî Ñòàðîãî Ñâåòà òàê è íå

äîáðàëñÿ. Îäíàêî PSP îáëàäàåò è åùå
îäíèì âåñüìà íåïðèÿòíûì íåäîñòàòêîì.
Ñðàçó ïîñëå íà÷àëà ïðîäàæ, ñïåðâà â
ßïîíèè, à ïîòîì è â Àìåðèêå, îáíàðóæè-
ëîñü, ÷òî íà ìíîãèõ êîíñîëÿõ ÆÊ-ýêðàí
èìååò íåñêîëüêî áèòûõ ïèêñåëåé. È ÷òî
ñàìîå ïëîõîå, Sony îòêàçûâàåòñÿ ñ ýòèì
áîðîòüñÿ, íå ïðèçíàâàÿ äåôåêòîì Ïî èõ

ñëîâàì, îíè ãîòîâû ëèøü èñïðàâëÿòü ìå-
õàíè÷åñêèå íåäîñòàòêè, âðîäå çàåäàíèÿ
êíîïîê, íåðàáîòàþùèõ ïðèâîäîâ è ò.ï., à
âîò ýêðàíû èõ íå âîëíóþò, òàê êàê âûïà-
äåíèå ïèêñåëåé ïðèñóùå ÆÊ-òåõíîëîãè-
ÿì è ýòîò àñïåêò îãîâàðèâàåòñÿ äàæå â
èíñòðóêöèè ïîëüçîâàòåëÿ, ïðèëàãàåìîé ê
PSP. 

ÕÕîîòòÿÿ ÷÷ààññòòîî ììûû ññëëûûøøèèìì îî òòîîìì,, ÷÷òòîî RReessiiddeenntt EEvviill ññòòààëë ïïååðð-
ââîîéé èèããððîîéé ââ ææààííððåå ssuurrvviivvaall hhoorrrroorr,, ííåå ääååëëåå ïïààëëüüììàà ïïååððââåå-

ííññòòââàà ïïððèèííààääëëååææèèòò AAlloonnee iinn tthhee DDaarrkk ((11999933)),, êêîîòòîîððààÿÿ îîññ÷÷ààññòò-
ëëèèââèèëëàà ââëëààääååëëüüööååââ PPCC èè 33DDOO.. ÑÑ òòååõõ ïïîîðð óóññïïååëëîî ââûûééòòèè ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ññèèêêââååëëîîââ,, èè îîííèè ááûûëëèè ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî òòååïïëëîî ïïððèèííÿÿòòûû îîáá-
ùùååññòòââååííííîîññòòüüþþ.. ÒÒååïïååððüü ææåå,, ááëëààããîîääààððÿÿ ííååììååööêêîîììóó ððååææèèññññåå-
ððóó ÓÓââåå ÁÁîîëëëëóó,, èèççââååññòòííîîììóó ýýêêððààííèèççààòòîîððóó ââèèääååîîèèããðð,, AAlloonnee iinn
tthhee DDaarrkk ïïððååââððààòòèèëëààññüü ååùùåå èè ââ êêèèííîîóóææààññòòèèêê!! ÅÅññëëèè ââààìì õõîî-
÷÷ååòòññÿÿ îîööååííèèòòüü îî÷÷ååððååääííîîéé ýýêêññïïååððèèììååííòò ïïîî ïïååððååííîîññóó èèããðð ííàà
øøèèððîîêêèèéé ýýêêððààíí,, ññîîááèèððààééòòåå êêîîììïïààííèèþþ ããååééììååððîîââ ääëëÿÿ ïïîîõõîîääàà
ííàà ïïððååììüüååððóó ôôèèëëüüììàà ««ÎÎääèèíí ââ òòååììííîîòòåå»» �� êêîîììïïààííèèÿÿ ««ËËèè-
ççààððää»» ííàà÷÷èèííààååòò ððîîññññèèééññêêèèéé ïïððîîêêààòò êêààððòòèèííûû 2211 ààïïððååëëÿÿ.. 

EA ÆÀËÓÅÒÑß ÍÀ BLIZZARD

ÂÂïïååððââûûåå ççàà ââññþþ èèññòòîîððèèþþ ññââîîååããîî ññóóùùååññòòââîîââààííèèÿÿ EElleeccttrroonniicc
AArrttss îîááúúÿÿââèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî îîøøèèááëëààññüü ââ ôôèèííààííññîîââûûõõ ïïððîîãã-

ííîîççààõõ èè ââîîççììîîææííààÿÿ ïïððèèááûûëëüü ááûûëëàà ççààââûûøøååííàà.. ÒÒààêê,, ïïððèèááûûëëüü
ççàà ããîîää ííåå ññîîññòòààââèèòò îîááååùùààííííûûõõ $$33..2288-33..3333 ììëëððää..,, àà ááóóääååòò ððààââ-
ííÿÿòòüüññÿÿ $$33..11-33..1133 ììëëððää.. ÎÎêêààççûûââààååòòññÿÿ,, ááîîëëüüøøèèåå ííààääååææääûû,, ââîîçç-
ëëààããààââøøèèååññÿÿ ííàà ððîîææääååññòòââååííññêêèèåå ïïððààççääííèèêêèè,, ííåå îîïïððààââääààëëèè ññåå-
ááÿÿ:: èèããðð ááûûëëîî ïïððîîääààííîî ííààììííîîããîî ììååííüüøøåå,, ÷÷ååìì îîææèèääààëëîîññüü.. ÍÍîî
ââèèííèèòòüü ññååááÿÿ ááîîññññûû EEAA ííåå ññîîááèèððààþþòòññÿÿ �� îîííèè ííààøøëëèè ââèèííîîââííîî-
ããîî,, êêîîèèìì îîêêààççààëëààññüü BBlliizzzzaarrdd ññîî ññââîîèèìì WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt.. ÈÈõõ ääåå-
òòèèùùåå ççààòòÿÿííóóëëîî ääààææåå òòààêêèèõõ ëëþþääååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå ïïîî ííååññêêîîëëüüêêîî
ëëååòò ííåå ïïððèèòòððààããèèââààëëèèññüü êê êêîîììïïüüþþòòååððííûûìì èè ââèèääååîîèèããððààìì,, àà òòåå-
ïïååððüü ïïððîîââîîääÿÿòò ââ ììèèððåå ÀÀççååððîîòòàà ïïîî 1155-2200 ÷÷ààññîîââ ââ ííååääååëëþþ.. ÑÑððàà-
ççóó ïïîîññëëåå ýýòòîîããîî ççààÿÿââëëååííèèÿÿ êêóóððññ ààêêööèèéé EEAA óóïïààëë ííàà 1133%%.. 

ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÒÒÈÏÀ
«ÂÑÅ-ÂÂ-ÎÎÄÍÎÌ» ÍÍÀ ÁÁÀÇÅ
PLAYSTATION 22
ÍÐÀÂÈÒÑß ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ
ÂÑÅÌ.





Êîìïàíèÿ Sony ñäåëàåò åùå îäíó ïîïûòêó ïðåñå÷ü ìîäèôèöèðîâàíèå ñâîèõ ïðèñòàâîê íà
òåððèòîðèè Àâñòðàëèè. Íà ñóäåáíîé ñêàìüå îïÿòü îêàæåòñÿ Ýääè Ñòèâåíñîí.

SONY ÁÓÄÅÒ ÑÀÆÀÒÜ 
ÏÐÎÄÀÂÖÎÂ ×ÈÏÎÂÀÍÍÛÕ ÊÎÍÑÎËÅÉ

Sony íå ñîáèðàåòñÿ ñäàâàòüñÿ è ïðîäîëæàåò áî-
ðîòüñÿ ñ ÷èïîâêîé ñâîèõ ïðèñòàâîê. Íè äëÿ êî-

ãî íå ñåêðåò, ÷òî íåêîòîðàÿ ÷àñòü PS2 ñåé÷àñ ðà-
áîòàåò ñ íåëåãàëüíî ïîñòàâëåííûìè ìîä-÷èïàìè,
ñíèìàþùèìè ðåãèîíàëüíóþ çàùèòó è èìåþùèìè
èíòåðåñíîå ïîáî÷íîå ñâîéñòâî � âîçìîæíîñòü çà-
ïóñêàòü ïèðàòñêèå äèñêè. Sony æå òàêîé ðàñêëàä
íå ïî äóøå, è ñåé÷àñ â åå ïëàíàõ ñòîèò î÷èùåíèå
Àâñòðàëèè îò ýòîãî «óëè÷íîãî áèçíåñà», ò.å. îò
óñòàíîâêè ÷èïîâ. Òàê, ñ ââåäåíèåì â ýòîé ñòðàíå

íîâîãî çàêîíà î ïðîäàæå, â ñóä áûë ïîäàí èñê
ïðîòèâ êîìïàíèè Ýääè Ñòèâåíñîíà. Íàïîìíèì,
÷òî îñòàíîâèòü ïðåäïðèèì÷èâîãî Ñòèâåíñîíà
ÿïîíöû òùåòíî ïûòàþòñÿ åùå ñ 2002 ãîäà. Èìåí-
íî òîãäà áûëî âûäâèíóòî ïåðâîå îáâèíåíèå ïðî-
òèâ Ýääè. Â òî äàëåêîå âðåìÿ âñÿ èãðîâàÿ ïðåññà
ñ óïîåíèåì íàáëþäàëà çà ïðîèãðûøåì ìåäèà-ãè-
ãàíòà, çà âìåøàòåëüñòâîì Àâñòðàëèéñêîé Ïîòðå-
áèòåëüñêîé Àññîöèàöèè, áëàãîäàðÿ ÷åìó ìîääåðó
óäàëîñü âûéòè ñóõèì èç âîäû, ñîñëàâøèñü íà òî,
÷òî óñòàíîâêà ðåãèîíàëüíîé çàùèòû � ýòî íàðóøå-
íèå ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ, íå ïîçâîëÿþùåå åìó ïîêó-
ïàòü èãðû ïî âñåìó ìèðó. Åñòåñòâåííî, òàêîé ãè-
ãàíò, êàêèì ÿâëÿåòñÿ Sony, óñïîêîèòüñÿ ïîñëå ïðî-
âàëüíîãî äåëà íèêàê íå ìîã, òàê ÷òî â èþëå 2003
áûëà ïîäàíà àïåëëÿöèÿ â Âåðõîâíûé ñóä Àíãëèè:
Ñòèâåíñîí äåëî ïðîèãðàë. Òåïåðü æå, ïîñëå ïîä-
ïèñàíèÿ ñîãëàøåíèÿ î ñâîáîäíîé òîðãîâëå ìåæäó
Àâñòðàëèåé è Àìåðèêîé, ïåðâîé ïðèøëîñü íåìíî-
ãî èçìåíèòü ñâîè çàêîíû. Òàêîãî ïîâîðîòà ñîáû-
òèé Sony ïðîïóñòèòü íå ñìîãëà � òàê è íå ñëîì-
ëåííûé Ýääè îòïðàâèëñÿ â ñóä â òðåòèé ðàç. Äåëî
ýòîãî ãîäà îáåùàåò îêàçàòüñÿ íå ìåíåå èíòåðåñ-
íûì, ÷åì òî, ÷òî ñëóøàëîñü â 2002 ãîäó. Ðàñïðîñò-
ðàíèëñÿ ñëóõ, ÷òî íà ñòîðîíå ëþáèòåëåé ìîä-
÷èïîâ âûñòóïèò Åâðîïåéñêèé Ñîþç, êîòîðûé òàêæå
ñ÷èòàåò ââåäåíèå ðåãèîíàëüíîé çàùèòû óùåìëå-
íèåì ïðàâ ïîëüçîâàòåëåé, ê òîìó æå íà òåððèòî-
ðèè Åâðîïû ìíîãèå íîâèíêè ïîÿâëÿþòñÿ íàìíîãî
ïîçæå, ÷åì â Àçèè èëè ÑØÀ.  
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ÅÆÅÃÎÄÍÀß ÈÃ-
ÐÎÂÀß âûñòàâêà
Edinburgh International
Games Festival â ýòîò
ðàç ïðîéäåò ñ 10 ïî 14
àâãóñòà 2005 ãîäà. 

ËÅÒÎÌ Â ßÏÎÍÈÈ
íà GBA âûéäåò Boktai 3,
ïðîäîëæåíèå action/RPG,
ïîñâÿùåííîé áîðüáå ñ
âàìïèðàìè. Â êàðòðèäæ
ñ èãðîé, êàê îáû÷íî, áó-
äåò âñòðîåí ñïåöèàëü-
íûé ñåíñîð, ðåàãèðóþ-
ùèé íà ñîëíå÷íûé ñâåò.

ÊËÎÍ UFO:
ENEMY UNKNOWN
àíîíñèðîâàëà Namco
äëÿ GBA. RebelStar
Tactical Command
äåéñòâèòåëüíî óæ î÷åíü
ïîõîæà íà äðåâíèé õèò
äëÿ PC. Ïîøàãîâûå áîè,
èçîìåòðè÷åñêàÿ ïåðñ-
ïåêòèâà, è ïðèøåëüöû
æäóò âàñ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

BLUE 52 ÑÄÅËÀËÀ ÐÓ×ÊÎÉ

ÌÌííîîããîîîîááååùùààþþùùààÿÿ ññòòóóääèèÿÿ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ BBlluuee 5522 òòààêê èè
ííåå ññììîîããëëàà ääîîêêààççààòòüü ññââîîþþ ññîîññòòîîÿÿòòååëëüüííîîññòòüü,, ççààêêððûûââ-

øøèèññüü ââîîññååììííààääööààòòîîããîî ììààððòòàà ýýòòîîããîî ããîîääàà.. ÏÏððèè÷÷èèííàà ççààêêððûû-
òòèèÿÿ,, êêààêê ââññååããääàà,, ááààííààëëüüííàà:: ííååòò ääååííååãã,, ÷÷òòîîááûû ççààïïëëààòòèèòòüü ïïîî
ññ÷÷ååòòààìì.. ÍÍàà ììîîììååííòò ççààêêððûûòòèèÿÿ øøòòààòò ôôèèððììûû ññîîññòòààââëëÿÿëë 6655
÷÷ååëëîîââååêê,, ââ ððààççððààááîîòòêêåå ííààõõîîääèèëëîîññüü ääââàà ïïððîîååêêòòàà.. ÎÎääèèíí èèçç
ííèèõõ,, SSttoolleenn,, ââññåå-òòààêêèè ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ïïîîëëêêààõõ ììààããààççèèííîîââ,, ññóóääüü-
ááàà ææåå ââòòîîððîîããîî,, ïïððîîõõîîääÿÿùùååããîî ïïîîää ííààççââààííèèååìì DDeeaaddLLiigghhtt,, ïïîî-
êêàà ííååèèççââååññòòííàà;; ááûûòòüü ììîîææååòò,, îîíí ááóóääååòò ïïååððååääààíí ññòòîîððîîííííååéé
ññòòóóääèèèè.. ÑÑååéé÷÷ààññ ïïîî ÈÈííòòååððííååòòóó ïïððîîøøååëë ññëëóóõõ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî
ááîîëëüüøøààÿÿ ÷÷ààññòòüü ññîîòòððóóääííèèêêîîââ BBlluuee 5522 ïïååððååééääååòò ââ ííååääààââííîî
îîááððààççîîââààííííóóþþ CCuurrvvee GGaammeess SSttuuddiiooss.. 

ÈÃÐÛ ÑÒÀÍÓÒ ÄÎÐÎÆÅ ÈËÈ ÂÇÃËßÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ. 

Àíàëèòèêè ïîäñ÷èòàëè è
âûäâèíóëè ñâîå ðåøåíèå

ïî ïîâîäó öåí íà èãðû ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ. Åñòåñòâåííî,
ââåäåíèå íîâûõ òåõíîëîãèé
ïîòðåáóåò îò ðàçðàáîò÷èêîâ
óâåëè÷åíèÿ ôèíàíñîâîãî ïîòî-
êà, ïëàâíî ïåðåòåêàþùåãî â
êàðìàíû ñîòðóäíèêîâ èññëåäî-
âàòåëüñêèõ îòäåëîâ. Òàêæå áó-
äåò óâåëè÷åí ðàñõîä íà ñîäåð-
æàíèå ïðîãðàììèñòîâ è ìî-
äåëëåðîâ, ïîñêîëüêó ãðàíü
ìåæäó âûñîêî- è íèçêîïîëèãî-
íàëüíûìè ìîäåëÿìè ñ ïðèõî-
äîì íîâûõ òåõíîëîãèé ïîñòå-
ïåííî ñòèðàåòñÿ, òî è îáúåì
ðàáîò, ñîîòâåòñòâåííî, óâåëè-
÷èâàåòñÿ. Ñòîèìîñòü âûñîêîê-
ëàññíîãî ïðîåêòà â áóäóùåì
ìîæåò ñîñòàâèòü îò $10 äî $15
ìëí. Ïåðâûé óäàð, ïî ìíåíèþ
ìíîãèõ, äîëæíà áóäåò íàíåñòè
Microsoft ñî âòîðîé âåðñèåé
Xbox, èìåííî ïîñëå åå âûõîäà

ñòàíåò ÿñíî, íàñêîëüêî æå
áîëüøå ïðèäåòñÿ ïëàòèòü ãåé-
ìåðàì. Ïîêà æå, ïî ïðåäâàðè-
òåëüíûì ïîäñ÷åòàì, öåíà çà
êîðîáêó ñ èãðîé âîçðàñòåò
ïðèáëèçèòåëüíî íà äâàäöàòü
ïðîöåíòîâ. Íàïðèìåð,
Activision óæå ñåé÷àñ îòêðûòî
çàÿâëÿåò, ÷òî öåíà íà èãðû äëÿ
ïëàòôîðì ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ, âûõîäÿùèå ïîä èõ òîð-
ãîâîé ìàðêîé, óâåëè÷èòñÿ íà
$10. Îäíàêî îáùåå êîëè÷åñòâî
ïðîäàâàåìûõ èãð äîëæíî âîç-
ðàñòè, ïðè ýòîì öèôðû íàçû-
âàþòñÿ äîñòàòî÷íî âíóøèòåëü-
íûå. Ïîñóäèòå ñàìè: ïî÷òè íà
10% äîëæíû óâåëè÷èòüñÿ ïðî-
äàæè â ñëåäóþùåì ãîäó, ïðè
ýòîì íà èõ ðîñò íå ïîâëèÿåò
âûõîä íîâûõ êîíñîëåé, íàîáî-
ðîò, îí , ñêîðåå, äîëæåí åãî
çàòîðìîçèòü. Îñíîâíîé äîõîä,
âèäèìî, áóäóò ïðèíîñèòü ïðî-
äàæè ðàçâëåêàòåëüíîãî ÏÎ

äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé. Â
2007 ãîäó, êîãäà êîíñîëüíûé
ðûíîê áóäåò ñíîâà ïîäåëåí
ìåæäó òðåìÿ ãèãàíòàìè, óðî-
âåíü ïðîäàæ óâåëè÷èòñÿ íà
27%. Òàê ÷òî ìåíüøå èçäàòåëè
èãð ïîëó÷àòü íå áóäóò, âåäü åñ-
ëè âçÿòü çà îòïðàâíóþ òî÷êó
ðåçóëüòàòû 2004 ãîäà, ïðèíåñ-
øåãî $7.3 ìëðä., òî, ó÷èòûâàÿ

óâåëè÷åíèå öåí è ïîäúåì
óðîâíÿ ïðîäàæ, â 2006 ãîäó
ýòà öèôðà äîñòèãíåò $8.76
ìëðä. Ê 2007 ãîäó ýòîò ïîêàçà-
òåëü ñîñòàâèò óæå 10.73$.
Êñòàòè, öåíû â èãðîâîé èíäó-
ñòðèè íå ïîâûøàþòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè ñî âðåìåíè íà÷àëà ìàñ-
ñîâîãî ïðîèçâîäñòâà èãð, ò.å.
óæå ïî÷òè äâàäöàòü ëåò. 

Àíàëèòèêè ïîñ÷èòàëè, ÷òî â ñëåäóþùåì ãîäó öåíà íà êîðîáêó ñ èãðîé äîëæíà âîçðàñòè íà 20%, öåíà æå
ðàçðàáîòêè ïðîåêòà AAA-êëàññà óâåëè÷èòñÿ â ïîëòîðà ðàçà.

ÕÎÒÈÒÅ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÕ ÖÖÅÍ ÍÍÀ ÂÂÈÄÅÎÈÃÐÛ
ÄËß ÐÐÎÑÑÈÈ? ÓÓÂÛ, ÂÂÐßÄ ËËÈ ÄÄÎÆÄÅÒÅÑÜ.
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ÒÓÐÍÈÐ ÄÅÑßÒÈ ÃÎÐÎÄÎÂ. ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß � Â ÒÂÎÅÌ ÃÎÐÎÄÅ!

Âîîäóøåâëåííûå óñïåõàìè ïðåäû-
äóùèõ Äíåé ÷èòàòåëÿ, êîòîðûå

ïðîøëè â ïðîøëîì ãîäó â Ïèòåðå è
Ìîñêâå, à òàêæå ïðî÷èòàâ ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ïèñüìà ñ ïðîñüáîé ïðèåõàòü â
âàø ãîðîä è óñòðîèòü ïîäîáíûé ïðàçä-
íèê, ìû âìåñòå ñ íàøèì íàäåæíûì
ïàðòíåðîì � êîìïàíèåé Gigabyte � â
íà÷àëå àïðåëÿ îáúÿâèëè î Òóðíèðå 10
ãîðîäîâ. Ñ àïðåëÿ ïî ñåíòÿáðü � â Èð-
êóòñêå, Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, Ïåðìè,
Êðàñíîÿðñêå, Íèæíåì Íîâãîðîäå,

Åêàòåðèíáóðãå, Íîâîñèáèðñêå, Êàçà-
íè è Êðàñíîäàðå ïðîéäóò ïðàçäíèêè
äëÿ âñåõ, êòî ëþáèò èãðû, êòî ÷èòàåò
íàøè èãðîâûå æóðíàëû «ÐÑ ÈÃÐÛ»,
«Ñòðàíà Èãð», «Ïóòåâîäèòåëü». Íà
ýòè âñòðå÷è îáÿçàòåëüíî ïðèåäóò òå,
êòî ñîçäàåò äëÿ âàñ ëþáèìûå æóðíà-
ëû � ãëàâíûå ðåäàêòîðû, ðåäàêòîðû
ðóáðèê, àâòîðû ñàìûõ èíòåðåñíûõ
ñòàòåé. Êîíå÷íî, ìû íå ñìîæåì â
êàæäûé ãîðîä åçäèòü âñåé ðåäàêöèåé
(êòî æå òîãäà áóäåò æóðíàëû äåëàòü),

íî êîå-êòî îáÿçàòåëüíî ïðèáóäåò, äà-
áû ïîçíàêîìèòüñÿ, ïîîáùàòüñÿ, ðàç-
äàòü ïîäàðêè è, êîíå÷íî, ïîíàáëþ-
äàòü çà êîìïüþòåðíûìè áàòàëèÿìè. Â
ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóð-
íèð ïî Quake III: Arena. Ïîáåäèòåëü
ïîëó÷èò îò êîìïàíèè Gigabyte íàâîðî-
÷åííóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó è âèäåî-
êàðòó Gigabyte, à òàêæå ïðèãëàøåíèå
(ñ îïëà÷åííûì áèëåòîì è ïðîæèâàíè-
åì) â Ìîñêâó íà ôèíàë ïðàçäíèêà è
ðîçûãðûø ñóïåðïðèçà (îðãàíèçàòîðû

ïîêà íå óòî÷íÿþò, ÷òî áóäåò ïðèçîì),
êîòîðûé ïðîéäåò â îêòÿáðå 2005 ãîäà. 
9 àïðåëÿ Òóðíèð 10 ãîðîäîâ ñòàðòî-
âàë â Èðêóòñêå � ðåïîðòàæ î íàøåì
ïðåáûâàíèè â ýòîì ñèáèðñêîì ãîðî-
äå ÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå. À
30 àïðåëÿ ìû æäåì âàñ íà âñòðå÷å â
Ïèòåðå. Âñå ïîäðîáíîñòè, à òàêæå
äàòó è ìåñòî ïðîâåäåíèÿ Òóðíèðà â
âàøåì ãîðîäå âû íàéäåòå íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå òóðíèðà: www.tur10.ru.
Äî âñòðå÷è! 

Âû õîòåëè, ÷òîáû Äíè ÷èòàòåëÿ ïðîâîäèëèñü íå òîëüêî â Ìîñêâå è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå, íî è â âàøåì
ãîðîäå? Ìû ðåøèëè ïîéòè âàì íàâñòðå÷ó! Æäèòå � ìû ê âàì îáÿçàòåëüíî ïðèåäåì!

CIFRAÂÎÉ @ÏÃÐÅÉÄ

Èýòî íå ïðîñòî íîâîñòíàÿ ïðîãðàì-
ìà, à èíòåðàêòèâíîå øîó ñ ó÷àñ-

òèåì ïðîñòûõ çðèòåëåé. Åñëè ñìîò-
ðåòü â ñòîðîíó óñòàðåâøåãî êîìïüþ-
òåðà íåò ñèë, íå îò÷àèâàéòåñü. Öèô-
ðîâàÿ ëàáîðàòîðèÿ âñå èñïðàâèò! À
èìåííî � çàáåðåò ðàçâàëþõó ó âëà-
äåëüöà íà íàñòîÿùèé «CIFRAâîé
@ïãðåéä». Íîâàÿ âèäåîêàðòà, ñâå-
æåíüêèé ïðîöåññîð è âñå îñòàëüíûå
êîìïüþòåðíûå íîâèíêè â òâîåì
êîìïüþòåðå! Íî ýòî íå âñå! Åñòü åùå
ìîääèíã! CIFRAâèêè ðàçðèñóþò è ñî-
îðóäÿò èç ñèñòåìíîãî áëîêà ÷óäî, ïî-
äîáèå êîòîðîãî íå ñûùåøü âî âñåì

ìèðå. Âñå èçìåíåíèÿ ïîäîéäóò ïîä
ñòèëü æèçíè ãåðîÿ ïðîãðàììû: ëþáè-
òåëþ àâòî � ñèñòåìíûé áëîê â âèäå
êîëåñà, êóðèëüùèêó � âñòðàèâàåì ïå-
ïåëüíèöó è çàæèãàëêó. Ëþáèòåëþ
ôýíòåçè � àðò-ãàëåðåÿ ñî âñåõ ñòî-
ðîí ñèñòåìíîãî áëîêà. Íà÷èíàþùåìó
ôîòîãðàôó ñïåöû ïðåâðàòÿò êîìïüþ-
òåð â ôîòîëàáîðàòîðèþ, åñëè ÷åëî-
âåê ñíèìàåò âèäåî � ïîëó÷èò ñòàí-
öèþ íåëèíåéíîãî ìîíòàæà, à õàðä-
êîðíûé èãðîê � ìîùíåéøóþ èãðîâàÿ
ñòàíöèÿ ñ âûõîäîì â Èíòåðíåò... È
ñàìîå ãëàâíîå � âñå ýòî áåñïëàòíî.
Ãåîãðàôè÷åñêîå ìåñòîðàñïîëîæåíèå

æåëàþùåãî ñòàòü ó÷àñòíèêîì ïðîåê-
òà íå èìååò çíà÷åíèÿ! Åäèíñòâåííîå,
÷òî íåîáõîäèìî ñäåëàòü, � ýòî äàòü î
ñåáå çíàòü, îôîðìèâ çàÿâêó íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå ïðîãðàììû
www.cifra-tv.ru.
Êðîìå èñòîðèè ïðåâðàùåíèÿ òåëåç-
ðèòåëåé òàêæå æäóò íîâîñòíûå áëî-
êè � «Digital News» (íîâîñòè ñ ôðîí-
òà êîìïüþòåðíîãî ìèðà), «Ðåëèç»
(èãðîâûå íîâèíêè óõîäÿùåé íåäåëè),
«Exclusive» (ýêñêëþçèâíîå âèäåî î
ðàçðàáàòûâàåìûõ èãðàõ). Ïëàíèðóå-
ìàÿ äàòà ïðåìüåðû � 30 àïðåëÿ â
19.00 íà òåëåêàíàëå ÒÂ3. 

Íà òåëåêàíàëå ÒÂ3 ñòàðòóåò íîâûé òåëåâèçèîííûé ïðîåêò 
äëÿ êîìïüþòåðíûõ ìàíüÿêîâ «CIFRAâîé @ïãðåéä».

ÔÈÍÀË IMAGINE CUP

ÂÂññååððååääèèííåå ììààððòòàà ââ ïïîîääììîîññêêîîââííîîìì ÂÂèè-
ííîîããððààääîîââîî ïïððîîøøååëë ôôèèííààëë ððîîññññèèééññêêîîããîî

òòóóððàà IImmaaggiinnee CCuupp �� êêîîííêêóóððññàà,, îîððããààííèèççîî-
ââààííííîîããîî êêîîììïïààííèèååéé MMiiccrroossoofftt ññ ööååëëüüþþ ââûû-
ÿÿââëëååííèèÿÿ ììîîëëîîääûûõõ òòààëëààííòòîîââ ââ îîááëëààññòòÿÿõõ,,
òòààêê èèëëèè èèííàà÷÷åå ññââÿÿççààííííûûõõ ññ ïïððèèììååííååííèèååìì
êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ òòååõõííîîëëîîããèèéé.. ÍÍàà ññóóää ææþþððèè
ááûûëëèè ïïððååääññòòààââëëååííûû ññààììûûåå ýýêêççîîòòèè÷÷ååññêêèèåå
ððààççððààááîîòòêêèè �� ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ ääààææåå ññèèññòòååììóó ààííàà-
ëëèèççàà ððååííããååííîîããððààìììì,, îîääííààêêîî ííåå ììîîææååòò ííåå
ïïåå÷÷ààëëèèòòüü òòîîòò ôôààêêòò,, ÷÷òòîî ííåå ááûûëëîî ññààììîîããîî
ëëîîããèè÷÷ííîîããîî èè îîææèèääààååììîîããîî ïïððîîããððààììììííîîããîî
ïïððîîääóóêêòòàà �� ííåå ááûûëëîî èèããðð.. ÏÏîî÷÷òòèè.. ÎÎääèèíí ïïððîî-
ååêêòò,, ññ ííååêêîîòòîîððûûììèè îîããîîââîîððêêààììèè ââññåå-òòààêêèè
ììîîææííîî ááûûëëîî ññ÷÷èèòòààòòüü èèããððîîââûûìì.. ÊÊîîììààííääàà èèçç
ÌÌóóððììààííññêêîîããîî òòååõõííèè÷÷ååññêêîîããîî óóííèèââååððññèèòòååòòàà
ââååääååòò ððààççððààááîîòòêêóó îîííëëààééíí-ññèèññòòååììûû,, êêîîòòîî-
ððààÿÿ ïïîîççââîîëëèèòò ââññååìì ææååëëààþþùùèèìì èèããððààòòüü ââ
èèííòòååëëëëååêêòòóóààëëüüííûûåå èèããððûû �� ««××òòîî?? ÃÃääåå?? ÊÊîîãã-
ääàà??»»,, ««ÁÁððååééíí-ððèèííãã»» èè ääððóóããèèåå ïïððÿÿììîî ââ ññåå-
òòèè.. ÐÐååááÿÿòòàà ññ ýýííòòóóççèèààççììîîìì ããîîââîîððÿÿòò îî ññââîîååéé
èèääåååå,, ïïîîññêêîîëëüüêêóó ññààììèè ÿÿââëëÿÿþþòòññÿÿ ÷÷ëëååííààììèè
êêëëóóááàà èèííòòååëëëëååêêòòóóààëëîîââ,, êêññòòààòòèè,, îîííèè îî÷÷ååííüü
ææääóóòò ïïîîääääååððææêêèè îîòò ääððóóããèèõõ ççííààòòîîêêîîââ.. ÌÌóóðð-
ììààíí÷÷ààííààìì ääîîññòòààëëññÿÿ ïïððèèçç ççððèèòòååëëüüññêêèèõõ ññèèìì-
ïïààòòèèéé,, ììîîææååòò ááûûòòüü ýýòòîî ïïîîììîîææååòò ââ ððààççââèè-
òòèèèè ïïððîîååêêòòàà.. 

Î÷åðåäíîé êðóïíûé òóðíèð íå îáîéäåòñÿ áåç «Ñòðàíû Èãð». Åñëè âàì ïîíðàâèëîñü
òî, ÷òî ìû ïðîâåëè íà «ÈíôîÊîìå» â ïðîøëîì ãîäó, ïðèõîäèòå è ñþäà.

ÌÎËÎÄÅÆÍÀß ÀÊÖÈß � ÈÃÐÎÂÎÉ
ÔÅÑÒÈÂÀËÜ «ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÌÀÐØÐÓÒ» 

Ñ11 ïî 14 ìàÿ 2005 ãîäà îðãàíèçàòîðû è ïàðòíåðû
Ôèíàëà Êóáêà Ðîññèè ïî êîìïüþòåðíûì èãðàì

2005 ïðîâîäÿò ìîëîäåæíóþ àêöèþ � ñïåöèàëèçèðîâàí-
íûé ôåñòèâàëü ýëåêòðîííûõ èãð è öèôðîâûõ òåõíîëî-
ãèé «Öèôðîâîé Ìàðøðóò», êîòîðûé ñîñòîèòñÿ â çàëå
¹ 1 ïàâèëüîíà ¹7 âûñòàâî÷íîãî êîìïëåêñà «Ýêñïî-
öåíòð» íà Êðàñíîé Ïðåñíå. 
Ó êàæäîãî ïîñåòèòåëÿ ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü îêóíóòüñÿ
â ìèð èííîâàöèîííûõ öèôðîâûõ ðàçðàáîòîê, ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ïîñëåäíèìè äîñòèæåíèÿìè èíôîðìàöèîííûõ
òåõíîëîãèé, ñ íîâèíêàìè èãðîâîé èíäóñòðèè. Âñå ïðè-
øåäøèå íà Ôåñòèâàëü ïðèìóò ó÷àñòèå â âèêòîðèíàõ,
êîíêóðñàõ, òóðíèðàõ ïî êîìïüþòåðíûì, êîíñîëüíûì è
ìîáèëüíûì èãðàì, ìàñòåð êëàññàõ ïî öèôðîâîìó ôî-
òî, âåá-äèçàéíó, ñáîðêå êîìïüþòåðîâ. 
Â ó÷åáíûõ çàâåäåíèÿõ Ìîñêâû ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ ïðèã-
ëàøåíèÿ ñ èíôîðìàöèåé îá Èãðîâîì Ôåñòèâàëå «Öèô-
ðîâîé Ìàðøðóò», êîòîðûé ïðîõîäèò â ðàìêàõ Ôèíàëà

Êóáêà Ðîññèè ïî êîìïüþòåðíûì èãðàì. Íà ïðèãëàøåíè-
ÿõ òàêæå åñòü ïëàí Ýêñïîöåíòðà, ñ óêàçàíèåì ìåñòà
ïðîâåäåíèÿ è êðàòêîå îïèñàíèå ïðàâèë «Öèôðîâîãî
ìàðøðóòà». Ó âõîäà â çàë ïîñåòèòåëè ïîëó÷àò ìàðø-
ðóòíóþ êàðòó (èãðîâîé ìàðøðóò, ïðàâèëà èãðû, àíêåòà
ó÷àñòíèêà). Íà ïóíêòàõ ñëåäîâàíèÿ ïîñåòèòåëè áóäóò
âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ (ó÷àñòâîâàòü â âèêòîðè-
íàõ, êîíêóðñàõ è òóðíèðàõ).
Îñîáîå âíèìàíèå ñëåäóåò óäåëèòü þáèëåéíîìó ñåòåâî-
ìó òóðíèðó «Äâàäöàòü ëåò Tetris». Êðîìå òîãî, æóðíàë
«Ñòðàíà Èãð» òðàäèöèîííî ïðîâåäåò ñîðåâíîâàíèÿ ïî
âèäåîèãðàì. Äèñöèïëèíû � Soul Calibur II (PS2), Tekken
4 (PS2), Gran Turismo 4 (PS2) è, âîçìîæíî, Halo 2
(Xbox). Èíôîðìàöèþ î íèõ èùèòå â ðóáðèêå «Êèáåðñ-
ïîðò/Êîíñîëè» â ýòîì è ïîñëåäóþùèõ íîìåðàõ.
Ãåíåðàëüíûé ïàðòíåð Êóáêà � ÇÀÎ «Ñèñòåìà Òåëå-
êîì». Ðåêîìåíäóåì çàãëÿíóòü íà ñàéò 
Êóáêà: http://www.cybercup.ru.

ÑÈÑÒÅÌÍÛÉ ÁÁËÎÊ ÄÄËß ÍÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÌÌÀÍÜßÊÎÂ.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

29.04 Star FFox: AAssault Nintendo ÅÅâðîïà
03.06 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade NNintendo Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
01.05 Advance WWars: UUnder FFire Nintendo ÑØÀ
09.05 Donkey KKonga 22: HHit SSong PParade Nintendo ÑØÀ 
15.05 Animaniacs: TThe GGreat EEdgar HHunt Ignition ÑØÀ
24.05 Madagascar Activision ÑØÀ
01.06 Tom CClancy�s RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft ÑØÀ
28.06 Fantastic FFour Activision ÑØÀ
02.08 Madden NNFL 22006 Electronic AArts ÑØÀ
23.08 Zatchbell Bandai ÑØÀ
27.09 Scooby-DDoo! UUnmasked AAction THQ CØÀ
22.11 Blitz: TThe LLeague Midway ÑØÀ
TBA Batman BBegins Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU Games Åâðîïà
TBA Advance WWars: UUnder FFire Nintendo Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA Fire EEmblem Nintendo Åâðîïà
TBA Frogger Konami Åâðîïà
TBA Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
TBA Odama Nintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda NNintendo Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Total CClub MManager 22005 Electronic AArts Åâðîïà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar Åâðîïà
15.04 SNK vvs. CCapcom: SSVC CChaos Ignition Åâðîïà
22.04 Ghost iin tthe SShell: SStand AAlone CComplex Atari Åâðîïà
22.04 LEGO SStar WWars: TThe VVideogame Eidos IInteractive Åâðîïà
22.04 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
25.04 Area 551 Midway ÑØÀ
29.04 Haunting GGround Capcom Åâðîïà
29.04 Kessen IIII Koei Åâðîïà
05.05 Star WWars: 

Episode IIII �� RRevenge oof tthe SSith LucasArts Åâðîïà
06.05 Enthusia PProfessional RRacing Konami Åâðîïà
06.05 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
13.05 Juiced THQ Åâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
27.05 Monster HHunter Capcom Åâðîïà
01.06 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft ÑØÀ
24.06 Destroy AAll HHumans! THQ Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
14.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
12.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo ÑØÀ
02.09 Aquanox: TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
02.09 Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom Åâðîïà
15.09 Gungrave: OOverdose Mastiff ÑØÀ
TBA God oof WWar SCEE Åâðîïà
TBA America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
TBA Bomberman HHardball Ubisoft ÑØÀ
TBA SingStar PPopworld SCEE Åâðîïà
TBA Commandos SStrike FForce Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA SCAR �� SSquadra CCorse AAlfa RRomeo íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA Street RRacing SSyndicate Namco Åâðîïà
TBA Super MMonkey BBall DDeluxe Sega Åâðîïà
TBA Tekken 55 SCEE Åâðîïà
TBA The IIncredible HHulk: 

Ultimate DDestruction VU Games Åâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Dynasty WWarriors 55 Koei Åâðîïà
TBA EyeToy: KKinetic SCEE Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
TBA Brothers iin AArms 22 Ubisoft Åâðîïà
TBA Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA Fear && RRespect Midway Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
TBA Soul CCalibur IIII SCEE Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost Vivendi Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA The WWarriors Rockstar Åâðîïà
TBA Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Big MMutha TTruckers 22: TTruck MMe HHarder Empire IInteractive Åâðîïà
TBA Cold WWinter VU Games Åâðîïà
TBA Ford MMustang: 440th AAnniversary EEdition Take-TTwo Åâðîïà
TBA Gene TTroopers TDK Åâðîïà
TBA Just CCause Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Kingdom HHearts III SCEE Åâðîïà
TBA Knights oof tthe TTemple 22 TDK Åâðîïà
TBA Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.04 Midnight CClub 33: DDUB EEdition Rockstar Åâðîïà
18.04 WWE WWrestleMania XXXI THQ ÑØÀ
22.04 LEGO SStar WWars Eidos IInteractive Åâðîïà
22.04 MX vvs. AATV UUnleashed THQ Åâðîïà
22.04 Unreal CChampionship 22: 

The LLiandri CConflict Microsoft Åâðîïà
25.04 Area 551 Midway ÑØÀ
03.05 Pariah Groove GGames Åâðîïà
05.05 Star WWars: 

Episode IIII �� RRevenge oof tthe SSith LucasArts Åâðîïà
06.05 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
13.05 Juiced THQ Åâðîïà
20.05 Sid MMeier's PPirates! Atari Åâðîïà
27.05 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
03.06 Capcom FFighting JJam Capcom Åâðîïà
10.06 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
10.06 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: 

Lockdown Ubisoft Åâðîïà
24.06 Destroy AAll HHumans! THQ Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
15.06 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
27.06 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
TBA Jade EEmpire Microsoft Åâðîïà
TBA SNK vvs. CCapcom: SSVC CChaos Ignition Åâðîïà
TBA Cold WWar DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
TBA World WWar III SSquadron Ubisoft Åâðîïà
TBA Conspiracy: 

Weapons oof MMass DDestruction Oxygen IInteractive Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: SCEE

Åâðîïåéñêèé ðåëèç èãðû íà íîñó. Àìåðèêàíöû
âñòðåòèëè ñîëüíîå ïðèêëþ÷åíèå Íèíû Âèëüÿìñ èç
Tekken ïðîõëàäíî, áåç ëèøíèõ âîñòîðãîâ. À ìû
æäåì èãðó ñ îñîáûì èíòåðåñîì: îíà ïîÿâèòñÿ
íåçàäîëãî äî ðåëèçà ôàéòèíãà Tekken 5. 

DEATH BY DEGREES

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: EA

Çàìå÷àòåëüíûé åâðîïåéñêèé øóòåð äåëàåò ñòàâêó íà
âðåìåííûå ïàðàäîêñû. Êàê âàì èäåÿ îòïðàâèòüñÿ èç
ïðîøëîãî â áóäóùåå, ÷òîáû ïåðåäàòü ñàìîìó ñåáå
êëþ÷ ñî ñëîâàìè «Ñàì ðàçáåðåøüñÿ, ÷òî äåëàòü.
Ãëàâíîå � êàê çàêîí÷èøü, ïåðåäàé åãî äàëüøå»? 

TIMESPLITTERS: FUTURE
PERFECT

Codename: PPanzers, PPhase TTwo  ||  Ïðîäîëæåíèå ïïîïóëÿðíîé ññòðàòåãèè
â ððåàëüíîì ââðåìåíè. Íå «Áëèöêðèã», íî òòîæå ííåïëîõî.

Kessen III  ||  Â ííîâîé ññòðàòåãèè îîò KKoei ââû ççàâîþåòå ßßïîíèþ ââ îîáðàçå
èçâåñòíîãî èèñòîðè÷åñêîãî ääåÿòåëÿ ÍÍîáóíàãè Îäû.

Midnight CClub 33: DDUB EEdition  ||  Êðàñèâûå ììàøèíêè ììû óóæå ââèäåëè ââ
äðóãèõ ããîíêàõ, ííî ïïî÷åìó ááû ííå ïïîêàòàòüñÿ ííà ííèõ ååùå ððàç?

Íîâûé Resident Evil Online áåç ñåòåâîãî ðåæèìà?
Â ñåíòÿáðå äî Åâðîïû äîëæåí äîáðàòüñÿ Resident Evil Outbreak File #2. Ñèëüíî ïîäîçðåâàåì,
÷òî íàñ îïÿòü îáäåëÿò online-ðåæèìîì.?

Singles 22:
Triple TTrouble

Óäà÷íûé
êîíêóðåíò The

Sims ââñêîðå
îáçàâåäåòñÿ

ñèêâåëîì.
Ñîáëàçíÿòü

äåâî÷åê
áóäåì

â êêîíöå
ìàÿ.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.04 Battle oof BBritain III: WWings oof VVictory GMX MMedia Åâðîïà
15.04 Cossacks III: NNapoleonic WWars CDV UUK Åâðîïà
15.04 Cross RRacing CChampionship Project 33 Åâðîïà
15.04 Freedom FForce vvs. TThe TThird RReich Digital JJesters Åâðîïà
15.04 Transport GGiant GGold JoWooD Åâðîïà
22.04 Domination DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
22.04 Dungeon LLords DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
22.04 LEGO SStar WWars Eidos IInteractive Åâðîïà
29.04 Imperial GGlory Eidos IInteractive Åâðîïà
29.04 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
25.04 Area 551 Midway ÑØÀ
02.05 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: 

Lockdown Ubisoft ÑØÀ
03.05 Pariah Groove GGames Åâðîïà
05.05 Star WWars GGalaxies: 

Episode IIII �� RRage oof tthe WWookiees LucasArts Åâðîïà
06.05 Yeti SSports AArctic AAdventures JoWooD Åâðîïà
06.05 Yeti SSports WWorld TTour JoWooD Åâðîïà
20.05 Boiling PPoint: RRoad tto HHell Atari Åâðîïà
20.05 Universal CCombat: AA WWorld AApart DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
20.05 Area 551 Midway Åâðîïà
27.05 Singles 22: TTriple TTrouble Deep SSilver Åâðîïà
06.05 Asheron's CCall 22: LLegions Codemasters Åâðîïà
13.05 Asheron's CCall 22: TThrone oof DDestiny Codemasters Åâðîïà
07.06 F.E.A.R. VU Games ÑØÀ
10.06 Codename: PPanzers �� PPhase 22 CDV UUK Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

22.04 Yoshi's UUniversal GGravitation Nintendo Åâðîïà
22.04 LEGO SStar WWars Eidos IInteractive Åâðîïà
28.04 Star WWars: 

Episode IIII �� RRevenge oof tthe SSith Ubisoft ÑØÀ
06.05 Kingdom HHearts: CChain oof MMemories Square Åâðîïà
23.05 Madagascar Activision ÑØÀ
03.06 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà
10.06 Mega Man BBattle NNetwork 55 Capcom Åâðîïà
15.06 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
17.06 Batman BBegins Electronic AArts ÑØÀ
24.06 Mario PParty AAdvance Nintendo Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
11.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo ÑØÀ
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo Åâðîïà
29.11 Dora TThe EExplorer: SSuper SStar AAdventuresTDK ÑØÀ
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Shaman KKing: LLegacy oof tthe SSpirits Konami Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

TBA Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
TBA Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
TBA Lula 33D CDV UUK Åâðîïà
TBA Rogue TTrooper SCi Åâðîïà
TBA The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
TBA Brian LLara IInternational CCricket Codemasters Åâðîïà
TBA Dead tto RRights III Electronic AArts Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA SCAR �� SSquadra CCorse AAlfa RRomeo íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA Street RRacing SSyndicate Namco Åâðîïà
TBA Stubbs TThe ZZombie iin RRebel 

Without AA PPulse Aspyr ÑØÀ
TBA Super MMonkey BBall DDeluxe Sega Åâðîïà
TBA The IIncredible HHulk: 

Ultimate DDestruction VU Games Åâðîïà
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Commandos SStrike FForce Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Without WWarning Capcom Åâðîïà
TBA Fear && RRespect Midway Åâðîïà
TBA Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Batman BBegins Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
TBA Big MMutha TTruckers 22: TTruck MMe HHarder Empire IInteractive Åâðîïà
TBA Carmageddon SCi Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA Kameo: EElements oof PPower Microsoft Åâðîïà
TBA Medal oof HHonor: EEuropean AAssault Electronic AArts Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà

10.06 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
06.08 Chaos LLeague: SSudden DDeath Digital JJesters Åâðîïà
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV UUK Åâðîïà
26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV UUK Åâðîïà
26.08 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
TBA Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia Åâðîïà
TBA RollerCoaster TTycoon 33: SSoaked! Atari ÑØÀ
TBA S.T.A.L.K.E.R. SShadow oof CChernobyl THQ Åâðîïà
TBA Creature CConflict: TThe CClan WWars Cenega Åâðîïà
TBA Neocron III: BBeyond TThe DDome oof YYork Atari Åâðîïà
TBA Psychotoxic Whiptail IInteractive Åâðîïà
TBA Restricted AArea Whiptail IInteractive Åâðîïà
TBA Brian LLara IInternational CCricket Codemasters Åâðîïà
TBA Cold WWar DreamCatcher IInteractive Åâðîïà
TBA Commandos SStrike FForce Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Dead tto RRights III Electronic AArts Åâðîïà
TBA Delta FForce: RReloaded NovaLogic Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos IInteractive Åâðîïà
TBA Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft Åâðîïà
TBA SCAR �� SSquadra CCorse AAlfa RRomeo Black BBean GGames Åâðîïà
TBA Starship TTroopers Empire IInteractive Åâðîïà
TBA The SSettlers: 

Heritage oof KKings �� MMission PPack Ubisoft Åâðîïà 
TBA Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
TBA Black aand WWhite 22 Electronic AArts ÑØÀ
TBA Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
TBA Gods aand HHeroes: RRome RRising íå îîáúÿâëåí Åâðîïà
TBA Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas Rockstar Åâðîïà
TBA Lula 33D CDV UUK Åâðîïà
TBA Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
TBA The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà
TBA X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Konami

Ìû óæå ïîñìîòðåëè äåìî-âåðñèþ íîâûõ ãîíîê îò
Konami, ñóùåñòâóåò è ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ. Èãðà âðÿä
ëè ñòàíåò «óáèéöåé Gran Turismo 4», íî âíèìàíèÿ
ãåéìåðîâ âñå æå çàñëóæèâàåò.

ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Î÷åðåäíàÿ èãðà «îò Òîìà Êëýíñè» ñëåãêà
çàäåðæèâàåòñÿ, íî ê ëåòó ìû  ñíîâà áóäåì
óïðàâëÿòü êîìàíäîé ñïåöíàçîâöåâ, øòóðìóþùèõ
çàõâà÷åííûå òåððîðèñòàìè ïîìåùåíèÿ è
ñïàñàþùèõ íåñ÷àñòíûõ ìèðíûõ æèòåëåé.

RAINBOW SIX: LOCKDOWN

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 

TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà 

íå îáúÿâëåíà.
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Õîòèòå Fable íà PC?
Èãðà áóäåò íå ïðîñòî ïîðòèðîâàíà íà ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð, â íåé ïîÿâèòñÿ íåìàëî
èíòåðåñíûõ äîïîëíåíèé. Èùèòå â êîíöå ãîäà êîðîáî÷êó ñ íàäïèñüþ Fable: The Lost Chapters.?

Charlie aand tthe CChocolate FFactory  ||  Íîâûé ôôèëüì Äæîííè Äåïïà ííå
îáîéäåòñÿ ááåç èèãðû ïïî ììîòèâàì. Ïîêà ííàì ïïîêàçàëè ööåëûõ òòðè ññêðèíøîòà.

Gungrave: Overdose || Ýòîò ááîåâèê îîò Red EEntertainment ââ ÑØÀ ââçÿëàñü
èçäàâàòü ççàìå÷àòåëüíàÿ êêîìïàíèÿ Mastiff, èèçâåñòíàÿ ïïî La Pucelle.

Mega MMan BBattle NNetwork EEXE 55  ||  Ïÿòàÿ ïïî ññ÷åòó aaction/RPG èèç ýýòîãî
ñåðèàëà ììàëî ÷÷åì îîòëè÷àåòñÿ îîò ïïðåäûäóùèõ.

Haunting
Ground
Ôèîíà îîñâî-
áîäèëà ïïñà
ïî èèìåíè ÕÕü-
þè, èè òòåïåðü
îí ññîïðîâîæ-
äàåò ååå ïïîâ-
ñþäó. Â èèãðå-
óæàñòèêå ýýòî
î÷åíü ïïîëåç-
íî.
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ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   19.03 � 26.03

* èãðà èçäàòåëü

1 Championship MManager 55 EEiiddooss

2 The Sims 2: University Electronic Arts 
3 Brothers In Arms: Road To Hill 30 Ubisoft 
4 Football Manager 2005 Sega 
5 The Sims 2 Electronic Arts 
6 Act of War: Direct Action Atari 
7 Silent Hunter III Ubisoft 
8 Rome: Total War Activision 
9 Half-Life 2 VU Games 
10 Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Óæ ëó÷øå èãðàòü â
Championship Manager 5, ÷åì
ñëåäèòü çà óñïåõàìè ñáîðíîé
Ðîññèè ïî ôóòáîëó, ñîãëàñèòåñü.
Íî âîò çà÷åì îíî àíãëè÷àíàì?

Êîììåíòàðèé: Phantom Kingdom âûøåë â äâóõ âåðñèÿõ � îáû÷íîé è ïîäàðî÷íîé. Ïîñëåäíÿÿ òîæå ïðîäàåòñÿ îòëè÷íî.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 19.03 � 26.03

* èãðà èçäàòåëü

1 Gran TTurismo 44 SCEE

2 FIFA Street Electronic Arts 
3 Brothers in Arms: Road to Hill 30 Ubisoft 
4 Devil May Cry 3: Dante's Awakening Capcom 
5 Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami 
6 TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts 
7 Rugby 2005 Electronic Arts
8 Fight Night Round 2 Electronic Arts 
9 Mercenaries: Playground of Destruction LucasArts 
10 The Spongebob Squarepants Movie THQ

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äàæå À. Êóïåð îöåíèë ïî
äîñòîèíñòâó íîâûå ãîíêè îò
Sony. Áîþñü, ó êîíêóðåíòîâ
ïðîñòî íåò íèêàêèõ øàíñîâ.
Äà çäðàâñòâóéòåò Polyphony Digital!

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  19.03 � 26.03

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts 
3 Mario Party 6 Nintendo 
4 FIFA Street Electronic Arts 
5 Mario Power Tennis Nintendo 
6 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo 
7 The Incredibles THQ
8 Donkey Kong: Jungle Beat Nintendo 
9 The Legend of Zelda: Four Swords Nintendo 
10 Robots VU Games

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äëÿ ìíîãèõ ãåéìåðîâ ñóùåñòâî-
âàíèå Resident Evil 4 ÿâëÿåòñÿ
äîñòàòî÷íîé ïðè÷èíîé, ÷òîáû
ïðèîáðåñòè GameCube. Äëÿ òåõ,
êòî ê ýòîìó íå ãîòîâ, Capcom ãî-
òîâèò âåðñèþ äëÿ PS2.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 19.03 � 26.03

* èãðà èçäàòåëü

1 Brothers iin AArms: RRoad tto HHill 330 UUbbiissoofftt

2 FIFA Street Electronic Arts 
3 TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts 
4 The Punisher THQ
5 Star Wars: Republic Commando LucasArts 
6 Rugby 2005 Electronic Arts 
7 Fight Night Round 2 Electronic Arts 
8 Mercenaries: Playground of Destruction LucasArts 
9 Star Wars: Knights of the Old Republic 2 LucasArts 
10 Sonic Mega Collection Plus Sega 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ðåöåíçèÿ íà áîåâèê îáèòàåò â
ýòîì íîìåðå, ïðîëèñòàéòå åãî
÷óòîê âïåðåä. Èíòåðåñíî, ÷òî
âûøåë îí íà ìíîãèõ ïëàòôîð-
ìàõ, íî òîëüêî íà Xbox áûë îöå-
íåí ïî äîñòîèíñòâó.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Phantom KKingdom Nippon IIchi PPSS22
* èãðà èçäàòåëü

2 Shin Sangoku Musou 4 Koei PS2
3 One Piece Grand Battle! Rush Bandai PS2
4 Donkey Konga 3 Kubehoudai! Harumogitate 50 Ma Nintendo GC
5 Enthusia Professional Racing Konami PS2
6 Nana Konami PS2
7 Harvest Moon: Corobockle Station Marvelous DS
8 One Piece Grand Battle! Rush Bandai GC
9 Sarugetchu! Sony PSP
10 Tales of Eternia Namco PSP

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íîâàÿ òàêòè÷åñêàÿ RPG îò
Nippon Ichi îòëè÷íî ïðîäàåòñÿ â
ßïîíèè. Äàæå î÷åðåäíîé áëîê-
áàñòåð îò Koei áûë âûíóæäåí
ïîòåñíèòüñÿ. Íàäååìñÿ óâèäåòü
èãðó â ÑØÀ è Åâðîïå!

Timesplitters: 
Future Perfect 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005



Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç áîëüøèì,
÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå
ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 21 ïî 29 ìàðòà 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 14 ïî 27 ìàðòà 2005 ãîäà.

PS2 21.03-29.03 

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 56
2 Metal Gear Solid 3: Snake Eater 24
3 Gran Theft Auto: San Andreas 33
4 Fight Night Round 2 16
5 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 15
6 Need for Speed Underground 2 14
7 Robots 12
8 Ace Combat: Squadron Leader 12
9 Shrek 2 11
10 Ratchet & Clank 3 10

PC (BOX) 21.03-29.03 

* èãðà ðåéòèíã

1 The Sims 2: University 95
2 The Sims 2 20
3 Myst IV: Revelation 20
4 The Sims 2 (DVD) 15
5 Âîçâðàùåíèå íà Òàèíñòâåííûé îñòðîâ 14
6 Half-Life 2 12
7 Áîé ñ òåíüþ (DVD) 11
8 Full Spectrum Warrior 10
9 Need for Speed Underground 2 10
10 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL) 21.03-29.03

* èãðà ðåéòèíã

1 ×åëîâåê-ïàóê 2 26
2 Call of Duty: Âòîðîé ôðîíò 25
3 Rome: Total War 24
4 Áîé ñ òåíüþ 23
5 Street Racing Syndicate 21
6 Áîé ñ òåíüþ (DVD) 21
7 Àëåøà Ïîïîâè÷ è Òóãàðèí Çìåé 14
8 Men of Valor (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
9 Scrapland. Õðîíèêè Õèìåðû 10
10 Ïðèíö Ïåðñèè 2. Áèòâà ñ ñóäüáîé 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 14.03-27.03

* èãðà ðåéòèíã

1 Gran Turismo 4 67
2 Grand Theft Auto: San Andreas 22
3 Metal Gear Solid 3: Snake Eater 22
4 Fight Night Round 2 17
5 Shrek 2 16
6 Devil May Cry 3: Dante's Awakening 15
7 Killzone (ðóñ. ñóáòèòðû) 14
8 The Incredibles 14
9 Prince of Persia Warrior Within 13
10 Mercenaries: Playground of Destruction 12

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 08 (161) 2004

ÂÂ òîì ïàìÿòíîì àïðåëå À.
Êóïåð, òîëüêî ÷òî âåðíóâ-

øèéñÿ èç ×åðíîáûëÿ (ñàìîãî
÷òî íè íà åñòü íàñòîÿùåãî!), áå-
ãàë ïî ðåäàêöèè è ñâåòèëñÿ, ðàñ-
ñêàçûâàÿ îá èãðå S.T.A.L.K.E.R.
Ýêñêóðñèÿ â ìåðòâûé ãîðîä
ïðîèçâåëà íà íåãî íåèçãëàäè-
ìîå âïå÷àòëåíèå � ïîïðîáóéòå
ñåáå ïðåäñòàâèòü, ÷òî ÷óâñòâî-
âàëè åâðîïåéñêèå æóðíàëèñòû,
êîòîðûõ ðàçðàáîò÷èêè âîçèëè
òóäà íåñêîëüêî ïîçæå.
S.T.A.L.K.E.R. ñ òåõ ïîð ìíîãî
ðàç îòêëàäûâàëñÿ, íî ìû âñå

ðàâíî æäåì åãî è ïðî÷èì ïðî-
åêòó áîëüøîå áóäóùåå.
Èç èãð, ÷òî áûëè íà ñëóõó ãîä
íàçàä, ñòîèò âñïîìíèòü
Onimusha 3: Demon Siege. Âñå
òîò æå À. Êóïåð, íà äíÿõ ïîñ-
ìîòðåâøèé äåìî-âåðñèþ
ÿïîíñêîãî áîåâèêà Genji, çàÿâ-
ëÿåò, ÷òî ýòî áóäåò «òà æå
Onimusha, òîëüêî êðàñèâàÿ».
Ïîêà ÷òî áîåâèê îò Capcom
îñòàåòñÿ íåïðåâçîéäåííûì.
Ìîæåò, ëèøü God of War ñáðî-
ñèò åãî, à çàîäíî è Devil May
Cry 3, ñ ïüåäåñòàëà.

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

62

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Far Cry

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 08 (65) 2000

ÂÂíóòðè æóðíàëà ÷èòàòåëåé
æäàë îáçîð Dead or Alive 2,

ñîïðîâîæäàþùèéñÿ ïåññèìèñ-
òè÷åñêèìè çàÿâëåíèÿìè íà òåìó
áóäóùåãî ôàéòèíãîâ. ×òî æ,
ïðîøëî íåìàëî âðåìåíè, à
æàíð êàê ðàçâèâàëñÿ, òàê è ðàç-
âèâàåòñÿ, ïóñòü è ñòîëü áûñòðî,
êàê õîòåëîñü áû. Ñïîðíûå çàãî-
ëîâêè â íîìåðå òîæå âñòðå÷à-
þòñÿ: ãëàç öåïëÿåòñÿ çà «Áðàó-
çåðíûå ñòðàòåãèè � îòêëîíåíèå
â ðàçâèòèè?». 
×òî êàñàåòñÿ òåìû íîìåðà,
ðîëåâîé èãðû ïî ìîòèâàì ðî-

ìàíîâ Ìàéêëà Ìóðêîêà, òî ñ
íåé äåëà îáñòîÿò âåñüìà
ãðóñòíî. Stormbringer áûë çà-
ìîðîæåí â êîíöå 2000 ãîäà è
ïîòèõîíüêó èñ÷åç èç ñïèñêîâ
ðåëèçîâ. Ïîäîáíàÿ áîëåçíü íà
ñàìîì äåëå ñâîéñòâåííà ìíî-
ãèì ãðîìêèì ðîññèéñêèì ïðî-
åêòàì, êîòîðûå ñíà÷àëà àê-
òèâíî ïðîäâèãàþòñÿ ïèàðùè-
êàìè â ïðåññå, à çàòåì î íèõ
äèïëîìàòè÷íî «çàáûâàþò». Ñ
èãðàìè îò çàïàäíûõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ òàêîå åñëè è ñëó÷àåòñÿ,
òî ãîðàçäî ðåæå.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Stormbringer

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

49

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 08 (113) 2002

ÂÂîëøåáíèöó Ëóëó èç Final
Fantasy X íà îáëîæêå ýòîãî

íîìåðà íàðèñîâàëà Åâà Ñîóëó
èç àðò-ãðóïïû LAMP. Ïîñëåä-
íÿÿ äî ñèõ ïîð ñîòðóäíè÷àåò ñ
íàìè, è ìíîãèå ÷èòàòåëè íà÷è-
íàþò èçó÷åíèå íîâîãî íîìåðà ñ
êàðòèíêè, îôîðìëÿþùåé ðóá-
ðèêó «Îáðàòíàÿ ñâÿçü».
Ëóëó íà îáëîæêå ïîÿâèëàñü íå
ïðîñòî òàê, îíà ïðîäâèãàåò
ñïåöìàòåðèàë «RPG: Âåõè æàí-
ðà», ãäå À. Êóïåð êðàòêî ïðî-
øåëñÿ ïî èñòîðèè ýòîãî çàìå÷à-
òåëüíîãî æàíðà. À Ãëåá Ñîêî-

ëîâ ðàññêàçàë î ðîññèéñêèõ ðî-
ëåâûõ èãðàõ � íåìíîãî÷èñëåí-
íûõ, íî âåñüìà ïðèìå÷àòåëü-
íûõ. À Êîíñòàíòèí Øàâðóê � ÷å-
ëîâåê, ñïîñîáíûé äâå íåäåëè
êðÿäó êîïàòü ðóäó â Star Wars:
Galaxies, ðàññêàçàë î MMORPG.
Åùå îäíèì ïîäàðêîì ðîëåâè-
êàì ñòàë ðàññêàç î âñåëåííîé
Ultima. Íî è ýòî íå âñå. Â ðóáðè-
êå Fandom ïîÿâèëàñü îäíà èç
òðåõ ñòàòåé êóëüòîâîãî àâòîðà
ïîä ïñåâäîíèìîì Lord Hanta,
êîòîðûå áûëè íàïèñàíû èì äëÿ
«Ñòðàíû Èãð».

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Final Fantasy X

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 04 (22) 1998

ÎÎäèí äåíü èç æèçíè ïèëîòà
Microsoft Flight Simulator 98

â ñïåöìàòåðèàëå «Ïðîñüáà ïðèñ-
òåãíóòü ðåìíè» ïîðàæàåò âîîá-
ðàæåíèå � êàæåòñÿ, ÷òî ìû ÷èòà-
åì ñïåöèàëèçèðîâàííîå èçäàíèå
äëÿ ôàíàòîâ ãðàæäàíñêîé àâèà-
öèè, à íå èãðîâîé æóðíàë.
Ñåìü ëåò íàçàä â ðàçðàáîòêå íà-
õîäèëèñü ãîíêè Burnout. Îäíàêî
ýòî îòíþäü íå ïåðâàÿ ÷àñòü ïîïó-
ëÿðíîãî ñåðèàëà, à ñîâåðøåííî
äðóãîé ïðîåêò îò Betheshda, ïîç-
æå ïîñòóïèâøèé â ïðîäàæó ïîä
íàçâàíèåì Burnout: Championship

Drag Racing íà PC. Áàíàëüíûé
ñèìóëÿòîð äðàã-ðåéñèíãà ñ îãðà-
íè÷åííûìè âîçìîæíîñòÿìè ïî
íàñòðîéêå àâòîìîáèëåé. Ãîòîâè-
ëèñü ìû òîãäà è ê ðåëèçó Dune
2000, ðèìåéêà ñàìîé ïåðâîé è
ñàìîé èçâåñòíîé ñòðàòåãèè â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Íàäåÿëèñü, ÷òî
ïîëó÷èì âñå æå íîâóþ èãðó, îä-
íàêî Westwood îáíîâèëà ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê, íî è íå ïðèòðîíó-
ëàñü ê ãåéìïëåþ. Çàòî ôàíàòû
ÿïîíñêèõ RPG òîðæåñòâîâàëè �
èì äîñòàëèñü ðåöåíçèè íà Saga
Frontier è Breath of Fire III. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sin

Êîë-âî
ñòðàíèö:

120

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

53

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

208

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

110

Áîíóñû:

1 CD



ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

××ååññòòííîî ïïððèèççííààþþññüü,,

ääîî ëëèè÷÷ííîîããîî ççííààêêîîìì-

ññòòââàà ññ ïïððîîååêêòòîîìì

««XXeennuuss:: ÒÒîî÷÷êêàà êêèèïïåå-

ííèèÿÿ»» ÿÿ ïïððååääññòòààââëëÿÿëë

ññååááåå ýýòòóó èèããððóó ÷÷ååìì-òòîî

ââððîîääåå FFaarr CCrryy.. ÒÒîî

ååññòòüü øøóóòòååððîîìì ääèèííàà-

ììèè÷÷ííûûìì,, ííîî ííåå ççàà-

óóììííûûìì,, èèçç ððààççððÿÿääàà

kkiillll��eemm aallll.. ××ååððòò ççííàà-

ååòò,, ïïîî÷÷ååììóó.. ÒÒîî ëëèè

ýýííååððããèè÷÷ííûûåå ððîîëëèèêêèè

òòààêê ««ïïððîîååõõààëëèèññüü»» ïïîî

ììîîççããààìì,, òòîî ëëèè ÿÿ ïïîîää-

ññîîççííààòòååëëüüííîî ññððààââííèè-

ââààëë XXeennuuss ññ CCooddee-

nnaammee:: OOuuttbbrreeaakk ��

ïïððååääûûääóóùùååéé èèããððîîéé

ëëèèääååððîîââ DDeeeepp SShhaa-

ddoowwss ÑÑååððããååÿÿ ÇÇààááàà-

ððÿÿííññêêîîããîî èè ÐÐîîììààííàà

ËËóóòòàà...... ÍÍîî ôôààêêòò �� òòîî

ááûûëëîî îîááììààíí÷÷èèââîîåå

âïå÷àòëëåíèå. ÅÅñëëè óóææ ññ ÷÷åì-òòî

è ïïððîâîääèòü ïïàððàëëëëåëëè, òòî, ííè

áîëëüøå ííè ììåíüøå, àà ññ êêóëëü-

òîâûì FFallout�îì. ««ÂÂîò òòàê ççà-

ÿâî÷êà!» �� ññêàææåòå ââû. ÄÄà-ääà,

èìåííî òòàê. ÒÒåõõíîëëîãè÷åñêè

ýòî, êêîíå÷íî, ààáñîëëþòíî ððàç-

íûå ïïððîåêòû, ííî îî÷åíü ááëëèç-

êèå ïïî ääóõõó. ÆÆèâîéé ììèðð, ííå-

ëëèíåééíîñòü ññþææåòà, ììàññà ààâ-

òîððñêèõõ ïïððèêîëëîâ �� óó XXenuss�à

ääåééñòâèòåëëüíî ããîððàçääî ááîëëü-

øå îîáùåãî ññ êêëëàññèêîéé
êîìïüþòåððíîãî ððîëëåïëëåÿ, ÷÷åì

ñ ççàëëèõõâàòñêèì ««òððîïè÷åñ-

êèì» FFPPS. ÄÄâà ääíÿ òòåñíîãî îîá-

ùåíèÿ ññ ððàçððàáîò÷èêàìè èè ððå-

ëëèçíîéé ââåððñèåéé ««ÒÒî÷êè êêèïå-

íèÿ» ïïîçâîëëÿþò ññääåëëàòü ññòîëëü

ñìåëëûå ââûâîääû. ÏÏîÿñíåíèÿ

íèææåñëëåääóþò.
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BOILING POINT: ROAD TO HELL

PC
GAMECUBE

PLAYSTATION 2
XBOX GBA N-GAGE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 

ÆÀÍÐ:
FPS/RPG

ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Atari

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deep Shadows 

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:

P4 1.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 

3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xenus.ru

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 

!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:

Áîëüøå, ÷åì øóòåð. Íå ìåíüøå, ÷åì RPG.

Íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ÷àñîâ ãàðàíòèðîâàííîãî

óäîâîëüñòâèÿ.
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««ÊÊ
îëóìáèÿ � èäåàëüíàÿ

ñòðàíà äëÿ ñöåíàðèñ-

òà, � ïîÿñíÿåò îòâåò-

ñòâåííûé çà ñþæåò Àëåêñàíäð «×å

Ãåâàðà» Õðóöêèé. � Ïðàâèòåëüñòâî

âåäåò áåñêîíå÷íóþ âîéíó ñ ïàðòè-

çàíàìè, ÖÐÓ óæå íåñêîëüêî äåñÿò-

êîâ ëåò ïûòàåòñÿ ïðèùó÷èòü íàð-

êîìàôèþ (â Êîëóìáèè ïðîèçâîäèò-

ñÿ âîñåìüäåñÿò ïðîöåíòîâ ïîòðåá-

ëÿåìîãî â ìèðå êîêàèíà), áàíäèòû

ïîõèùàþò òóðèñòîâ. Óðîâåíü ïðåñ-

òóïíîñòè çàîáëà÷íûé. Áýêãðàóíä

äàæå ïðèäóìûâàòü íå íàäî áûëî,

îò íàñ òðåáîâàëîñü ëèøü íàïè-ñàòü èíòðèãóþùóþ èñòîðèþ èâîïëîòèòü åå â èãðå». Òðóäíî íåñîãëàñèòüñÿ. Óäèâèòåëüíî, ïî÷å-ìó ðàçðàáîò÷èêè äî ñèõ ïîð ëå-ïÿò ïðîåêòû íà òåìó Âòîðîé ìè-ðîâîé, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íàáåñïîêîéíîå þæíîàìåðèêàíñêîåãîñóäàðñòâî.
Êîìïàíèÿ Atari � çàïàäíûé ïàá-ëèøåð Xenus�à � íàñòîÿëà íà íå-áîëüøîé òðàíñôîðìàöèè ïåðâî-íà÷àëüíîãî ñþæåòà. Åñëè ðàíüøåãëàâãåðîé Ñîë (Êåâèí) Ìàéåðñîòïðàâëÿëñÿ â Êîëóìáèþ íà ïî-èñêè ïðîïàâøåé ñåñòðû, òî òå-ïåðü îí åäåò âûðó÷àòü ñâîþäî÷ü. Íå ñóòü âàæíî: ïîìåíÿëèøèëî íà ìûëî, ñìûñë îñòàëñÿïðèìåðíî òåì æå.

Äîñòàòî÷íî òðèâèàëüíàÿ çàâÿçêàâ êîíå÷íîì èòîãå ïðèâîäèò ê ìèñ-òè÷åñêèì ñîáûòèÿì, ðàññêàçû-âàòü î êîòîðûõ ìû íå áóäåì. Äà-æå íå ïðîñèòå! Íàìåêíåì ëèøü,÷òî äàëåêî íå ïîñëåäíþþ ðîëü âýòîé èñòîðèè èãðàåò çàãàäî÷íûéäðåâíèé êàìåíü Êñåíóñ.

×ÒÎ ÒÀÌ ÇÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÎÌ?
Çäåñü ñàìîå âðåìÿ îòâëå÷üñÿ îò ñþæåò-

íûõ ïåðèïåòèé è ñêàçàòü ïàðó ñëîâ î òåõ-

íîëîãèè. Ñåðãåé Çàáàðÿíñêèé è Ðîìàí

Ëóò äàâíî âîçÿòñÿ ñ äâèæêîì ñîáñòâåííî-

ãî ïðîèçâîäñòâà ïîä íàçâàíèåì Vital

Engine. Èìåííî íà íåì áûë ñäåëàí

Codename: Outbreak, à ñðàçó ïîñëå îêîí-

÷àíèÿ ðàáîò íàä ïðîåêòîì Ñåðãåé è Ðî-

ìàí ïðèñòóïèëè ê ñîçäàíèþ âòîðîé âåð-

ñèè ìîòîðà. Vital Engine 2 âêëþ÷àåò ïðè-

ëè÷íûé ôèçè÷åñêèé ïàêåò è îòâîäèò ïî

5000 ïîëèãîíîâ íà ïåðñîíàæà. Íî ãëàâ-

íîå, îí ïîçâîëÿåò îòîáðàæàòü îãðîìíûå

ïðîñòðàíñòâà áåç äîïîëíèòåëüíîé ïîäã-

ðóçêè óðîâíåé. Â ýòîì è ñîñòîèò îñíîâíàÿ

òåõíîëîãè÷åñêàÿ îñîáåííîñòü Xenus�à:
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ÅÅññëëèè óóææ ññ ÷÷ååìì-òòîî èè

ïïððîîââîîääèèòòüü ïïààððààëëëëååëëèè,,

òòîî,, ííèè ááîîëëüüøøåå ííèè

ììååííüüøøåå,, àà ññ êêóóëëüüòòîîââûûìì

FFaalllloouutt''îîìì..

ÏÎÎÊÀÒÀÒÜÑß ÍÍÀ ÒÒÀÍÊÅ ÓÓÄÀÑÒÑß ÍÍÅ ÑÑÐÀÇÓ. ÂÂÎÎ-ÏÏÅÐÂÛÕ, ÇÇÀ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ÃÃËÀÇÀ ÂÂÀÌ

ÅÃÎÎ ÍÍÅ ÄÄÀÄÓÒ, ÂÂÎÎ-ÂÂÒÎÎÐÛÕ, ÅÅÙÙÅ ÍÍÀÄÎÎ ÍÍÀÓ×ÈÒÜÑß ÂÂÎÎÄÈÒÜ ÃÃÓÑÅÍÈ×ÍÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ.

ÑÑ ÏÏÎÎÌÌÎÎÙÙÜÜÞÞ RRPPGG-1188 ÎÎÁÁÅÅÇÇÂÂÐÐÅÅÄÄÈÈÒÒÜÜ ××ÀÀÑÑÎÎÂÂÛÛÕÕ ÍÍÀÀ ÂÂÛÛØØÊÊÀÀÕÕÍÍÈÈ××ÅÅÃÃÎÎ ÍÍÅÅ ÑÑÒÒÎÎÈÈÒÒ.. ÆÆÀÀËËÜÜ ÑÑ ÁÁÎÎÅÅÏÏÐÐÈÈÏÏÀÀÑÑÀÀÌÌÈÈ ÏÏÐÐÎÎÁÁËËÅÅÌÌÀÀ......
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äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ

íà âíóøèòåëüíîé òåððèòîðèè â

øåñòüñîò äâàäöàòü ïÿòü êâàäðàò-

íûõ êèëîìåòðîâ.

Âïðî÷åì, âàì âåäü èíòåðåñíî, êàê

âñå ýòî ñêàçûâàåòñÿ íà ãåéìïëåå?

Âî-ïåðâûõ, ìèð èãðû íåäåëèì, ÷òî

èçáàâëÿåò íàñ îò äîëãèõ ðàçäðà-

æàþùèõ çàãðóçîê. Âî-âòîðûõ,

(âíèìàíèå!) ïîéòè ìîæíî àáñîëþò-

íî â ëþáóþ ñòîðîíó íà âûøåîïè-

ñàííîì ó÷àñòêå. ×òî ñàìîå âàæ-

íîå, ñâîáîäà ýòà íå ÿâëÿåòñÿ ëè-

ïîâîé (è òóò óìåñòíî ñíîâà âñïîì-

íèòü Fallout): èãðîêó ïîçâîëåíî

ñâåðíóòü ñ ñþæåòíîé òðîïèíêè,

êàê òîëüêî âîçíèêíåò òàêîå æå-ëàíèå, è çàíÿòüñÿ èññëåäîâàíè-åì ñòðàíû èëè ïîèñêîì íîâûõçàäàíèé.
Ðàññòîÿíèÿ òóò ñîâåðøåííî äè-êèå, à ïîòîìó áåç òðàíñïîðòíûõñðåäñòâ íå îáîéòèñü. Îïèñûâàòüèõ âñå íå èìååò ñìûñëà, îòìå÷óëèøü, ÷òî ñïèñîê âíóøèòåëåí è âíåì åñòü ïî÷òè âñå, íà÷èíàÿ îòðæàâîé êîëûìàãè è çàêàí÷èâàÿáîåâûì âåðòîëåòîì. Ñ àâòîìîáè-ëÿìè Ñîë óïðàâëÿåòñÿ áåç ïðîá-ëåì, à âîò ÷òîáû îñâîèòü âñþ îñ-òàëüíóþ òåõíèêó, åìó ïðèäåòñÿñëåãêà ïîäó÷èòüñÿ ïî õîäó èãðû.Ñïåøó îáðàäîâàòü ëþáèòåëåéøóòåðîâ è ðàçî÷àðîâàòü ñèìóëÿ-òîðùèêîâ: óïðàâëåíèå òðàíñïîð-òîì ñòðîãî àðêàäíîå, è ýòî ìóä-ðîå ðåøåíèå. Â êîíöå êîíöîâ,òåõíèêà ëèøü âñïîìîãàòåëüíûéýëåìåíò, ãåéìïëåé è òàê äîñòà-òî÷íî ðàçíîîáðàçåí, ÷òîáû åãîðàñøèðÿòü çà ñ÷åò ãîíîê.

ÇÄÐÀÂÈß ÆÅËÀÞ, 
ÀÃÅÍÒ ÑÌÈÒ!
Íî ê äåëó! Èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ ðàçãîâîðîâ, à

íå ñî ñòðåëüáû, è ýòî ñèìïòîìàòè÷íî. Ïîíà-

÷àëó âîîáùå ìîæíî ïîäóìàòü, ÷òî Xenus �

÷èñòàÿ, áåç ïðèìåñåé RPG îò ïåðâîãî ëèöà.

Ïî óëèöàì êîëóìáèéñêîãî ãîðîäêà áðîäÿò

ïðîõîæèå, ñ êàæäûì èç êîòîðûõ ìîæíî ïî-

ãîâîðèòü, åñòü òîðãîâåö îðóæèåì, äîêòîð,

õàðèçìàòè÷íûå NPC. Äàæå èìåíà ó íèõ ïî-

äîáðàíû ñ þìîðîì: íàïðèìåð, ïàðòèçàíà,

âûïèâàþùåãî â ìåñòíîì áàðå, êëè÷óò Ôè-

äåëåì (â àíãëèéñêîé âåðñèè îí, êñòàòè,

ñòàë Õàèìîì, äàáû ó èãðîêîâ íå âîçíèêëî

íåíóæíûõ àññîöèàöèé), öýýðóøíèê � ýòî âî-

îáùå àãåíò Ñìèò. «×òî âèæó, òî ïîþ, � ãîð-

äî çàÿâëÿåò ×å Ãåâàðà. � Õàðàêòåðû íåêî-

òîðûõ ïåðñîíàæåé, ìàíåðó îáùåíèÿ ëåïèë

ñ äðóçåé-çíàêîìûõ». È òî âåðíî: ëó÷øå,

÷åì â æèçíè, âñå ðàâíî íå ïðèäóìàåøü. Âîò

åñëè á åùå íàøó ðåäàêöèþ çàäåéñòâîâàòü �

îäèí Âðåí ÷åãî ñòîèò... Âïðî÷åì, ÿ îòâëåê-

ñÿ. Èãðà ïðîñòî âûíóæäàåò îáùàòüñÿ ñ

ÑÐÎ×ÍÎ Ê ÍÀÐÊÎËÎÃÓ!
ÏÏîîííàà÷÷ààëëóó êêîîêêààèèíí ááëëààããîîòòââîîððííîî ññêêààççûûââààååòòññÿÿ

ííàà ññààììîî÷÷óóââññòòââèèèè ããååððîîÿÿ �� îîíí ïïååððååññòòààååòò

÷÷óóââññòòââîîââààòòüü ááîîëëüü ((ññííèèææààþþòòññÿÿ ïïîîââððååææääåå-

ííèèÿÿ)).. ÎÎääííààêêîî ññèèññòòååììààòòèè÷÷ååññêêèèéé ïïððèèååìì ííààðð-

êêîîòòèèêêàà,, êêààêê èè ïïîîëëîîææååííîî,, ââûûççûûââààååòò ïïððèèââûû-

êêààííèèåå �� ççääîîððîîââüüåå ííàà÷÷èèííààååòò ïïîîøøààëëèèââààòòüü..

ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ììååññòòííûûåå ääîîêêòòîîððàà ççííààþþòò,, êêààêê ïïîîññ-

òòààââèèòòüü ííààððêêîîììààííàà ííàà ííîîããèè.. ÂÂññååããîî ääââååññòòèè

ïïÿÿòòüüääååññÿÿòò ïïååññîî,, èè ææèèççííüü ññííîîââàà ââ ððààääîîññòòüü!!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Far Cry 

Deus Ex 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ÊÊÀÀËËÀÀØØ,, ÊÊÀÀÊÊ ÈÈÇÇÂÂÅÅÑÑÒÒÍÍÎÎ,, ÎÎÐÐÓÓÆÆÈÈÅÅ ÍÍÀÀÄÄÅÅÆÆÍÍÎÎÅÅ ÈÈ ÄÄÅÅØØÅÅÂÂÎÎÅÅ..ÐÐÅÅÊÊÎÎÌÌÅÅÍÍÄÄÓÓÅÅÒÒÑÑßß ÅÅÃÃÎÎ ÏÏÐÐÈÈÊÊÓÓÏÏÈÈÒÒÜÜ ÂÂ ÑÑÀÀÌÌÎÎÌÌ ÍÍÀÀ××ÀÀËËÅÅ ÈÈÃÃÐÐÛÛ..

ÒÒÀÀÊÊ ÈÈ ÕÕÎÎ××ÅÅÒÒÑÑßß ÑÑÊÊÀÀÇÇÀÀÒÒÜÜ:: ««ÀÀ ÇÇÎÎÐÐÈÈ ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÒÒÈÈÕÕÈÈÅÅ,, ÈÈ ÇÇÀÀÊÊÀÀÒÒÛÛ

ÒÒÎÎÆÆÅÅ»».. ÍÍÎÎ ÝÝÒÒÎÎ ÍÍÅÅ ÒÒÀÀÊÊ.. ÑÑÊÊÐÐÈÈÍÍØØÎÎÒÒ ÏÏÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÎÎ××ÍÍÛÛÉÉ,,

ÏÏÐÐÈÈÇÇÂÂÀÀÍÍÍÍÛÛÉÉ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÀÀÒÒÜÜ ÂÂÎÎÇÇÌÌÎÎÆÆÍÍÎÎÑÑÒÒÈÈ ÄÄÂÂÈÈÆÆÊÊÀÀ..
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ñåêðåòíîé äâåðè ó àðõèòåêòî-ðà äîìà, ñêîðåøèòüñÿ ñ íàð-êîìàôèåé è äîãîâîðèòüñÿ îâñòðå÷å. «Ó íàñ áîëåå 300êâåñòîâ, êàê ñþæåòíûõ, òàê èïîáî÷íûõ, � çàëèâàåòñÿ ñî-ëîâüåì Àëåêñàíäð. � Ïðàêòè-÷åñêè êàæäàÿ öåëü äîñòèãà-åòñÿ ðàçíûìè ïóòÿìè. Áîëååòîãî, íà äîñòóïíîñòü çàäàíèéâëèÿþò âàøè âçàèìîîòíîøå-íèÿ ñ ãðóïïèðîâêàìè. Êàêèå-òî âû ïðîñòî íå ñìîæåòåâçÿòü. Òàê ÷òî êàæäîå ñëåäó-þùåå ïðîõîæäåíèå îòëè÷à-åòñÿ îò ïðåäûäóùåãî». Çäåñü íåîáõîäèìî ïîÿñíèòü,÷òî â èãðå åñòü øåñòü ðàçëè÷-íûõ ôðàêöèé, íàõîäÿùèõñÿìåæäó ñîáîé â, ý-ý, ñëîæíûõîòíîøåíèÿõ. ÖÐÓ â ñîòðóäíè-÷åñòâå ñ ïðàâèòåëüñòâîì ïû-òàåòñÿ çàäàâèòü íàðêîìàôèþè ãåðèëüþ. Òå, åñòåñòâåííî,âñåìè ñèëàìè ñîïðîòèâëÿþò-ñÿ, è íåáåçóñïåøíî. Ïëþñåùå åñòü áàíäþãàíû è çàáè-òûå àáîðèãåíû-èíäåéöû. Êàæ-äàÿ èç ãðóïïèðîâîê ïîíà÷àëóîòíîñèòñÿ ê ïåðñîíàæó íåéò-ðàëüíî, íî ðàíî èëè ïîçäíî ñ

NPC, ïðè÷åì äëÿ íåêîòîðûõ

ïåðñîíàæåé íàïèñàíî äî ñîòíè

ôðàç. Â äèàëîãàõ ïî íåñêîëüêî

îïöèé: ìîæíî ñîáåñåäíèêà ïîä-

êóïèòü, çàïóãàòü, îáìàíóòü...

Ñîöèàëüíûõ óìåíèé íå ïðåäóñ-

ìîòðåíî, ðåàêöèÿ êàæäîãî ïåð-

ñîíàæà ïðîïèñàíà çàðàíåå, è

ïîòîìó íåëüçÿ áûòü óâåðåííûì,

÷òî óëîâêà ñðàáîòàåò. Ìîæíî,

îäíàêî, ïðåäïîëîæèòü ïî ìàíå-

ðå îáùåíèÿ.
Óæå ïåðâûå ñîáûòèÿ íàñòðàè-

âàþò íà ïîçèòèâíûé ëàä. Ïîãî-

âîðèâ ñ ðåäàêòîðîì ãàçåòû, ãäå

ðàáîòàëà ïðîïàâøàÿ äî÷êà, è

ìåñòíûì áàðìåíîì, ïåðñîíàæ

ïîëó÷àåò ïåðâûå ñþæåòíûå

êâåñòû. Òî÷íåå çàäàíèå-òî îä-

íî (ïîãîâîðèòü ñ íàðêîáàðî-

íîì, «çàáàððèêàäèðîâàâøèì-

ñÿ» íà ñâîåé âèëëå), íî âûïîë-

íèòü åãî ìîæíî ðàçíûìè ïóòÿ-

ìè. Ïðîðâàòüñÿ ñ áîåì, ïåðå-

áèâ îõðàííèêîâ, âçÿòü êëþ÷è îò

ÑÀÌÎËÅÒÀÌÈ, ÏÀÐÎÕÎÄÀÌÈ...
ÂÂññååââîîççììîîææííûûõõ ññððååääññòòââ ïïååððååääââèèææååííèèÿÿ ââ èèããððåå îîêêîîëëîî 2200 ââèèääîîââ �� ññóóõõîîïïóóòòííûûõõ,, ââîîääííûûõõ èè ââîîççääóóøøííûûõõ.. ÒÒààêêîîåå ððààççííîîîîááððààççèèåå îîááúúÿÿññííÿÿååòòññÿÿ îî÷÷ååííüü ïïððîîññòòîî:: îîááîîééòòèè òòååððððèèòòîîððèèþþ îîááùùååéé

ïïëëîîùùààääüüþþ ââ 662255 êêââààääððààòòííûûõõ êêèèëëîîììååòòððîîââ ííàà ññââîîèèõõ ääââóóõõ òòååîîððååòòèè÷÷ååññêêèè ììîîææííîî,, ííîî ââððååììååííèè ííàà ýýòòîî óóééääååòò óóééììàà.. ÈÈòòààêê,, ÷÷ååìì ââîîññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ ääëëÿÿ ïïååððååììååùùååííèèÿÿ ïïîî ÊÊîîëëóóììááèèèè?? 

ÑÒÈËÜÍÛÉ, ÒÒÞÍÈÍÃÎÂÀÍÍÛÉ ÄÄÆÈÏ. 

ÁÛÑÒÐÛÉ ÈÈ ÌÌÀÍÅÂÐÅÍÍÛÉ.

ÌÎÒÎÐÍÀß ËËÎÄÊÀ ÄÄÎÑÒÓÏÍÀ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ 

Ñ ÑÑÀÌÎÃÎ ÍÍÀ×ÀËÀ ÈÈÃÐÛ.

ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÉ ÂÂÅÐÒÎËÅÒ MMI 88. ÑÑÎÂÅÒÑÊÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ

ÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÑÑÏÐÎÑÎÌ ÂÂ ÊÊÎËÓÌÁÈÈ.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÐÐÀÇÄÎËÁÀËÈ ÑÑÂÎÉ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ, ÄÄÎ ÏÏÓÍÊÒÀ

ÍÀÇÍÀ×ÅÍÈß ÌÌÎÆÍÎ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß ÍÍÀ ÒÒÀÊÑÈ.

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ 5ÂÂ ññòàòüå óóæå ããîâîðèëîñü, ÷÷òî ññðåäñòâ óóáèåíèÿ ââXenus�å ïïðåäîñòàòî÷íî, ííî ââ ääîïîëíåíèå êê ññòàíäà-ðòíûì ññòâîëàì ââ ààðñåíàëå ããëàâãåðîÿ èèìååòñÿ ÷÷è-òåðñêèé ýýêçåìïëÿð÷èê. ÑÑàìûì ññòðàøíûì îîðóæè-åì ÿÿâëÿåòñÿ... ááàíêà ññ ââàðåíüåì. ÃÃëàâíîå ììåòêîìåòíóòü ååå ââî ââðàãà. ÇÇàïà÷êàííûé ññëàäêîé, ääó-øèñòîé ììàññîé ññóïîñòàò îîáðå÷åí. ÍÍà ççàïàõ ââäæóíãëÿõ ììãíîâåííî ññëåòàþòñÿ ääèêèå îîñû èè ææàëÿòáåäîëàãó ääî ññìåðòè. ÓÓæàñ!

Ïëþñû:
Îãðîìíûé åäèíûé æèâîé ìèð, äîñòîéíûé ëó÷øèõ ðîëåâûõ èãð; íåïëîõîé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê; óäà÷íûé íåëèíåéíûé ñþæåò; áîãàòûé àðñåíàë.Ìèíóñû:

Íåáîëüøèå äûðêè â áàëàíñå; îòäåëüíûå íåêðèòè÷íûå áàãè è îòñóòñòâèå
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

+ -

ÑÑÏÏÀÀÐÐÅÅÍÍÍÍÛÛÉÉ ÓÓÇÇÈÈ �� ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÏÏÐÐÎÎÔÔÅÅÑÑÑÑÈÈÎÎÍÍÀÀËËÎÎÂÂ..ÍÍÅÅÇÇÀÀÌÌÅÅÍÍÈÈÌÌ ÂÂ ÁÁÎÎÞÞ ÍÍÀÀ ÁÁËËÈÈÇÇÊÊÈÈÕÕ ÐÐÀÀÑÑÑÑÒÒÎÎßßÍÍÈÈßßÕÕ..



êåì-òî âàì ïðèäåòñÿ ïîäðóæèòüñÿ, à

ñ êåì-òî âñòóïèòü â êîíôëèêò. Âîò,

ñêàæåì, âûïîëíèâ êâåñòû íàðêîáà-

ðîíà äîíà Ýñòåáàíà, âû íåèçáåæíî

íàâëå÷åòå íà ñåáÿ ãíåâ îôèöèàëîâ.

Íà ïðîïóñêíûõ ïóíêòàõ âàñ áóäóò

âñòðå÷àòü îãíåì, çàòî ó íîâûõ êðè-

ìèíàëüíûõ äðóçåé ìîæíî è îðóæè-

åì ïî äåøåâêå ðàçæèòüñÿ, è õîðîøî

îïëà÷èâàåìûå çàäàíèÿ âçÿòü.

Âîò è âîçíèêàåò âîïðîñ: íå òàêóþ

ëè ñâîáîäó âûáîðà è íåëèíåéíîñòü

ìû íàäååìñÿ óâèäåòü â êàæäîé ðî-

ëåâîé èãðå?

ÏÓËß � ÄÓÐÀ
Íî íå áóäåì çàáûâàòü è ïðîFPS-÷àñòü. Ñòðåëÿòü, òàê èëèèíà÷å, äîâåäåòñÿ. Ïðîòèâíèêîâõâàòàåò: áîåâèêè èç âðàæäåáíûõãðóïïèðîâîê æàæäóò âàøåé êðî-âè, è äàæå â ëåñó øàãó íåëüçÿñòóïèòü, íå íàïîðîâøèñü íàçìåþ (åñòü è äðóãîå çâåðüå). Âêà÷åñòâå àðãóìåíòà ïðè îáùåíèèñ íèìè ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçî-âàòü îãíåñòðåëüíîå îðóæèå, êîå-ãî çäåñü íåìàëî. Òóò è çíàìåíè-òûé AK-47, è ÓÇÈ, è àìåðèêàíñ-êàÿ M16, è ôðàíöóçñêèé Famas,è ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà Äðàãóíî-âà. Òðè ãðàíîòîìåòà, íîæ, âçðûâ-÷àòêà... Äëÿ öåíèòåëåé ýêçîòèêèåñòü ñíàéïåðñêèé àðáàëåò è áàí-êà ñ âàðåíüåì (ñìîòðèòå âðåçêó).«Áîåâóþ ÷àñòü ñòðåìèëèñü äå-ëàòü ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷-íîé, � íå óíèìàåòñÿ Àëåêñàíäð. �Äàëüíîñòü ñòðåëüáû, åìêîñòü ìà-ãàçèíà è òàê äàëåå � ó÷òåíû âñåîñíîâíûå ïàðàìåòðû. Êñòàòè,áîëüøèíñòâî ñòâîëîâ ìîæíî ìî-äèôèöèðîâàòü».

Ýêøí-÷àñòü óäà÷íî äîïîëíÿåòñÿðîëåâîé. Î êàêîé-òî ñëîæíîé ìå-õàíèêå ðå÷ü íå èäåò, íî ïðàêòè-÷åñêèå çàíÿòèÿ ñ îðóæèåì â ðóêàõïîîùðÿþòñÿ ðîñòîì ñîîòâåòñòâó-

þùèõ ñòðåëêîâûõ óìåíèé. Òàñêàòü ýòî äîáðî

ïåðñîíàæó ïðèõîäèòñÿ â äîñòàòî÷íî âìåñòè-

òåëüíîì ðþêçàêå. Çàãðóçèòü òóäà âñå äâàä-

öàòü ïóøåê íå ïîëó÷èòñÿ, íî ÷åòûðå-ïÿòü

èçáðàííûõ ýêçåìïëÿðîâ (ïëþñ ïàòðîíû,

øïðèöû è ïðî÷èå ñïåöñðåäñòâà) âçÿòü âñå-

òàêè ìîæíî. Îäíàêî, ïðåäóïðåæäàþ, îòûñ-

êàòü â Xenus�å ãëóáîêóþ ðîëåâóþ ÷àñòü äàæå

íå ïûòàéòåñü: ïîâòîðþñü, ïðîåêò áëèçîê ê

÷èñòûì RPG èäåîëîãè÷åñêè, à íå òåõíîëîãè-

÷åñêè.

ÇÀ ÇÄÐÀÂÈÅ!
Êàê âñåãäà, áëèæå ê êîíöîâêå ñòàòüè ñóäî-

ðîæíî ïûòàþñü âñïîìíèòü, ÷òî æå òàêîãî-
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×ÒÎ ÄÀËÜØÅ?
Äåââåëëîîïåððûû óóæå ïïððèñòóïèëëè êê ððàááîîòå ííàää aadddd-

oonn�îîì, óó êêîîòîîððîîããîî ïïîîêà ííåò ííàççââàíèÿÿ. ÍÍàððèñîîââàíûû

ñêåò÷÷è ïïîî ââñåì ììîîääåëëÿÿì, ííàïèñàí ññþþæåò èè ïïåððââûûå

ääèàëëîîããè... ÂÂ ïïððîîääîîëëæåíèè, ïïîîìèìîî ííîîââîîããîî îîððóæèÿÿ,

êââåñòîîââ èè òòîîìó ïïîîääîîááíîîããîî, ììûû ííàêîîíåö-òòîî óóââèääèì

ìóëëüüòèïëëååðð. ÎÎñòàëëüüíûûå îîñîîááåííîîñòè aadddd-oonn�à ïïîîêà

íàõîîääÿÿòñÿÿ ííà ññòàääèè îîááñóæääåíèÿÿ èè óóòââåððæääåíèÿÿ.

ÃÅÐÈËÜß
Ïîæàëóé, ññàììàÿ ííåîäíîçíà÷íàÿ ããðóïïèðîâêà ââ èèãðå �� ýýòî ããåðèëüÿ. ÑÑ îîäíîé

ñòîðîíûû, ïïàðòèçàíûû ââûûñòóïàþþò ïïðîòèâ ííàðóøåíèÿ ïïðàâ ÷÷åëîâåêà ïïðàâèòåëü-

ñòâîìì, óóíè÷òîæåíèÿ ïïðîôñîþþçíûûõ èè ññòóäåí÷åñêèõ ëëèäåðîâ èè ïïîëèòè÷åñêîãî

ïîäàâëåíèÿ îîïïîçèöèè. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíûû, îîíè ââåäóò ááîðüáó, ííå ããíóøàÿñü ññà-

ììûûõ ããðÿçíûûõ ññïîñîáîâ �� òòåððîðèñòè÷åñêèõ ààêòîâ èè óóáèéñòâ. ÄÄà êê òòîììó ææå ëëè-

äåðûû ããåðèëüè ððàçðåøàþþò êêðåñòüÿíàìì ââûûðàùèâàòü ííà ññâîèõ ççåììëÿõ êêîêó.

Ïàðòèçàíñêîå ääâèæåíèå ççàðîäèëîñü ââ ÊÊîëóììáèè îîêîëî ññîðîêà ëëåò ííàçàä. ÑÑåé-

÷àñ êêðóïíåéøèå ïïàðòèçàíñêèå îîðãàíèçàöèè �� FFARC EEP ((Ðåâîëþþöèîííûûå ÂÂîîðó-

æåííûûå ÑÑèëûû ÊÊîëóììáèè �� ÀÀðììèÿ ííàðîäà)) èè EELN ((Àðììèÿ ÍÍàöèîíàëüíîãî ÎÎñâî-

áîæäåíèÿ)) �� ïïðåäñòàâëÿþþò ññîáîé ããðîçíóþþ ññèëó èè êêîíòðîëèðóþþò îîêîëî òòðèäöà-

òè ïïðîöåíòîâ òòåððèòîðèè ññòðàíûû ((îò 5500 ääî 11000 ääåðåâåíü èè ïïîñåëêîâ)). ÅÅñòå-

ñòâåííî, ããåðèëüÿ ííàõîäèòñÿ ââ ÊÊîëóììáèè ââíå ççàêîíà, ííî ääîñòàòî÷íî óóñïåøíî

ïðîòèâîñòîèò îîôèöèàëàìì, ääàæå ííåñììîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ÑÑØÀ ççà ïïîñëåäíèå ããîäûû

âûûäåëèëî ääâà ììèëëèàðäà ääîëëàðîâ ííà ááîðüáó ññ êêðàñíîé ççàðàçîé.

ÃÎÂÎÐÈÒÜ ÑÑ NNPC ÏÏÐÈÄÅÒÑß

ÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ, ××ÅÌ ÑÑÒÐÅËßÒÜ.

ÆÆÀÀËËÜÜ,, ÎÎÃÃÐÐÀÀÁÁÈÈÒÒÜÜ
ÁÁÀÀÍÍÊÊ ÍÍÅÅ ÓÓÄÄÀÀÑÑÒÒÑÑßß......

ÂÂÑÑÅÅ ÄÄÈÈÀÀËËÎÎÃÃÈÈ,, ÊÊÀÀÊÊ ÈÈ ÏÏÎÎËËÎÎÆÆÅÅÍÍÎÎÑÑÎÎÕÕÐÐÀÀÍÍßßÞÞÒÒÑÑßß ÂÂ ÆÆÓÓÐÐÍÍÀÀËËÅÅ..





ýäàêîãî åùå íå ðàññêàçàë. Àõ äà! Â èãðå ìîæ-

íî óïîòðåáëÿòü íàðêîòó è àëêîãîëü. Ìåæäó

ïðî÷èì, ÷òîáû âîéòè â äîâåðèå, ÷àñòåíüêî

äîñòàòî÷íî ðàñïèòü ñòàêàí÷èê-äðóãîé ñ «îáú-

åêòîì». Çíàêîìñòâî ñ áàðìåíîì ÿ íà÷àë ñ

äæèíà, çàòåì íàêàòèë òåêèëû è ïèâêà... Äà, à

ïîòîì ÿ îòðàâèëñÿ ïå÷åíüåì. Ýôôåêò çàáàâ-

íûé: ýêðàí «çàìûëèâàåòñÿ», òåëî íå ïîä÷èíÿ-

åòñÿ êîìàíäàì. Ñ ïåðâîãî ðàçà â äâåðü ïðîé-

òè íå óäàëîñü. «Óäîáíåå ïåðåäâèãàòüñÿ íà êà-

ðà÷êàõ, æìè C», � çàáîòëèâî ñîâåòóåò ×å. À

òî ìû íå çíàëè!..

Øóòêè øóòêàìè, à íàäî áû ïðîéòèñü è ïî ìè-

íóñàì èãðû. Ïî÷òè âñå îíè ÿâëÿþòñÿ ñëåä-

ñòâèåì äîñòîèíñòâ Xenus�à. Êàê òàê? Î÷åíü

ïðîñòî. Íå óñòàþ ïîâòîðÿòü, ýòî áîëüøîé è

êîìïëåêñíûé ïðîåêò. À ïîòîìó íåóäèâèòåëü-

íî, ÷òî ïàðà-òðîéêà íåîòëîâëåííûõ áàãîâ îñ-

òàëàñü è â ðåëèçå. Óøëûå èãðîêè îáÿçàòåëü-

íî íàéäóò äûðêè â ýêîíîìèêå è áûñòðî ñïðàâÿòñÿñ ôèíàíñîâîé íåñîñòîÿòåëüíîñòüþ ïåðñîíàæà.Ïðîñòîé ïðèìåð: ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî íà êëàñ-ñíóþ ìàøèíó íàäî õîðîøî ïîòðóäèòüñÿ, íî åæåëèàêêóðàòíî ïîäêðàñòüñÿ ê ìåñòó ñòû÷êè, íàïðèìåð,ïðàâèòåëüñòâåííûõ âîéñê è íàðêîìàôèè, ìîæíî âîäíî÷àñüå ðàçæèòüñÿ íåäåøåâûì äæèïîì. Îòñóò-ñòâèå ìóëüòèïëååðà (÷óòü-÷óòü íå óñïåëè äîäå-ëàòü) òîæå íåìíîæêî êîðîáèò. Âïðî÷åì, íå èñê-ëþ÷åíî, ÷òî îí ïîÿâèòñÿ âìåñòå ñ ïåðâûì ïàò÷åì(â êðàéíåì ñëó÷àå, ñ add-on�îì).Íî, ïðàâî äåëî, âñå ýòî íèêîèì îáðàçîì íå ìîæåòèñïîðòèòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû. Çà ñâîáîäó è íå-ëèíåéíîñòü ïðèíÿòî ùåäðî ïëàòèòü, è ïàðà íåäî-÷åòîâ � öåíà ñîâñåì ñìåøíàÿ. Êóïèâ Xenus, âûóæ òî÷íî íå ïðîãàäàåòå!
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ÁÀÕ-ÁÀÕ � È ÏÎÏÀË!
Ïðàêòè÷åñêè êêàæäóþ ïïîíðàâèâøóþñÿ
ïóøêó ììîæíî ììîäèôèöèðîâàòü. ÓÓëó÷-
øàòü ïïîçâîëÿåòñÿ ÷÷åòûðå ïïàðàìåòðà:
ñêîðîñòðåëüíîñòü, ääàëüíîñòü ññòðåëüáû,
åìêîñòü ììàãàçèíà, ññêîðîñòü ïïåðåçàðÿä-
êè. ÇÇà ààïãðåéä îîðóæèÿ îîòâå÷àåò ññîîòâåò-
ñòâóþùåå óóìåíèå ââ ïïàðàìåòðàõ ããëàâíîãî
ãåðîÿ. ÏÏîíà÷àëó ääåâàéñû, ïïðåäíàçíà÷åí-
íûå ääëÿ ììîäèôèêàöèè ññòâîëîâ, ááóäóò
ëîìàòüñÿ, ííî, ííàáèâ ððóêó, ââû ññìîæåòå ññ
âûñîêîé ääîëåé ââåðîÿòíîñòè óóñïåøíî ññî-
áèðàòü ïïðîäâèíóòûå ïïóøêè. ÏÏðàâäà, ååñ-
ëè ââàì ííóæíà ññòîïðîöåíòíàÿ ããàðàíòèÿ,
ëó÷øå ïïîðó÷èòü ýýòó ððàáîòó ççà ííåáîëü-
øóþ ïïëàòó ïïðîôåññèîíàëó-îîðóæåéíèêó.

ÌÓÌÈß ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß Â ÊÎËÓÌÁÈÞ
ÍÍà ññîâåñòè ïïðîäþñåðîâ èèç AAtari èèçìåíåíèå ííå òòîëüêîñþæåòà, ííî èè ëëèöà ããëàâíîãî ããåðîÿ. ÄÄîáàâèòü õõàðèçìûÑîëó ÌÌàéåðñó ááûë ïïðèçâàí ààêòåð ÀÀðíîëüä ÂÂîñëó ((ArnoldVosloo), èèçâåñòíûé ïïî ððîëè ÈÈìõîòåïà ââ ôôèëüìàõ ««Ìó-ìèÿ» ((Thhe MMummy) èè ««Ìóìèÿ ââîçâðàùàåòñÿ» ((ThheMummy RReturns). ßßéöåãîëîâûé ççëîäåé, ññòàâøèé òòåïåðüïîëîæèòåëüíûì, õõîòÿ èè ââåñüìà êêðîâîæàäíûì, ããåðîåì,êðàñóåòñÿ ííà ççàïàäíîì ááîêñå èèãðû èè ííà ííàøåé îîáëîæêå.

ÄÄààææåå èèììååííàà ïïîîääîîááððààííûû ññ þþììîîððîîìì::

ïïààððòòèèççààííàà êêëëèè÷÷óóòò ÔÔèèääååëëååìì,, àà ööýýýýððóóøøííèèêê �� 

ýýòòîî ââîîîîááùùåå ààããååííòò ÑÑììèèòò..

ÀÀ ÒÒÅÅÏÏÅÅÐÐÜÜ ÏÏËËÀÀÂÂÍÍÎÎ ÍÍÀÀÆÆÈÈÌÌÀÀÅÅÌÌÍÍÀÀ ÑÑÏÏÓÓÑÑÊÊÎÎÂÂÎÎÉÉ ÊÊÐÐÞÞ××ÎÎÊÊ......

ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÂÂÌÅÑÒÈÒÅËÜÍÛÉ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ÍÍÅ ÍÍÀÄÎ ÇÇÀÁÛ-

ÂÀÒÜ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÈÅ ÏÏÎ ÂÂÅÑÓ, ÊÊÎÒÎÐÎÅ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÑÑÈËÛ ÃÃÅÐÎß.
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Îãðîìíûé ââèñÿ÷èé ììîñò ÷÷åðåç ïïðîëèâ GGolden GGate óóõîäèò ââ ïïóñòîòó.
Î÷åðòàíèÿ îîñòðîâà ÀÀëüêàòðàñ ååëå ïïðîðèñîâûâàþòñÿ ññêâîçü ããóñòîé òòó-
ìàí. ÌÌåëàíõîëè÷íî ííàêðàïûâàåò ääîæäèê. ÑÑàí-ÔÔðàíöèñêî ããðóñòèò ��
ãðóñòèì èè ììû, ïïîòîìó ÷÷òî ïïîêèäàåì ýýòîò ããîðîä.
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ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÈÑÒÎÐÈß

16 ëëåò ííàçàä ííåáîëüøàÿ êêîìïàíèÿ
èç 225 ððàçðàáîò÷èêîâ ññîáðàëàñü ââ
ãîñòèíîé îîáû÷íîãî ääîìà, ÷÷òîáû îîá-
ñóäèòü ííàñóùíûå ïïðîáëåìû. ÝÝòî èè
ñòàëî ííà÷àëîì GGDC, êêîòîðàÿ ââïîñ-
ëåäñòâèè ððàçðîñëàñü ääî ììàñøòàá-
íîãî ññîáûòèÿ. ÈÈçíà÷àëüíî ííà êêîí-
ôåðåíöèè îîñâåùàëèñü òòîëüêî
êîìïüþòåðíûå èèãðû, îîäíàêî ññ ïïî-
ÿâëåíèåì ííîâûõ ïïëàòôîðì ââíèìà-
íèå ññòàëè óóäåëÿòü êêîíñîëüíûì èèã-
ðàì, àà òòàêæå èèãðàì ääëÿ ààðêàäíûõ
àâòîìàòîâ, ííàëàäîííèêîâ èè ììîáèëü-
íûõ òòåëåôîíîâ.

ÊÂÅÑÒ ÂÆÈÂÓÞ

Çàñêó÷àâøèå ïïîñåòèòåëè êêîíôåðåí-
öèè ììîãëè ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ììèíè-
êâåñòå CConfQuest, êêîòîðûé ïïðèçû-
âàë îîõîòèòüñÿ ííà ììîíñòðîâ, ááëóæ-
äàþùèõ ïïî êêîìïëåêñó. ÂÂñå, ÷÷òî òòðå-
áîâàëîñü, �� ââûáðàòü ïïåðñîíàæà èèç
øåñòè ïïðåäñòàâëåííûõ êêëàññîâ
èëè, êêàê ââàðèàíò, ññîçäàòü ññâîþ êêî-
ìàíäó ååäèíîìûøëåííèêîâ ääî òòðåõ
÷åëîâåê. ÑÑïåöèàëüíûå ññîòðóäíèêè
êîíôåðåíöèè ññ ëëåíòî÷êîé MMonster
íà ááýäæèêàõ èè ÿÿâëÿëèñü ««ìîíñòðà-
ìè» �� îîíè ââñåãäà ááûëè ããîòîâû
âñòóïèòü ââ ññõâàòêó ññ èèñêàòåëÿìè
ïðèêëþ÷åíèé. ÎÎðóæèå, ááðîíÿ èè
ïðî÷åå ïïðèîáðåòàëîñü ííà ññïåöèàëü-
íîì ññòåíäå �� ââ îîáìåí ííà ççàðàáî-
òàííûå îî÷êè. ÏÏðèç ääîñòàâàëñÿ òòåì,
êòî ääîñòèãàë ääåñÿòîãî óóðîâíÿ.

ÑÑ7 ïî 11 ìàðòà â Ñàí-Ôðàíöèñ-
êî, øòàò Êàëèôîðíèÿ, ÑØÀ,
ïðîøëà Game Developers

Conference. Áîëåå 10000 ÷åëîâåê,
ïðåäñòàâèòåëåé èãðîâîé èíäóñòðèè è
ñïåöèàëèçèðîâàííîé ïðåññû ñî âñåãî
ìèðà, ïîáûâàëè â West Moscone
Convention Center. Çà ïÿòü äíåé áûëî

ïðîâåäåíî áîëåå 300 ìàñòåð-êëàññîâ,
ëåêöèé è ñåìèíàðîâ, à â ïîñëåäíèå
òðè äíÿ ðàáîòàëà âûñòàâî÷íàÿ ÷àñòü.
Ïîñåùåíèå GDC, êðóïíåéøåãî â ìè-
ðå ìåðîïðèÿòèÿ îò ðàçðàáîò÷èêîâ
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, ÿâëÿåòñÿ îòëè÷-
íîé âîçìîæíîñòüþ äëÿ îáìåíà îïû-
òîì è âçãëÿäàìè íà áóäóùåå.

Ñåìèíàðû è ëåêöèè ðàçáèòû ïî òå-
ìàòè÷åñêèì ãðóïïàì: áèçíåñ, ïðîã-
ðàììèðîâàíèå, âèçóàëüíîå è àó-
äèî-íàïðàâëåíèÿ, ãåéì-äèçàéí,
ñëîæíîñòè ïðîèçâîäñòâà, à òàêæå
äîêëàäû îò IGDA, ìåæäóíàðîäíîé
àññîöèàöèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. Íî-
âîå íàïðàâëåíèå íà êîíôåðåíöèè

ýòîãî ãîäà � ðàçâèòèå èíäóñòðèè â
áóäóùåì � ïî ýòîé òåìå ñäåëàëè
äîêëàäû òàêèå êëþ÷åâûå ôèãóðû,
êàê Äæåé Àëëàðä, âèöå-ïðåçèäåíò
Microsoft, è Ñàòîðó Èâàòà, ãëàâà
Nintendo. Îáà âûñòóïëåíèÿ áûëè
ïðèçíàíû êëþ÷åâûìè è ñîáðàëè ïî-
ðÿäêà øåñòè òûñÿ÷ ó÷àñòíèêîâ êîí-

ÌÀÃÀÇÈÍ×ÈÊ Ñ ÌÅÐ×ÀÍÄÀÉÉÇÎÎÌ

ÏÎÎËÜÇÎÎÂÀËÑß ÎÎÑÎÎÁÎÎÉÉ ÏÏÎÎÏÓËßÐÍÎÎÑÒÜÞ,

ÍÀ ÌÌÍÎÃÈÕ ÑÑÒÅÍÄÀÕ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂÅËÈÏÎÈÑÊ ÍÍÎÂÛÕ ÒÒÀËÀÍÒËÈÂÛÕ ÊÊÀÄÐÎÂ.
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Àâòîð:
Àíàòîëèé Íîðåíêî 
spoiler@gameland.ru

ÑÒÓÄÅÍ×ÅÑÊÈÉ ÁÈËÅÒ

×òîáû ññòàòü óó÷àñòíèêîì GGDC, ííà êêî-
òîðîé èèç ããîäà ââ ããîä îîïðåäåëÿþòñÿ
êëþ÷åâûå ííàïðàâëåíèÿ ððàçâèòèÿ èèã-
ðîâîé èèíäóñòðèè, ííåîáõîäèìî ïïðèîá-
ðåñòè ïïðîïóñê. ÑÑàìûé ääåøåâûé ïïàññ
ñòîèò $$195 èè ïïîäîéäåò ííîâè÷êàì, êêî-
òîðûå õõîòÿò îîçíàêîìèòüñÿ ññ ììåðîï-
ðèÿòèåì èè ïïîïàñòü ííà ïïðîñòåíüêèå
îáó÷àþùèå ïïðîãðàììû. ÑÑ VVIP-ïïðî-
ïóñêîì ââû ïïîëó÷àåòå ääîñòóï ââåçäå,
îäíàêî ââûëîæèòü ïïðèäåòñÿ ííåìàëóþ
ñóììó �� $$1975.

ÄËß ÄÎÐÎÃÈÕ ÄÐÓÇÅÉ

Êîãäà ÍÍîáóî ÓÓýìàöó ïïîäíÿëñÿ ííà
ñöåíó, ççàë ààïëîäèðîâàë ññòîÿ. ÏÏî
îêîí÷àíèè ïïåðâîãî ääíÿ GGDC ââñå ææå-
ëàþùèå ïïðèãëàøàëèñü ííà ññèìôîíè-
÷åñêèé êêîíöåðò DDear FFriends, ííà êêîòî-
ðîì ççâó÷àëè ììóçûêàëüíûå òòåìû èèç
ïîïóëÿðíîé jjRPG-ññåðèè FFinal FFantasy. 
Íîáóî ÓÓýìàöó, ññîçäàòåëü ññàóíäòðå-
êà, ççà ññâîþ êêàðüåðó ííàïèñàë ììóçû-
êó ïïðèìåðíî êê òòðèäöàòè ââèäåîèã-
ðàì. ÕÕèòîâàÿ êêîìïîçèöèÿ EEyes oon
Me èèç FFinal FFantasty VVIII, ïïîëó÷èëà
íàãðàäó ââ ííîìèíàöèè ««Ïåñíÿ ããîäà»
íà JJapan GGold DDisc AAwards ââ 11999
ãîäó èè ïïðîäàëàñü ííà ððîäèíå òòèðà-
æîì ââ 4400000 êêîïèé. 

Game 
Developers 
Conference

2005
ôåðåíöèè â ãëàâíîì çàëå êîìïëåê-
ñà. Ïðàâäà, âûäåëèòü èç äîêëàäîâ
÷òî-òî êîíêðåòíîå ñëîæíî � è
Nintendo, è Microsoft óñòðîèëè ãðà-
ìîòíûé PR, íàöåëåííûé íà ïðèâëå-
÷åíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ê ñîçäàíèþ
èãð äëÿ Revolution è Xbox 2, ïðåäñ-
òàâèëè ñâîå âèäåíèå èíäóñòðèè.

Nintendo ðàññ÷èòûâàåò íà èãðîâûå
èííîâàöèè, Microsoft � íà ñîçäàíèå
óíèâåðñàëüíîãî ðàçâëåêàòåëüíîãî
öåíòðà, êîòîðûé áû ñîâìåñòèë â ñå-
áå ôóíêöèè êîíñîëè, PC è ìíîãèõ
áûòîâûõ óñòðîéñòâ âðîäå DVD-ïëå-
åðîâ. Îôèöèàëüíûå ñïåöèôèêàöèè
íîâûõ ïðèñòàâîê òàê è íå îáúÿâëå-

íû � äðóæíî æäåì Å3, êîòîðàÿ òðà-
äèöèîííî ïðîéäåò â Ëîñ-Àíäæåëåñå
â ñåðåäèíå ìàÿ.
Èçó÷àÿ òîëñòûé áóêëåò ñ ðàñïèñàíè-
åì ëåêöèé, íåâîëüíî ïîä÷åðêèâà-
åøü äîêëàäû ñ ó÷àñòèåì èçâåñòíûõ
ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè. Óèëë
Ðàéò, ïîäàðèâøèé ìèðó The Sims, ñ

óïîåíèåì ðàññêàçûâàë î òðåáîâàíè-
ÿõ ê èãðîâîìó êîíòåíòó â áóäóùåì.
Ïèòåð Ìîëèíå, ñîçäàâøèé Black &
White, òàêæå ïðåäñòàâèë ñâîé
âçãëÿä íà ãåéìïëåé â íîâîì âåêå.
Êëèôô Áëåæèíñêè, ãëàâíûé äèçàé-
íåð Unreal, ïîäåëèëñÿ ñâîèìè ïðî-
ôåññèîíàëüíûìè ïðèåìàìè è ñåê-

ÑÀÒÎÎÐÓ ÈÈÂÀÒÀ, ÃÃËÀÂÀ NNINTENDOO, ÑÑÐÀÇÈËÑß

ÍÀ DDS Ñ ÈÌÅÍÈÍÍÈÊÀÌÈ ÈÈÇ ÇÇÀËÀ.

ÍÀ ÂÛÑÒÀÂÎ×ÍÎÉ ×ÀÑÒÈ ÒÒÀÊÆÅ ÆÆÀÐÊÎ ÊÊÀÊÍÀ Å3 �� ÊÊÓ×À ËÞÄÅÉ ÀÒÀÊÓÞÒ ÑÒÅÍÄÛ.
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ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ

Ïî îîêîí÷àíèè òòðåòüåãî ääíÿ GGDC ááûëà ïïðîâåäåíà óóæå ïïÿòàÿ ööåðåìîíèÿ ííàã-
ðàæäåíèÿ ððàçðàáîò÷èêîâ, óó÷ðåæäåííàÿ ààññîöèàöèåé IIGDA èè èèìåíóåìàÿ GGame
Developers CChoice AAwards. ÄÄî ýýòîãî òòðè ããîäà ïïîäðÿä ïïðîâîäèëàñü ááîëåå ììåë-
êàÿ SSpotlight AAwards, êêîòîðàÿ ââïîñëåäñòâèè ïïåðåðîñëà ââ ççíàêîâîå ññîáûòèå
êîíôåðåíöèè.
«Ëó÷øåé èèãðîé» GGame DDevelopers CChoice AAwards ññòàëà... ááàðàáàííàÿ ääðîáü...
Half-LLife 22 îîò VValve SSoftware. ÝÝòîò ææå ïïðîåêò îîòëè÷èëñÿ ââ ««Ëó÷øåì ääèçàéíå ïïåð-
ñîíàæåé», ««Ëó÷øåé òòåõíîëîãèè», ««Ëó÷øåì ññöåíàðèè», ññîðâàâ ååùå òòðè ääîïîëíè-
òåëüíûå ííàãðàäû. ÏÏðèç ââ ííîìèíàöèè ««Ëó÷øèé ççâóê» ïïîëó÷èëà HHalo 22, ððàçðàáî-
òàííàÿ BBungie SSoftware. ««Ëó÷øèì èèãðîâûì ääèçàéíîì» ïïîõâàñòàëàñü KKatamari
Damacy îîò NNamco. ÇÇà ««Ëó÷øóþ ããðàôèêó» ííà ïïüåäåñòàë ïïî÷åòà ââîçäâèãíóòà WWorld
of WWarñraft, ññîçäàííàÿ BBlizzard EEntertainment. ÊÊîìïàíèÿ CCrytek ññòàëà ««Ëó÷øåé ííî-
âîé ññòóäèåé» óóøåäøåãî ããîäà �� óóñïåõ FFar CCry ííå îîñòàëñÿ ííåçàìå÷åííûì.
Çà èèííîâàöèè ááûëè îîòìå÷åíû òòðè èèãðû: DDonkey KKonga ññ ááàðàáàíàìè ââ êêîìïëåêòå
(Namco/Nintendo), II LLove BBees ((4orty2wo EEntertainment/Microsoft GGame SStudios) èè,
êàê óóïîìèíàëîñü ââûøå, îîòëè÷èâøàÿñÿ ããåéì-ääèçàéíîì KKatamari DDamacy ((Namco).
Èç ññïåöèàëüíûõ ííîìèíàöèé ììîæíî ââûäåëèòü LLifetime AAchievement, ââ êêîòîðîé
ïðèç ááûë ââðó÷åí ÅÅâãåíèþ ÄÄæàðâèñó, ëëåãåíäàðíîìó ððàçðàáîò÷èêó èèãð ääëÿ ààðêàä-
íûõ ààâòîìàòîâ. ÇÇà ««Âêëàä ââ êêîììüþíèòè» îîòìåòèëè ØØåððè ÃÃðåéíåð ÐÐýé, ççàùè-
ùàþùóþ èèíòåðåñû ææåíùèí ââ èèãðîâîé èèíäóñòðèè.
Ïîëíûé ññïèñîê ââñåõ ííîìèíàíòîâ èè ïïîáåäèòåëåé ââû ììîæåòå ïïîñìîòðåòü ííà îîôè-
öèàëüíîì ññàéòå ööåðåìîíèè: hhttp://www.igda.org/awards/. 

ðåòàìè. Íå ìåíüøèé èíòåðåñ âûçû-
âàëè ëåêöèè íà íåñòàíäàðòíûå òå-
ìû � íàïðèìåð, î ïðèâëå÷åíèè
ïðåêðàñíîãî ïîëà â èãðîâóþ èíäóñò-
ðèþ èëè îá óìåñòíîñòè ñåêñóàëüíûõ
ýëåìåíòîâ â èãðàõ.
Â ïîñëåäíèå òðè äíÿ GDC ðàáîòàëà
âûñòàâî÷íàÿ ÷àñòü. Â ðàìêàõ âûñ-
òàâêè «äîñòèæåíèé íàðîäíîãî õî-
çÿéñòâà» ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè
âåëè àêòèâíûé ïîèñê òàëàíòëèâûõ
êàäðîâ, ïðîèçâîäèòåëè æåëåçà äå-
ìîíñòðèðîâàëè ïîñëåäíèå äîñòèæå-
íèÿ â îáëàñòè çâóêîâûõ ýôôåêòîâ
è òðåõìåðíîé ãðàôèêè. È, îïÿòü æå,
íèêàêèõ ñåíñàöèé è øîêèðóþùèõ
çàÿâëåíèé � âñå ñàìîå èíòåðåñíîå
îòëîæåíî äî Å3.

Èç ïðåäñòàâèòåëåé ðîññèéñêîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè ìû âñòðåòèëè ðåáÿò
èç «Íîâîãî Äèñêà», äåëåãàöèþ îò
«Àêåëëû» âî ãëàâå ñ Äìèòðèåì Àð-
õèïîâûì, à òàêæå Ñåðãåÿ Îðëîâñêî-
ãî, äèðåêòîðà Nival Interactive. GDC �
ñîáûòèå, êîòîðîå ñëîæíî ïðîèãíîðè-
ðîâàòü, çäåñü âñåãäà åñòü ÷åìó ïîó-
÷èòüñÿ, çàîäíî ìîæíî ïåðåíÿòü íî-
âåéøèå òðåíäû è ïîñìîòðåòü íà ïå-
ðåäîâûå òåõíîëîãèè.
Âèíñ Äåçè, ïðåçèäåíò Running With
Scissors, êîòîðîãî ìû âñòðåòèëè â
âûñòàâî÷íîì çàëå, â î÷åðåäíîé ðàç
ïðèçíàëñÿ â ëþáâè ê Ðîññèè è ïåðå-
äàë ïëàìåííûé ïðèâåò âñåì íàøèì
÷èòàòåëÿì. Ïî ñëîâàì ñîçäàòåëÿ
Postal, åãî ãëàâíàÿ ìèññèÿ íà GDC �

íàéòè êðàñèâóþ äåâóøêó íà íî÷ü, íó
à òåõíîëîãèè è âñå îñòàëüíîå ïîäîæ-
äóò. Íå òî ìåñòî, Âèíñ, ñîâñåì íå òî
� íàïðàâèëè ìû Âèíñà ê ñòåíäó
Nintendo, âîêðóã êîòîðîãî ìåëüêàëè
ñèìïàòè÷íûå booth-babes.
Êëþ÷åâûõ ôèãóð íà GDC ïðåäîñòà-
òî÷íî: íåóëîâèìûé êðàñàâ÷èê
Êëèôô Áëåæèíñêè, êîòîðûé ïîñòî-
ÿííî óñêîëüçàåò èç îáúåêòèâà ôî-
òîàïïàðàòà, äðóæåëþáíûé Äæåôô
Áðèããç èç Firaxis, ïîäîøåäøèé ê
íàì ïîçíàêîìèòüñÿ íà ïëîùàäêå
äëÿ êóðåíèÿ, ïðèÿòåëè èç Ritual
Entertainment � Ñòèâ Íèêñ è Òîì
Ìàñòåéí, êîëëåãè íåáåçûçâåñòíîãî
Ëåâåëîðäà. Îáÿçàòåëüíî ïîñìîòðè-
òå íàø âèäåîðåïîðòàæ î GDC íà

DVD-ïðèëîæåíèè � òàì âû óâèäè-
òå ìíîãèõ çíàìåíèòîñòåé.
Îñîáåííûé èíòåðåñ âûçûâàë GDC
Store, íåáîëüøîé ìàãàçèí÷èê ñ îôè-
öèàëüíûì ìåð÷àíäàéçîì êîíôåðåí-
öèè, ðàñïîëîæåííûé íà âòîðîì ýòà-
æå êîìïëåêñà. Ïîìèìî ôóòáîëîê,
áàëàõîíîâ, ðó÷åê è çíà÷êîâ ñ ñèìâî-
ëèêîé, ïîñåòèòåëè ìîãëè ïðèîáðåñòè
ðàçëè÷íóþ ëèòåðàòóðó äëÿ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, à òàêæå èãðîâûå ñàóíäòðåêè. 
Ïÿòü äíåé ïðîíåñëèñü íåçàìåòíî.
Ïëîòíûé ãðàôèê, âêëþ÷àâøèé ñà-
ìûå îñíîâíûå ñîáûòèÿ GDC, ïîä-
÷åðêèâàë ðàçìàõ ìåðîïðèÿòèÿ. Â
ñëåäóþùåì ãîäó êîíôåðåíöèÿ ïðîé-
äåò â Ñàí-Õîñå, è ìû îáÿçàòåëüíî
âåðíåìñÿ â Êàëèôîðíèþ! 

ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÛÅ ÏÐÈÇÅÐÛ

Òàêæå ââ ððàìêàõ êêîíôåðåíöèè ááûë
ïðîâåäåí ññåäüìîé ïïî ññ÷åòó
Independent GGames FFestival, óó÷ðåæ-
äåííûé CCMP GGame GGroup. ÍÍà ôôåñ-
òèâàëå ïïîîùðÿëèñü ííåçàâèñèìûå
ðàçðàáîò÷èêè ççà èèííîâàöèè èè ââêëàä
â èèãðîâóþ èèíäóñòðèþ.
Ïðîãîëîñîâàòü ççà ïïîíðàâèâøóþñÿ
èãðó ììîã ëëþáîé óó÷àñòíèê êêîíôåðåí-
öèè �� ïïîîáùàòüñÿ ññ ññîçäàòåëÿìè,
ïðîøåäøèìè ââ ôôèíàë èè ïïîïàâøèìè
íà GGDC, àà ççàîäíî ïïîñìîòðåòü ííà èèõ
ïðîåêòû ììîæíî ââ ññïåöèàëüíîì ïïà-
âèëüîíå. ÂÂîçìîæíî, ÷÷åðåç ïïàðó-
òðîéêó ëëåò èèìåíà ýýòèõ ïïîêà ááåçûç-
âåñòíûõ ððàçðàáîò÷èêîâ ááóäóò óó ââñåõ
íà ññëóõó, àà èèõ ïïðîåêòû ááóäóò ððàñõî-
äèòüñÿ ììèëëèîííûìè òòèðàæàìè.

ÑÒÈÂÀ ÍÈÊÑÀ ÈÈÇ RRITUAL ÌÌÛ ÅÅÙÙÅ ÂÑÒÐÅÒÈÌ Â

ÄÀËËÀÑÅ, ÊÓÄÀ ÍÀÏÐÀÂÈÌÑß ÏÎÎÑËÅ Å33.

ÏÀÑÌÓÐÍÀß ÏÎÎÃÎÎÄÀ Â ÏÏÎÎÑËÅÄÍÈÉÉ ÄÅÍÜ

ÏÐÅÁÛÂÀÍÈß ÑÑÎÎÇÄÀËÀ ÎÎÑÎÎÁÓÞ ÀÒÌÎÎÑÔÔÅÐÓ.
ÃÎÂÎÐßÒ, ×ÒÎ ÂÂÈÍÑÀ ÄÅÇÈ � ÎÎÄÈÍ ÈÇ ÍÅÌÍÎ-ÃÈÕ, ÊÊÎÃÎ ÍÅ ÏÓÑÊÀÞÒ ÍÀ ÅÅ3. ÑÑÊÀÍÄÀËÈÑÒ!

HALF-LLIFE 22 ÑÑÎÐÂÀËÀ ÁÁÀÍÊ, ÏÏÎËÓ×ÈÂ ÏÏÎÁÅÄÓ
ÑÐÀÇÓ ÂÂ ××ÅÒÛÐÅÕ ÍÍÎÌÈÍÀÖÈßÕ.

KATAMARI DDAMACY ÎÎÒ NNAMCO ÇÇÀÑËÓÆÅÍÍÎ ÂÂÛ-
ÈÃÐÀËÀ ÍÍÀÃÐÀÄÓ ««ËÓ×ØÈÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÄÄÈÇÀÉÍ».
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The 

Witcher

ÈÈããððàà ííàà îîññííîîââåå ««ÂÂååääüüììààêêàà»»??
ÇÇääîîððîîââîî.. ÂÂ ÐÐîîññññèèèè îîááîîææààþþòò

êêííèèããèè ÑÑààïïêêîîââññêêîîããîî..

ÊÎÍÖÅÏÒ-ÀÀÐÒ ××ÅÒÊÎ ÎÒÐÀÆÀÅÒ ÑÓÒÜ
ÄÅËÀ. ÐÐÓÁÈËÎÂÎ ÁÁÓÄÅÒ ÅÙÅ ÒÎ!
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÎÒÊÐÛÂÀÉÒÅ! ÂÅÄÜÌÀÊ ÏÐÈØÅË

The WWitcher �� ïïåðâàÿ ððîëåâàÿ èèãðà ññ ÷÷åñòíîé ôôèçèêîé îîò ääâèæêà KKarma. ÂÂåäüìàê ïïîäõîäèò êê ççàïåðòîé ääâåðè, ÷÷åðòèò ççíàê �� èè òòà ððàçëåòàåòñÿ ââ êêëî÷üÿ. 

ÐÐîëåâàÿ èèãðà ííà ääâèæêå
Neverwinter NNights îîò ïïîëüñ-
êîé êêîìàíäû CCD PProjekt?

Äåáþòíûé ïïðîåêò ííà÷èíàþùèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ? ËËåãêî îîêàçàòüñÿ
âî ââëàñòè ïïðåäðàññóäêîâ: ììèðîâàÿ
ïðåññà ññ÷èòàåò ääåâåëîïåðîâ ííî-
âè÷êàìè, àà èèãðó �� ññàìîïàëüíûì
ìîäîì, êêîòîðûé ååäâà ëëè ççàñëóæè-
âàåò ââíèìàíèÿ. ÏÏîëÿêè ïïîíèìàþò,
êàê ííåëåãêî ááóäåò ïïðîëîæèòü ääî-
ðîãó êê ññåðäöàì èèçäàòåëåé, ããåéìå-
ðîâ èè ææóðíàëèñòîâ. ÏÏðèçíàíèå
ïðèøëî ââ ïïðîøëîì ããîäó ííà EE3, îîð-
ãàíèçàòîðû êêîòîðîé ääàëè TThe
Witcher ïïî÷åòíûé ççíà÷îê ««The BBest
of EE3 22004». ÍÍåñìîòðÿ ííà ýýòî, îîá
èãðå ïïî-ïïðåæíåìó ïïî÷òè ííè÷åãî ííå-
èçâåñòíî, èèçäàòåëü ííå ííàéäåí, ääà-
òà ââûõîäà ííå îîïðåäåëåíà. ÊÊëàññè-
÷åñêèé ääîëãîñòðîé? ÍÍåò. ÎÎäíà èèç
ëó÷øèõ ððîëåâûõ èèãð 22006 ããîäà.
Ñïåöèàëüíî ððàäè ««Ñòðàíû ÈÈãð» èèç
Âàðøàâû ïïðèëåòåë ããëàâà CCD
Projekt ÌÌèõàë ÊÊèöèíñêè. ÎÎí ïïðè-
âåç ääåìîíñòðàöèîííóþ ââåðñèþ
«Âåäüìàêà», îîí òòâåðäî ííàìåðåí
íàñ îî÷àðîâàòü.

ÃËÀÑ ÐÀÑÑÓÄÊÀ I
Ìèõàë, óëûá÷èâûé ÷åðíîâîëîñûé
ïîëÿê íåâûñîêîãî ðîñòà, õîäèò ïî
Ìîñêâå ñ ñèñòåìíûì áëîêîì â îã-
ðîìíîì ÷åðíîì ðþêçàêå. «Òàêèå
âîò ó íàñ ïîðòàòèâíûå êîìïüþòå-
ðû», � øóòèò îí, ðàñïàêîâûâàÿ ÷ó-
äî-ìàøèíó â ðåäàêöèè «Ñòðàíû
Èãð». Ìû îñâîáîæäàåì ñòîë Âîðî-
íà, êîòîðûé íå ïîòîðîïèëñÿ ïðèé-
òè â îôèñ è îñòàëñÿ òåïåðü áåç

ðàáî÷åãî ìåñòà, ïîäñîåäèíÿåì
ïðîâîäà è çàâîäèì ðàçãîâîð. 
� Èãðà íà îñíîâå «Âåäüìàêà»?
Çäîðîâî. Â Ðîññèè îáîæàþò êíèãè
Ñàïêîâñêîãî.
� À òî! Ìû âñòðå÷àëèñü ñ ðîññèéñ-
êèìè èçäàòåëÿìè, è âñå ñõîäÿòñÿ
â òîì, ÷òî ó èãðû îãðîìíûé ïîòåí-
öèàë. Êàê-íèêàê, ó âàñ ñàìàÿ ÷èòà-
þùàÿ ñòðàíà, à «Âåäüìàê» � îäíà
èç ëó÷øèõ ôýíòåçè-ýïîïåé.
� Òîëüêî îíà, êàê áû ñêàçàòü, çà-
âåðøåíà. Âñå! Àíäæåé Ñàïêîâñ-
êèé ïîñòàâèë òî÷êó è ðåøèë, ÷òî
áîëüøå ïèñàòü íå áóäåò. Êàê îí
îòíîñèòñÿ ê âàøåìó òâîð÷åñòâó?
� Àíäæåé íàñ, åñëè òàê ìîæíî âû-
ðàçèòüñÿ, áëàãîñëîâèë. Îí â êóð-
ñå, îí îäîáðèë ñþæåò, ïðèñìàòðè-
âàåò çà ðàçðàáîòêîé.
� Çíà÷èò, ïîñëåäíÿÿ êíèãà Ñàïêî-
âñêîãî � ýòî åùå íå êîíåö? Èãðà
íà÷èíàåòñÿ òàì, ãäå çàêàí÷èâàåò-
ñÿ âîñüìîé òîì, � è çàâåðøàåò ñà-
ãó, òàê? È â ñëåäóþùèõ êíèãàõ, åñ-
ëè îíè òàêè ïîÿâÿòñÿ, ìû óâèäèì
îòñûëêè ê ñîáûòèÿì èãðû?
� Íå ñîâñåì. Àíäæåé ïî áîëüøîìó
ñåêðåòó ñîîáùèë íàì, ÷òî åñëè îí
âñå æå ñîáåðåòñÿ âåðíóòüñÿ ê
ïðèêëþ÷åíèÿì Ãåðàëüòà, òî íîâàÿ
èñòîðèÿ áóäåò ïðèêâåëîì. Ïîýòî-
ìó ó íàñ ðóêè ðàçâÿçàíû. Íî, ïîâ-
òîðþñü, âñå äåëàåòñÿ ñ îäîáðåíèÿ
ïèñàòåëÿ. Áåç íåãî ìû íèêóäà.
«Ïîðòàòèâíûé êîìïüþòåð» òåì
âðåìåíåì çàãðóçèëñÿ. Windows XP
âñòðå÷àåò ñèíèìè çàãîëîâêàìè
îêîí, Ìèõàë çàïóñêàåò äåìîíñòðà-
öèîííóþ âåðñèþ. 

ÃÅÐÀËÜÒ ÍÍÎÑÈÒ ÇÇÀ
ÑÏÈÍÎÉ ÄÄÂÀ ÌÌÅ×À,
ÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ

ÎÁÀ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ
ÍÅËÜÇß: ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÉ

ÐÓÊÎÉ ÂÂÅÄÜÌÀÊ
×ÅÐÒÈÒ ÇÇÍÀÊÈ. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Ïåðñîíàæ ííà÷èíàåò èèãðó ááåç ììå÷à, ááåç ëëîøàäè, 
áåç ññíàäîáèé, ääàæå ááåç ààìóëåòà ââåäüìàêà.

PLAYSTATION 2 XBOXPC
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ÏÐÈÂÅÒ ÔÈØÅÐÓ!

Êòî ÷÷èòàë êêíèãè, ççíàåò, êêàê ÃÃå-
ðàëüò ïïîâûøàë ññâîé òòîíóñ ïïåðåä
âàæíûì ááîåì, �� ããîòîâèë ííóæíûå
çåëüÿ, ïïèë èèõ èè îîáðåòàë ññàìûå
âàæíûå ââåäüìà÷üè ññïîñîáíîñòè.
Áóäåò ààëõèìèÿ èè ââ èèãðå: ããåðîé
òàñêàåò ññ ññîáîé òòðè ááóòûëêè, ââ
êîòîðûõ ïïðèäåòñÿ ññìåøèâàòü ááà-
çîâûå ýýëèêñèðû. ÒÒîëüêî òòàê ììîæ-
íî ïïîëó÷èòü ññàìûå ääåéñòâåííûå
çåëüÿ. ÂÂåäüìàê îîòëè÷íî ââèäèò ââ
òåìíîòå ((ýêðàí ññòàíîâèòñÿ êêàê ááû
÷åðíî-ááåëûì, òòüìà ððàññåèâàåòñÿ),
ìîæåò ððàñïîçíàâàòü èèäóùåå îîò
ïðåäìåòîâ òòåïëî ((ýôôåêò, êêàê îîò
òåðìàëüíûõ îî÷êîâ ââ SSplinter CCell).

� Ïåðñîíàæ íà÷èíàåò èãðó áåç ìå÷à,
áåç ëîøàäè, áåç ñíàäîáèé, äàæå áåç
àìóëåòà âåäüìàêà. Åìó ãîâîðÿò, ÷òî
Ãåðàëüò ìåðòâ. Ëþäè âèäåëè, êàê
âåäüìàê èñïóñòèë äóõ, � ðàñêðûâàåò
êàðòû Ìèõàë, � íî îí-òî, ïåðñîíàæ
èãðû, æèâåõîíåê � è âûãëÿäèò òî÷íî,
êàê Ãåðàëüò. Êòî îí òàêîé � ÷óäîì
ñïàñøèéñÿ âåäüìàê èëè åãî êîïèÿ?
Ñþæåò èãðû äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè:
ìîæíî ñðàçó, íè÷åì íå çàìîðà÷èâà-
ÿñü, âçÿòüñÿ çà ðàáîòó âåäüìàêà �
óíè÷òîæàòü ÷óäîâèù çà äåíüãè, à
ìîæíî âñåðüåç èññëåäîâàòü ñâîå
ïðîøëîå, îòûñêàòü ëþäåé, çíàâøèõ
Ãåðàëüòà, è ðàñêðûòü òàéíó. Âïðî-
÷åì, íè÷åãî ýòîãî ìû â äåìî-âåðñèè
íå óâèäåëè. 
� Ñàìè ïîíèìàåòå, ÷òîáû ïîíÿòü
ñþæåò, íóæåí íå îäèí ÷àñ, � ãîâî-
ðèò Ìèõàë, � ïîýòîìó íà÷íåì ñ
ïîäçåìåëüÿ. Ãåðàëüò äîëæåí ïðè-
íåñòè ãîëîâó ÷óäîâèùà, êîòîðîå
ïîæèðàåò ãîðîæàí, ÷òîáû åãî ïðî-
ïóñòèëè ê êîðîëþ.

ÏÎÅÕÀËÈ!
Íà ýêðàíå ìîíèòîðà � òîííåëè
ñðåäíåâåêîâîé êàíàëèçàöèè. Ñà-
ìûå êðàñèâûå òîííåëè ñðåäíåâåêî-
âîé êàíàëèçàöèè, êàêèå òîëüêî
åñòü â RPG! Âîäà ñòðóèòñÿ ïîä íî-
ãàìè Ãåðàëüòà, íà åå ïîâåðõíîñòè
êîëûøóòñÿ êëåíîâûå ëèñòüÿ. Ïî óã-
ëàì ïèùàò êðûñû, îòêóäà-òî ñâåðõó
áüåò ñîëíå÷íûé ëó÷, îñòàâëÿÿ â
âîçäóõå ñâåòëóþ ïîëîñó. 
� Ìîæíî ïðèáëèçèòü êàìåðó è ïîñ-
ìîòðåòü íà ìèð èç-çà ïëå÷ Ãåðàëü-
òà, ìîæíî ïîäíÿòü ïîâûøå, â òðà-
äèöèîííîå äëÿ ðîëåâûõ èãð ïîëî-
æåíèå. � Ìèõàë ÷òî-òî íàæèìàåò, è
êàìåðà âçìûâàåò ââåðõ.
� Îãî. Ïîõîæå íà Diablo 2. Çíàåòå,
ñêîëüêî íàì ïèñåì ïðèõîäèò â äóõå
«îáîæàþ Diablo 2, âî ÷òî áû ïîäîá-
íîå ïîèãðàòü»?
� Ïðåäñòàâëÿþ. Ïîëüñêèå ãåéìåðû
ñîëèäàðíû ñ ðîññèéñêèìè, äà ìû è
ñàìè ïîíèìàåì, ÷òî áîåâàÿ ñèñòåìà
Diablo 2 ïî÷òè èäåàëüíà. Ïîýòîìó

áîè â «Âåäüìàêå» (à áîåâ â èãðå áó-
äåò ìíîãî) ïîõîæè íà áèòâû â Diablo. 
� Êðàñíàÿ ñôåðà çäîðîâüÿ, ñèíÿÿ
ñôåðà ìàíû, çàêëèíàíèÿ ïî ïðàâîé
êíîïêå ìûøè?
� Íå âñå òàê ïðîñòî. 
Ìèõàë ïóñêàåòñÿ â îáúÿñíåíèÿ. Èã-
ðà åùå äàëåêî íå çàâåðøåíà, ïîý-
òîìó ñåé÷àñ îí ëèøü îáðèñîâûâàåò
êîíòóðû èãðîâîãî ïðîöåññà. Âî-
ïåðâûõ, íèêàêîé ïàðòèè. Èíîãäà
Ãåðàëüò áóäåò ñðàæàòüñÿ âìåñòå ñ
òîâàðèùàìè, íî óïðàâëÿòü èìè
íåëüçÿ. Èòàê, â öåíòðå ýêðàíà âåäü-
ìàê. Âû êëèêàåòå íà ìîíñòðà �
âåäüìàê àòàêóåò. Êëèêàåòå åùå ðàç
è Ãåðàëüò ñâÿçûâàåò äâà óäàðà â
êîìáî. Ìèõàë îòêðûâàåò îêîøêî
íàâûêîâ ïåðñîíàæà: «Ãåðîé ïîëó-
÷àåò îïûò, åìó îòêðûâàþòñÿ íîâûå
óäàðû è áîëåå ïðîäîëæèòåëüíûå
êîìáî. Èãðîê ñàì ñîñòàâëÿåò êîìáî
èç äîñòóïíûõ àòàê». Â ñâÿçêå ÷åòû-
ðå ñëîòà, íàø ãîñòü ïåðåòàñêèâàåò
íà ïóñòûå ìåñòà èêîíêè óäàðîâ è

òóò æå ïðèìåíÿåò ñîçäàííûå ïðèå-
ìû íà áëèæàéøåì ìîíñòðå. «Äëÿ
êàæäîãî ïðîòèâíèêà ïðèäåòñÿ ïîä-
áèðàòü ñâîè àòàêè. Íåêîòîðûå
ñëèøêîì áûñòðû è íå ïðîáèâàþò
áðîíè, äðóãèå ñëèøêîì ìåäëåííû,
ïðîòèâíèê óñïåâàåò óâåðíóòüñÿ».

USE THE FORK
� À ñåé÷àñ ìû áóäåì èñïîëüçîâàòü
ñèëó, Ëþê, � øóòèò Ìèõàë.
Ãåðàëüò ïîäíèìàåò ðóêó, îò âåäüìàêà
ðàñõîäèòñÿ óäàðíàÿ âîëíà, ìîíñòðû
îòëåòàþò, øëåïàþòñÿ íà ñïèíó. Ãå-
ðàëüò ïîäõîäèò ê áëèæàéøåé òâàðè è
âñàæèâàåò ìå÷ åé â ãðóäü. 
� Óïàâøåãî âðàãà ìîæíî ïðèêîí-
÷èòü îäíèì óäàðîì, � êîììåíòèðó-
åò Ìèõàë, � ÷òî äî ìàãèè, òî ñåé÷àñ
èç âåäüìà÷üèõ çíàêîâ ìû íè÷åãî
ïîêàçàòü åùå íå ìîæåì � íå ãîòî-
âî. Íî íå ñîìíåâàéòåñü � âñå áóäåò
òî÷íî, êàê â êíèãàõ. 
Ãåðàëüò òåì âðåìåíåì ðàñïðàâèëñÿ
ñ ïðîòèâíèêàìè. Âêëþ÷àåòñÿ çàñ-

ÍÀ ÝÝÒÈÕ ÑÑÒÐÀÍÈÖÀÕ ÍÍÅÒ ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÏÏÎÑÒÀ-
ÍÎÂÎ×ÍÎÃÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀ. ÂÂÑÅ �� ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ.

ÃÅÐÀËÜÒ ××ÅÐÒÈÒ ÇÇÍÀÊ �� ÂÂÐÀÃÈ ÂÂÀËßÒÑß ÍÍÀ ÑÑÏÈÍÛ, ÄÎÑ-
ÏÅÕÈ ÐÐÀÇËÅÒÀÞÒÑß ÍÍÀ ××ÀÑÒÈ. ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ.
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òàâêà íà äâèæêå: ïîêàçûâàåòñÿ
áîññ óðîâíÿ, Ãåðàëüò óñòðåìëÿåòñÿ
çà íèì. «Çäðàñüòå, êòî ïðèøåë», �
ãîâîðèò ÷óäîâèùå è íàïàäàåò. Ãå-
ðàëüò âåðòèò ìå÷îì â âîçäóõå, ïðî-
âîäèò ïàðó óäà÷íûõ àòàê � íà ìî-
äåëè ìîíñòðà ïîÿâëÿåòñÿ êðîâü, ÷ó-
äîâèùå ðû÷èò, õâàòàåò çà íîãè
òðóï è íà÷èíàåò äóáàñèòü âåäüìàêà
ìåðòâûì òåëîì. Ãåðàëüò íå ñòóøå-
âûâàåòñÿ, àòàêóåò, ïîáåæäàåò. ×ó-
äîâèùå ñäàåòñÿ: «Ïîùàäè, âåäü-
ìàê! ß íå ïî ñâîåé âîëå â òàêóþ
ëè÷èíó îáðàòèëñÿ, çàêîëäîâàëà ìå-

íÿ çëàÿ êîëäóíüÿ!». Âíèçó � íåñ-
êîëüêî âàðèàíòîâ îòâåòà. 
� Õîòèòå ðàñêîëäîâàòü åãî è ïîëó-
÷èòü áîëüøå îïûòà? Âðåò îí âñå, �
ñî çíàíèåì äåëà ãîâîðèò Ìèõàë, è
âåäüìàê ïðèêàí÷èâàåò ïðîòèâíèêà.
Ãåðàëüò âûáèðàåòñÿ èç ïîäçåìåëüÿ
è âñòðå÷àåò ãîïíèêîâ. Ãîïíèêè õî-
òÿò îòîáðàòü ãîëîâó ìîíñòðà è ïî-
ëó÷èòü íàãðàäó. Âåäüìàê, çàùèùà-
ÿñü, óáèâàåò äâîèõ. Ïîñëåäíèé îñ-
òàâøèéñÿ â æèâûõ ïðåäëàãàåò Ãå-
ðàëüòó ñîðîê ìîíåò è ñàïîãè â ïðè-
äà÷ó, òîëüêî ÷òîáû îòïóñòèë. 

� Ìû íè íà éîòó íå îòñòóïèì îò
äóõà êíèã. Ó âñåõ ïåðñîíàæåé ñâîè
ðåçîíû, îíè íå ñòåñíÿþòñÿ îáìà-
íûâàòü âåäüìàêà, ëèøü áû ïîëó-
÷èòü âûãîäó. Ìîæåòå íàíÿòüñÿ íà
ðàáîòó ê ëþáîé èç ñåìè êðóïíûõ
ñèë èãðîâîãî ìèðà, à ïîòîì ïðå-
äàòü åå è ïåðåìåòíóòüñÿ ê äðóãèì.
� Òàê ìîæíî áûòü çëûì? Ãðàáèòü
è óáèâàòü, è âñå ðàâíî ïîëó÷àòü
êâåñòû � èëè áûòü âðàãîì îáùåñò-
âà, êàê â Fallout èëè Baldur�s Gate?
� Çëûì áûòü ìîæíî. Â ìèðå
«Âåäüìàêà» íåò íè ñâåòà, íè òüìû,

Íà ââîïðîñ îî ïïðî÷èõ ïïåðñîíàæàõ
èç êêíèã ÌÌèõàë ððàññêàçûâàåò èèñòî-
ðèþ òòðóáàäóðà ËËþòèêà. ÎÎí, îîêà-
çûâàåòñÿ, ççàøåë ââ ááîðäåëü èè ííå
ñìîã îîïëàòèòü óóñëóãè �� òòåïåðü ïïî-
åò ïïåñíè ïïîä ááäèòåëüíûì ííàäçî-
ðîì òòàìîøíèõ ââûøèáàë. ÃÃåðàëüòó
ïðèäåòñÿ ååãî ââûçâîëèòü. ÏÏîáåñå-
äóåøü ççà êêðóæêîé ýýëÿ ññ ííóæíûì
÷åëîâåêîì �� èè ääåëî ââ øøëÿïå. ««Âû-
ïèâêà �� ýýòî ööåëàÿ ììèíè-èèãðà», ��
ðàññêàçûâàåò ÌÌèõàë. ÍÍóæíî, ññ îîä-
íîé ññòîðîíû, ïïèòü, ÷÷òîáû ððàçâÿ-
çàòü ÿÿçûê ññîáåñåäíèêó, ííî ññ ääðó-
ãîé ññòîðîíû �� ííå ííàëèçàòüñÿ ââ
ñòåëüêó. ÎÎò ïïüÿíîãî ÃÃåðàëüòà ââ
äðàêå òòîëêó ííèêàêîãî. ÀÀ ääðàê ââ òòà-
âåðíàõ ááóäåò îîãî-ããî ññêîëüêî! ÄÄëÿ
íèõ ((è ððóêîïàøíîãî ááîÿ ââîîáùå)
ñäåëàþò îîòäåëüíûé ääâèæîê, ííî
ñåé÷àñ îîí ååùå ííå ããîòîâ.

ÃÄÅ ÒÛ, ËÞÒÈÊ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

ÝÒÎ ÊÊÈÊÈÌÎÐÀ.
ÏÐÈÇÍÀÉÒÅÑÜ, ÂÛ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ ÅÅÅ
ÍÅÌÍÎÃÎ ÄÄÐÓÃÎÉ.

ÇÄÅØÍÈÅ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÁÁÎËÅÅ
ÊÐÀÑÈÂÛÅ, ÏÎÄÐÎÁÍÛÅ, ÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÈÅ, ××ÅÌ
ÊÎÐÈ×ÍÅÂÛÅ ÊÊÈØÊÈ ÈÈÇ NNEVERWINTER NNIGHTS.

ÍÎ×ÜÞ ÍÍÀÄ ÎÎÇÅÐÎÌ ÑÑÒÅËÅÒÑß ÒÒÓ-
ÌÀÍ. ÄÄÍÅÌ ÍÍÅ ÑÑÒÅËÅÒÑß. ÇÇÄÎÐÎÂÎ.

ÇÀÌÎÊ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ �� ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÀß ÌÌÎÄÅËÜ. ÏÏËÀÒÈÒÅ ÄÄÅ-
ÍÅÆÊÓ, È ÏÏÅÐÅÂÎÇ×ÈÊ ÄÄÎÑÒÀÂÈÒ ÂÂÀÑ ÒÒÓÄÀ ÇÇÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÈÍÓÒ.
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Ìèõàë, ììåæäó ääåëîì, ããîâîðèò, ÷òî
âåäüìàê ììîæåò ïïðèêàçàòü òòîâàðè-
ùó îîñòàòüñÿ ííà ììåñòå èè ííå ììåøàòü-
ñÿ ïïîä ííîãàìè. ««Îãî. ÒÒàê ââåäüìàê
ñìîæåò ááîëòàòü ññ ääðóçüÿìè! ÌÌîæ-
íî ëëè ççàëåçòü êê ííèì ââ èèíâåíòàðü?
Íàäåòü ííóæíóþ ááðîíþ, âûáðàòü
ïîäõîäÿùåå îîðóæèå, ïîãîâîðèòü ççà
æèçíü �� ççíàåòå, êàê ââ FFallout 22?», ��
ñïðàøèâàþ. ««Íè ââ êêîåì ññëó÷àå, �
îáúÿñíÿåò ííàø ïïîëüñêèé ããîñòü, �
ìû ííå õõîòèì ññâîäèòü èèãðó êê ììåíå-
äæìåíòó èèíâåíòàðåé. ÂÂû ææå ññàìè
çíàåòå, ÷òî ÃÃåðàëüò ââñåãäà ððàáîòà-
åò îîäèí. ÍÍàïàðíèêè ááóäóò ïïîÿâ-
ëÿòüñÿ ððåäêî èè ííåíàäîëãî. ÈÈì ææå
ëó÷øå: ïïðîñòûå ëëþäè ííå ââûæèâà-
þò òòàì, ãäå ññðàæàþòñÿ ââåäüìàêè».

ÎÄÈÍÎ×ÊÀ

ÇÎÌÁÈ �� ÍÍÅ
ÇÀÊËßÒÛÅ ÂÂÐÀÃÈ
ÂÅÄÜÌÀÊÀ, À
ÈÑÒÎ×ÍÈÊ
ÑÒÀÁÈËÜÍÎÃÎ
ÇÀÐÀÁÎÒÊÀ.

è ÷àñòî Ãåðàëüò, êàê â êíèãàõ, áó-
äåò èñêàòü «ìåíüøåå çëî». Ìû
ñëåäèì, ÷òîáû â «Âåäüìàêå»
ìîæíî áûëî èãðàòü êàê óãîäíî è
÷òîáû äåéñòâèÿ Ãåðàëüòà âëèÿëè
íà ðàññòàíîâêó ñèë â ìèðå èãðû.

ÏÐÎÙÀÉ, NWN!
Ãåðîé îòïðàâëÿåòñÿ ê êîðîëþ â
çàìîê, ïîäíèìàåòñÿ íà ìîñò. 
� Ñåé÷àñ ÿ èçìåíþ âðåìÿ â èã-
ðå, � Ìèõàë îòêðûâàåò êîíñîëü
è ââîäèò êàêóþ-òî êîìàíäó. �
Âèäèòå êðåñòüÿí ó çàìêà?
Íî÷üþ îíè ñïÿò. 
Ìèõàë ñòàâèò âîñåìü óòðà, âñõî-
äèò ñîëíöå, êðåñòüÿíå ðàñõîäÿò-
ñÿ ïî ñâîèì äåëàì. Ýôôåêò îò
ïåðåêëþ÷åíèÿ âðåìåíè � íåâå-
ðîÿòíûé! 
� È ýòî äâèæîê Neverwinter
Nights? � ñïðàøèâàþ, îñòîëáåíåâ. 
� Ïîëîâèíó ìû ïåðåïèñàëè çàíî-
âî. Îò Aurora îñòàëñÿ òîëüêî áà-
çîâûé êîä, � ñ ãîðäîñòüþ îòâå÷à-
åò Ìèõàë. 
Ïîäçåìåëüÿ � ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü
èãðû. Íà îòêðûòîì âîçäóõå
ñîëíöå âçàïðàâäó èäåò ñ âîñòî-
êà íà çàïàä, çàòåì ñàäèòñÿ (ìå-
íÿåòñÿ öâåò îñâåùåíèÿ, ïðåäìå-
òû îòáðàñûâàþò ÷åñòíûå òåíè),
âñõîäèò ëóíà, ïîëçåò ïî íåáîñ-
âîäó, îòðàæàÿñü â îçåðå. Îò êî-
ðè÷íåâûõ ïîäçåìåëèé Never-
winter Nights íå îñòàëîñü è ñëå-

äà. Äâèæîê ñ ëåãêîñòüþ îáðàáà-
òûâàåò îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà
ìåòðîâ íà ñòî âïåðåä. Ãðàôèêà
� âûñøåãî êà÷åñòâà. 
� Ïðîñòèòå, à êàê ó âàñ äåëà ñ èç-
äàòåëåì? Íàøëè êîãî-íèáóäü? �
ñïðàøèâàþ. 
Ìèõàë îòâå÷àåò, ÷òî íàìåòêè
åñòü, íî îí êàê ðàçðàáîò÷èê ãîòîâ
äîâåðèòü ñâîþ èãðó òîëüêî òîé
êîìïàíèè, êîòîðàÿ óâèäèò â íåé
ïðîåêò âûñøåãî êëàññà. «Ó íàñ
âïåðåäè åùå ãîä ðàçðàáîòêè � è
ìû íå õîòèì èäòè íà êîìïðîìèññ.
Ìû äåëàåì ëó÷øóþ ðîëåâóþ èã-
ðó-2006, è òî÷êà!».

Ìèõàë çàêàí÷èâàåò äåìîíñòðà-
öèþ, ñîáèðàåòñÿ óõîäèòü, ïîêàçû-
âàåò ìíå âÿçàíûå ïåð÷àòêè: «Óõ
è âåñíà ó âàñ â Ðîññèè! Ñíåãà âû-
øå ãîëîâû». ß òåì âðåìåíåì
ðàçìûøëÿþ âñëóõ: «Ïî÷åìó, èí-
òåðåñíî, âåäüìàê íîñèò çà ñïè-
íîé äâà ìå÷à, à äåðåòñÿ òîëüêî
îäíèì? Ìîæíî ðàçðàáîòàòü äî-
ïîëíèòåëüíûé ñòèëü áîÿ � äâóìÿ
ìå÷àìè, íî áåç èñïîëüçîâàíèÿ
çíàêîâ». Ìèõàë ñìîòðèò õèòðî:
«Ìû óæå ñäåëàëè motion capture
äëÿ ãåðîÿ, äåðóùåãîñÿ äâóìÿ ìå-
÷àìè. È, ìîæåò áûòü, ãîäó ýòàê â
2007-îì âûïóñòèì äîïîëíåíèå î
ñóäüáå íîâîãî ïåðñîíàæà � äà, ñ
äâóìÿ ìå÷àìè. Íî � òññ. ß âàì
ýòîãî íå ãîâîðèë».

Î TThe WWitcher ïïî÷òè 
íè÷åãî ííåèçâåñòíî, 
èçäàòåëü ííå ííàéäåí, 
äàòà ââûõîäà ííå îîïðåäå-
ëåíà. ÊÊëàññè÷åñêèé
äîëãîñòðîé? 
Íåò. ÎÎäíà èèç ëëó÷øèõ
ðîëåâûõ èèãð 22006 ããîäà.

ÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÕ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÈÈÍÒÅÔÅÉÑÀ ÍÍÅÒ: ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÊÀÊ ÐÐÀÇ ÄÄÎÄÅËÛÂÀÞÒ ÅÅÃÎ ÎÎÁÍÎÂËÅÍÍÓÞ ÂÂÅÐÑÈÞ ÄÄËß EE3.
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ÏÐÈÇÍÀÞÑÜ ××ÅÑÒÍÎ: ßß ÁÁÎÞÑÜ
ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍ. ÍÍÎ ÝÝÒÎÒ ÊÊÀÆÅÒÑß ÌÌÍÅ

ÌÈËÛÌ ÈÈ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÛÌ.

Destroy 
All Humans!

ÈÈããððàà ääëëÿÿ ääååòòååéé èè ââççððîîññëëûûõõ,,
ôôààííààòòîîââ èèííîîïïëëààííååòòÿÿíí èè ëëþþääååéé,,
îîòòííîîññÿÿùùèèõõññÿÿ êê ççååëëååííûûìì
÷÷ååëëîîââåå÷÷êêààìì ááååçç îîññîîááîîããîî
ïïèèååòòååòòàà..
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÏÏ ðîñòîé ââ îîñâîåíèè èè îîäíîâ-
ðåìåííî ââåñüìà ððàçíîîá-
ðàçíûé ããåéìïëåé; ïïîñòðî-

åííûé èèñêëþ÷èòåëüíî ííà óóçíàâàå-
ìûõ ööèòàòàõ ññþæåò; ïïàðîäèéíûé
èãðîâîé ììèð, �� ââñå ýýòî DDestroy AAll
Humans!, èèãðà ääëÿ ääåòåé èè ââçðîñ-
ëûõ, ôôàíàòîâ èèíîïëàíåòÿí èèëè ææå
ëþäåé, îîòíîñÿùèõñÿ êê ççåëåíûì ÷÷å-
ëîâå÷êàì ááåç èèçëèøíåãî ïïèåòåòà. 

Êðèïòîñïîðèäèóì-137 (èëè ïðîñòî
Êðèïòî), ñòðîãî ãîâîðÿ, «çåëåíûì
÷åëîâå÷êîì» íå ÿâëÿåòñÿ, î ÷åì è
ãîâîðèò îáîçâàâøåé åãî òàêèì îá-
ðàçîì æåíóøêå ôåðìåðà èç àìåðè-
êàíñêîé ãëóáèíêè. Íî ýòî äåéñòâè-
òåëüíî êëàññè÷åñêèé èíîïëàíåòÿ-
íèí, îáðàç÷èê ïðèøåëüöà èç ôàí-

òàñòè÷åñêèõ ñòðàøèëîê ñåðåäèíû
XX âåêà, áðàò ïî äóõó è êðîâè çàõ-
âàò÷èêàì èç êèíîôèëüìà «Ìàðñ
àòàêóåò!» Òèìà Áåðòîíà. Èìåííî íà
ïîñëåäíþþ ëåíòó áîëåå âñåãî ïîõî-
æà èãðà � ñìåøíàÿ, íàðî÷èòî íåëå-
ïàÿ, æåñòîêàÿ, õîòü è áåç êðîâàâûõ
ïîäðîáíîñòåé. Âîò òîëüêî ïîëíî-
öåííîãî âòîðæåíèÿ ìû íå íàáëþäà-
åì � Êðèïòî â îäèíî÷êó áîðåòñÿ ñî
âñåì ÷åëîâå÷åñòâîì. Íå ïðîñòî
òàê, à âî èìÿ ñïàñåíèÿ ñîáñòâåííîé
ðàñû, ôóðîíöåâ.

ÑÊËÎÍÈÒÅÑÜ ÏÅÐÅÄ 
ÑÎÇÄÀÒÅËßÌÈ!
Êîãäà-òî â ñòàðîäàâíèå âðåìåíà
ïðåäêè Êðèïòî ïîñåòèëè Çåìëþ è
ñ ïîìîùüþ ñâîåé ÄÍÊ ïðîáóäèëè

ÌÎÙÍÀß ÃÐÀÔÈÊÀ?

Destroy AAll HHumans! ííèêîãäà ííå ïïðèâ-
ëåêàë ââíèìàíèå ññâîèìè ââíåøíèìè
äàííûìè. ÍÍà ïïðîøëîãîäíåé EE3 èèãðà
è ââîâñå îîñòàëàñü ïïî÷òè ííåçàìå÷åí-
íîé. ÎÎäíàêî ççà ììèíóâøèé ããîä ññëîæ-
íîñòü ããðàôèêè ççàìåòíî ââîçðîñëà.
Ãëàâíûé ããåðîé ââåëèêîëåïíî ààíèìè-
ðîâàí; ââðàãè, õõîòü èè ííå ììîãóò ïïîõâàñ-
òàòüñÿ îî÷åíü óóæ ââûñîêîé ääåòàëèçà-
öèåé, ííà ððàññòîÿíèè ññìîòðÿòñÿ îîò-
ëè÷íî, àà ïïîäõîäèòü êê ííèì ââ óóïîð èè ííå
íóæíî �� ððóêîïàøíûõ ññõâàòîê ââåäü
íåò. ÑÑïåöýôôåêòû ïïðèìåíåíû
óìåëî �� ääåçèíòåãðèðîâàíèå ÷÷åëî-
âåêà àà-ëëÿ ««Ìàðñ ààòàêóåò!» ââûãëÿäèò
èñêëþ÷èòåëüíî êêðàñèâî; ââçðûâû ççäà-
íèé èè ááîåâîé òòåõíèêè ççåìëÿí òòàêæå
õîðîøè. ÌÌîùü ääâèæêà ïïîä÷åðêèâà-
åòñÿ ââîçìîæíîñòüþ ññåñòü ííà ëëåòàþ-
ùóþ òòàðåëêó èè ïïëàâíî ïïåðåéòè êê îîá-
çîðó ññâåðõó ððîâíî òòîãî ææå èèãðîâîãî
ìèðà, ÷÷òî ââ îîáû÷íîì ððåæèìå ïïðî-
õîæäåíèÿ. ÍÍå÷òî ïïîäîáíîå, ââïðî÷åì,
ìû óóæå ââèäåëè ââ MMercenaries:
Playground oof DDestruction, èè òòàì ââåð-
òîëåòû ììîãëè ññâîáîäíî ïïîäíèìàòüñÿ
è îîïóñêàòüñÿ ííà ëëþáóþ ððàçóìíóþ
âûñîòó, ççäåñü ææå ããåðîé ëëåòàåò ââ îîä-
íîé ïïëîñêîñòè. ÒÒàðåëêà óóìååò ääâè-
ãàòüñÿ ââëåâî, ââïðàâî, ââïåðåä èè ííàçàä,
à ååå îîðóäèÿ ââñåãäà ííàöåëåíû ííà ííà-
çåìíûå îîáúåêòû. ÒÒàêîå ññåðüåçíîå îîã-
ðàíè÷åíèå êêîìïåíñèðóåòñÿ îîòñóòñòâè-
åì êêàêèõ-ëëèáî ââèäèìûõ ààðòåôàêòîâ
èçîáðàæåíèÿ �� ããîðû ííå ððàñïàäàþòñÿ
íà ïïîëèãîíû ññ ññèëüíî ððàçìûòûìè
òåêñòóðàìè, àà ççäàíèÿ èè òòàíêè ââûãëÿ-
äÿò ññ ááîëüøîé ââûñîòû èèñêëþ÷èòåëü-
íî ññèìïàòè÷íî. ÏÏëàâíàÿ êêàðòèíêà ááåç
ÿâíûõ ííåäîñòàòêîâ �� îîäèí èèç ââàæíûõ
êîçûðåé DDestroy AAll HHumans!

ËÞÄÈ ÃÃÎÒÎÂÛ ÊÊ
ÂÎÉÍÅ ÑÑ

ÏÐÈØÅËÜÖÀÌÈ.

ÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÑÑÅÑÒÜ ÂÂ ÑÑÂÎÞ ËËÅÒÀÞÙÓÞ
ÒÀÐÅËÊÓ, ÊÊÎÃÄÀ ÄÄÓØÅ ÓÓÃÎÄÍÎ.

ÏÐÈÖÅË ÒÒÀÐÅËÊÈ ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÀÂÎÄÈÒÜÑß
ÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÍÍÀÇÅÌÍÛÅ ÎÎÁÚÅÊÒÛ.

ÊÐÈÏÒÎ ÓÓÌÅÅÒ ËËÅÒÀÒÜ ÍÍÀ ÐÐÀÊÅÒÍÎÌ
ÐÀÍÖÅ, ÍÍÎ ÒÒÎËÊÓ ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÀËÎ.
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Destroy AAll HHumans!
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×ÒÎ ÓÌÅÅÒ ÒÀÐÅËÊÀ?

Ñòàíäàðòíàÿ ïïóøêà óó ððàçâåäûâàòåëüíîãî
ëåòàòåëüíîãî ààïïàðàòà, êêîèì èè ÿÿâëÿåòñÿ
ëåòàþùàÿ òòàðåëêà, ïïîëèâàåò ççåìëþ îîã-
íåì ((áîåçàïàñ ááåñêîíå÷åí). ÊÊóäà ááîëåå
èíòåðåñåí ëëó÷, ççàõâàòûâàþùèé îîòíîñè-
òåëüíî ííåáîëüøèå îîáúåêòû èè ïïåðåíîñÿ-
ùèé èèõ ííà ççíà÷èòåëüíûå ððàññòîÿíèÿ. ÏÏî-
íà÷àëó ÊÊðèïòî ññïîñîáåí òòàñêàòü ááåç
ïðîáëåì ëëèøü ëëåãêèå ààâòîìîáèëè, ííî
ïîçæå îîí ááóäåò ïïîäíèìàòü ëëþáûå ííåçàê-
ðåïëåííûå ââåùè, ááóäü òòî òòàíê èèëè ççäî-
ðîâåííûé ããðóçîâèê. ÊÊðîìå òòîãî, ååñòü
íåñêîëüêî ññïåöèàëèçèðîâàííûõ ááîìá èè
ðàçðóøèòåëüíûõ ëëó÷åé �� îîäíè èèäåàëüíî
ãîäÿòñÿ ïïðîòèâ ïïðî÷íûõ ááåòîííûõ ççäà-
íèé, ääðóãèå �� ïïðîòèâ ááîëüøèõ ïïî ððàçìå-
ðó, ííî õõðóïêèõ ùùèòîâûõ ññòðîåíèé. 

ðàçóì â ÷åëîâåêîîáðàçíûõ ïðèìà-
òàõ. Ðàñà ÷óæàêîâ ñ òåõ ïîð òîæå
óñïåëà ýâîëþöèîíèðîâàòü è íà îï-
ðåäåëåííîì ýòàïå óòðàòèëà ñïî-
ñîáíîñòü ê âîñïðîèçâîäñòâó åñòå-
ñòâåííûì îáðàçîì. Íîâûå îñîáè
ïîëó÷àëèñü èñêëþ÷èòåëüíî ïóòåì
ãåííîé èíæåíåðèè è êëîíèðîâà-
íèÿ. Âñå øëî õîðîøî, íî ïîñòåïåí-
íî ñîðîäè÷è Êðèïòî ñòàëè âûðîæ-
äàòüñÿ. Òåïåðü èõ äåëà èç ðóê âîí
ïëîõè, è ïîìî÷ü ìîæåò ëèøü ïðè-
òîê ñâåæåé êðîâè. Âåðíåå, íå êðî-
âè, à ÷èñòûõ, íå ìîäèôèöèðîâàí-
íûõ èñêóññòâåííî ãåíîâ, êîòîðûå
ñîõðàíèëèñü íà Çåìëå åùå ñî âðå-
ìåí ïîñëåäíåãî ïîñåùåíèÿ íàøåé
ïëàíåòû ôóðîíöàìè. Êðèïòî äîñ-
òàòî÷íî îòëîâèòü íóæíîå êîëè÷å-
ñòâî ëþäåé è «âûòÿíóòü» èç íèõ
èñêîìîå, à çàòåì îòïðàâèòü íà ðî-
äèíó. Îáû÷íî òàêîé ñþæåò ïðåäïî-
ëàãàåò, ÷òî ãåéìåð íàõîäèòñÿ íà
ñòîðîíå ëþäåé, õðàáðî çàùèùàþ-
ùèõñÿ îò îðä ïðèøåëüöåâ. Íî ñöå-

íàðèñòû Destroy All Humans! ïðåä-
ïî÷ëè èíîå.

ÎÄÈÍ ÏÐÎÒÈÂ ÂÑÅÕ
Âûñàäèâøèñü íà Çåìëå, Êðèïòî
ïåðâûì äåëîì ïûòàåòñÿ óñòàíîâèòü
êîíòàêò ñ êîðîâàìè � ýòè ñóùåñòâà
êàæóòñÿ åìó íàèáîëåå ðàçóìíûìè
èç ìåñòíûõ îáèòàòåëåé. Ïîëó÷èâ â
îòâåò íà ñâîþ âîèíñòâåííóþ òèðà-
äó ïàðó ëåïåøåê èç-ïîä õâîñòà íå-
âîçìóòèìîãî æèâîòíîãî, îí ïðèõî-
äèò â ÿðîñòü è íà÷èíàåò êðóøèòü
âñå âîêðóã. ×óòü ïîçæå îí ñòàëêè-
âàåòñÿ ñ ìåñòíûì ôåðìåðîì è åãî
ðàáîòíèêàìè, îáíàðóæèâàåò, ÷òî
èìåííî â èõ ãîëîâàõ ñîäåðæèòñÿ
íåîáõîäèìîå åìó ÄÍÊ, è ïðèíèìà-
åòñÿ çà ðàáîòó. ×åðåïíûå êîðîáêè
ëîïàþòñÿ, êàê êîæèöà ïåðåçðåëîãî
ïëîäà, è ìîçãè íåñ÷àñòíûõ ëþäåé
òàê è ñûïëþòñÿ â êîïèëêó ïðèøåëü-
öà. Íå ìîãóò çàùèòèòü ñåáÿ äàæå
ïîäîñïåâøèé ïîëèöåéñêèé ïàòðóëü
è îòðÿä ðåãóëÿðíûõ âîéñê àðìèè

ÑØÀ. Ïîä êîíåö ðàçáóøåâàâøèéñÿ
Êðèïòî ðàçíîñèò íà ëåòàþùåé òà-
ðåëêå âñå â ïðåäåëàõ âèäèìîñòè è
óáûâàåò íà êîðàáëü-ìàòêó, ïðÿ÷ó-
ùèéñÿ íà îðáèòå Çåìëè. Îäíàêî
âòîðæåíèå òîëüêî íà÷àëîñü. Â
äàëüíåéøèõ ìèññèÿõ ñöåíàðèé «ýñ-
êàëàöèè êîíôëèêòà», êàê ýòî íàçû-
âàþò ðàçðàáîò÷èêè, ïîâòîðÿåòñÿ ïî
òîé æå ñõåìå. Êàê òîëüêî èíîïëà-
íåòÿíèíà çàìåòèò îïðåäåëåííîå êî-
ëè÷åñòâî îáû÷íûõ ëþäåé, îíè âû-
çûâàþò ïîëèöèþ. Äâà-òðè óíè÷òî-
æåííûõ ïàòðóëÿ � è ïðèáûâàåò àð-
ìèÿ. È óæå â ñàìîì êîíöå íà ïîëå
áîÿ ïîÿâëÿþòñÿ àãåíòû îðãàíèçà-
öèè Majestic � ÷òî-òî âðîäå «Ëþäåé
â ÷åðíîì», íî îíè èçíà÷àëüíî îðè-
åíòèðîâàíû íà áåñêîìïðîìèññíóþ
áîðüáó ñ èíîïëàíåòÿíàìè, à íå íà
ïðîâåðêó èõ ðåãèñòðàöèîííûõ äîêó-
ìåíòîâ. Îíè äàâíî çíàþò î ñóùåñò-
âîâàíèè ïðèøåëüöåâ, âëàäåþò òåõ-
íîëîãèÿìè, ïîëó÷åííûìè ïîñëå èñ-
ñëåäîâàíèÿ îáëîìêîâ òàðåëêè, ïî-

òåðïåâøåé êðóøåíèå â 1947 ãîäó
ïîä Ðîçâåëëîì. Àãåíòû Majestic
ïðîâîäÿò ýêñïåðèìåíòû íàä ëþäü-
ìè, ñòàðàÿñü ïîëó÷èòü ìîùíûõ òå-
ëåïàòîâ, êîòîðûå ìîãëè áû ñîïåð-
íè÷àòü ñ ïðèøåëüöàìè íà ðàâíûõ.
È, åñòåñòâåííî, îíè õîòÿò çàïîëó-
÷èòü Êðèïòî æèâüåì, ÷òîáû èçó÷èòü
åãî êàê ñëåäóåò.

×ÅÃÎ ÕÎ×ÅÒ ÆÅÍÙÈÍÀ?
Íàø ãåðîé íà÷èíàåò ñ ðàçâåäêè �
èññëåäîâàíèÿ ëþäåé, ñòðóêòóðû èõ
îáùåñòâà, æåëàíèé è âîçìîæíîñ-
òåé. Êðèïòî ñ ñàìîãî íà÷àëà íå
îáäåëåí ñïîñîáíîñòÿìè � îí ìî-
æåò îòâîäèòü ãëàçà îêðóæàþùèì,
ïðèòâîðÿÿñü ÷åëîâåêîì, âîîðóæåí
ïàðàëèçàòîðîì, äåçèíòåãðàòîðîì
è ãðàíàòàìè, óìååò ÷èòàòü ìûñëè
ëþáûõ ñóùåñòâ, âíóøàòü èì äîâå-
ðèå ê ñåáå è çàñòàâëÿòü èñïîëíÿòü
ñâîè ïðèêàçû. Íå îáîøåëñÿ ñïè-
ñîê ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèõ ñïîñîá-
íîñòåé è áåç òåëåêèíåçà. Äà, âî

ÊÐÓØÈÒÜ ÈÈ ÓÓÁÈÂÀÒÜ ÃÃÅÐÎÉ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÞ-
ÁÈÒ. ÆÆÀËÊÈÅ ××ÅËÎÂÅÊÈ, ÒÒÐÅÏÅÙÈÒÅ!
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Destroy AAll HHumans!
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ìíîãîì Destroy All Humans! ïîâòî-
ðÿåò èäåè Psi-Ops: The Mindgate
Conspiracy, è íè÷åãî ïëîõîãî â
ýòîì íåò � óæ áîëüíî ðàçíÿòñÿ
ñþæåò è àòìîñôåðà ó ýòèõ èãð.
Åñòåñòâåííî, ó Êðèïòî èìåþòñÿ
îïðåäåëåííûå îãðàíè÷åíèÿ. Íàï-
ðèìåð, íåêîòîðûå ëþäè � îôèöå-
ðû � ìîãóò ðàçãëÿäåòü èíîïëàíå-
òÿíèíà çà åãî êàìóôëÿæåì è ïîä-
íÿòü òðåâîãó. Õîòü îãíåâàÿ ìîùü
÷åëîâå÷åñêîãî îðóæèÿ è íå ñòîëü
ñîëèäíà, êàê ó èíîïëàíåòíîãî, íî
â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ äàæå
ïðîñòûå ñîëäàòû ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé óãðîçó äëÿ ïðèøåëüöà.

Ñîáñòâåííî, ïîýòîìó ãåéìïëåé íå
ñâîäèòñÿ ê áàíàëüíîìó «óáåé èõ
âñåõ», è ðàçðàáîò÷èêè íàñòîé÷è-
âî óáåæäàþò æóðíàëèñòîâ â ñó-
ùåñòâîâàíèè ýëåìåíòîâ ñòåëñà.
Äåéñòâèòåëüíî, î÷åíü ÷àñòî åñòü
äâà âàðèàíòà ïðîõîæäåíèÿ óðîâ-
íÿ � «íàïðîëîì» è «ñêðûòíûé».
Íà ïðåçåíòàöèè THQ íàì ïîêàçà-
ëè îêîëî äåñÿòêà óðîâíåé, è ñðå-
äè íèõ áûëè äàæå òàêèå, â êîòî-
ðûõ stealth-ñòèëü áûë íå ïðîñòî
áîëåå ïðåäïî÷òèòåëüíûì, íî
åäèíñòâåííî âîçìîæíûì. Íàïðè-
ìåð, âòîðàÿ ìèññèÿ ïðåäïîëàãàåò,
÷òî Êðèïòî ïðîáåðåòñÿ íà ÿðìàð-

êó, ãäå íà èìïðîâèçèðîâàííîé
ñöåíå âûñòóïàåò ìåñòíàÿ êîðîëå-
âà êðàñîòû, à çàòåì âíóøèò åé
ìûñëü «îòïðàâèòüñÿ ê ëåòàþùåé
òàðåëêå». Ïðîäåëàòü âñå ýòî â îá-
ëè÷üå èíîïëàíåòÿíèíà íåâîçìîæ-
íî � ïðèäåòñÿ ïîïðîñòó ïåðåñòðå-
ëÿòü âñåõ ëþäåé, äà åùå è ñïðà-
âèòüñÿ ñ ïîëèöèåé. Çàòî, ïðèòâî-
ðèâøèñü ÷åëîâåêîì, ìîæíî çàéòè
è óéòè, îñòàâøèñü íåçàìå÷åííûì.
À ýêøí áóäåò ïîòîì � êîãäà íàäî
áóäåò «çà÷èñòèòü» òåððèòîðèþ,
óíè÷òîæèâ âñå ñëåäû íå òîëüêî
ñâîåãî ïðåáûâàíèÿ, íî è ñàìîãî
ñóùåñòâîâàíèÿ ýòîé ÿðìàðêè. Ïî-

ÑÄÅËÀÉ ÌÍÅ ÑÌÅØÍÎ

Ñðåäè îîðóæèÿ, ííàõîäÿùåãîñÿ ââ ððàñïîðÿæåíèè ÊÊðèïòî, ååñòü ááëàñ-
òåð, ññæèãàþùèé ëëþäåé ííà ììåñòå, �� ññîâñåì êêàê ââ êêèíîôèëüìå
«Ìàðñ ààòàêóåò!». ÀÀ ïïàðàïñèõîëîãè÷åñêèå ññïîñîáíîñòè ïïîçâîëÿþò
ïîäíèìàòü ææèâûõ ññóùåñòâ ââ ââîçäóõ, àà ççàòåì óóñèëèåì ââîëè ââûø-
âûðèâàòü ççà ããîðèçîíò. ÂÂ ññëó÷àå ññ êêîðîâàìè ýýòî ññèëüíî ííàïîìèíà-
åò ççíàìåíèòûå èèõ ïïîëåòû èèç èèãð ññåðèè EEarthworm JJim. ÍÍî ááûâàþò
è ååùå ááîëåå ââåñåëûå øøòóêè. ÏÏîä÷èíèâ ññåáå ââîëþ ææèâîãî ññóùåñò-
âà �� ÷÷åëîâåêà èèëè ææå êêîðîâû �� ììîæíî îîòäàâàòü ååìó ððàçíîãî ððîäà
ïðèêàçû. ÑÑðåäè ííèõ ååñòü êêîíòåêñòóàëüíî ççàâèñèìûå ((íàïðèìåð,
«îòêðûòü ääâåðü» ïïîÿâëÿåòñÿ, ååñëè ððÿäîì ååñòü ÷÷òî îîòêðûâàòü), àà
åñòü èè ññòàíäàðòíûå. ÍÍàïðèìåð, ««îòâëå÷ü îîêðóæàþùèõ». ÏÏðèìå-
íèâ ýýòî êêî ââñå òòîé ææå êêîðîâå, ììû óóâèäèì, êêàê ææèâîòíîå ââñòàåò ííà
çàäíèå ëëàïû èè ííà÷èíàåò òòàíöåâàòü. ÅÅñòåñòâåííî, ââñå ëëþäè ññîáè-
ðàþòñÿ ââîêðóã èè ããëàçåþò, ïïûòàÿñü ïïîíÿòü, ÷÷òî ææå ïïðîèñõîäèò. ÂÂ
ýòî ââðåìÿ ÊÊðèïòî èè ääåëàåò ññâîå ÷÷åðíîå ääåëî.

Â îîäíîé èèç ììèññèé ÊÊðèïòî ïïîñåùàåò
êèíîòåàòð, ããäå êêðóòèòñÿ îîäèí èèç ääå-
øåâûõ ááîåâèêîâ îîá èèíîïëàíåòÿíàõ
50-õõ ããîäîâ �� PPlan 99 ffrom OOuter SSpace
(1959). ÐÐàçðàáîò÷èêè ççàêóïèëè ïïðà-
âà ííà ííåñêîëüêî ììèíóò ððåàëüíîé
ëåíòû. ÄÄðóãîé ïïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì òòàêîãî ææå êêëàññà �� TTeenagers
from OOuter SSpace ((1959) �� ááóäåò ââû-
ëîæåí ííà ääèñê ññ èèãðîé ööåëèêîì ((!), ââ
êà÷åñòâå ááîíóñà. ××òîáû îîòêðûòü ååãî,
ïðèäåòñÿ ííåìàëî ïïîïîòåòü, ïïðîõîäÿ
Destroy AAll HHumans! ÍÍî ííàñòîÿùåìó
êèíîìàíó ýýòî ííå ïïîìåõà, ííå òòàê ëëè?

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ 
ÊÈÍÎÇÀË

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

ÝÒÎÒ ÁÁÎÅÂÎÉ ÐÐÎÁÎÒ
ÏÀÒÐÓËÈÐÓÅÒ
ÏÅÐÈÌÅÒÐ ÂÂÎÅÍÍÎÉ
ÁÀÇÛ ÑØÀ ÏÏÎÄ
ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ AAREA 442.

ÒÅËÅÊÈÍÅÇÎÌ ÊÊÐÈÏÒÎ ÂÂËÀÄÅÅÒ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ PPSI-OOPS: TTHE MMINDGATE CCONSPIRACY.
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ÎÁÛ×ÍÛÉ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ

ÔÅÐÌÅÐ. ××ÓÒÜ
ÏÎÕÎÆ ÍÍÀ

ÐÅÁßÒ ÈÈÇ 
REDNECK 

RAMPAGE.

õîæàÿ ñèòóàöèÿ ñêëàäûâàåòñÿ è â
ìèññèè, ãäå Êðèïòî îêàçûâàåòñÿ
ïîéìàííûì ëþäüìè. Ñèäÿ â êëåò-
êå, áåç îðóæèÿ, âðÿä ëè ìîæíî ðàñ-
ñ÷èòûâàòü ïðîðâàòüñÿ ñêâîçü îõðà-
íó íàïðîëîì. Âìåñòî ýòîãî ëó÷øå
ïðèêàçàòü ñîëäàòó îñâîáîäèòü âàñ,
à çàòåì ïðîøìûãíóòü ìèìî ëþäåé
íà óëèöó, íå âñòóïàÿ â ïåðåñòðåë-
êè. Âàðèàíòû äåéñòâèé ïîÿâëÿþòñÿ
â ìèññèè, ãäå íåîáõîäèìî ïðîíèê-
íóòü íà áàçó ëþäåé, óáèòü òåëåïà-
òîâ è âçîðâàòü àïïàðàòóðó, ïîçâî-
ëÿþùóþ óñèëèòü ÷åëîâå÷åñêèå ïà-
ðàïñèõîëîãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè.
Îõðàíà çäåñü õîðîøà, íî íå íàñ-
òîëüêî, ÷òîáû íåâîçìîæíî áûëî åå
óíè÷òîæèòü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
óìåëîå ïðèìåíåíèå íàâûêîâ âíó-
øåíèÿ è îòâîäà ãëàç, ïîçâîëèò
ïðîíèêíóòü âíóòðü è âûïîëíèòü
ñâîå ÷åðíîå äåëî ðàíüøå, ÷åì êòî-
ëèáî ïîäíèìåò òðåâîãó. Âñòðå÷à-
þòñÿ è ìèññèè ñ ñóðîâûì ýêøíîì �
íàïðèìåð, êîãäà Êðèïòî äîëæåí

çàùèùàòü äâå òåëåâûøêè äî òîãî,
êàê îíè óñïåþò ïåðåäàòü â ýôèð
íåîáõîäèìóþ åìó èíôîðìàöèþ.
Îäíàêî îäíîîáðàçèÿ íåò è çäåñü �
Êðèïòî ìîæåò áåãàòü «ïåøêîì»,
ðàññòðåëèâàÿ ëþäåé è èõ òåõíèêó
èç ðó÷íîãî áëàñòåðà, ëèáî çàáðàòü-
ñÿ â òàðåëêó è ïðèêðûòü òåððèòî-
ðèþ ñâåðõó. Ëó÷øå âñåãî ÷åðåäî-
âàòü îáà âàðèàíòà.

ÈÄÈ ÊÓÄÀ ÕÎ×ÅØÜ
Âñåãî ðàçíûõ ìèññèé èìååòñÿ áî-
ëåå äâóõ äåñÿòêîâ, è ïðè æåëàíèè
ìîæíî âîçâðàùàòüñÿ ê óæå ïðîé-
äåííûì. Ïðàêòè÷åñêè â êàæäîé îêî-
ëî 30% âðåìåíè óäåëåíî ïîëåòàì
íà òàðåëêå, îñòàëüíîå � ïðîãóëêàì
ïåøêîì. Ãåéìïëåé ïðåäïîëàãàåò
ñâîáîäó äåéñòâèé � âû âñåãäà ìî-
æåòå áðîäèòü ïî ìåñòíîñòè êóäà çà-
õî÷åòñÿ, � îäíàêî ñóùåñòâóåò ïîñ-
ëåäîâàòåëüíîñòü çàäàíèé, êîòîðûå
íåîáõîäèìî âûïîëíÿòü äëÿ ïðîäâè-
æåíèÿ ïî ñþæåòó. Ïî èõ çàâåðøå-

íèè âàì ïðåäëîæàò âåðíóòüñÿ íà
êîðàáëü-ìàòêó äëÿ ïåðåõîäà íà ñëå-
äóþùèé ýòàï, íî ìîæíî è îñòàòüñÿ
íà Çåìëå, äîáèâàÿ ëþäåé è «âûñà-
ñûâàÿ» ÄÍÊ èç èõ ìîçãîâ. Ñîáðàí-
íûå ãåíû ôàêòè÷åñêè ÿâëÿþòñÿ
ìåñòíîé ðàçíîâèäíîñòüþ âàëþòû �
ñ èõ ïîìîùüþ Êðèïòî ïîêóïàåò ñå-
áå äîïîëíèòåëüíûå ñïîñîáíîñòè.
Ïåðåä óíè÷òîæåíèåì ëþäåé áûâàåò
çàáàâíî ïðî÷èòàòü èõ ìûñëè �
ïðîñòûå ñìåðòíûå îòíþäü íå äóìà-
þò î ñïàñåíèè ÷åëîâå÷åñòâà è ïðî-
÷èõ ãëóïîñòÿõ, èõ æåëàíèÿ êóäà ïðè-
çåìëåííåå.
Óïðàâëåíèå ãåðîåì ñòàíäàðòíî äëÿ
áîåâèêîâ îò òðåòüåãî ëèöà � îäíîé
àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé ìû ïåðåäâè-
ãàåìñÿ, âòîðîé � êðóòèì êàìåðó. Ê
øèôòàì è îáû÷íûì êíîïêàì ïðè-
âÿçàíû àòàêè, ñìåíà îðóæèÿ è òå-
ëåïàòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè. Ïðè-
ìåíåíèå ïîñëåäíèõ ñîïðîâîæäàåò-
ñÿ ïîäñêàçêàìè � âåäü ïîñëå ïðî-
âåäåíèÿ ãèïíîçà ïî îòíîøåíèþ ê

÷åëîâåêó åñòü íåñêîëüêî âàðèàí-
òîâ äåéñòâèé, è êàæäîìó èç íèõ îò-
âåäåíà îòäåëüíàÿ êíîïêà. Â ðå-
çóëüòàòå îñâîèòüñÿ ñ óïðàâëåíèåì
ìîæíî çà ñ÷èòàííûå ìèíóòû, ÷òî
îñîáåííî âàæíî äëÿ ãåéìåðîâ
ìëàäøåãî âîçðàñòà. Destroy All
Humans!, â îòëè÷èå îò òîãî æå Psi-
Ops: The Mindgate Conspiracy, ïî-
çèöèîíèðóåòñÿ êàê èãðà äëÿ ñàìîé
øèðîêîé àóäèòîðèè. Êîíå÷íî,
áîëåå ìîëîäîå ïîêîëåíèå íå
ñìîæåò îöåíèòü öèòàòû èç êèíî-
ôèëüìîâ 50-õ ãîäîâ â ïîëíîé ìå-
ðå, íî ñþæåò ñêîíñòðóèðîâàí òà-
êèì îáðàçîì, ÷òî íàä òàìîøíèìè
øóòêàìè ìîæíî ñìåÿòüñÿ, äàæå íå
ïîíèìàÿ äî êîíöà èõ ñìûñë. Äëÿ
èñòèííûõ æå öåíèòåëåé âèäåîèãð è
êèíî Destroy All Humans! íàâåðíÿêà
îêàæåòñÿ íàñòîÿùèì ïîäàðêîì.
Äåòè, ïðàâäà, òåïåðü áóäóò äóìàòü,
÷òî ÄÍÊ íàõîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
â ìîçãàõ. Íó äà ëàäíî � îäíèì ìè-
ôîì áîëüøå, îäíèì ìåíüøå...

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÅÍ ËËÈØÜ ÁÁÎÅÇÀÏÀÑ ÎÎÃÍÅÍÍÎ-
ÃÎ ËËÓ×À. ÝÝÊÎÍÎÌÈß ÍÍÅ ÏÏÎÂÐÅÄÈÒ.





ÊÊ îðåéñêèå MMORPG � ëó÷øèå
MMORPG íà ñâåòå! Òàìîø-
íèå ðàçðàáîò÷èêè èç êîæè

âîí ëåçóò, ñòàðàÿñü ïðèäóìàòü ÷òî-
íèáóäü ýòàêîå è îòõâàòèòü êóñîê àó-
äèòîðèè ïîáîëüøå. Íà äåñÿòü ñêó÷-
íûõ, îáûäåííûõ ðîëåâîê âñåãäà íàé-
äåòñÿ áðèëëèàíò � èãðà äèâíîé êðà-
ñîòû è îðèãèíàëüíîñòè. Ïåðâàÿ íà-
õîäêà � MapleStory. Âòîðàÿ �
HoverBoard ASDF.
Òîëüêî ëåíèâûé íå ãîâîðèë, ÷òî
æàíð MMORPG íóæíî ðåâîëþöèîíè-
çèðîâàòü. Âñå ñîâðåìåííûå ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå RPG ñëîâíî ñîø-
ëè ñ îäíîãî êîíâåéåðà: èãðîêè áåãóò
èç ãîðîäà â ïîäçåìåëüå, ðóáÿò
ìîíñòðîâ, áåãóò èç ïîäçåìåëüÿ â ãî-
ðîä, ïðîäàþò íàãðàáëåííîå, çàêóïà-
þòñÿ ýëèêñèðàìè, áåãóò èç ãîðîäà â
ïîäçåìåëüå... HoverBoard ASDF � èã-
ðà, â êîòîðîé, ïðè âñåõ ôîðìàëüíûõ
ïðèçíàêàõ MMORPG, íåò íè ïîäçå-
ìåëèé, íè ìå÷åé, íè ìàãèè, � çàòî

åñòü êèâè, õîâåðáîðäû è ìàéêè ñ ëî-
ãîòèïîì Coca-Cola. 
Âìåñòî îõîòû íà ÷óäîâèù � ãîíêè
íà ëåòàþùèõ ñêåéòàõ! Â Hover-
Board ASDF íå âñòðåòèøü íè îäíî-
ãî NPC, íè îäíîãî ìîíñòðà. Åñòü
ñåðâåð. Íà ñåðâåðå ñîáèðàþòñÿ
íåñêîëüêî ñîòåí èãðîêîâ, íàõîäÿò
ñåáå ñîïåðíèêîâ è óåäèíÿþòñÿ ñ
íèìè â êîìíàòàõ, âûáèðàþò òðàññó
è òèï èãðû � è íà÷èíàþò ãîíÿòüñÿ.
Ïîñëå çàåçäà äâèæîê âîçíàãðàæäà-

åò âñåõ ó÷àñòíèêîâ îïûòîì è äåíü-
ãàìè � ÷åì âûøå óðîâåíü òåõ, êîãî
âû îáîãíàëè, òåì áîëüøå âîçíàã-
ðàæäåíèå. Êàæäûé ïåðñîíàæ íîñèò
äâà íàáîðà îäåæäû � òó, ÷òî âëèÿ-
åò íà õîäîâûå êà÷åñòâà è òó, ÷òî
ïîêàçûâàåòñÿ íà òðåõìåðíîé ìîäå-
ëè (íàêîíåö-òî ìîæíî íàðÿäèòüñÿ â
òî, ÷òî ïðèÿòíî ãëàçó, à íå äàåò
«+10 ê àòàêå»). Ñðåäñòâ äëÿ îáùå-
íèÿ è ðàçâëå÷åíèÿ � ìîðå: îò âîç-
ìîæíîñòè æåíèòüñÿ íà ïåðñîíàæå

HoverBoard ASDFÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ïåíÿé íà çåðêàëî
Ïðîöåññ ññîçäàíèÿ ïïåðñîíà-
æà ââ êêîðåéñêèõ MMMORPG ��
ìåäèòàòèâíîå ççàíÿòèå, ççà
êîòîðûì ííå ææàëêî ïïðîâåñ-
òè ÷÷àñ-ääðóãîé. ÂÂàðèàíòîâ ââ
HoverBoard AASDF ííåìíîãî:
íåâîçìîæíî ïïîâëèÿòü ííà
ñòàðòîâûå õõàðàêòåðèñòèêè
ïåðñîíàæà èèëè ååãî ííà÷àëü-
íóþ îîäåæäó. ÁÁàçîâàÿ òòðåõ-
ìåðíàÿ ììîäåëü òòîæå îîäíà
äëÿ êêàæäîãî ïïîëà �� ððîñò èè
âåñ ââñåõ ããåðîåâ îîäèíàêîâ.
Åäèíñòâåííîå, ÷÷òî ììû ííàñò-
ðàèâàåì ïïî ññâîåìó ââêóñó, ��
ðîæèöà ííàøåãî ììàëü÷èêà
(äåâî÷êè). ÈÈ ââîò òòóò ååñòü
ãäå ððàçâåðíóòüñÿ. 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÃËÓÌÈÒÜÑß ÍÍÀÄ ÏÏÐÎ×ÈÌÈ
Ó×ÀÑÒÍÈÊÀÌÈ ÑÑ ÏÏÅÐÂÎÉ ÑÑÒÓÏÅÍÈ ÏÏÜÅÄÅÑÒÀËÀ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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HoverBoard 
ASDF

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing/MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Anipark
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://global.asdfgame.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÄÀ. ÈÈÌÅÍÍÎ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÏÏÐÈÌÅÐÈÒÜ ÏÏÎÍÐÀÂÈÂ-
ØÓÞÑß ÂÂÅÙÜ ÌÌÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀËÎ ÂÂ MMMORPG.

Â ÃÃÎÍÊÀÕ ÏÏÐÅÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÔÔÈÍÒÎÂ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÓÓÑÊÎÐßÒ ÕÕÎÄ ËËÅÒÓ×ÅÉ ÄÄÎÑÊÈ.
ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß ÈÈ ÏÏÀËÜ×ÈÊÀÌÈ ÏÏÎ ÊÊËÀÂÈÀÒÓÐÅ ÑÑÒÓ×ÀÒÜ, ÈÈ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÐÐÀÁÎÒÀÒÜ.

MMORPG ÏÏÐÎ
ÏÎÇÈÒÈÂÍÛÕ
ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÈÑÒÎÂ
ÁÓÄÓÙÅÃÎ? ÁÁÅÐÅÌ!



ïðîòèâîïîëîæíîãî ïîëà è äàðèòü
åìó ïîäàðêè íà äåíü ñâÿòîãî Âà-
ëåíòèíà äî òóðíèðîâ è ñîñòÿçàíèé
íà âûäåëåííîì êàíàëå. Òàêàÿ íå-
çàìûñëîâàòàÿ ñõåìà ðàçîì èçáàâ-
ëÿåò èãðó îò âñåõ áîëåçíåé ñîâðå-
ìåííûõ MMORPG: çäåñü íåò ëóòå-
ðîâ è íåò êåìïåðîâ, íåò øòðàôîâ
çà ñìåðòü ïåðñîíàæà, ðàâíî êàê è
íåò ñàìîé ñìåðòè. Ãåðîé âîîáùå
íå ìîæåò ïîòåðÿòü íàáðàííûé
îïûò, íàæèòûå ïðåäìåòû è ñîñòîÿ-
íèå. Ðàçðàáîò÷èêè Guild Wars òîëü-

êî ñèëÿòñÿ ñîçäàòü «RPG ñ ÷åëîâå-
÷åñêèì ëèöîì», à êîðåéöû ñäåëàëè
åå äàâíûì-äàâíî.
È ýòî «÷åëîâå÷åñêîå ëèöî» îêàçû-
âàåòñÿ íå èç ïðèÿòíûõ. Ñåðâåðû
îòäàíû âî âëàñòü ñàìèì èãðîêàì è
íå ìîäåðèðóþòñÿ: ó êàæäîé êîìíà-
òû åñòü âëàäåëåö, êîòîðûé ìîæåò
âûãíàòü ëþáîãî ó÷àñòíèêà, íå îáú-
ÿñíÿÿ ïðè÷èíû; ïîäîáðàòü ñàìó
êîìíàòó ìîæíî òîëüêî ñ ïîìîùüþ
ñëó÷àéíîãî âûáîðà çà êíîïêîé
Quick Join. Êàðòèíà ïîëó÷àåòñÿ

áåçðàäîñòíàÿ: â âîñüìèäåñÿòè ñëó-
÷àÿõ èç ñòà âëàäåëåö êîìíàòû �
íåóäà÷íèê, êîòîðûé áîèòñÿ èãðàòü
ñ ñèëüíûìè ïðîòèâíèêàìè (äàæå
åñëè òå íèæå åãî óðîâíåì). Âû çà-
õîäèòå â êîìíàòó, âûèãðûâàåòå
ïåðâóþ ãîíêó è ìãíîâåííî ïîëó÷à-
åòå ïèíîê ïîä çàä � õîçÿèí íå õî-
÷åò ïðîèãðûâàòü. Îäíî ñëîâî ïðî-
òèâ õîçÿèíà êîìíàòû � è âû ìãíî-
âåííî ïîëó÷àåòå áàí. Áåçóìíûå
èçðàèëüòÿíå ïåðèîäè÷åñêè ñîâåð-
øàþò íàáåãè íà ñåðâåð è âûãîíÿþò
èç ñâîèõ êîìíàò íå-ñîîòå÷åñòâåí-
íèêîâ. Èãðîé ïðàâèò áåçæàëîñòíàÿ
ìàíòðà «Ready or Kick» � çàïóñ-
òèòü ãîíêó âëàäåëåö ìîæåò òîëüêî
òîãäà, êîãäà âñå èãðîêè íàæìóò íà
êíîïêó Ready � à ëîïóõîâ, êîòîðûå
íà÷èíàþò âîçèòüñÿ â èíâåíòàðå è
çàäåðæèâàòü âñåõ, íà ïëàíåòå ïðå-
äîñòàòî÷íî. Ñàìûé óìíûé èãðîê,
èìåíè êîòîðîãî èñòîðèÿ íå ñîõðà-
íèëà, îòêàçûâàëñÿ íà÷àòü ãîíêó,
ïîêà ìîÿ äåâî÷êà íå æåíèòñÿ íà
åãî ïåðñîíàæå! «Âñå ìóæèêè � êîç-
ëû!», áðîñèëà åìó èçáðàííèöà è
óäàëèëàñü. HoverBoard ASDF �
ïðåêðàñíàÿ èãðà, èñïîð÷åííàÿ
ëþäüìè. Ðàçðàáîò÷èêàì ñðî÷íî
íóæíî ââåñòè ñèñòåìó àâòîìàòè-
÷åñêîé ìîäåðàöèè è ñëó÷àéíîãî
ïîèñêà ïàðòíåðîâ äëÿ ãîíêè. Èíà÷å
ñ òåìíîé ñèëîé èãðîêîâ èì íå
ñîâëàäàòü.
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Îäèíî÷åñòâî 
â MMORPG
Êàê ââ ëëþáîé ïïðèëè÷íîé
MMORPG, ââ HHoverBoard
ASDF ïïðèñóòñòâóþò êêâåñ-
òû. ÇÇàäàíèÿ ýýòè ððàññ÷èòà-
íû ííà îîäíîãî èèãðîêà ��
íóæíî ïïðîåõàòü ääàííóþ
òðàññó ççà ääàííîå ââðåìÿ.
×åì ââûøå ââàø óóðîâåíü,
òåì ññëîæíåå ääîñòóïíûå
çàäàíèÿ èè òòåì ëëó÷øå ííàã-
ðàäû. ÑÑèñòåìà ççâàíèé
(«íîâè÷îê», ««âåòåðàí»,
«ýëèòà») ååùå ííå ððàáîòàåò.

ÑÊÀÆÅÌ ××ÅÑÒÍÎ: ÐÐÈÑÎÂÀÍÍÀß ÒÒÐÀÑÑÀ ÌÌÎÃËÀ ÁÁÛ ÁÁÛÒÜ ÈÈ ÏÏÎ×ÅÒ×Å. ÏÏÐÀÂÄÀ,
ÒÎÃÄÀ ÁÁÛ ÏÏÎËÍÛÉ ÊÊÎÌÏËÅÊÒ ÊÊÀÐÒ ÍÍÅ ÂÂÅÑÈË ÂÂÑÅÃÎ ÑÑÎÒÍÞ ÌÌÅÃÀÁÀÉÒ.

ÏÅÐÅÂÎÄ ÑÑ ÊÊÎÐÅÉÑÊÎÃÎ ÁÁÅÇÁÎËÅÇÍÅÍÍÎ ÍÍÅ ÏÏÐÎØÅË:
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÈÌÂÎËÛ ÎÎÒÎÁÐÀÆÀÞÒÑß ÍÍÅÂÅÐÍÎ.

ÏÏððîîññèèìì ïïððîîùùååííèèÿÿ!!

Âûíóæäåí èèçâèíèòüñÿ ïïåðåä ääîðîãèìè ÷÷èòàòåëÿìè:
êàê òòîëüêî ÿÿ ïïðèçâàë ññòðàíó ïïîäêëþ÷àòüñÿ êê
MapleStory, èèãðó ïïåðåâåëè èèç îîòêðûòîãî ááåòà-òòåñòè-

ðîâàíèÿ ââ ççàêðûòîå, ññîîòâåòñòâåííî, òòåïåðü ïïîïðî-
áîâàòü ååå ççà ïïðîñòî òòàê óóæå ííåëüçÿ. HHoverBoard AASDF
ñåé÷àñ òòåñòèðóåòñÿ ââñåì ììèðîì, îîòêðûòî èè ááåçâîç-

ìåçäíî �� èè, ññóäÿ ïïî ññîñòîÿíèþ èèãðû, ýýòî ááóäåò ïïðî-
äîëæàòüñÿ ååùå ííå îîäèí ììåñÿö. ÍÍàâåðíÿêà ããîâîðèòü
ìû, êêîíå÷íî, ííå ììîæåì. ÁÁóäüòå ááäèòåëüíû.



ÈÈìïåðàòîð, áåñêîíå÷íûé â ñâî-
åé íåèñ÷åðïàåìîé ìóäðîñòè,
ñîçäàåò íîâóþ ìîäåëü Íàìå-

ñòíèêà. Òåì âðåìåíåì ãíèëîå ïÿòíî
ðàñïîëçàþùåéñÿ Ñêâåðíû îäíîãî çà
äðóãèì ïîðàæàåò Íàìåñòíèêîâ ïðåæ-
íèõ. Âíîâü ïðèáûâøèé èñïîëíÿåò âå-
ëèêóþ âîëþ Èìïåðàòîðà � ñîòâîðèòü
Ìåõàíè÷åñêîãî Ñïèðèòà. Ïðîöåññ
òâîðåíèÿ çàâåðøàåòñÿ íå ñàìûì
óäà÷íûì îáðàçîì: Íàìåñòíèê çàáðî-
øåí â íåèçâåäàííûé ñåêòîð Ñïàíæ-
ïðîñòðàíñòâà ïîä êîäîâûì íàçâàíè-
åì Ãîðñòü, ñâÿçü ñ Èìïåðàòîðîì ïî-
òåðÿíà, à íîâîðîæäåííûé Ñïèðèò
ïðîâîçãëàñèë ñåáÿ Ìåõàíè÷åñêèì
Ìåññèåé è íàìåðåí ñàì ïîâåëåâàòü
îñèðîòåâøèì Íàìåñòíèêîì. 

ÃÎÐÑÒÜ ÑÞÐÏÐÈÇÎÂ
Çâó÷èò, êàê äèàãíîç? Òîãäà âû ïðîñ-
òî íå çíàêîìû ñ «Ïåðèìåòðîì» (ñî-
÷óâñòâóåì!). Âåäü ýòî � íå ÷òî èíîå,
êàê ñþæåòíàÿ çàâÿçêà äîïîëíåíèÿ
«Ïåðèìåòð: Çàâåò Èìïåðàòîðà».
Ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ îáîãàòèòü
âñåëåííóþ èãðû, íà ïðàêòèêå ñèå îç-
íà÷àåò ïîÿâëåíèå íîâûõ ìèðîâ âñåõ
ôîðì è ðàñöâåòîê, íîâûõ þíèòîâ,
íîâûõ ïîðîä Ñêâåðíû è, êîíå÷íî,

íîâîé ìóçûêè. Åå ïèøåò ïèòåðñêèé
êîìïîçèòîð Àíäðåé Êîìàðîâ, àâòîð
ýëåêòðîííîãî ïðîåêòà Vishudha Kali.
Ãîðñòü ïî ñâîåé ñòðóêòóðå îòëè÷àåò-
ñÿ îò Öåïè Ìèðîâ. Ïðèìå÷àòåëüíî,
÷òî â àíãëîÿçû÷íîì âàðèàíòå «Çàâå-
òà Èìïåðàòîðà» íîâàÿ îáëàñòü
Ñïàíæ-ïðîñòðàíñòâà íàçûâàåòñÿ íå
«Ãîðñòüþ», à «Ñåòüþ». Ãîâîðÿò, íå
ñëó÷àéíî. Íàêîíåö, íåêîòîðûå ìèðû
Ãîðñòè-Ñåòè âîîáùå íå ÿâëÿþòñÿ
ïðèâû÷íûìè ïñèõîñôåðíûìè îáðà-
çîâàíèÿìè, à ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
âñåëåííûå èíîé ïðèðîäû. Êàêîé �
ïîêà ñåêðåò. 
Äèçàéíåðû ïðè ñîçäàíèè ìèðîâ
Ãîðñòè ïðîÿâèëè òâîð÷åñêèå ñïîñîá-
íîñòè è íåäþæèííóþ ôàíòàçèþ âî
âñåé êðàñå. Ìàëî òîãî ÷òî êàæäûé
«ïóçûðü» ïðîñòðàíñòâà èíäèâèäóà-
ëåí. Íåêîòîðûå èç íèõ íàñòîëüêî
íåîáû÷íû, ÷òî çàïîìíÿòñÿ íàäîëãî,
åñëè íå íàâñåãäà. Ê ïðèìåðó, ìèð-
ïàñòü ÿâëÿåò ñîáîé çàòÿíóòóþ êîæåé
ðàâíèíó ñ èñïîëèíñêèìè êëûêàìè
ïî êðàÿì... 

ÄÀÅØÜ ÝËÅÊÒÐÈÔÈÊÀÖÈÞ!
Ðÿäû ôàíòàñìàãîðè÷íûõ áîéöîâ äå-
Ëåãàòà (òàê òåïåðü èìåíóåòñÿ ãëàâ-
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Ïåðèìåòð: Çàâåò Èìïåðàòîðà
(Perimeter: Emperor�s Testament)

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: K-D LAB
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/perimeter_zavet

ÄÄóóììààéé,, ÷÷òòîî ääóóììààååøøüü!!

Èñòîðèÿ ââñåëåííîé ««Ïåðèìåòðà» ïïðîñòèðàåòñÿ ääàëåêî ççà ððàìêè ññþ-
æåòíûõ ëëèíèé ääîïîëíåíèÿ èè îîðèãèíàëüíîé èèãðû. ÅÅé ïïîñâÿùåí ööåëûé
ðàçäåë ííà ññàéòå EExodist ((www.exodist.net), òòàê ÷÷òî ââñåì ççàèíòåðåñî-
âàâøèìñÿ �� òòóäà. ÅÅñëè ââêðàòöå: ááîåâûå ääåéñòâèÿ ââåäóòñÿ ââ ÑÑïàíæ-
ìèðàõ, ððàçáðîñàííûõ ââ ááóðëÿùåì õõàîñå ÏÏñèõîñôåðû. ÏÏñèõîñôåðà ��
åñòü ííàäïðîñòðàíñòâåííîå èèçìåðåíèå, ôôîðìèðóþùååñÿ ììûñëèòåëü-
íîé ääåÿòåëüíîñòüþ ÷÷åëîâå÷åñòâà. ÏÏðåäñòàâèòü ååå ììîæíî êêàê ããóáêó ññ
ìíîæåñòâîì ïïîëîñòåé. ÑÑïàíæ-ììèð �� îîáëàñòü ññòàáèëüíîñòè ââ ÏÏñèõîñ-
ôåðå, îîäíà èèç ««ïîëîñòåé» ââíóòðè ««ãóáêè». ÊÊàæäûé òòàêîé ììèð ââîïëî-
ùàåò ââ ññåáå ÷÷åëîâå÷åñêèå ïïåðåæèâàíèÿ, ññòðàõè, ììûñëè, ììå÷òû. 

«Ãëàâíàÿ ççàäà÷à ääîïîëíåíèÿ �� óóëó÷øèòü èè óóãëóáèòü»...

ÃÐÀÔÈÊÀ, ÊÀÊ ÈÈ ÐÐÀÍÜØÅ,
ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÍÅÇÅÌÍÀß.
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ÊÒÎ ÍÍÀÆÀË ÍÍÀ ÊÊÐÀÑÍÓÞ ÊÊÍÎÏÊÓ
ÁÅÇ ÌÌÎÅÃÎ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈß?

ËÀÍÄØÀÔÒ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ
ÇÀËÀÏÀË.
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ãåðîé) ïîïîëíèëèñü öåëûì êëàññîì
íå âñòðå÷àâøèõñÿ ðàíåå ìàøèí.
Ñâåæàÿ òåõíèêà � Øîêåð, Ìàõàîí è
Êîíäóêòîð � îòíîñèòñÿ ê êëàññó
«ýíåðãåòè÷åñêèõ» òåõíîëîãèé, ìîù-
íûìè ýëåêòðîðàçðÿäàìè îíà ïåðå-
ðàáàòûâàåò âîéñêà íåïðèÿòåëÿ â
ìåòàëëîëîì. Òîëüêî «Çàâåò Èìïå-
ðàòîðà» íå èìåë áû ïðàâà ãîðäî íî-
ñèòü â íàçâàíèè ñëîâî «Ïåðèìåòð»,
îêàæèñü îí ïðîñòî ñäåëàííûì íà
êîëåíêå íàáîðîì íîâûõ þíèòîâ.
Ðàçðàáîò÷èêè îöåíèâàþò âûõîä äî-
ïîëíåíèÿ êàê «âàæíûé è íóæíûé
øàã äëÿ ðàçâèòèÿ è ñîâåðøåíñòâî-
âàíèÿ âñåé êîíöåïöèè». Âåäü «Ïå-
ðèìåòð» áûë ïåðâûì è åäèíñòâåí-
íûì â ñâîåì ðîäå. Ìíîãèå ïîäâîä-
íûå êàìíè îáíàðóæèëèñü òîëüêî
ïîñëå ðåëèçà � èõ è äîëæíî óñòðà-

íèòü ýòî äîïîëíåíèå. Òàê, K-D LAB
îòêàçàëàñü îò ïîñòîÿííîãî ïåðåêëþ-
÷åíèÿ ìåæäó âðàæäóþùèìè ñòîðî-
íàìè. Äàáû íå ïóòàòü íåñ÷àñòíîãî
ãåéìåðà, âñÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ äî-
ïîëíåíèÿ ïîäàåòñÿ îò ëèöà Ìåõàíè-
÷åñêîãî Ìåññèè. Êðîìå ýòîãî ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò îòêîððåêòèðîâàòü
áàëàíñ è ñåòåâîé êîä èãðû.
«Ïåðèìåòð» ïðîñëûë «èãðîé íå äëÿ
âñåõ». Ìíîãèå åãî íå ïîíÿëè èëè íå
ïîæåëàëè, ïîëåíèëèñü ïîíÿòü. Îäíà-
êî àðìèÿ ïðåäàííûõ ïîêëîííèêîâ
ýòîãî øåäåâðà îòå÷åñòâåííîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè îãðîìíà. Äîïîëíåíèå
îðèåíòèðîâàíî ïðåæäå âñåãî íà âåð-
íûõ ôàíàòîâ. Íà òåõ, êòî ãîòîâ ÷àñà-
ìè áîðîçäèòü Ñïàíæ-ïðîñòðàíñòâî,
ïèòü åãî, ðàñòâîðÿòüñÿ â íåì. Ìîæåò
áûòü, íà âàñ? 

Äèçàéíåðû ïïðè ññîçäàíèè ììèðîâ
Ãîðñòè ïïðîÿâèëè òòâîð÷åñêèå
ñïîñîáíîñòè èè ííåçàóðÿäíóþ

ôàíòàçèþ ââî ââñåé êêðàñå.

ÄÄàà ïïîîììîîããóóòò ííààìì òòððààííññììèèòòòòååððûû!!

Äèçàéí ììèðîâ ÃÃîðñòè ïïðèçâàí ííå òòîëüêî ïïîðàæàòü ââîîá-
ðàæåíèå ññâîåé ííåîðäèíàðíîñòüþ èè ââåëèêîëåïèåì. ÎÎí
òàêæå ññàìûì ííåïîñðåäñòâåííûì îîáðàçîì ññêàçûâàåòñÿ ííà
èãðîâîì ïïðîöåññå. ÏÏî ññâåäåíèÿì èèç ääîñòîâåðíûõ èèñòî÷-
íèêîâ, ââ ««Çàâåòå ÈÈìïåðàòîðà» ííàì ââñòðåòÿòñÿ ììèðû, ññîñ-

òîÿùèå èèç ììíîæåñòâà ááîëüøèõ èè ììàëûõ îîñòðîâîâ. ÒÒåððà-
ôîðìèíã, ííåîáõîäèìûé ääëÿ ññòðîèòåëüñòâà ááàçû, ââ ííèõ
áóäåò ççàòðóäíåí. ÀÀ ççíà÷èò, èè ááîðüáà ççà ââûæèâàíèå îîêà-
æåòñÿ îîùóòèìî ññëîæíåå èè ííàïðÿæåííåå. ÂÂñÿ ííàäåæäà ííà
òðàíñìèòòåðû! 

«Ñòðàíà ÈÈãð»: ÈÈäåÿ ÏÏñèõîñôåðû èè ââñåãî, ññ ííåé ññâÿçàííîãî, ïïðèíàäëåæèò ññöåíàðèñòàì KK-DD LLAB
èëè îîñíîâûâàåòñÿ ííà êêàêèõ-òòî ëëèòåðàòóðíûõ ïïðîèçâåäåíèÿõ? 
Ìèõàèë ««ChSnark» ÏÏèñêóíîâ, ññöåíàðèñò: ÏÏñèõîñôåðà �� ööåëèêîì ïïëîä ððàçäóìèé ññöåíàðèñòîâ-êêîí-
öåïòóàëèñòîâ KK-DD LLAB ííà ááàçå êêîíöåïöèè ÑÑïàíæ-ÏÏðîñòðàíñòâà ÊÊðàíêà. ÎÎí, êêàê èèçâåñòíî, ññ ááîëü-
øîé ííåïðèÿçíüþ îîòíîñèòñÿ êê êêîñìè÷åñêèì ïïåðåëåòàì ââ ääàëüíèå ììèðû èè ïïîñòîÿííî èèùåò, ããäå ììîæ-
íî ««ñðåçàòü ääîðîãó». ÎÎòäåëüíûå ««ïñèõîñôåðíûå» ììûñëè ââîçíèêàëè ççàäîëãî ääî ððàáîòû ííàä ««Ïåðè-
ìåòðîì», ííî ââ îîñíîâíîì êêîíöåïöèÿ îîôîðìèëàñü èè ççàêðåïèëàñü ââî ââðåìÿ ññïåöèàëüíûõ ññöåíàðíûõ
ñåññèé-ððàññóæäåíèé. ÝÝòî ááûë ññâîåãî ððîäà ààêòèâíûé îîáìåí ììûñëÿìè ââ ððóñëå ííåïðèíóæäåííîãî, ííî
íàïðàâëåííîãî ïïîòîêà. ÒÒîãäà èè ïïðîèçîøëî ññîåäèíåíèå ÑÑïàíæà èè ÏÏñèõî. ÂÂ êêà÷åñòâå ææå èèñòî÷íèêà
âäîõíîâåíèÿ ììîæíî ííàçâàòü ññåðèþ êêíèã ÔÔ. ÕÕåðáåðòà ïïî ââñåëåííîé ÄÄþíû.

ÎÎòòêêóóääàà ííîîããèè ððààññòòóóòò

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÃÄÅ ÁÁÎËÜØÅ
ÄÐÎÈÄÎÂ: Â ««ÏÅÐÈÌÅÒÐÅ»

ÈËÈ ÂÂ ÍÍÎÂÛÕ ÝÝÏÈÇÎÄÀÕ
«ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÂÎÉÍ»?

ÍÎÂÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ 
Â ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.
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×ÅÐÍÛÉ ÂÂÎÐÎÍ, ××ÒÎ ÆÆ ÒÒÛ
ÂÜÅØÜÑß ÍÍÀÄ ÌÌÎÅÞ ÃÃÎËÎÂÎÞ? 



ÊÊ îìàíäà Ascaron, âûïóñêàþ-
ùàÿ ìîðñêèå ñòðàòåãèè îäíó
çà äðóãîé, äàâíî è íåáåçóñ-

ïåøíî êîðìèòñÿ íà íèâå, èñêîííî
ïðèíàäëåæàùåé «Àêåëëå» è Firaxis.
Íàäî çàìåòèòü, ÷òî ñåðüåçíóþ êîí-
êóðåíöèþ êèòàì èíäóñòðèè ñòóäèÿ
ïîêà ñîñòàâèòü íå ìîæåò. Tortuga:
Pirates of the New World íà ïàðó ñ
äâóìÿ Port Royale íå äîòÿãèâàþò íè
äî óðîâíÿ Sid Meier�s Pirates!, íè,
òåì áîëåå, äî «Êîðñàðîâ». Èçìåíèò
ëè ñèòóàöèþ Tortuga: Pirate�s
Revenge? À âäðóã?
Äåéñòâèÿ íîâîé èãðû ðàçâåðíóòñÿ â
óæå ðîäíîì è çíàêîìîì Êàðèáñêîì
àðõèïåëàãå. Íà äâîðå XVII âåê, â ïà-
ðóñàõ � âåòåð, â ñåðäöå � îòâàãà, à â
æåëóäêå � ïîë-ëèòðà ðîìà. Ãåðîé
î÷åðåäíîé ïèðàòñêîé èñòîðèè � áåã-
ëûé ðàá Àâðåëèé, íåãð. Ðàçðàáîò÷è-
êè óâåðÿþò, ÷òî â ðîëè õðàáðîãî ìî-
ðåõîäà ìû ñìîæåì âäîëü è ïîïåðåê
èçáîðîçäèòü âñå Êàðèáû, âêóøàÿ
ïðåëåñòè áåçãðàíè÷íîé ñâîáîäû.
Îäíàêî âìåñòî ïîäðîáíîñòåé î
ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå îñòðîâàõ, êî-
ëîíèÿõ è êâåñòàõ, àâòîðû ñîîáùàþò
ëèøü ñþæåòíóþ ïîäîïëåêó. Ãëàâíàÿ
çàäà÷à � ïîèñê ñîêðîâèù! Êòî áû

ìîã ïîäóìàòü? Çà èñïàíñêèì çîëî-
òîì Àâðåëèé îòïðàâèòñÿ â ñàìîå
ñåðäöå Áåðìóäñêîãî òðåóãîëüíèêà.
Ïîðà íàêîíåö ðàçîáðàòüñÿ, êòî
ñòîëüêî âåêîâ áåçîáðàçíè÷àåò íà
Áåðìóäàõ. Çàõâàòûâàþùàÿ, ïî ñëî-
âàì ðàçðàáîò÷èêîâ, èñòîðèÿ áóäåò
ðàñêðûòà â òðèäöàòè ïÿòè âûñîêîêà-
÷åñòâåííûõ âèäåîðîëèêàõ. 
Íî íà îäíîì ìîðåõîäñòâå äàëåêî íå
óïëûâåøü. Ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé
ïðèçâàíû áèòâû íà øïàãàõ. Õî÷åòñÿ
âåðèòü, ÷òî õîòÿ áû ìåõàíèêîé áîÿ
ýòè äóýëè áóäóò îòëè÷àòüñÿ îò òîãî,
÷òî ìû óæå âèäåëè. Òàêèì îáðàçîì,
åäèíñòâåííûì íåîñïîðèìûì äîñòî-
èíñòâîì Tortuga: Pirate�s Revenge
îñòàåòñÿ ãðàôèêà. Êàðòèíêà è
âïðÿìü õîðîøà: îáëàêà äûìà íàä
âîäîé, áðûçãè, îòðàæåíèÿ è òùà-
òåëüíî ïðîðàáîòàííûå ïåðñîíàæè,
áåññïîðíî, âïå÷àòëÿþò. Âîò òîëüêî
âûõîä èãðû çàïëàíèðîâàí íà ïåð-
âûé êâàðòàë òåêóùåãî ãîäà. À ê òî-
ìó âðåìåíè äàæå ïî ñàìûì ïåññè-
ìèñòè÷íûì ïðîãíîçàì, ïîÿâÿòñÿ
«Êîðñàðû III», ñâîäÿ íà íåò ïîñëåä-
íåå ïðåèìóùåñòâî Tortuga: Pirate�s
Revenge. Âïðî÷åì, Ascaron çàïðîñ-
òî ìîæåò ïðÿòàòü òóç â ðóêàâå... 
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Tortuga: 
Pirate's Revenge

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy/action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ascaron
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ascaron.com

ÏÏððèè÷÷ååìì ççääååññüü ÷÷ååððååïïààõõàà??

Òîðòóãà �� ííåáîëüøîé îîñòðîâ ââ ÊÊàðèáñêîì ììîðå. ÇÇíà÷èòåëüíóþ ååãî
÷àñòü ççàíèìàþò ññêàëû, ííà êêàìíÿõ ááîðþòñÿ ññ ííåïîãîäîé ððåäêèå ääå-
ðåâöà. ÑÑåâåðíàÿ îîáëàñòü îîñòðîâà ïïðàêòè÷åñêè ííåïðèñòóïíà. ÌÌîðå
îìûâàåò óóòåñû, ññðåäè êêîòîðûõ ííåò ííè ããàâàíåé, ííè îîòìåëåé. ÏÏîýòîìó
æèçíü êêèïèò ëëèøü ííà þþãå ÒÒîðòóãè. ÒÒóäà ïïðèáûâàþò êêîðàáëè, òòàì ææå
ðàñïîëàãàþòñÿ òòàáà÷íûå ïïëàíòàöèè. ÑÑêàëèñòûé ëëàíäøàôò îîñòðîâà
ïðåâðàùàåò ååãî ïïî÷òè ââ èèäåàëüíóþ êêðåïîñòü èè ññòðàòåãè÷åñêè ââàæ-
íûé ïïóíêò. ÂÂîò ïïî÷åìó èèñïàíöû èè ôôðàíöóçû ããîäàìè ññðàæàëèñü ççà
Òîðòóãó. ÊÊñòàòè, ââ ïïåðåâîäå ññ èèñïàíñêîãî TTortuga îîçíà÷àåò ««÷åðåïà-
õà». ÍÍàçâàíèå îîñòðîâ ïïîëó÷èë ççà ññâîþ îîêðóãëóþ ôôîðìó. 

Ïÿòíàäöàòü ÷÷åëîâåê ííà ññóíäóê ììåðòâåöà, ééî-õõî-õõî, èè ááóòûëêà ððîìà!

ÇÄÎÐÎÂÎ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÌÌÅ×ÓÙÈÕÑß 
ÏÎ ÏÏÛËÀÞÙÅÉ ÏÏÀËÓÁÅ ÌÌÀÒÐÎÑÎÂ.

ÄÓÝËÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ.
ÍÎ ××ÒÎ ÎÎÒÂÅÒßÒ ««ÊÎÐÑÀÐÛ IIII»?

ÂÐÀÃ ÍÍÅ ÓÓÉÄÅÒ, ÏÏÓØÊÈ ÓÓÆÅ ÇÇÀÐßÆÅÍÛ ÊÊÍÈÏ-
ÏÅËßÌÈ. ÀÀ ÂÂ ÇÇÀÏÀÑÅ ÅÅÙÅ ßßÄÐÀ ÈÈ ÊÊÀÐÒÅ×Ü.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC





CC óäÿ ïî âñåìó, Sega, êóïèâ
Creative Assembly, ðåøèëà
ðàñøèðèòü ïîëå äåÿòåëüíîñ-

òè ñâîèõ íîâûõ ïîäîïå÷íûõ. Ñòóäèÿ,
çàðàáîòàâøàÿ ñåáå èìÿ íà êîìïüþ-
òåðíûõ RTS, îñíîâàííûõ íà ðåàëü-
íûõ èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ, òåïåðü
çàéìåòñÿ ðàçðàáîòêîé êîíñîëüíîãî
ýêøíà. Äåéñòâèå èãðû áóäåò ïðîèñ-
õîäèòü â äðåâíåé Ñïàðòå, à ãëàâíûì
ãåðîåì ñòàíåò âîèí, âîçãëàâèâøèé
áîðüáó ñî Ñâÿùåííîé Ðèìñêîé èì-
ïåðèåé, ñ ãåðîÿìè äðåâíåãðå÷åñêîãî
ýïîñà è ÷óäîâèùàìè èç àíòè÷íîé
ìèôîëîãèè � ïîõîæå, ñîòðóäíèêè
Creative Assembly íå íàìåðåíû çà-
áûâàòü î ñâîåì ëþáèìîì èñòîðè÷åñ-
êîì ñåòòèíãå. 
Èãðà ñîõðàíèëà ýïè÷åñêèé äóõ ñåðè-
àëà Total War: ñóäÿ ïî òðåéëåðó (êî-
òîðûé áîëüøå ïîõîæ íà ðåêëàìíûé
ðîëèê èñòîðè÷åñêîãî áëîêáàñòåðà),
íàñ æäóò áèòâû íàðîäîâ, ìíîãîòû-
ñÿ÷íûå àðìèè, ïîäðîáíåéøèå ïåé-
çàæè (îò ïóñòûíü è àíòè÷íûõ ãîðî-
äîâ äî çàáðîøåííûõ êðåïîñòåé è
ðèìñêîãî Êîëèçåÿ) è äåòàëüíàÿ àð-
õèòåêòóðà. Íà ýòîò ðàç ìû íå íàá-
ëþäàåì çà ñðàæåíèåì ñ âûñîòû
ïòè÷üåãî ïîëåòà, à ïðèíèìàåì â

áèòâå íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò äåòàëüíóþ
ïðîðèñîâêó âñåõ ïåðñîíàæåé, èõ áå-
çóêîðèçíåííóþ àíèìàöèþ, âûïîë-
íåííóþ ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè
motion capture, è ìíîæåñòâî ñïîñî-
áîâ âåäåíèÿ áîÿ (âêëþ÷àÿ âîçìîæ-
íîñòü ýôôåêòíî ïðèêîí÷èòü ïðîòèâ-
íèêà). Ñóäÿ ïî êèíåìàòîãðàôè÷íîñ-
òè ïðîåêòà, ñöåíàðèé è êà÷åñòâî èã-
ðîâûõ çàñòàâîê äîëæíû áûòü íà âû-
ñîòå. Ãåéìåðó ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ
íå òîëüêî â îäèíî÷êó, íî è áîê î áîê
ñ òîâàðèùàìè, âåäîìûìè èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì.
«Spartan: Total Warrior ñîâìåñòèò â
ñåáå äèíàìè÷íîñòü ýêøíà ñ ðàçìà-
õîì RTS. Íèêîìó íå ïðèõîäèëî â ãî-
ëîâó îñóùåñòâèòü òàêîé çàìûñåë íà
êîíñîëÿõ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ», �
îáåùàåò íàì Ñêîòò Øòåéíáåðã, âè-
öå-ïðåçèäåíò ïî ìàðêåòèíãó êîìïà-
íèè Sega of America.  
Èç-çà íåîáû÷íîãî ïîäõîäà ê æàíðó,
èãðà ìîæåò ñòàòü ëèáî ìîùíûì õè-
òîì, ëèáî ïîëíûì ïðîâàëîì. Ïî ñëî-
âàì îäíîãî èç ïðåäñòàâèòåëåé Sega,
Total Warrior äîëæåí âîçãëàâèòü íî-
âóþ ëèíåéêó âûñîêîêëàññíûõ èãð
êîìïàíèè. 
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Spartan: 
Total Warrior

Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.totalwarriorgame.com

ÊÊððààòòêêèèéé ýýêêññêêóóððññ ââ èèññòòîîððèèþþ ääððååââííååéé ÑÑïïààððòòûû

Ïîëíîïðàâíûìè ããðàæäàíàìè ââ ÑÑïàðòå ááûëè òòîëüêî ÷÷ëåíû ««îáùèíû
ðàâíûõ» �� ññïàðòèàòû. ÏÏîñòîÿííî îîòñòàèâàÿ ïïðàâà ííà ççàâîåâàííûå
çåìëè, ññïàðòèàòû ïïðåâðàòèëè ññâîþ îîáùèíó ââ ââîåííûé ëëàãåðü. ÑÑî
øêîëüíîé ññêàìüè ââ ííèõ ââûðàáàòûâàëèñü òòàêèå êêà÷åñòâà, êêàê ôôèçè÷åñ-
êàÿ ññèëà, ââûíîñëèâîñòü èè ááåçîãîâîðî÷íîå ïïîâèíîâåíèå ññòàðøèì. ÑÑðå-
äè ññïàðòèàòîâ ááûë ððàçâèò ããåíîöèä ïïî ïïðèçíàêàì ôôèçè÷åñêîãî ððàçâè-
òèÿ �� ññëàáûõ èè ííåìîùíûõ ääåòåé ññáðàñûâàëè ññî ññêàëû. ÏÏî ÷÷àñòè ææåí-
ùèí ííðàâû ááûëè ññîâñåì ííå ññïàðòàíñêèå: ääîñòàòî÷íî ññêàçàòü, ÷÷òî ããëàâ-
íàÿ êêðàñîòêà ààíòè÷íîñòè �� ÅÅëåíà ÏÏðåêðàñíàÿ �� ááûëà ææåíîé ööàðÿ ÑÑïàð-
òû ÌÌåíåëàÿ. ÏÏðàâäà, ííåäîëãî, ííî ýýòî óóæå ññîâñåì ääðóãàÿ èèñòîðèÿ.

Ëåãêèì ääâèæåíèåì ððóêè TTotal WWar ïïðåâðàòèëñÿ ââ TTotal WWarrior. ÒÒåïåðü ììû ííå êêîìàíäóåì, àà ññàìè ììàøåì ììå÷îì.

ÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÑÑËÀÂÍÎÃÎ ÂÂÎÈÍÀ
ÇÀÂÈÑÈÒ ÑÑÓÄÜÁÀ ÑÑÏÀÐÒÛ.
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ÌÀÑØÒÀÁ �� ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÈÉ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÌÌÎÆÍÎ
ÎÊÀÇÀÒÜÑß ÂÂ ÑÑÀÌÎÉ ÃÃÓÙÅ ÁÁÎß ««ÎÒ TTOTAL WWAR».

ÁÎÅÂÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÐÐÀÄÓÞÒ ÃÃËÀÇ. ÂÂÒÎÐÎÑÒÅÏÅÍÍÛÌ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌ ÇÇÄÅÑÜ ÓÓÄÅËÅÍÎ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜ-
ØÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈß, ××ÅÌ ÃÃËÀÂÍÎÌÓ ÃÃÅÐÎÞ.

ÕÎÒÅËÈ ÁÁÎËÅÅ
ÄÅÒÀËÈÇÈÐÎÂÀÍÍÛÅ
ÌÎÄÅËÈ ÑÑÎËÄÀÒ ÈÈÇ
TOTAL WWAR? 
ÏÎËÓ×ÈÒÅ.





SS quare Enix ìîæåò ïîçâîëèòü
ñåáå âñå. Íè îäíà äðóãàÿ
êîìïàíèÿ òàê íå äðàçíèò ñâî-

èõ ôàíàòîâ � è íå ïîëüçóåòñÿ ïðè
ýòîì òàêîé áåçãðàíè÷íîé ëþáîâüþ
ìàññ. Î âîçðîæäåíèè Final Fantasy
VII ãîâîðèëè äîëãî, Square áðîñèëà
ïðîáíûé øàð � âûïóñòèëà ïåðâîå
ïðÿìîå ïðîäîëæåíèå «ôèíàëêè»
Final Fantasy X-2 è ïîøëà âðàçíîñ:
ìèð Final Fantasy VII ðàñøèðÿò àæ
÷åòûðå èãðû. Çàãèáàéòå ïàëüöû:
óæå âûøåäøàÿ â ßïîíèè ðîëåâêà
äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ Before
Crisis, CG-ôèëüì Advent Children,
ýêøí äëÿ PlayStation 2 ñ Âèíñåíòîì
Âýëåíòàéíîì â ãëàâíîé ðîëè Dirge
of Cerberus è ýêøí-RPG äëÿ PSP
ïîä íàçâàíèåì Crisis Core. Äëÿ íà-
÷àëà � ïîèãðàåì â áóêâû.
Ñîêðàòèâ íàçâàíèÿ èãð, ïîëó÷èì AC,
BC, DC è ÑÑ. Åñëè îòáðîñèòü ïîñ-
ëåäíþþ C, îñòàþòñÿ A, B, C, D �
ïåðâûå áóêâû àíãëèéñêîãî àëôàâè-
òà. Ñîâïàäåíèå? Ïîïðîáóåì ïîäñòó-
ïèòüñÿ ñ äðóãîé ñòîðîíû. Ðàñïîëî-
æèì íàçâàíèÿ â õðîíîëîãè÷åñêîì
ïîðÿäêå. Ñîáûòèÿ Before Crisis ïðî-
èñõîäÿò çà øåñòü ëåò äî òîãî, ÷òî
áûëî â Final Fantasy VII, ÷óòü ïîçæå

èäåò Crisis Core, çàòåì ñàìà FF VII,
äâà ãîäà ñïóñòÿ íà÷èíàåòñÿ Dirge of
Cerberus, åùå ÷åðåç ãîä � Crisis
Core. Èòàê,
Before Crisis 
Crisis Core 
~ Final Fantasy VII ~ 
Advent Children
Dirge of Cerberus
Ñìîòðèòå íà ïåðâûå áóêâû, ÷èòàéòå
ñâåðõó âíèç � BC è AD, Before Christ
è Anno Domini � àááðåâèàòóðû, îçíà-
÷àþùèå â àíãëèéñêîì ÿçûêå «äî
ðîæäåñòâà Õðèñòîâà» è «íàøåé
ýðû». Ñàìà Final Fantasy VII, òàêèì
îáðàçîì, � ïåðâûé ãîä, íà÷àëî îòñ-
÷åòà, âðåìÿ ðîæäåíèÿ Ñïàñèòåëÿ.
×òî ýòî îçíà÷àåò? Ïîêà ÷òî � ðîâ-
íûì ñ÷åòîì íè÷åãîøåíüêè. Êðîìå
òîãî, ÷òî Square Enix õî÷åò, ìîæåò è
óìååò âêëàäûâàòü â ñâîè òâîðåíèÿ
äåñÿòêè ïîëóíàìåêîâ.
Âåðíåìñÿ ê èãðàì. Î Crisis Core ìèð
íå çíàåò íè÷åãî. Î Dirge of Cerberus,
âèíîâíèêå òîðæåñòâà, êîå-÷òî èçâå-
ñòíî. Ãåðîé èãðû íîñèò êðàñíûé
ïëàù, òàñêàåò ñ ñîáîé ïèñòîëåò è
àâòîìàò, îí ïàëèò îò áåäðà, îí ÷åð-
òîâñêè êðàñèâ. «Äàíòå, òû ëè ýòî?» �
âîñêëèêíóëè ìèëëèîíû îáîæàòåëåé
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Final Fantasy VII: 
Dirge of Cerberus

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

ÊÊëëààóóää ííàà ññííîîóóááîîððääåå!!

Square EEnix ííåäàâíî ââûïóñòèëà èèãðó ïïî ììîòèâàì FFinal FFantasy VVII ääëÿ
ìîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ, ííå ââõîäÿùóþ, îîäíàêî, ââ ññåìüþ CCompilation oof
Final FFantasy VVII. ÝÝòî FFinal FFantasy VVII SSnowboarding, ííàâåÿííàÿ ììèíè-
èãðîé èèç îîðèãèíàëüíîé ññåäüìîé FFinal FFantasy. ÂÂ ýýòîé ïïîòðÿñàþùåé
ãîíî÷íîé èèãðå ÊÊëàóä ååäåò ññ ããîðêè ííà ññíîóáîðäå èè ññîáèðàåò ââîçäóø-
íûå øøàðèêè. ÏÏðîòèâîñòîÿò ååìó ââñòàâøèå ññòåíîé ííà òòðàññå ããèãàí-
òñêèå êêàêòóàðû èè ììóãëû-ïïåðåðîñòêè, êêóïî! ××òî òòóò ññêàæåøü. ÒÒî ëëè
«ïîëèìîðôíîå îîòíîøåíèå êê èèãðàì», òòî ëëè ««äîéíàÿ êêîðîâà». ÍÍûí÷å
âðåìÿ òòàêîå �� ííå ððàçáåðåøü.

Êðàñíûé ïïëàù. ÏÏèñòîëåò. ÊÊëàññíàÿ ôôèãóðà. ÑÑòåðâîçíûé õõàðàêòåð. ÕÕì... ÈÈ ýýòî ííå ÄÄàíòå.

ÏÈÑÒÎËÅÒ ÎÎÄÈÍ, 
ÇÀÒÎ ÑÑÒÂÎËÎÂ �� ÒÒÐÈ.
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ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÝÝÒÎ ÈÈÌÅË ÂÂ ÂÂÈÄÓ ÍÍÎÌÓÐÀ-ÑÑÀÍ, ÊÊÎÃÄÀ ÃÃÎÂÎÐÈË 
ÎÁ ÎÎÒËÈ×ÈßÕ ÎÎÒ DDMC3. ÂÂÈÍÑÅÍÒ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÎÎÒ ÂÂÐÀÃÎÂ!

ÍÎÂÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ �� ÑÑÊÎËÜÊÎ ÓÓÃÎÄÍÎ. ÂÂÎÒ ÎÎÄÈÍ
ÈÇ ««ÃËÓÁÎÊÎÇÅÌÍÛÕ» ÑÑÎËÄÀÒ. 
ÊÀÆÅÒÑß, ÎÎÍ ÒÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÏÏÐÎËÎÌÈË ÑÑÒÅÍÓ.
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Final Fantasy VII. Òåöóÿ Íîìóðà îòâå-
òèë: «Òå, êòî æäåò, ÷òî Dirge of
Cerberus áóäåò ïîõîæà íà DMC, çäî-
ðîâî óäèâÿòñÿ». Èãðîêè íà âñå ëàäû
òîëêóþò êàäðû åäèíñòâåííîãî ïðè-
ëè÷íîãî ðîëèêà (ñìîòðèòå íà DVD-
÷àñòè íàøåãî äèñêà!), à ìû âûêëà-
äûâàåì âñå, ÷òî èçâåñòíî îá èãðå. 
Ãëàâíûé ãåðîé � Âèíñåíò Âýëåíòàéí,
îäèí èç ñêðûòûõ ïåðñîíàæåé Final
Fantasy VII. Âèíñåíò çàòàðèëñÿ îðó-
æèåì, òåïåðü ó íåãî ïèñòîëåò, âèí-
òîâêà ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì è àâ-
òîìàò, âìåñòî ëåâîé êèñòè, êàê ðàíü-
øå, çîëîòîé ïðîòåç. Èãðà íà÷èíàåò-
ñÿ â ãîðîäêå, êîòîðûé øòóðìóþò
Deep Ground Soldiers (DG Soldiers) �
òàèíñòâåííûå ñîëäàòû, æèâóùèå
ïîä çåìëåé. Èõ íå áûëî â Final
Fantasy VII, ìîæåòå íå èñêàòü. Íàïà-

äàþùèå, ïîõîæå, ñîâñåì íå ëþäè �
îíè áåãàþò íà ÷åòâåðåíüêàõ, èõ ëèöà
ñêðûòû æåëåçíûìè øëåìàìè. Ñ íè-
ìè � Ðèâ è åãî ñîçäàíèå Êåéò Ñèò
(Cait Sith), íàøè ñòàðûå çíàêîìûå.
Ñîëäàòàì íóæåí Âèíñåíò. À Âèíñåí-
òà, çíàìî äåëî, ãîëûìè ðóêàìè íå
âîçüìåøü � è íà÷èíàåòñÿ ïàëüáà. 
×òî áóäåò äàëüøå � òàéíà çà ñåìüþ
ïå÷àòÿìè. Ó Square Enix çà ïàçóõîé
ñòîëüêî «ïî÷òè ãîòîâûõ» õèòîâ, ÷òî
ñ çàÿâëåíèÿìè «ìû íå õîòèì, ÷òîáû
íàøè èãðû êîíêóðèðîâàëè äðóã ñ
äðóãîì» êîìïàíèÿ áóäåò âûïóñêàòü
èõ äî âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ. Dirge of
Cerberus âðÿä ëè ïîÿâèòñÿ â ïðîäà-
æå â ýòîì ãîäó, íî êàê òîëüêî àâòî-
ðû ïðèîòêðîþò çàâåñó òàéíû � ìû
ñîîáùèì ïåðâûìè. È íå çàáóäüòå
ïðî ÷óäî-ðîëèê íà äèñêå! 

Ãëàâíûé ããåðîé �� 
Âèíñåíò ÂÂýëåíòàéí, 

îäèí èèç ññêðûòûõ ïïåðñîíàæåé
Final FFantasy VVII.

ÃÃîîââîîððèèòò èè ïïîîêêààççûûââààååòò SSqquuaarree

Öèòèðóåì ïïðåññ-ððåëèç êêîìïàíèè SSquare EEnix: ««Ýòè èèã-
ðû � ïïðèìåð ííàøåãî ««ïîëèìîðôíîãî» îîòíîøåíèÿ êê èèã-
ðàì. ÌÌû ââûïóñêàåì èèãðû ññ èèçâåñòíûìè èèìåíàìè ííà
ðàçíûõ ïïëàòôîðìàõ �� èè îîõâàòûâàåì ññàìóþ øøèðîêóþ
àóäèòîðèþ. FFinal FFantasy VVII ááûëà èèçäàíà ââ 11997 ããîäó
äëÿ PPlayStation, ððàçîøëàñü òòèðàæîì îîêîëî ääåâÿòè ììèë-

ëèîíîâ ýýêçåìïëÿðîâ ïïî ââñåìó ììèðó. ÒÒåïåðü ììû õõîòèì
âåðíóòüñÿ êê ýýòîé èèãðå èè ððàçðàáîòàòü ííîâûå ïïðîäóêòû
äëÿ ââëàäåëüöåâ ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ, êêîíñîëåé
PlayStation 22 èè DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåé». ÐÐàñ÷åò ïïîíÿòåí ��
î FFinal FFantasy VVII òòåïåðü ááóäåò ííå ççíàòü òòîëüêî ññëåïîé,
ãëóõîé èè ëëåíèâûé îîäíîâðåìåííî.

Ñèíäçè ÕÕàñèìîòî, ïïðîäþñåð AAdvent CChildren, ííåäàâíî ððàñêðûë øøîêèðóþùèå ïïîäðîáíîñòè îîá
îæèäàåìîì CCG-ôôèëüìå ïïî ììîòèâàì FFinal FFantasy VVII: ««ß ááû ííå ññòàë ííàçûâàòü AAdvent CChildren
õóäîæåñòâåííûì ôôèëüìîì. ÌÌû ññîáèðàëèñü ññäåëàòü ïïîäáîðêó ââèäåîêëèïîâ ïïî ììîòèâàì FFF
VII, ííà÷àëè ððàáîòàòü. ÑÑäåëàëè ääâàäöàòü ììèíóò, ïïîòîì òòðèäöàòü... ÂÂ îîáùåì, ññåé÷àñ óó ííàñ ããîòî-
âî ááîëüøå ÷÷àñà ââèäåî. ÍÍî ýýòî ííå ïïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì, àà ññáîðíèê ýýôôåêòíûõ ççàñòàâîê
ïîòðÿñàþùåãî êêà÷åñòâà. ÒÒåöóÿ ÍÍîìóðà, ííàø ððåæèññåð, ññíèìàåò AAdvent CChildren òòàê, ÷÷òîáû îîí
ïîíðàâèëñÿ ääàæå òòåì, êêòî èèãðû ííå ââèäåë èè ââ ääóøå ííå ïïðåäñòàâëÿåò, ÷÷òî ïïðîèñõîäèò». ÑÑàìûé
çëîáîäíåâíûé ââîïðîñ, êêîòîðûé ïïåðèîäè÷åñêè ïïðèõîäèò ââ ««Îáðàòíóþ ññâÿçü», �� ââûéäåò ëëè
êàðòèíà ííà DDVD? ÃÃîâîðèòü îîá ýýòîì ððàíî, ííî óó÷èòûâàÿ, ÷÷òî DDVD-ïïëååðû ññòîÿò ññåé÷àñ ïïî÷òè ââ
êàæäîì ääîìå ((â ßßïîíèè), SSquare EEnix ââðÿä ëëè óóïóñòèò òòàêóþ ââîçìîæíîñòü.

ÏÏððààââääàà îîáá AAddvveenntt CChhiillddrreenn

ÑÂÅÐÕÓ: ÍÍÎÂÛÉ
ÂÈÍÑÅÍÒ ÈÈÇ DDIRGE
OF CCERBERUS. 
ÑÏÐÀÂÀ: ÑÑÒÀÐÛÉ
ÂÈÍÑÅÍÒ ÈÈÇ FFINAL
FANTASY VVII.

ÁÓÄÜ ÇÇÄÅÑÜ ÄÄÀÍÒÅ,
ÒÎÒ ÁÁÛ ÄÄÀÂÍÎ ÓÓÆÅ
ÂÑÅÕ ÏÏÅÐÅÓÁÈÂÀË.

ÂÈÍÑÅÍÒ ÍÍÅ ÒÒÀÊÎÂ.
ÂÛÆÈÄÀÅÒ.
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Â ÐÐÎËÈÊÅ ÂÂÈÄÍÎ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÍÑÅÍÒ ÑÑÒÐÅËßÅÒ ÈÈÇ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ.
ÂÈÄÀÒÜ, ÎÎÒÎÁÐÀË ÎÎÐÓÆÈÅ ÓÓ ÝÝÒÈÕ ÁÁÅÄÍÛÕ ÏÏÀÐÍÅÉ.



ÊÊ àíèêóëû ó øàðîãîëîâîãî îá-
ëîìèëèñü åùå â Hitman II:
Silent Assassin. Íå óñïåëî

ëàñêîâîå èòàëüÿíñêîå ñîëíöå õîðî-
øåíüêî ïðîãðåòü áëåñòÿùóþ ëûñèíó,
êàê ñíîâà ñòðåëüáà, óáèéñòâà, êðîâü.
Ðàáîòà, â îáùåì. Ñîðîê Ñåäüìîé
ïîä êîíåö íàñòîëüêî îñàòàíåë áåç
îòïóñêà, ÷òî ïðèíÿëñÿ ðâàòü æåðòâû
ìÿñíèöêèì êðþêîì!
Â ÷åòâåðòîé ÷àñòè «ñàãè» íàêîíåö-
òî çàáðåçæèë äîëãîæäàííûé ïîêîé,
ïðàâäà, âå÷íûé. Êòî-òî ó÷èíèë
ðàñïðàâó íàä ÷ëåíàìè àãåíòñòâà
ICA, áåññìåííûìè ðàáîòîäàòåëÿìè
ãåðîÿ. Îïàñàÿñü ñòàòü ñëåäóþùåé
æåðòâîé, Ñîðîê Ñåäüìîé îòïðàâëÿ-
åòñÿ â ÑØÀ, ñòðàíó ðàâíûõ ïðàâ è
áåçãðàíè÷íûõ âîçìîæíîñòåé. Íàåì-
íûé óáèéöà ïî îïðåäåëåíèþ äîë-
æåí ïîëó÷àòü çà ñâîþ êðîâàâóþ ðà-
áîòó òâåðäóþ âàëþòó. Îäíàêî âî
âñåõ ïðåäûäóùèõ çëîêëþ÷åíèÿõ
ëûñîãî ôèíàíñîâûé âîïðîñ îñòà-
âàëñÿ çà ïðåäåëàìè âíèìàíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Òîëüêî â Hitman: Blood
Money îòïóùåííûé íà âîëüíûå
õëåáà Ñîðîê Ñåäüìîé ñìîæåò ïî-
äåðæàòü â ðóêàõ ÷åñòíî çàðàáîòàí-
íûå áàêñû. Óâû, íåäîëãî. Âåäü îí

òåïåðü íà õîçðàñ÷åòå. Çà âñå îðó-
æèå ïðèäåòñÿ ïëàòèòü.
Ðàçðàáîò÷èêè ñíîâà ïóñêàþò â äåëî
ïðåñòàðåëûé äâèæîê Glacier. Â òî âðå-
ìÿ êàê íà ôîðóìàõ êèïÿò ñòðàñòè, õî-
ðîøî ýòî èëè ïëîõî, ñîçäàòåëè ïîþò
õâàëåáíûå îäû ãðàôèêå. ßíîñ Ôëîñ-
ñåð (Janos Flosser), äèðåêòîð ïî ìåíå-
äæìåíòó â IO Interactive, áåç ëîæíîé
ñêðîìíîñòè çàÿâèë, ÷òî óðîâåíü ãðà-
ôèêè è èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà
ïðåâçîøåë îæèäàíèÿ ñàìèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Äæåñïåð Êèä (Jesper Kyd), êîì-
ïîçèòîð èãðû, ñòàâøèé òàêîé æå ìàð-
êîé ñåðèè, êàê ëûñèíà Ñîðîê Ñåäüìî-
ãî, âîçâðàùàåòñÿ â ëîíî ïàôîñíîãî
õîðàëà. Íå ñêàçàòü, ÷òîáû ýëåêòðîí-
íûé ýìáèåíò Hitman: Contracts áûë
ïëîõ, íî ëè÷íî ìíå òîðæåñòâåííîå õî-
ðîâîå ïåíèå áîëüøå ïî äóøå. Â ðîëè
èñïîëíèòåëåé âûñòóïàåò çíàêîìûé ïî
Hitman II: Silent Assassin Áóäàïåøòñêèé
ñèìôîíè÷åñêèé îðêåñòð.
Hitman óìóäðÿëñÿ äåðæàòü ïëàíêó
êà÷åñòâà äî ïîñëåäíåé, òðåòüåé ïî
ñ÷åòó, ÷àñòè âêëþ÷èòåëüíî. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íàéäóò
ñïîñîáû îñâåæèòü ãåéìïëåé è â ýòîò
ðàç. Ïðîâîæàòü Ñîðîê Ñåäüìîãî íà
ïåíñèþ ñîâñåì íå õî÷åòñÿ. 
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Hitman: 
Blood Money

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: stealth/action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IO Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hitmanbloodmoney.com

ËËèèêêááååçç ääëëÿÿ ññààììûûõõ ììààëëååííüüêêèèõõ

Ñîðîê ÑÑåäüìîé ââûøåë ííà òòðîïó ââîéíû ÷÷åòûðå ññ ïïîëîâèíîé ããîäà ííà-
çàä. ÏÏåðâàÿ ÷÷àñòü ññåðèàëà, HHitman: CCodename 447, óóâèäåëà ññâåò ââ ííî-
ÿáðå 22000-ããî. ÒÒåì, êêòî ïïîïàë ââ èèãðîâîé ììèð ïïîçäíåå ïïàìÿòíîé ääàòû,
ïîñâÿùàåòñÿ ýýòà ññïðàâêà. ÊÊòî òòàêîé ÑÑîðîê ÑÑåäüìîé? ÏÏî÷åìó óó ííåãî
ñòîëü ññòðàííîå ««èìÿ»? ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ííàø ããåðîé �� êêëîí. ÄÄåòèùå
áåçóìíîãî ïïðîôåññîðà, ððîæäåííîå ññ îîäíîé ööåëüþ �� óóáèâàòü. ÊÊ ííåñ-
÷àñòüþ ääëÿ ññîçäàòåëÿ, êêëîí ïïîëó÷èëñÿ ññëèøêîì óóìíûì èè ññâîåâîëü-
íûì. ÂÂ ôôèíàëå HHitman: CCodename 447 îîí óóáèâàåò ««ïàïàøó» 
è îîêàçûâàåòñÿ ïïðåäîñòàâëåí ññàìîìó ññåáå. ÑÑåãîäíÿ îî òòðóäíîì
«äåòñòâå» ííàïîìèíàåò ëëèøü îîòñóòñòâèå èèìåíè ((âìåñòî ííåãî ííîìåð) 
è øøòðèõêîä ííà ááðèòîì ççàòûëêå.

Íå ïïîðà ëëè ëëûñîìó ííà ïïåíñèþ? ÎÎñòàëñÿ ëëè ïïîðîõ ââ ïïîðîõîâíèöàõ? HHitman: BBlood MMoney �� ýýêçàìåí ääëÿ ññåðèè.

ÇÐß ÂÂÛ ÍÍÅ ÏÏÎÇÂÀËÈ
ÌÅÍß ÍÍÀ ÂÂÅ×ÅÐÈÍÊÓ...

ÝÒÎ ÁÁÛË 
ÏËÎÕÎÉ ÑÑÀÍÒÀ.

ÍÓ ÏÏÎ×ÅÌÓ ÊÊÎ ÌÌÍÅ ÍÍÅ ÏÏÐÈÕÎ-
ÄßÒ ÒÒÀÊÈÅ ««ÑÍÅÃÓÐÎ×ÊÈ»?
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×× åëîâå÷åñòâî ðàñïðîáîâàëî
òâîðåíèÿ Òîëêèåíà íå ñðàçó.
Çàäóìàííûå èì ýïè÷åñêèå

ïðîèçâåäåíèÿ íå ñîãëàøàëñÿ ïóáëè-
êîâàòü íè îäèí èçäàòåëü. Íå ïîìîãà-
ëî äàæå òî, ÷òî åãî äðóã, Ê. Ñ. Ëüþ-
èñ, ïîçàèìñòâîâàâ äëÿ ñâîèõ ðîìà-
íîâ ÷àñòü ìèôîëîãèè ïðîôåññîðà,
ðàñõâàëèâàë âî âñòóïëåíèè òðóäû
ñâîåãî «óâàæàåìîãî êîëëåãè». 
Èçäàòåëåé ïóãàë ðàçìàõ � âðåìåí-
íîé è ïðîñòðàíñòâåííûé � ïèñà-
òåëüñêîé âñåëåííîé. Ãðîìàäíûé
«Ñèëüìàðèëëèîí» ñæàëñÿ äî ðàçìå-
ðîâ «Âëàñòåëèíà êîëåö», à çàòåì óæ
âîâñå äî äåòñêîé ñêàçêè ïðî õîááè-
òîâ. È òîëüêî òîãäà íåèñêóøåííàÿ â
âûñîêèõ ìàòåðèÿõ ïóáëèêà îöåíèëà
òðóäû ìàýñòðî. Ïðîöåññ ïîñòåïåííî
ïîøåë â îáðàòíóþ ñòîðîíó � åñëè
àâòîð âñþ æèçíü ñòàðàëñÿ îáóçäàòü
ñâîþ ôàíòàçèþ, òî òåïåðü, áëàãîäà-
ðÿ ìíîãî÷èñëåííûì âîñòîðæåííûì
ïîêëîííèêàì, âñåëåííàÿ Òîëêèåíà
âíîâü ðàñøèðÿåòñÿ.

«ÑÈËÜÌÀÐÈËËÈÎÍ» 
ÄËß ×ÀÉÍÈÊÎÂ
Íî âðåìÿ ïðèíîñèò ñ ñîáîé íå òîëü-
êî òîëïû ñâåæèõ ïîêëîííèêîâ, íî è

óïðîùåíèå, è îáîëâàíèâàíèå. Êîìó
îõîòà âíèêàòü â ãëóáèíû ôèëîñî-
ôèè, îñíîâàííîé íà õðèñòèàíñêèõ
âçãëÿäàõ ìàñòåðà? Òå, êîãî ïîäîá-
íûé âàðèàíò ìèðîóñòðîéñòâà íå
ïðèâëåêàåò, âñåìè ñèëàìè äîïîëíÿ-
þò åãî âñåëåííóþ ñ òåìíîé ñòîðî-
íû. Â Ðîññèè âîîáùå è â Ìîñêâå â
÷àñòíîñòè ýòè èäåè öâåòóò áóéíûì
öâåòîì, ïîÿâëÿþòñÿ ðàçíîîáðàçíûå
ïðîèçâåäåíèÿ (è äàæå íàõîäÿò ñåáå
èçäàòåëÿ, ïðè÷åì ãîðàçäî ëåã÷å,
÷åì îðèãèíàë) «ïî ìîòèâàì, íî çà
òåìíûõ». Èç àêòèâíûõ ïîêëîííèêîâ-
íàçãóëîâ ïðè æåëàíèè ìîæíî ñôîð-
ìèðîâàòü ëåãèîí.
Åñòü òàêæå îãðîìíàÿ àðìèÿ ôàíàòîâ,
óçíàâøèõ î õîááèòàõ è ýëüôàõ áëàãî-
äàðÿ ôèëüìàì Ïèòåðà Äæåêñîíà.
Ðèñêíó ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ýòèõ ïðèâ-
ëåêàåò åùå îäíà ñòîðîíà âûäóìàííî-
ãî ìèðà � åãî çðåëèùíîñòü. Ñòðåìÿñü
óãîäèòü íåîôèòàì, êîìïàíèÿ Vivendi
Universal àíîíñèðóåò MMORPG «ïî
ìîòèâàì». Çíàêîìûå ïî ôèëüìó ëèöà
óâèäåòü íå ïîëó÷èòñÿ: ïðàâà íà íèõ
ïðèíàäëåæàò Electronic Arts. Çàòî
ìîæíî ëè÷íî ïîó÷àñòâîâàòü â ïàìÿò-
íûõ ñîáûòèÿõ. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
âñå íà÷íåòñÿ ïðèìåðíî â òî âðåìÿ,
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Middle-Earth 
Online

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Turbine Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.meo.com

××ååëëîîââåå÷÷ååññòòââîî

Ëþäè ââ MMiddle-EEarth
ìîãóò ááûòü ÷÷åòûðåõ
êëàññîâ, ïïî ääâà ââàðè-
àíòà ââ êêàæäîì, ççà ääîá-
ðî èè ççà ççëî.
Îõîòíèêè ((Hunter) ääå-
ëÿòñÿ ííà ððåéíäæåðîâ èè
óáèéö. ÏÏåðâûå îîòòà÷è-
âàþò èèñêóññòâî ááîÿ ââ
ñðàæåíèÿõ ññ ëëåñíûìè
òâàðÿìè, ââòîðûå òòðå-
íèðóþòñÿ ííà ääâóíîãèõ
è ííå ááðåçãóþò óóäàðîì
â ññïèíó.
Ìóäðåöû ((Sage) ññòàíî-
âÿòñÿ ââîëøåáíèêàìè ��
èñêóñíûìè ââðà÷åâàòå-
ëÿìè èè ààâòîðàìè ññìåð-
òîíîñíûõ ççàêëèíàíèé.
Òàêæå îîíè ììîãóò ññòàòü
íåêðîìàíòàìè, êêîòî-
ðûå ççàíèìàþòñÿ èèçâå-
ñòíî ÷÷åì.
Ñîëäàòû îîáåðåãàþò
ïîêîé ììèðíûõ ããðàæäàí. ÎÎíè ììîãóò ááûòü ëëèáî ááëàãîðîäíûìè ââîèíà-
ìè, ëëèáî ááåñïðèíöèïíûìè ííàåìíèêàìè.
Åñòü ååùå ÑÑêâàéðû �� ððûöàðè ((Knight) èè òòèðàíû ((Tyrant), ââñåëÿþùèå ââ
âàññàëîâ óóæàñ ááîëüøèé, ÷÷åì ññàìè ââðàãè.

Ñêàæè ««Äðóã» èè ââõîäè. ÍÍîâûé ññïîñîá îî÷èñòèòü óóëèöû îîò ëëþäåé ññ ääåðåâÿííûìè ììå÷àìè.

ÑÎ×ÅÒÀÍÈÅ ÖÖÂÅÒÎÂ ÄÄÎÑÒÎÉÍÎ ÊÊÈÑÒÈ ÂÂÅËÈ×ÀÉØÈÕ
ÕÓÄÎÆÍÈÊÎÂ. ÊÊÎÌÏÎÇÈÖÈß ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÀ. ÂÂÑÅ, ÕÕÎ×Ó
ÒÓÄÀ, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÝÝÒÎÒ ÎÎÐÊ ÌÌÅÍß ÇÇÀÁÜÅÒ.

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÂÂÀÐÈÀÍÒ ««ÒÐÎÅ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÃÎ». ÒÒÐÓÏ ÁÁÛË ÍÍÅÏ-
ÐÀÂ, ÍÍÀÄÎ ÁÁÛËÎ ÑÑÎÁÐÀÒÜ ÊÊÎÌÀÍÄÓ. ÏÏÎÄ ÒÒÀÊÎÅ ÄÄÅËÎ ÈÈÃÐÎÉ
ÄÀÆÅ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÑÑÃÅÍÅÐÈÐÎÂÀÍÀ ÎÎÒÄÅËÜÍÀß ËËÎÊÀÖÈß.

ÑÐÀÇÓ ÂÂÈÄÍÎ, ÊÊÒÎ ÕÕÎÐÎØÈÉ, ÊÊÒÎ ÏÏËÎÕÎÉ. ÈÈÃÐÎÊÈ ÑÑÌÎÃÓÒ 
ÏÎÄÎÁÐÀÒÜ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÜ ÑÑÂÎÅÌÓ ÃÃÅÐÎÞ ÈÈÇ ÒÒÛÑß× ÂÂÀÐÈÀÍÒÎÂ.
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Â ÈÈÃÐÅ ÎÎÐÊÈ
ÂÛÃËßÄßÒ ÄÄÀÆÅ
ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÍÍÀ
ÒÀÊÈÕ ÊÀÐÒÈÍÊÀÕ.



59

Middle-Earth Online Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

êîãäà Áðàòñòâî Êîëüöà âûáèðàåòñÿ
èç ïîäçåìåëèé Ìîðèè. Ïîêóäà áóäó-
ùèå ñïàñèòåëè ìèðà ïîä ðóêîâîä-
ñòâîì ýëüôîâ ïðîçðåâàþò ãðÿäóùåå
â Ëîðèåíå, ïðî÷èå ñìåðòíûå (è íå
î÷åíü ñìåðòíûå) ïîëó÷àþò âîçìîæ-
íîñòü ëè÷íî ïîâëèÿòü íà ðàâíîâåñèå
äîáðà è çëà â ìèðå.

ÎÒÊÓÄÀ Ó ÝËÜÔÎÂ 
ÓØÈ ÐÀÑÒÓÒ
Äîñòóïíûìè ðàñàìè îáúÿâëåíû ëþ-
äè, õîááèòû, ýëüôû è ãíîìû. Ãåðîÿì
èãðû, òàê æå êàê è ãåðîÿì êíèãè, ïðè-
äåòñÿ íà÷èíàòü ñ ìàëîãî: ïðåäïîëà-
ãàåòñÿ, ÷òî íà ñòàðòå èãðû áóäåò äîñ-
òóïåí Ýðèàäîð è åãî îêðåñòíîñòè,
òî÷íåå � òî, ÷òî îêðóæàåò Øèð, ïðÿ-
ìî êàê â ïåðâîé ÷àñòè êíèãè. Ñ ðàç-
âèòèåì ñîáûòèé çåìëè áóäóò ðàñøè-

ðÿòüñÿ. Îáåùàþò, ÷òî â êîíöå âîéíû
æåëàþùèå ñìîãóò áåñïðåïÿòñòâåííî
ïðîãóëÿòüñÿ â äàëüíèå çåìëè, ê ìî-
ðþ Ðîí, íàïðèìåð. Áðàòñòâà Êîëüöà
ìû â ñâîèõ ñêèòàíèÿõ íå âñòðåòèì, à
âîò áîëåå îñåäëûõ ïåðñîíàæåé âðî-
äå Ýëðîíäà � ïîæàëóéñòà. Âïðî÷åì,
è íà ðîäèíå áóäåò ÷åì çàíÿòüñÿ.
Íà÷àòü ìîæíî ñ îáû÷íîãî äîìîâîä-
ñòâà. Äà-äà, íå îáÿçàòåëüíî áûòü
ñòðàííèêîì � ìîæíî çàâåñòè ìàëåíü-
êèé äîìèøêî � èëè æèëèùå ïîáîëüøå,
ñìîòðÿ ïî äîõîäàì, è óêðàñèòü åãî íà

Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷÷òî ââñå ííà÷íåò-
ñÿ ïïðèìåðíî ââ òòî ââðåìÿ, êêîãäà

Áðàòñòâî ÊÊîëüöà ââûáèðàåòñÿ 
èç ïïîäçåìåëèé ÌÌîðèè. 

ÝÝëëüüôôûû

Âîò óóæ êêîãî òòðóäíî óóï-
ðåêíóòü ââ òòàéíûõ ññâÿçÿõ
ñ ÑÑàóðîíîì. ÍÍî òòüìà ççàõ-
âàòûâàåò ââñå ííîâûå îîá-
ëàñòè, èè ííåêîãäà ïïðåê-
ðàñíûå ëëåñà êê ââîñòîêó îîò

Àíäóèíà ííûíå ïïî÷òè ïïîë-
íîñòüþ ïïîãðóæåíû ââî
ìðàê. ÎÎí ððàçäåëèë ýýëü-
ôîâ-ððàçâåä÷èêîâ ((Scout)
íà ääâà ëëàãåðÿ. ÎÎäíè èèç
íèõ, ëëó÷íèêè, îîõðàíÿþò

ïîêîé ýýëüôèéñêèõ êêîðî-
ëåâñòâ, ííå ääàâàÿ ççëó ïïðî-
íèêíóòü ââ ççàïîâåäíûå
ïðåäåëû. ÄÄðóãèå �� ììñòè-
òåëè ((Avenger), ççàíÿòû
òåì, ÷÷òî èèçûñêèâàþò

èíûå, ííåõàðàêòåðíûå ääëÿ
ýëüôîâ ççàíÿòèÿ. ÎÎíè ëëþ-
áîé ööåíîé ññîãëàñíû ïïëà-
òèòü ççà ääðåâíåå ììîãóùå-
ñòâî, êêîòîðîå ííàäåþòñÿ
îáðåñòè.

Î ÌÌÎÐÈß! 
Î ÊÊÀÇÀÄ ÄÄÓÌ! ÃÃÌ. 

ÂÑÅ ÕÕÎÐÎØÎ, 
ÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÎÎÐÊÈ,

ÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÌÌÅØÀÞÒ
ÏÎÝÒÈ×ÅÑÊÎÌÓ

ÍÀÑÒÐÎÅÍÈÞ.
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ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ, ÌÌÅÆÄÓ ÏÏÐÎ×ÈÌ, ÅÅÑÒÜ ÖÖÅËÛÕ ÏÏßÒÜ ÕÕÎÁÁÈÒÎÂ, ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ
ÍÈÕ ÄÄÀÆÅ ÒÒÎÐÃÓÅÒ ××ÅÌ-ÒÒÎ ÍÍÀ ÈÈÌÏÐÎÂÈÇÈÐÎÂÀÍÍÎÌ ËËÎÒÊÅ. ÍÍÅ ÎÎÒ×ÀÈÂÀÉÒÅÑÜ,
ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÈÈÕ ÎÎÁÍÀÐÓÆÈÒÜ, ÓÓÒÅØÜÒÅÑÜ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÌ ÂÂÈÄÎÌ.

Â ÄÄÐÓÃÈÕ ÈÈÃÐÀÕ ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃÅÐÎÈ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆÈ ÄÄÐÓÃ
ÍÀ ÄÄÐÓÃÀ, À ÂÂ MMEO ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛ ÈÈ ÌÎÍÑÒÐÛ ..

ÍÅ ÕÕÎÒÈÒÅ ËËÅÇÒÜ ÂÂ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß? ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ:
ÑÈÄÈÒÅ ÄÄÎÌÀ ÏÏÅÐÅÄ ÊÊÀÌÈÍÎÌ ÈÈ ÒÒÐÀÂÈÒÅ ÁÁÀÉÊÈ.

Íåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òî êê ââûáîðó ääîñòóïíûõ ððàñ ððàçðàáîò÷èêè ïïîäõîäÿò îîñîáåííî òòâîð÷åñ-
êè. ÂÂ ññàìîì ääåëå, ââñåõ èèõ ììîæíî ëëåãêî ââñòðåòèòü èè ââ ääðóãèõ èèãðàõ, ïïóñòü èèíîãäà èè ññ
íåñêîëüêî ííåòðàäèöèîííûì ääèçàéíîì. ÕÕî÷åòñÿ ÷÷åãî-òòî ííîâåíüêîãî, èè, ââ ïïðèíöèïå, îîá-
øèðíîå ííàñëåäèå ÒÒîëêèåíà ððàñïîëàãàåò êê ôôàíòàçèÿì ííà òòåìó. ÂÂîò, ííàïðèìåð, òòå ññàìûå
æåíû ýýíòîâ �� ííèêòî ííèêîãäà èèõ ííå ââèäåë, ííî îîíè îîäíîçíà÷íî êêîãäà-òòî ññóùåñòâîâàëè.
Áîãàòåéøåå ïïîëå ääëÿ òòâîð÷åñòâà! ÄÄàòü ïïîèãðàòü ççà îîðêîâ òòîæå ïïîêà ííå îîáåùàþò, îîäíà-
êî ýýòî ááûëî ááû ââïîëíå ëëîãè÷íûì �� êêîãäà ïïîÿâèòñÿ ääîïîëíåíèå ââ ââèäå ññîîòâåòñòâóþ-
ùåãî ððåãèîíà. ËËþäè ññ ââîñòîêà òòîæå ïïî÷åìó-òòî ïïîêà îîáäåëåíû ââíèìàíèåì, àà ââåäü óó ííèõ
åñòü ììóìàêè. ((Êîìó ÷÷òî, àà ììíå îîíè ááîëüøå ââñåõ ííðàâÿòñÿ... ÌÌóìàêè, ððàçóìååòñÿ, àà ííå
æèòåëè ÕÕàðàäà.) ÁÁóäåì ííàäåÿòüñÿ, ääîïîëíåíèÿ èèñïðàâÿò ýýòî ääîñàäíîå óóïóùåíèå.

ÆÆååííûû ýýííòòîîââ,, èèëëèè ççàà êêîîããîî ïïîîèèããððààòòüü ïïîîêêàà ííåå ääààääóóòò



ñâîé âêóñ. Íà îäíîì ñåðâåðå ðàçðåøà-
åòñÿ èìåòü îäèí äîì íà îäèí àêêàóíò.
Çàòî ñâîé, ëè÷íûé. Åñëè õî÷åòñÿ ÷åãî-
òî ïîñîëèäíåå � ñêîïèòå íà áîëüøîå
çäàíèå è æèâèòå â íåì öåëûì êëàíîì.
Õîäèòå â ãîñòè. Òîðãóéòåñü ñ NPC.
Ñîçäàâàéòå ñîáñòâåííûìè ðóêàìè
ðàçëè÷íûå èçäåëèÿ. Ïèøèòå êíèãè è
ïèñüìà, ìåíÿéòåñü èìè ñ äðóãèìè îáè-
òàòåëÿìè. Ïóòåøåñòâóéòå. Íà ñâîèõ
äâîèõ, íà ëîäêå, â òåëåãå. Ïðàâäà, ïîñ-
ëåäíèå äâà ñðåäñòâà áóäóò ðåàëèçîâà-
íû êàê «àâòîìàòè÷åñêèå ïåðåìåùå-
íèÿ», à æàëü. Êîãäà íàñêó÷èò ìèðíàÿ
æèçíü � ïîäåðèòåñü ñ áëèæíèì, òî÷íåå
ñ ïðåäñòàâèòåëåì âðàæäóþùåãî êëà-
íà. Âîéíà äîáðà ñî çëîì, è âñå òàêîå.

ÄÎÁÐÎ ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ 
Ñ ÊÓËÀÊÀÌÈ
Äà-äà, â Middle-Earth Online áóäóò PvP-
äðàêè. Îäíàêî ñîçäàòåëè ïîêà óìàë÷è-
âàþò, ÷òî æå ñëó÷èòñÿ ñ ïðîèãðàâøèì.
Âåäü, åñëè ñëåäîâàòü Òîëêèåíó, ýëü-
ôîâ è ëþäåé ïîñëå êîí÷èíû æäåò ñîâ-
ñåì ðàçíàÿ ñóäüáà... Íî íå áóäåì î
ãðóñòíîì. Â èãðå áóäóò ðàçíîîáðàçíûå
êâåñòû � êàê îäèíî÷íûå, òàê è äëÿ
ãðóïï èãðîêîâ, è ïîñòîÿííûå èñïûòà-
íèÿ âåðíîñòè äîáðó èëè çëó. Äàæå
Ìîðãîòó ñëóæèòü ñëåäóåò äîáðîñîâåñò-

íî, � è ó âàñ áóäåò âîçìîæíîñòü ñäå-
ëàòü ýòî. Ïîäîçðåâàþ, åñëè ðîññèéñ-
êèå ôàíàòû ïèñàòåëÿ äðóæíî êèíóòñÿ
â îíëàéí, ïîáåäíîå øâûðÿíèå êîëüöà
â Îðîäðóèí ìîæåò íå ñîñòîÿòüñÿ.
Âñå æåëàþùèå, ðàçóìååòñÿ, ïîëó÷àò
âîçìîæíîñòü ñðàçèòüñÿ ñ ìîíñòðàìè.
Áëàãî ìåñò, ãäå «ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ òü-
ìà è âñå æèâóùåå ñêëîíÿåòñÿ êî çëó»,
äîëæíî áûòü ïðåäîñòàòî÷íî. Íå ñòîèò
íàäåÿòüñÿ îòâîåâàòü ðåäêîå îðóæèå
èëè öåííûé àðòåôàêò â áîðüáå ñ êà-
êîé-íèáóäü ëåñíîé òâàðüþ � âûïàäàþ-
ùåå èç ÷óäîâèù äîáðî çàâèñèò îò òè-
ïà âðàæèíû. Êàê â æèçíè: åñëè îðêà ñ
çàïëå÷íûì ìåøêîì ïðåäñòàâèòü ñåáå
ìîæíî, òî ó âàðãà, íàïðèìåð, âðÿä ëè
åñòü êàðìàíû. È ñàìîå ãëàâíîå � óíè-
êàëüíàÿ ñèñòåìà «ïîâðåìåííîãî ðàç-
âèòèÿ» (Time Based Advancement)
ïîçâîëèò ïåðñîíàæó òðåíèðîâàòü íà-
âûêè äàæå â âàøå îòñóòñòâèå. Ðàçðà-
áîò÷èêè ïîêà íå íàçûâàþò òî÷íóþ äà-
òó âûõîäà èãðû, íî íàäåþòñÿ âûïóñ-
òèòü åå óæå â ýòîì ãîäó. Âðåìÿ ïîä-
õîäÿùåå � áëàãîäàðÿ ôèëüìàì Äæåê-
ñîíà òðóäû Òîëêèåíà ïåðåñòàëè áûòü
âûáîðîì ìåíüøèíñòâà. Òåïåðü ïî÷è-
òàòåëåé åãî òâîð÷åñòâà õâàòèò, ÷òîáû
çàïîëíèòü îãðîìíûé ìèð. Íå ñëó÷è-
ëîñü áû ïåðåíàñåëåíèÿ! 
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ÃÃííîîììûû

Ìîæåò ááûòü, îîíè ííå
òàêèå ääðåâíèå, êêàê
ñêàëû, ííî óóæ òòî÷íî
òàêèå ææå êêðåïêèå. ÂÂ
ñâîáîäíîå îîò êêàì-
íåðåçíîãî òòðóäà
âðåìÿ ããíîìû îîñâîè-
ëè ååùå îîäèí ââèä
èñêóññòâà �� èèñêóñ-
ñòâî ááîÿ. ÂÂ òòðóäàõ
ìàýñòðî ÒÒîëêèåíà
ñîçäàíèÿ ÀÀóëå ââåð-
íî ääåðæàëèñü ññâåò-
ëîé ññòîðîíû, èè ááëà-
ãîäàðÿ ññâîåé ââåð-
íîñòè ääîñòèãëè
áîëüøèõ ââûñîò, èèç-
áåãàÿ, ïïî ââîçìîæ-
íîñòè, ññîþçîâ ññ
Ìîðãîòîì èè ÑÑàóðî-
íîì. ÑÑî ââðåìåíåì
îíè ññòàëè ììîãó÷èìè
âîåíà÷àëüíèêàìè
(warlords). ÐÐàçðàáîò÷èêè, îîäíàêî, ññëåãêà ííàðóøàþò ««èñòîðè÷åñ-
êóþ ïïðàâäó» ââî èèìÿ ááàëàíñà èè âââîäÿò ääëÿ ããíîìîâ ïïîäêëàññ ááåð-
ñåðêîâ, ääëÿ êêîòîðûõ ññ òòå÷åíèåì ââðåìåíè ááèòâà ññòàëà ññàìîöåëüþ,
à óóæ ññ êêåì ââîåâàòü �� ääåëî ääåñÿòîå.

ÕÕîîááááèèòòûû 
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ÁÀËÐÎÃ, ÀÀ ÍÍÅ ÁÁÀÐÌÀÃËÎÒ, ÏÏÎÏÐÎØÓ ÍÍÅ ÏÏÓÒÀÒÜ! ÅÅÃÎ ÑÑÎÇÄÀËÈ ÅÅÙÅ ÂÂ
2003 ÃÃÎÄÓ ÈÈ ÃÃÎÐÄÎ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÈ ÏÏÓÁËÈÊÅ. ÍÍÎ ÒÒÎ ËËÈ ÈÈÍÒÅÐÅÑ ÊÊ ÑÑÐÅ-
ÄÈÇÅÌÜÞ ÁÁÛË ÑÑËÀÁÛÌ, ÒÒÎ ËËÈ ÔÔÈÍÀÍÑÈÐÎÂÀÍÈÅ. ÈÈÃÐÓ ÎÎÒËÎÆÈËÈ.

Ìèð èèãðû ááóäåò õõîòü èè ááîëüøèì, îîñòàíåòñÿ ââñåãî ëëèøü ÷÷àñòüþ îîáøèðíîé êêàðòû ÑÑðåäè-
çåìüÿ. ÂÂ îîñíîâíîì îîí ááóäåò ññîñòîÿòü èèç îîáëàñòåé, îî êêîòîðûõ ââî ««Âëàñòåëèíå êêîëåö»
óïîìèíàåòñÿ òòîëüêî ââñêîëüçü. ÂÂî ììíîãèå èèç ííèõ ããåðîè ââîîáùå ííå ïïîïàäàþò, ääàæå ïïîñëå
îêîí÷àíèÿ ââîéíû. ÐÐàçðàáîò÷èêè ððåøèëè îîäíèì ììàõîì óóáèòü ääâóõ ççàéöåâ �� ððàç ýýòè
ðàéîíû îîêðóæàþò ØØèð, ããäå, ññàìè ïïîíèìàåòå, ïïîñåëÿòñÿ ââèðòóàëüíûå õõîááèòû, èè îî ææè-
òåëÿõ ýýòèõ îîáëàñòåé ííè÷åãî ííåèçâåñòíî, ççíà÷èò ììîæíî ððàçìåñòèòü òòàì ââñå èèãðàáåëüíûå
ðàñû ääëÿ óóäîáñòâà èè êêîìïàêòíîñòè. ËËþäåé, ððàçóìååòñÿ, ïïîñåëÿò ââ ååùå îîäíîì ççíàìåíè-
òîì ììåñòå �� ââ ÁÁðè, ýýëüôàì ääîñòàíóòñÿ ääèâíûå õõîëìû, ããíîìàì �� ããîðíûå õõðåáòû ÝÝðåä
Ëóèí. ÈÈ ââ êêàæäîé îîáëàñòè ááóäåò, ññàìî ññîáîé, óó÷àñòîê, ççàñåëåííûé ììîíñòðàìè, êêîòîðûé
íåîïûòíûì ïïóòåøåñòâåííèêàì ««êàòåãîðè÷åñêè ííå ððåêîìåíäóåòñÿ ïïîñåùàòü». ÕÕà, êêàê ææå!

««ÏÏîîññììîîòòððèè,, êêààêê õõîîððîîøø ããîîððîîää òòîîòò,, ããääåå òòûû ææèèââååøøüü......»» 

Óøëûé ííàðîäåö ýýòè ïïîëóðîñëèêè! ÓÓþòíàÿ ííîðêà èèì ääî-
ðîæå ââñåãî ííà ññâåòå, ííî óóæ ååñëè ïïðèøëîñü ååå ïïîêèíóòü,
õîááèò ííèêîìó ííå ääàñò ññåáÿ ïïðîâåñòè, îîñîáåííî ÷÷åëîâå-
êó-ââåðçèëå. ÂÂåäü îîí ññ ääåòñòâà óóìååò èèñ÷åçàòü èè ááåãàòü
áåñøóìíî. ÒÒóò óóæ õõî÷åøü ííå õõî÷åøü, àà ääåëàéñÿ ââîðîì,
è ððàçðàáîò÷èêè ííå ññòàíóò ïïðåïÿòñòâîâàòü. ÂÂ ððàñïîðÿæå-
íèè èèãðîêà, ââûáèðàþùåãî ïïåðñîíàæà-õõîááèòà, ääâå ððàç-
íîâèäíîñòè ââîðèøåê: ááëàãîðîäíûå èè ííå îî÷åíü. ÏÏåðâûå
ïîëàãàþòñÿ ííà ïïðèðîäíóþ ëëîâêîñòü èè ââåðíûé ããëàç, ççà-
ìå÷àþùèé ììàëåéøóþ ññëàáèíó ââ îîáîðîíå ïïðîòèâíèêà.
Ýòè ââîðóþò òòîëüêî ííå÷åñòíî ííàæèòîå ääîáðî. ÂÂòîðûå ííå
äåëàþò ððàçëè÷èé, ííå ããíóøàþòñÿ ÿÿäîì èè ëëîâóøêàìè.

ÍÅ ÇÇÐß ÕÎÁÁÈÒÎÂ ÏÏÐÎÇÂÀËÈ ««ÏÎËÓÐÎÑËÈÊÀÌÈ». ÂÂ
ÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÐÎÑÒÎÌ ÎÎÍÈ ÒÒÎ×ÍÎ ÂÂ ÏÏÎË-××ÅËÎÂÅÊÀ.





Äî îøåëîìèòåëüíîãî óñïåõà
Disgaea: Hour of Darkness ñòðà-
òåãè÷åñêèå RPG ÷àùå âûõîäè-

ëè íà Game Boy Advance, à íå íà
PlayStation 2. Òàêòè÷åñêèå êîìáèíàöèè
è èçîùðåííûå, ïî÷òè øàõìàòíûå õîäû
Final Fantasy Advance è Tactics Ogre:
The Knight of Lodis, êàçàëîñü, ñêðîìíîé
ãðàôèêîé (è ñàìîé ñóäüáîé) áûëè
ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èíòåëëåêòóàëüíîãî
óáèâàíèÿ âðåìåíè â ïîåçäêàõ èëè ïå-
ðåðûâàõ ìåæäó çàíÿòèÿìè. Òâîðåíèÿ
Nippon Ichi ñòàëè ãëîòêîì ñâåæåãî âîç-
äóõà ñðåäè çàñèëüÿ ñåðèéíûõ RPG, à
óñïåõ, êàê èçâåñòíî, òîëüêî ñïîñîá-
ñòâóåò äàëüíåéøèì ýêñïåðèìåíòàì.
Â ðîëè îòâàæíîãî ýêñïåðèìåíòàòîðà
âûñòóïèëà Atlus, ÷üå èìÿ çà ïðåäåëà-
ìè ßïîíèè âñå ÷àùå àññîöèèðóþò ñ
ëèíåéêîé èãð Megami Tensei. Ïîäî-
ïûòíûì êðîëèêîì ñòàëà Hoshigami �
ïîæàëóé, ðåäêèé ñëó÷àé, êîãäà íåçà-
òåðòûå èäåè çàèìñòâóþòñÿ ðàçðàáîò-
÷èêàìè èç òàê è íå ñíèñêàâøåé ïîïó-
ëÿðíîñòè èãðû. Ðåçóëüòàò ñîâðåìåí-
íûõ ãåíåòè÷åñêèõ îïûòîâ � Stella
Deus: The Gate of Eternity � ïðåòåíäó-
åò íà òî, ÷òîáû ñòàòü îäíîé èç ñàìûõ
êðàñèâûõ è óâëåêàòåëüíûõ ñòðàòåãèé
íà PlayStation 2 â 2005 ãîäó.

Ðèñîâàííûå ôîíû ñþæåòíûõ âñòàâîê
è òðåõìåðíûå áîåâûå àðåíû, íàïîìè-
íàþùèå àêâàðåëüíûå ìèíèàòþðû,
ýëåãàíòíûå ôèãóðêè ãåðîåâ, ëèøåí-
íûå òîé êàðèêàòóðíîñòè, ÷òî áûëà
ñâîéñòâåííà ñïðàéòàì Disgaea, áåçëè-
êèå è îò ýòîãî êóäà áîëåå ÷óæäûå, ÷åì
ïðèâû÷íûå òðîëëè è äðàêîíû, � òàêèì
â Stella Deus ïðåäñòàåò óãàñàþùèé
ìèð êîðîëåâñòâà Ôîðòóíà. Ñþæåò
âûñòðîåí íå íà êîíôëèêòå äîáðà è
çëà, à íà êîíôëèêòå ôèëîñîôñêèõ ïî-
çèöèé, îòíîñèòåëüíîñòè «ïðàâèëüíûõ»
è «íåïðàâèëüíûõ» ðåøåíèé. Êîãäà âñå
æèâîå â Ôîðòóíå âîò-âîò èñ÷åçíåò â
êëóáàõ ÿäîâèòîãî òóìàíà, íà ÷üþ ñòî-
ðîíó âñòàíåò ãëàâíûé ãåðîé? Ïîääåð-
æèò ëè îí ïðàâèòåëÿ, èñòðåáèâøåãî
äîáðóþ ïîëîâèíó íàñåëåíèÿ ñòðàíû çà
îòñóòñòâèå âîëè ê æèçíè; èëè àëõèìè-
êîâ, çà ÷üè îáåùàíèÿ èçáàâèòü êîðî-
ëåâñòâî îò òóìàíà, âîçìîæíî, ïðèäåò-
ñÿ çàïëàòèòü ñëèøêîì âûñîêóþ öåíó?
À ìîæåò, ñòàíåò ïðèâåðæåíöåì ðåëè-
ãèîçíîãî êóëüòà, óæå îäíàæäû ñïàñàâ-
øåãî ìèð, íî íå ñóìåâøåãî ñîõðàíèòü
â ëþäÿõ æåëàíèå âûæèòü?
Áîåâàÿ ñèñòåìà Stella Deus ïîçàèì-
ñòâîâàíà èç Hoshigami: Ruining Blue
Earth. Ïðèâû÷íîå îãðàíè÷åííîå êîëè-
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Stella Deus: 
The Gate of Eternity

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
serizawa@mail.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 ìàÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com

ÊÊîîëëëëààææ èèçç èèããððîîââûûõõ òòèèòòððîîââ

Ïîñëóæíîé ññïèñîê ððàçðàáîò÷èêîâ SStella DDeus
ïðÿìî-òòàêè ïïåñòðèò ããðîìêèìè ííàçâàíèÿìè:
äèçàéíåð ïïåðñîíàæåé ÍÍàðóêè ÔÔóêóñèìà
(Naruki FFukushima) èèëëþñòðèðîâàë
Persona 22, êêîìïîçèòîðû ÕÕèòîñè ÑÑàêàìî-
òî ((Hitoshi SSakamoto) èè ÌÌàñàõàðó ÈÈâàòà
(Masaharu IIwata) ððàáîòàëè ííàä ññàóí-
äòðåêîì FFinal FFantasy TTactics, ððåæèñ-
ñåð ââèäåîðîëèêîâ ççàñâåòèëñÿ ââ
Breath oof FFire VV: DDragon QQuarter,
ôîíîâûå ïïåéçàæè ââçÿëà ííà ññå-
áÿ êêîìïàíèÿ ÊÊóñàíàãè
(Kusanagi), ððàçðàáàòûâàþùàÿ
îáëèêè ììèðîâ FFinal FFantasy.
Íà ññ÷åòó ààâòîðà ññþæåòà ÐÐå
Ìèäçóíî ((Ryou MMizuno) ññå-
ðèÿ ððîìàíîâ RRecord oof
Lodoss WWar, ääîáðàâ-
øàÿñÿ ääî ÐÐîññèè
òîëüêî ââ ââèäå
àíèìå-ýýêðàíè-
çàöèè.

Ïðèâåäåò ëëè ààïîêàëèïñèñ ôôýíòåçèéíîãî ììèðà êê ððåíåññàíñó ««ýðû ññòðàòåãèé»?

ÀËÕÈÌÊÈ ÌÌÎÃÓÒ ÑÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÌÌÎÃÓ×ÈÕ
ÂÎÈÍÎÂ ÈÈÇ ÏÏÎÄÐÓ×ÍÛÕ ÌÌÀÒÅÐÈÀËÎÂ.
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGE

ÊÎÌÁÎ-ÓÓÄÀÐÛ ÂÂ SSTELLA DDEUS ÌÌÎÙÍÛ, ÍÍÎ ÐÐÀÑÕÎÄÓÞÒ ÁÁÎËÜØÎÅ 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ««Î×ÊÎÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈß» ÈÈ ÇÇÀÂÈÑßÒ ÎÎÒ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÈß ÏÏÅÐ-
ÑÎÍÀÆÅÉ ÍÍÀ ÏÏÎËÅ. ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÎÇÛÐÜ ËËÓ×ØÅ ÏÏÐÈÁÅÐÅ×Ü ÍÍÀÏÎÑËÅÄÎÊ.

È ÂÂÍÎÂÜ ÁÁÅÃ ÏÏÎ ØØÀÕÌÀÒÍÎÉ ÄÄÎÑÊÅ �� ÀÀ ÝÝÒÎ
ÇÍÀ×ÈÒ, ××ÒÎ ÀÀÒÀÊÀ ÑÑÇÀÄÈ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ 
ÊÓÄÀ ÀÀÊÒÓÀËÜÍÅÉ ÔÔÐÎÍÒÀËÜÍÎÃÎ ÍÍÀÒÈÑÊÀ.

PLAYSTATION 2
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÷åñòâî êîìàíä, âûïîëíÿåìûõ ïåðñîíà-
æåì çà îäèí ðàóíä, ñìåíèëà êîíöåï-
öèÿ «î÷êîâ äåéñòâèÿ» (action points).
Ïåðåäâèæåíèÿ ïî êàðòå è àòàêè ðàñõî-
äóþò îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ýòèõ
ñàìûõ î÷êîâ. Êàæäîìó ó÷àñòíèêó ñðà-
æåíèÿ â íà÷àëå ðàóíäà ïðèñâàèâàåòñÿ
100 î÷êîâ, ïîñëå ÷åãî èãðîê èëè AI âû-
áèðàåò, íà ÷òî èõ ïîòðàòèòü � íà
ìàðø-áðîñîê ïî ïåðåñå÷åííîé ìåñò-
íîñòè ñ ïåðñïåêòèâîé ëèøèòüñÿ âîç-
ìîæíîñòè àòàêîâàòü, ëèõîå íàïàäåíèå
è íå ìåíåå ñòðåìèòåëüíîå îòñòóïëå-
íèå èëè æå íà òî, ÷òîáû çàñåñòü â êóñ-
òàõ. Êàê â Final Fantasy Tactics, çäåñü â
ñðàæåíèÿõ íàêàïëèâàåòñÿ îïûò äëÿ
ïðèîáðåòåíèÿ íîâûõ íàâûêîâ â âûá-
ðàííîì êëàññå. Ñ ëåãêîñòüþ ïåðåìåò-
íóòüñÿ èç ìå÷íèêîâ â àëõèìèêè íå
âûéäåò � òîëüêî ñòàòü àñîì â

ñîáñòâåííîé ïðîôåññèè, áëàãî ñïèñîê
ïîòåíöèàëüíûõ ðåêðóòîâ îáåùàåò
áûòü âåñüìà ðàçíîîáðàçíûì. Íå ñåê-
ðåò, ÷òî â ëþáîé ñòðàòåãè÷åñêîé RPG
ãåðîè ðèñêóþò â î÷åðåäíîé ñþæåòíîé
ñõâàòêå íàðâàòüñÿ íà ïðåâîñõîäÿùèå
èõ ñèëû ïðîòèâíèêà. Â Stella Deus ïîñ-
òîÿííàÿ ïðîêà÷êà âîéñêà ìîæåò
ñòàòü ðåàëüíîñòüþ � âðàãè äà-
âÿò ÷èñëåííîñòüþ è ìàñ-
òåðñòâîì. Âïðî÷åì,
åñëè áîåâàÿ ñèñòå-
ìà è âïðÿìü îòëè-
÷èòñÿ îáåùàííîé
ãèáêîñòüþ, òàêîé
âûçîâ ïîëêî-
âîä÷åñêèì òà-
ëàíòàì ñëîæ-
íî íå ïðè-
íÿòü. 

Êîãäà ââñå ææèâîå ââ ÔÔîðòóíå 
âîò-ââîò èèñ÷åçíåò ââ êêëóáàõ 
ÿäîâèòîãî òòóìàíà, ííà ÷÷üþ 

ñòîðîíó ââñòàíåò ããëàâíûé ããåðîé?

ÏÐÈ ÂÂÈÄÅ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑ-
ËÅÍÍÛÕ ÂÂÐÀÆÜÈÕ
ÏÎËÊÎÂ ÓÓÒÅØÀÅÒ 

ÎÄÍÎ: ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÅ
HOSHIGAMI, ÏÏÅÐÑÎÍÀ-
ÆÅÉ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÅÐÍÓÒÜ

Ê ÆÆÈÇÍÈ ÂÂ ÑÑËÓ×ÀÅ
ÃÈÁÅËÈ. 
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ÕÎÒÜ ÊÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÎ ÈÈ ÔÔÝÍÒÅÇÈÉÍÎÅ, ÂÂ ÄÄÈÇÀÉÍÀÕ ÃÃÅÐÎÅÂ
ÁÎËÜØÅ ÔÔÓÒÓÐÈÇÌÀ, ××ÅÌ ÑÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÎÉ ÐÐÎÌÀÍÒÈÊÈ.

Â ààçàðòå ññõâàòêè ïïåðñîíàæ ííå ââ ññîñòîÿíèè óóäåðæàòü ââ ããîëîâå ââñå ââûó÷åííûå ííàâûêè
ñîáñòâåííîãî êêëàññà èè ïïîýòîìó ââûíóæäåí îîãðàíè÷èâàòüñÿ ììàëûì ààðñåíàëîì ««àêòèâèðî-
âàííûõ» ((òî ååñòü ýýêèïèðîâàííûõ) ííàâûêîâ, êêàê ýýòî ááûëî èè ââ FFinal FFantasy TTactics. ÍÍàâûêè
áûâàþò ááîåâûå ((òåõíèêè ââëàäåíèÿ îîðóæèåì, ììàãè÷åñêèå ççàêëèíàíèÿ) èè ââëèÿþùèå ííà ïïà-
ðàìåòðû ááîéöà ((ïîâûøåíèå óóáîéíîé ññèëû ààòàêè ííà 110%, óóëó÷øåíèå ççàùèòû) �� ððàñïðå-
äåëÿòü ïïî ââêóñó ââ ññîîòâåòñòâèè ññî ññòðàòåãè÷åñêîé ççàäà÷åé èè ððîëüþ ïïåðñîíàæà ââ êêîìàí-
äå. ÂÂèðòóîçíîå ââëàäåíèå ììå÷îì ïïðèðàâíèâàåòñÿ êê ççíàíèþ ààëõèìèè �� èè ññïåöàòàêè, èè ççàê-
ëèíàíèÿ ððàñõîäóþò ««î÷êè ììàãèè». ÎÎðèãèíàëüíûì øøòðèõîì ââ SStella DDeus ññòàëè EEX-ííàâû-
êè, ííàöåëåííûå ííà ääåìîðàëèçàöèþ ïïðîòèâíèêà. ÎÎíè ààâòîìàòè÷åñêè ààêòèâèðóþòñÿ ïïîñëå
çàâåðøåíèÿ ððàóíäà, ååñëè ââîéñêî óóñïåëî ààòàêîâàòü ââñåõ ââðàãîâ ââ ððàäèóñå 33 êêâàäðàòîâ.

ÁÁîîååââîîéé ççààääîîðð îîòòððÿÿääàà ááóóêêââààëëüüííîî îîññëëååïïëëÿÿååòò ââððààããîîââ!!

ÈÃÐÎÂÛÌ
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÀÌ 

STELLA DDEUS
ÏÐÈÃËßÍÓËÀÑÜ ÂÂ

ÒÎÌ ××ÈÑËÅ ÈÈÇ-ÇÇÀ
ÎØÅËÎÌËßÞÙÅÃÎ

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ
ÊÐÀÑÈÂÎÃÎ ÀÀÐÒÀ.

ÑÑêêîîððîîññòòüü èèëëèè óóááîîééííààÿÿ ññèèëëàà??

Îäèí èèç ïïðèíöèïîâ SStella DDeus �� ááîåö ääîëæåí ááûòü
ýêèïèðîâàí ññ óó÷åòîì ññóðîâîé ïïðàâäû ææèçíè! ÅÅñëè
ðàíüøå ëëó÷íèê ííå ììîã ââòèñíóòüñÿ ââ ððûöàðñêèé ääîñïåõ
ïðîñòî ««ïàòàìóøòà», òòî òòåïåðü ââ êêà÷åñòâå ààðãóìåíòà
ôèãóðèðóåò ññîáñòâåííûé ââåñ ææåëàííîé êêîëü÷óãè. ÁÁîíó-

ñû êê ççàùèòå ïïðèæèìàþò ïïåðñîíàæà êê ççåìëå, ââûíóæäàÿ
ðàñõîäîâàòü ááîëüøå ««î÷êîâ ääåéñòâèÿ» ííà ììàíåâðû èè
áîåâûå ïïðèåìû. ÎÎòòÿãèâàþò êêàðìàíû èè ääîïîëíèòåëüíî
ýêèïèðóåìûå ïïðåäìåòû ((äî ÷÷åòûðåõ) �� îîò ààìóëåòîâ ääî
ñêëÿíîê ññ ççåëüåì.



ÈÈ ãðà, ñîçäàííàÿ ïî ìîòèâàì
ñêîðî âûõîäÿùåãî â ïðîêàò
òðåòüåãî ýïèçîäà «Çâåçä-

íûõ âîéí», óæå âûçûâàåò ïðåæäåâ-
ðåìåííûå ïðèñòóïû ýéôîðèè è
âûáðîñû àäðåíàëèíà. Îñíàùåííàÿ
ïðåêðàñíûì ãðàôè÷åñêèì äâèæêîì
(àõ, ýòà ëèöåâàÿ àíèìàöèÿ!), Star
Wars Episode III: Revenge of the Sith
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñåðüåçíûé,
îáñòîÿòåëüíûé ýêøí ïî ìîòèâàì
äîðîãîãî áëîêáàñòåðà � íå õóæå,
÷åì ëþáîé hack�n�slash ïî êèíîòðè-
ëîãèè The Lord of the Rings.
Ñóäèòå ñàìè: íàì ïðèäåòñÿ íàáëþ-
äàòü çà ïðèêëþ÷åíèÿìè äâóõ äæå-
äàåâ, Îáè-Âàíà Êåíîáè è Àíàêèíà
Ñêàéóîêåðà, è íåñêîëüêèõ åùå íå
îáúÿâëåííûõ ïåðñîíàæåé. Áóäó÷è
ïîëíûìè ïðîòèâîïîëîæíîñòÿìè,
ãëàâíûå ãåðîè ìîãóò ïîëüçîâàòüñÿ
ñâîèìè óíèêàëüíûìè äâèæåíèÿìè,
óäàðàìè è êîìáî. Íå ñòîèò çàáû-
âàòü è î Ñèëå, êîåé ïðåèñïîëíåíû
íàøè ãåðîè. Èãðàÿ çà Îáè-Âàíà,
ãåéìåð ïîëó÷àåò äîñòóï ê ñâåòëîé
ñòîðîíå ñèëû: ó íåãî ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü ëå÷èòüñÿ è èñöåëÿòü
äðóçåé, ïîëüçîâàòüñÿ òåëåêèíåçîì
è âëèÿòü íà íåîêðåïøèå óìû âðàãîâ

è íåêîòîðûõ NPC. Äàðò Âåé... ïðîñ-
òèòå, Àíàêèí Ñêàéóîêåð îáëàäàåò
ñïîñîáíîñòÿìè ïîèíòåðåñíåå. Áóäó-
÷è ïðèâåðæåíöåì òåìíîé ñòîðîíû
ñèëû, ãîñïîäèí Ñêàéóîêåð øâûðÿåò
âðàãîâ íàëåâî è íàïðàâî, ñèëîé
ìûñëè çàñòàâëÿåò ëþäåé åæèòüñÿ
îò ñòðàõà è ñîâåðøàåò åùå ìíîãî
íåõîðîøèõ âåùåé. Êðîìå òîãî, äëÿ
áîëåå òùàòåëüíîé çà÷èñòêè òåððè-
òîðèè Àíàêèí èñïîëüçóåò áëàñòåðû,
âñòðîåííûå â ìåõàíè÷åñêèå ïàëü-
öû. Ïðè ïîïàäàíèè â ñóïîñòàòà çà-
ðÿäîì îò òàêîé ìèíè-ïóøêè, èãðà
êðàñèâî ïîêàæåò, êàê ñêâîçü òåëî
ïðîõîäèò çàðÿä. 
Èíôîðìàöèè ïðî Star Wars
Episode III: Revenge of the Sith óæàñíî
ìàëî, íî ïåðâûå ïðîãíîçû íåòðóäíî
ñäåëàòü óæå ñåé÷àñ. Èãðà ïîñëóæèò
äîñòîéíûì äîïîëíåíèåì ê êèíî-
ôèëüìó � ãåðîè ïîáûâàþò íå òîëüêî
íà ÷åòûðåõ ïëàíåòàõ èç íîâîãî
ôèëüìà, íî è â íåñêîëüêèõ íîâûõ
ìèðàõ âñåëåííîé «Çâåçäíûõ âîéí».
Âîçìîæíîñòü ïîèãðàòü çà òåìíîãî
Àíàêèíà ñàìà ïî ñåáå áåñöåííà, à
øàíñ ïîçíàêîìèòüñÿ ñ òðåòüèì ýïè-
çîäîì çà ïàðó íåäåëü äî ïðåìüåðû
áåñöåíåí âäâîéíå. 
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Star Wars Episode III: 
Revenge of the Sith

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÛ: PlayStation 2, Xbox, 
Game Boy Advance, PlayStation Portable, 

Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Collective
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 ìàÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/ep3

ÃÃîîððèè,, ññââååòòîîââààÿÿ ññààááëëÿÿ!!

Äëÿ ññîçäàíèÿ ààóòåíòè÷íîé ààòìîñôåðû ààâòîðû èèãðû ïïðèãëàñèëè ííàñ-
òîÿùåãî õõîðåîãðàôà, ÷÷òîáû òòîò ççàíÿëñÿ ïïîñòàíîâêîé ïïîåäèíêîâ ííà
ñâåòîâûõ ììå÷àõ. ÍÍèê ÄÄæèëëàðä ((Nick GGillard) �� ÷÷åëîâåê, ððàáîòàâøèé
ñ ËËóêàñîì ååùå ññ ïïåðâûõ ««Çâåçäíûõ ââîéí», �� ááûë ííàçíà÷åí ððóêîâî-
äèòåëåì òòðåõ ññòóäèé, ççàíèìàâøèõñÿ ääàííûì ààñïåêòîì èèãðû. ÍÍî èè
ýòîãî ååìó ïïîêàçàëîñü ììàëî. ÄÄëÿ ääîñòèæåíèÿ ììàêñèìàëüíîãî ýýôôåê-
òà ÍÍèê ððåøèë ííå òòîëüêî ïïîäðîáíî ððàññêàçàòü îîáî ââñåõ ààòàêàõ, ííî èè
ñîáñòâåííîðó÷íî ïïðîäåìîíñòðèðîâàòü ííåñêîëüêî ýýôôåêòíûõ ïïðè-
åì÷èêîâ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïðèçíàþòñÿ, ÷÷òî ««èìåííî ýýòà ððàáîòà îîòêðû-
ëà èèì ããëàçà ííà ôôåõòîâàíèå èè ççàñòàâèëà ïïåðåñìîòðåòü ññòàðûé ââàðè-
àíò ááîåâîé ññèñòåìû». ××òî ææ, ïïîõâàëüíî.

Íàì îîïÿòü îîáåùàþò ««ñàìóþ ààóòåíòè÷íóþ ääæåäàéñêóþ èèãðó, êêàêóþ òòîëüêî ììîæíî ïïðåäñòàâèòü»!

ÒÀÊ ÓÓÆ ÏÏÎÂÅËÎÑÜ ÂÂ ÍÍÎÂÛÕ ««ÇÂÅÇÄÍÛÕ 
ÂÎÉÍÀÕ»: ÊÊÓÄÀ ÍÍÈ ÏÏËÞÍÜ, ÂÂÑÞÄÓ ÄÄÐÎÈÄÛ.
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ÒÎËÏÀ ÄÄÐÎÈÄÎÂ ÀÀÒÀÊÓÅÒ ÎÎÁÈ-ÂÂÀÍÀ, ÒÒÎÒ ÏÏÐÎÂÎÄÈÒ
ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎÅ ÊÊÎÌÁÎ... ÓÓÄÀÐ, ÅÅÙÅ ÓÓÄÀÐ! ÃÃÎÎÎÎË!

ÂÎÑÏÎËÜÇÓÉÑß
ÑÈËÎÉ, ÀÀÍÀÊÈÍ!



ÂÂ òîðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà ðàçîá-
ðàíà ó÷åíûìè ìóæàìè ïî
êîñòî÷êàì. Ïîñâÿùåííûå åé

ìîíîãðàôèè èñ÷èñëÿþòñÿ ñîòíÿìè
òûñÿ÷. Îäíàêî íà âîïðîñ, êòî âèíî-
âàò â òîì êðîìåøíîì àäó, ÷òî äëèë-
ñÿ øåñòü ëåò êðÿäó, ñóùåñòâóåò íåñ-
êîëüêî îòâåòîâ. ×òî óæ ãîâîðèòü î
âçãëÿäàõ íà àëüòåðíàòèâó â òå èëè
èíûå ìîìåíòû áîåâûõ äåéñòâèé. Áû-
ëà ëè âîçìîæíîñòü çàâåðøèòü âîéíó
ðàíüøå? Ìîã ëè êòî-òî èçìåíèòü õîä
èñòîðèè? «Êîìáàò» ïðåäëàãàåò íàì
ñàìèì îòâåòèòü íà ýòè âîïðîñû.

À ×ÒÎ, ÅÑËÈ...
Â íà÷àëå ñþæåòíîé êàìïàíèè ìû
îêàçûâàåìñÿ íà ïðåäåëüíî äîñòîâåð-
íîé ëèíèè ôðîíòà. Ðàçðàáîò÷èêè ñ
äîñòîéíûì óâàæåíèÿ òùàíèåì âîñï-
ðîèçâåëè äèñëîêàöèþ âîéñê. Îäíàêî
ðàçâèòèå ñîáûòèé íàïðÿìóþ ñâÿçàíî
ñ äåÿòåëüíîñòüþ èãðîêà. Âûñòóïèâ â
ðîëè ïîëêîâîäöà íåìåöêèõ, ñîâåòñ-
êèõ èëè ñîþçíûõ (ÑØÀ, Âåëèêîáðè-
òàíèÿ) àðìèé, âû ìîæåòå ïåðåïèñàòü
èñòîðèþ. Åñëè âåðèòü ðàçðàáîò÷è-
êàì, òî äàæå ïðîâàë òîãî èëè èíîãî
çàäàíèÿ íå çàâåðøèòñÿ «ãåéì-îâå-
ðîì». È, íàïðîòèâ, óñïåõ, òàê èëè

èíà÷å, ñêàæåòñÿ íà äàëüíåéøèõ ñî-
áûòèÿõ.
×òáû âîïëîòèòü íàïîëåîíîâñêèå ïëà-
íû â æèçíü, ðàçðàáîò÷èêè ñîîðóäèëè
«äâóõãîëîâûé» AI. Îäèí âèðòóàëüíûé
êîìàíäèð çàíèìàåòñÿ ñòðàòåãèåé,
êîðïèò íàä êàðòàìè è óïðàâëÿåò öå-
ëûìè äèâèçèÿìè. Äðóãîé íåçðèìî
ïðèñóòñòâóåò â áîþ: äàåò óêàçàíèÿ
òàíêàì, òåðåáèò çàñíóâøóþ ïåõîòó.
Èãðîêó ïðèõîäèòñÿ òðóäíåå. Äîïîä-
ëèííî èçâåñòíî, ÷òî áîëüøèíñòâî íà-
øèõ ÷èòàòåëåé è ïîòåíöèàëüíûõ èã-
ðîêîâ â «Êîìáàò» ÿâëÿþòñÿ ñ÷àñòëè-
âûìè îáëàäàòåëÿìè ëèøü îäíîé ãî-
ëîâû. À çàäà÷êè èì ïðèäåòñÿ ðåøàòü
òå æå ñàìûå: îò êîîðäèíàöèè äåÿ-
òåëüíîñòè âçâîäà â áîþ äî ðåøåíèÿ
çàäà÷ ñíàáæåíèÿ. Óñïåõ âñåõ îïåðà-
öèé çàâèñèò íå òîëüêî îò òàêòè÷åñêî-
ãî ãåíèÿ êîìáàòà, íî è îò íàëè÷èÿ ó
ñîëäàò áîåïðèïàñîâ è ïðîäîâîëü-
ñòâèÿ. «Êîìáàò» âûáèâàåòñÿ çà ðàìêè
òðàäèöèîííîé RTS î Âòîðîé ìèðîâîé.
Ñàìè ðàçðàáîò÷èêè èìåíóþò ñâîå äå-
òèùå íå èíà÷å, êàê «óíèêàëüíûì ñè-
ìóëÿòîðîì âîåííûõ äåéñòâèé». È, ïî-
æàëóé, íåáåçîñíîâàòåëüíî. Â ïðîåêòå
ãàðìîíè÷íî ïåðåïëåòàþòñÿ ñòðàòåãèÿ,
òàêòèêà è äàæå ðîëåâàÿ èãðà!
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Êîìáàò 
(Officers)

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 3AGames
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: cåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kombat-game.ru

ÏÏëëîîõõ òòîîòò ññîîëëääààòò,, êêîîòòîîððûûéé ííåå ììåå÷÷òòààååòò 
ññòòààòòüü ããååííååððààëëîîìì

Â ««Êîìáàòå» ííà ííàøè ïïëå÷è ññâàëèòñÿ ööåëûé ââàãîí èè ììàëåíüêàÿ òòå-
ëåæêà òòàêòèêî-ññòðàòåãè÷åñêèõ ççàáîò. ÈÈ ââðàãà ññ ââîçâûøåííîñòè ââû-
áåé, èè òòóøåíêó ññâèíóþ ââ ïïîëê ççàâåçè... ÒÒóò ííå ççàñêó÷àåøü. ÎÎäíàêî
äî îîáðåìåíåííîãî îîòâåòñòâåííîñòüþ ããåíåðàëà ííóæíî ååùå ääîñëó-
æèòüñÿ. ÍÍà÷èíàòü ïïðèäåòñÿ ññ êêîìàíäèðà ííåáîëüøîãî ââçâîäà, ïïðîñ-
òîãî èèñïîëíèòåëÿ ïïðèêàçîâ. ÃÃëàâãåðîé �� ííå ááåçëèêàÿ ýýôåìåðíàÿ
ñóùíîñòü. ÑÑäåëàííûé èèç ïïëîòè èè êêðîâè ((÷èòàé, èèç ïïîëèãîíîâ èè òòåêñ-
òóð), îîí ïïðèñóòñòâóåò ííà ïïîëå ááðàíè èè ïïðèíèìàåò óó÷àñòèå ââ ññðàæå-
íèè, ññîâåðøåíñòâóåò ëëè÷íûå ííàâûêè èè ììîðàëüíûå õõàðàêòåðèñòèêè.
È ïïîäíèìàåòñÿ ïïî êêàðüåðíîé ëëåñòíèöå, ððàçóìååòñÿ!

«Îôèöåðû, îîôèöåðû, ââàøå ññåðäöå ïïîä ïïðèöåëîì. ÇÇà ÐÐîññèþ èè ññâîáîäó ääî êêîíöà...»

ËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÀÀÂÒÎÐÀÌ ÈÈÃÐÛ ÓÓÄÀËÈÑÜ
ÒÀÍÊÈ. ÑÑÎÂÑÅÌ ÊÊÀÊ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÅ.

Î×ÅÍÜ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÓÓÇÍÀÒÜ, ÇÇÀ×ÅÌ
ÍÓÆÍÀ ÊÊÍÎÏÊÀ ««ÍÊÂÄ». 

ÄÈÂÈÇÈß, ÑÑÒÐÎÉÑß! ÊÊÎÐÐÅÑÏÎÍÄÅÍÒÛ
ÏÐÈÅÕÀËÈ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÄÄÅËÀÒÜ!
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«ÒÈÃÐÛ», �� ÏÏÎÆÀËÓÉ,
ÑÀÌÛÅ ÓÓÇÍÀÂÀÅÌÛÅ
ÔÀØÈÑÒÑÊÈÅ ÒÒÀÍÊÈ.



ÍÍ à «Äíå ãåéìåðà», êîòîðûé
áûë ïðîâåäåí Midway â Ëàñ-
Âåãàñå â ñåðåäèíå ôåâðàëÿ,

ñîáðàâøèìñÿ æóðíàëèñòàì ïîêàçû-
âàëè L.A. Rush � èäåéíóþ ïîñëå-
äîâàòåëüíèöó San Francisco Rush,
âûøåäøåé â 1996 ãîäó. Ê ãåêòîëèò-
ðàì àäðåíàëèíà, åæåñåêóíäíî
âïðûñêèâàåìûì èãðîêó ïðè ñîðåâíî-
âàíèè â SF Rush, è íåâåðîÿòíûì
ïðûæêàì íà àâòîìîáèëÿõ Midway ñî-
áèðàåòñÿ äîáàâèòü ìíîæåñòâî ëè-
öåíçèðîâàííûõ ìàøèí, ïðîäóìàí-
íóþ ñèñòåìó ïîâðåæäåíèé è âîçìîæ-
íîñòü ïðîëîìèòü ëåãåíäàðíóþ íàä-
ïèñü Hollywood â Ëîñ-Àíäæåëåñå.
ßâëÿÿñü ïî ñóòè àâòîìîáèëüíûì áî-
åâèêîì, L.A. Rush ïî äóõó áëèæå ê
San Andreas è True Crime, ÷åì ê
SRS èëè Juiced. È ýòî äàæå íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî âñþ èãðó ìû ïðîâåäåì
â ìàøèíå, êîòîðóþ íóæíî õîëèòü è
ëåëåÿòü. Çàï÷àñòè ïðèäåòñÿ ïîêó-
ïàòü â ñïåöèàëüíûõ ìàãàçèíàõ; ñà-
ìûå ðåäêèå íàâîðîòû ìîæíî äîñ-
òàòü, ëèøü âûïîëíèâ ñëîæíûå íåî-
áÿçàòåëüíûå çàäàíèÿ. Ïðîäþñåðû
ïî êàêîìó-òî âñåëåíñêîìó íåäîðà-
çóìåíèþ íàçûâàþò ãîðäûì ñëîâîì
«ñþæåò» ïîâèííîñòü îáêàòàòü ïîë-

ñîòíè íåïîâòîðèìûõ òðàññ, ïðîëî-
æåííûõ â Hollywood, Santa Monica,
South Bay, South Central è
Downtown, âûïîëíÿÿ âñåâîçìîæ-
íûå çàäàíèÿ (îáû÷íàÿ ãîíêà ñ
ìåñòíûì àâòîðèòåòîì, ãîíêà ñ ïîñ-
ëåäóþùèì óíè÷òîæåíèåì ñîïåðíè-
êà, ãîíêà ñ ìàññîâûì äåñòðîåì íà
âðåìÿ � âñå î÷åíü âåñåëî è çàáàâ-
íî). Ó íàøåãî ïðîòåæå â îäèí
ïðåêðàñíûé äåíü óêðàëè òðèäöàòü
(!) àâòîìîáèëåé. Òåïåðü îí âñþ èã-
ðó áóäåò åçäèòü ïî ãîðîäó è, òàê
ñêàçàòü, ñîáèðàòü èõ âñå � ðàçûñ-
êèâàòü è îòáèðàòü. Êîå-ãäå äëÿ
ýòîãî ïðèäåòñÿ âñåãî ëèøü ïîáå-
äèòü âëàäåëüöà ìàøèíû â ÷åñòíîé
è íå î÷åíü ãîíêå, à ãäå-òî ïðîñòî
íåîáõîäèìî ðàñêóðî÷èòü åãî àâòî.
Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû, ó ãå-
ðîÿ ñòàíåò áîëüøå ñâÿçåé è ïîâû-
ñèòñÿ óâàæåíèå ê íåìó ñî ñòîðîíû
êðèìèíàëüíûõ ýëåìåíòîâ ãîðîäà �
âëèÿíèå San Andreas. À âëèÿíèå
True Crime � ôîðìàëüíî «õîðî-
øèé» ãåðîé, â äåéñòâèòåëüíîñòè
íå ÷óðàþùèéñÿ ñîâåðøàòü íà ñâî-
åì àâòî ïðåïîãàíåéøèå âåùè (à
êàê åùå íàçâàòü âàðâàðñêîå îáðà-
ùåíèå ñ íàäïèñüþ Hollywood?).
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L.A. Rush

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midway.com

ÌÌÛÛ ÒÒÅÅÁÁßß,, ÊÊÎÎÇÇËËÀÀ,, ÂÂÅÅÇÇÄÄÅÅ ÄÄÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÅÅÌÌ!!

Â LL.A. RRush ïïðàêòèêóåòñÿ ««óíèêàëüíàÿ ññèñòåìà ããëîáàëüíîãî ïïîçèöè-
îíèðîâàíèÿ». ÍÍå ïïóãàéòåñü, ïïîäîáíîå ììû óóæå òòûñÿ÷ó ððàç ââèäåëè ââ
GTA, NNFSU èè MMidnight CClub. ÝÝòî îîçíà÷àåò, ÷÷òî ññóùåñòâóåò ììèíè-êêàðòà,
íà êêîòîðîé îîòìå÷åíî ððàñïîëîæåíèå ââñåõ ââàæíûõ îîáúåêòîâ, ááóäü òòî
ìàãàçèí, ììåñòî ïïðîâåäåíèÿ ããîíîê, ääîì ââàøåãî ððàáîòîäàòåëÿ èèëè
âõîä ââ ïïîòàéíîé ïïåðåóëîê, îîòêðûòûé ââàìè ïïîçàâ÷åðà. ÏÏðè ââûáîðå ííà
êàðòå îîäíîãî èèç ííèõ, ññèñòåìà ààâòîìàòè÷åñêè ððàññ÷èòàåò êêðàò÷àéøèé
ìàðøðóò ääî ííåãî èè ññòðåëî÷êàìè ííàðèñóåò, êêóäà ååõàòü. ÇÇàäà÷à ääëÿ
ëåíòÿåâ? ÍÍå ññêàæèòå, ââåäü ýýòó ññèñòåìó òòîæå ïïðèäåòñÿ óóëó÷øàòü ((÷è-
òàé, òòðàòèòü ääåíüãè), èèíà÷å ííå ââèäàòü ââàì ïïîáåäû, êêàê ññâîèõ óóøåé.

Î ââëèÿíèè ääîðîæíî-êêðèìèíàëüíîé ññòèëèñòèêè ííà ððàçâèòèå ããîíî÷íîé òòåìàòèêè ââ èèãðîâîé èèíäóñòðèè.

ÈÃÐÀ ÎÎÙÓÒÈÌÎ ÊÊÐÀÑÈÂÅÅ, ××ÅÌ
ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÅ ÏÏÐÎÅÊÒÛ ÑÑÅÐÈÈ RRUSH.

À ÂÂÀÌ 
ÑËÀÁÎ?!

ÐÀÄÈ ÝÝÒÎÃÎ LL.A. RRUSH ÑÑÒÎÈÒ
ÆÄÀÒÜ. ÂÂÎÒ ÈÈ ÆÆÄÅÌ.
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ÏÏ îäðàæàòåëüñòâî è êëîíèðî-
âàíèå â æàíðå ñòðàòåãèé íå
èñêîðåíèòü. Âñåãäà áóäóò

èãðû, êîòîðûå äâèãàþò èíäóñòðèþ
âïåðåä, è èãðû îáû÷íûå, ñðåäíåíü-
êèå, ìàññîâêà. Rise & Fall:
Civilizations at War òîëüêî íà ïåð-
âûé âçãëÿä êàæåòñÿ ñêó÷íîé èñòî-
ðè÷åñêîé ñòðàòåãèåé: òå æå ïîáîè-
ùà àíòè÷íûõ àðìèé, ÷òî è â Rome:
Total War, òîëüêî ÷óòü êðàñèâåå è
ãðàíäèîçíåå. Íî ýòî òîëüêî íà ïåð-
âûé âçãëÿä. 
Rise & Fall: Civilizations at War ðàç-
âåðíåò ïåðåä íàìè âîåííóþ èñòîðèþ
âåëè÷àéøèõ äåðæàâ ïðîøëîãî. Èã-
ðîê ñìîæåò ëè÷íî âîçãëàâèòü àðìèè
Åãèïòà, Ðèìà, Ãðåöèè è Ïåðñèè. Òàê-
æå â êîíôëèêòàõ áóäóò çàäåéñòâîâà-
íû Âàâèëîí, Àññèðèÿ, Êàðôàãåí è
ãàëëüñêèå ïëåìåíà. Ïàññàæ ïðî
«ëè÷íî âîçãëàâèòü» çäåñü íå äëÿ
êðàñíîãî ñëîâöà. Âìåñòî çíàêîìîé
ïî ñåðèè Total War ñèñòåìû ãåíåðà-
ëîâ àâòîðû ïðåäëàãàþò íàì èíñòè-
òóò ãåðîåâ. Äîïîäëèííî èçâåñòíî,
÷òî Êëåîïàòðà óêðàñèò ñâîèì ïðèñó-
òñòâèåì åãèïåòñêîå âîéñêî, Àëåê-
ñàíäð Âåëèêèé ïîâåäåò â àòàêó ãðå-
êîâ, Ñàðãîí âñåëèò ìóæåñòâî â ñåðä-

öà ïåðñîâ, íó à ðèìñêîå âîèíñòâî
òðàäèöèîííî áóäåò ôîðñèðîâàòü Ðó-
áèêîí ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Ãàÿ
Þëèÿ Öåçàðÿ. Âñåãî îáåùàíî âî-
ñåìü ãåíèàëüíûõ ïîëêîâîäöåâ, êàæ-
äûì èç êîòîðûõ âû ñìîæåòå ðóêîâî-
äèòü ñîáñòâåííîðó÷íî. Stainless Steel
íàìåðåíà îòêðûòü íîâûé ïëàñò â
ãåéìïëåå «Total War-ïîäîáíûõ» èãð.
Â ñàìûé ðàçãàð ñðàæåíèÿ èãðîê âî-
ëåí âñåëèòüñÿ â ãåðîÿ è óñòðîèòü
êðîâàâóþ ïîòàñîâêó â äóõå ýêøíîâ
îò òðåòüåãî ëèöà. Ðóáèòå íåãîäÿåâ â
êàïóñòó, îñûïàéòå ñóïîñòàòîâ ñòðå-
ëàìè � îäíèì ñëîâîì, ñëóæèòå ñî-
ðàòíèêàì íàãëÿäíûì ïðèìåðîì. 
Íà ïîëÿõ àíòè÷íûõ ñðàæåíèé ìû
âñòðåòèì îêîëî âîñüìèäåñÿòè âè-
äîâ þíèòîâ: îò ïðàùíèêîâ è ìå÷-
íèêîâ äî áîåâûõ ñëîíîâ è îñàä-
íîé òåõíèêè. Ïîêà íå ÿñíî, êàêîå
êîëè÷åñòâî áîéöîâ ñìîæåò áåç-
áîëåçíåííî îáðàáàòûâàòü íà ýê-
ðàíå ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
Titan 2.0. Îäíàêî ñêðèíøîòû è
âèäåîðîëèê â îäèí ãîëîñ óáåæ-
äàþò, ÷òî ìàëî íå ïîêàæåòñÿ,
îñîáåííî åñëè ó÷åñòü ïîòðÿñàþ-
ùóþ àíèìàöèþ è äåòàëèçàöèþ
êàæäîãî ñîëäàòèêà. 
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Rise & Fall: 
Civilizations at War

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stainless Steel Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stainlesssteelstudios.com

Òîòàëüíàÿ ââîéíà ääëÿ ÐÐèìà ííå ççàêîí÷èëàñü. ËËó÷øåå, êêîíå÷íî, ââïåðåäè!

ÓÆ ÍÍÅ ÍÍÀ ÒÒÐÎÞ ËËÈ ÑÑÎÁ-
ÐÀËÈÑÜ ÀÀÒÀÊÓÞÙÈÅ?

ÌÍÎÃÈÅ ÇÇÄÀÍÈß ÈÈ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÈß ÌÌÎÆÍÎ
ÁÓÄÅÒ ÐÐÀÇÐÓØÈÒÜ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ØØÒÓÐÌÀ.

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈ ÈÈÃÐÀ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ÂÂÑÅ 
ÏÎÄÎÁÍÛÅ RRTS ÈÈÇ ÍÍÛÍÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ.
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GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2PC

ÍÅ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÉ
ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÎÉ RRTS
ÓÂÈÄÈØÜ ÒÀÊÈÕ
ÄÅÂÓØÅÊ. ÑÑÄÀÅÒÑß ÌÌÍÅ,
ÝÒÎ �� ÊÊËÅÎÏÀÒÐÀ.
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Îñîáîå âíèìàíèå, íåõàðàêòåðíîå
äëÿ èãð ñåðèè Total War, Rise & Fall:
Civilizations at War óäåëÿåò áàòàëè-
ÿì íà ìîðå. Âî âðåìåíà ðàñöâåòà
ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå ãîñóäàðñòâ
ìîðñêèì ïóòåì ïåðåáðàñûâàëèñü
îãðîìíûå ñèëû, è íàì ñ âàìè
ïðåäñòîèò ðóêîâîäèòü ýòèìè äåñà-
íòíûìè îïåðàöèÿìè. Ïðèìå÷àòåëü-
íî, ÷òî ðàçìåðû ñóäîâ îòíîñèòåëü-
íî ðàçìåðîâ ïåõîòû è òåõíèêè âû-
äåðæàíû àáñîëþòíî âåðíî. Åñëè
ãðå÷åñêàÿ òðèåðà âìåùàåò ñòî
äâàäöàòü ñîëäàò è äâà äåñÿòêà ìàò-
ðîñîâ (íå ñ÷èòàÿ ãðåáöîâ), òî êàæ-
äîãî èç íèõ âû ðàçãëÿäèòå íà ïàëó-
áå. Äà è íå òîëüêî íà ïàëóáå. Âî
âðåìÿ áîÿ ìíîãèå îêàçûâàþòñÿ â
ïðîçðà÷íîé âîäå. Ïîñêîëüêó ïóøåê
ñ ïóëåìåòàìè íè ó ãðåêîâ, íè ó ðèì-

ëÿí òîãäà íå âîäèëîñü, ãëàâíûå
ýëåìåíòû ìîðñêîãî áîÿ � òàðàí è
àáîðäàæ. Êîíå÷íî, âî âðåìÿ ìàíåâ-
ðèðîâàíèÿ ñóäîâ ñìåðòîíîñíûé äè-
àëîã ìåæäó ñîáîé áóäóò âåñòè ëó÷-
íèêè âðàæäóþùèõ ñòîðîí.
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ìû çíàêîìû
ëèøü ñ áàòàëüíîé ñòîðîíîé ìíîãî-
îáåùàþùåãî ÷àäà Stainless Steel.
Íî, åñëè âåðèòü Ðèêó Ãóäìàíó (Rick
Goodman), ãëàâíîìó äèçàéíåðó âñåõ
ïðîåêòîâ ñòóäèè, îäíèìè áèòâàìè
Rise & Fall: Civilizations at War íå îã-
ðàíè÷èòñÿ. Áóäåò âàì è ýêîíîìèêà, è
äèïëîìàòèÿ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â
ñòðàòåãè÷åñêîé ÷àñòè Stainless Steel
ãîòîâèò êàêîé-òî ñþðïðèç, ïðèçâàí-
íûé åùå áîëåå ðàçâåñòè èãðó ñ
ïðåñëîâóòîé Rome: Total War. Âðåìÿ
ïîêàæåò. 

Ðóáèòå ííåãîäÿåâ ââ êêàïóñòó, 
îñûïàéòå ññóïîñòàòîâ ññòðåëàìè �
îäíèì ññëîâîì, ññëóæèòå ííàãëÿä-

íûì ïïðèìåðîì ññîðàòíèêàì.

ÊÊààêê òòààìì,, ííàà ««ããððààææääààííêêåå»»??

Íè ÖÖåçàðü, ííè, òòåì ááî-
ëåå, ÊÊëåîïàòðà ííå ïïîñâÿ-
ùàëè ññåáÿ èèñêëþ÷èòåëü-
íî ââîéíå. ÈÈõ ööåëüþ ááûëî
ïðîöâåòàíèå ððîäíûõ ããî-
ñóäàðñòâ. ÒÒàê ÷÷òî ââ ññôå-

ðå ííàøåé ääåÿòåëüíîñòè
îêàæóòñÿ ííå òòîëüêî ññëî-
íû ññ êêàòàïóëüòàìè, ííî èè
êóäà ááîëåå ììèðíûå ïïåð-
ñîíàæè. ÄÄëÿ ââñåñòîðîí-
íåãî ððàçâèòèÿ ããîñóäàð-

ñòâà ííàì ïïðèäåòñÿ ííàíè-
ìàòü òòàëàíòëèâûõ ððåìåñ-
ëåííèêîâ, ññêóëüïòîðîâ,
ïèñàòåëåé, ôôèëîñîâîâ. ÀÀ
÷òîáû ååùå ííåîêðåïøåé
èìïåðèè ííå ïïåðåêðûëà

êèñëîðîä ââíåçàïíàÿ ââîé-
íà, ïïîíàäîáÿòñÿ òòîíêèå
äèïëîìàòè÷åñêèå ïïåðåãî-
âîðû. ÎÎò ííåêîòîðûõ ààã-
ðåññîðîâ ììîæíî îîòêó-
ïèòüñÿ. 

Ãëàâíûì ïïðèåìîì ââîäíûõ ññðàæåíèé ââðåìåí ÖÖåçàðÿ èè ÀÀëåêñàíäðà ÂÂåëèêîãî ÿÿâëÿëñÿ òòàðàí.
Äåëèòü ññóäíî ííà ññåêöèè ââîäîíåïðîíèöàåìûìè ïïåðåáîðêàìè òòîãäà ííå óóìåëè, ïïîýòîìó ïïîëó-
÷åííàÿ ââ ððåçóëüòàòå òòàðàííîãî óóäàðà ïïðîáîèíà ïïî÷òè ââñåãäà îîêàçûâàëàñü ääëÿ êêîðàáëÿ
ñìåðòåëüíîé. ÎÎñíîâó ããðå÷åñêîãî èè ððèìñêîãî ôôëîòîâ ññîñòàâëÿëè ááèðåìû èè òòðèåðû, ääâóõ- èè
òðåõïàëóáíûå ññóäà ññîîòâåòñòâåííî. ÏÏîìèìî ããðåáöîâ êêàæäûé êêîðàáëü ííåñ ííåáîëüøîé
«âçâîä» îîõðàíû ííà ññëó÷àé ààáîðäàæà. ÂÂ ððóêîïàøíîé ííåðåäêî ïïðèíèìàëè óó÷àñòèå èè ããðåáöû
âåðõíèõ ïïàëóá. ÊÊñòàòè, ââñå ììîðÿêè ïïðèíàäëåæàëè èèñêëþ÷èòåëüíî êê êêëàññó ññâîáîäíûõ ããðàæ-
äàí. ÐÐàáîâ ííà ââîåííûõ êêîðàáëÿõ ííè ããðåêè, ííè ððèìëÿíå ííå èèñïîëüçîâàëè. ÂÂî-ïïåðâûõ, èèç ññî-
îáðàæåíèé ááåçîïàñíîñòè. ÂÂî-ââòîðûõ, ââ ññèëó ííåïðîôåññèîíàëèçìà ííåâîëüíèêîâ. ÑÑèíõðîíè-
çèðîâàòü ððàáîòó ííåñêîëüêèõ ððÿäîâ ââåñåë ììîãëè ëëèøü îîïûòíûå, ïïðîôåññèîíàëüíûå ããðåáöû. 

ÌÌîîððññêêîîéé ááîîéé ââ ààííòòèè÷÷ííîîìì ììèèððåå

ÒÎËÏÀ 
ÇÀÒÎÏÒÀËÀ 

ÑËÎÍÀ!
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Ïåðâûì ïïðîåêòîì
Stainless SSteel ññòàëà ïïðè-
ìå÷àòåëüíàÿ ññòðàòåãèÿ ââ
ðåàëüíîì ââðåìåíè
Empire EEarth. ÐÐèê ÃÃóä-
ìàí ññòûðèë èèäåþ ððàç-
âèòèÿ èèç ïïðîøëîãî ââ
áóäóùåå, ççàèìñòâî-
âàííóþ ââ ññâîå ââðå-
ìÿ óó ÑÑèäà ÌÌåéåðà
(Sid MMeier) èè ååãî
Civilization, èè ññîâ-
ìåñòèë ååå ññ ääè-
íàìèêîé ññîâðå-
ìåííîé òòðåõ-
ìåðíîé RRTS.
Ïîëó÷èëîñü
íåïëîõî. ÄÄàëüíåéøåå ïïðè-
ìåíåíèå ýýâîëþöèîííàÿ êêîíöåïöèÿ ïïîëó-
÷èëà ââ ññòðàòåãèè EEmpires: DDawn oof tthe MModern WWorld.
Ðàçðàáîò÷èêè îîòñåêëè ýýôåìåðíîå ááóäóùåå, îîãðàíè-
÷èâ èèñòîðèþ ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíîé. ÈÈãðà, ââðîäå
áû èè êêðàñèâàÿ, èè ääèíàìè÷íàÿ, ïïîêàçàëà: èèäåÿ ññåáÿ
èñ÷åðïàëà, ííóæíî ÷÷òî-òòî ììåíÿòü. ÈÈ SStainless SSteel ííå
ïðîìîðãàëà ììîìåíò. ÂÂåäü ÷÷òî ååñòü RRise && FFall, ååñëè
íå ããëîáàëüíàÿ ïïåðåìåíà êê ëëó÷øåìó? 

ÅÑËÈ ÏÏÎ ××ÈÑËÓ ÞÞÍÈÒÎÂ ÍÍÀ ÏÏÎËÅ RRISE && FFALL
È ÓÓÑÒÓÏÈÒ RROME: TTOTAL WWAR, ÒÒÎ ÍÍÅÍÀÌÍÎÃÎ.

SSttaaiinnlleessss SStteeeell:: ääîîëëîîéé ýýââîîëëþþööèèþþ!!
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Îäíîãî ââçãëÿäà ííà ññêðèíøîòû ääîñòàòî÷íî, ÷÷òîáû ïïðèâåñòè ëëþáèòåëÿ ññòðàòåãèé ââ ááëàãîãîâåéíûé
òðåïåò. ÄÄà, PParaWorld �� îîäíà èèç ññàìûõ êêðàñèâûõ RRTS ññðåäè ââñåõ, ÷÷òî ííàõîäÿòñÿ ââ ððàçðàáîòêå...

THE REGIMENT 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.konami-regiment.com

ÁÁ îðîòüñÿ ññ ììèðîâûì ççëîì
ñòàíîâèòñÿ ððàç îîò ððàçà ââñå
ñêó÷íåå. ÊÊîìàíäà ããîñïîäè-

íà ÒÒîìà ÊÊëýíñè ((Tom CClancy) ññòà-
õàíîâñêèìè òòåìïàìè ââûáðàñûâà-
åò ííà ððûíîê ââñå ííîâûå èè ííîâûå
èãðû, ññâîðà÷èâàÿ ïïîíåìíîãó ííà
êðèâóþ ääîðîæêó ««ìÿñíûõ» FFPS.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî ååâðîïåéñêèå
ðàçðàáîò÷èêè ïïîçàðèëèñü ííà ëëàâ-
ðû RRed SStorm èè ððåøèëè îîñ÷àñò-
ëèâèòü ììèð òòàêòè÷åñêèì øøóòåðîì
ïî-ààíãëèéñêè.
Íàñòîðàæèâàåò òîëüêî òî, ÷òî àê-
öåíò äåëàåòñÿ èìåííî íà íàöèî-
íàëüíîñòè èãðû. Âîçìîæíîñòü ïî-
êîìàíäîâàòü ëåãåíäàðíûì SAS,
ïîáûâàòü íà çíàìåíèòîì ïîëèãîíå
Killing House � ýòî âñå, êîíå÷íî,
óìîïîìðà÷èòåëüíî. Íàì îáåùàþò
äàæå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêîâ áóäóò
êîíñóëüòèðîâàòü íàñòîÿùèå ñïåö-

íàçîâöû, êîòîðûå ðàññêàæóò âñþ
ïðàâäó î òîì, êàê ïðîâîäèëèñü ñà-
ìûå èçâåñòíûå îïåðàöèè â èñòî-
ðèè. Íî âîò î òàêòèêå àâòîðû ïî÷å-
ìó-òî ñòàðàòåëüíî óìàë÷èâàþò.
Âïðî÷åì, ðàç óæ äåâåëîïåðû ðå-
øèëè âûïóñòèòü èãðó íà êîíñîëÿõ è
ïðèäóìàëè îòêàçàòüñÿ îò òàêòè÷åñ-
êîãî ïëàíèðîâàíèÿ, çàìåíèâ åãî
ïðèêàçàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè, �
òóò ëó÷øå ìîë÷àòü, ÷åì ãîâîðèòü.
Î êëÿòâåííûõ çàâåðåíèÿõ â íåï-
ðåâçîéäåííîñòè èñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà è íåâåðîÿòíîì ðåàëèç-
ìå ÿ, ñ âàøåãî ïîçâîëåíèÿ, ðàñï-
ðîñòðàíÿòüñÿ íå áóäó. À âîò ðàñ-
øèðåííîå óïðàâëåíèå íàïàðíèêà-
ìè, ãðàôèêà íà äâèæêå Unreal
Engine è âîçìîæíîñòè ôèçè÷åñêîãî
äâèæêà Karma äåéñòâèòåëüíî âñå-
ëÿþò íàäåæäó. À íó êàê ïîëó÷èòñÿ
÷òî èíòåðåñíîå?

Èëüÿ «GM» Âàéíåð iv@gameland.ru

ÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÏÏÎÐÀÆÀÞÒ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ, ÄÄÀ ÈÈ ÑÑÏÅÖÍÀ-
ÇÎÂÖÛ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÁÁÎÌÆÅÂÀÒÛÕ ÒÒÅÐÐÎÐÈÑÒÎÂ-ÍÍÅÓÄÀ×ÍÈÊÎÂ.

PARAWORLD 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sunflowers Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SEK
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sunflowers.de/english/games/paraworld.php

ÒÒ àê óóæ ííûí÷å ïïîâåëîñü, ÷÷òî
êëàññè÷åñêèå ññòðàòåãèè
áûâàþò ëëèáî îî÷åíü ññåðü-

åçíûìè èè ââäóì÷èâûìè, ëëèáî
î÷åíü ççàáàâíûìè èè ííåíàâÿç÷è-
âûìè. ÍÍî ââ ááëèæàéøåå ââðåìÿ
ýòà òòðàäèöèÿ, ââîçìîæíî, ááóäåò
íàðóøåíà. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå,
ïëàìåííûå ððå÷è ààâòîðîâ îî ííàñû-
ùåííîñòè ããåéìïëåÿ ííå óóìåñòÿòñÿ
è ââ ääâå òòàêèå êêîëîíêè, àà ññêðèí-
øîòû ããîâîðÿò ññàìè ççà ññåáÿ. ÈÈç-
ðàíåííûõ ææèâîòíûõ ññòàíîâèòñÿ
äàæå ææàëêî, ââåäü ýýòî ââàì ííå
áðîíåòðàíñïîðòåðû...
Îäíîãî âçãëÿäà íà ñêðèíøîòû
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïðèâåñòè ëþáî-
ãî ëþáèòåëÿ ñòðàòåãèé â áëàãîãî-
âåéíûé òðåïåò. Äà, ParaWorld �
îäíà èç ñàìûõ êðàñèâûõ RTS ñðå-
äè âñåõ, ÷òî íàõîäÿòñÿ â ðàçðà-
áîòêå. Âïðî÷åì, ñêàçî÷íûé ìèð

ïðèðó÷åííûõ ëþäüìè äèíîçàâðîâ
è íåîïèñóåìîé êðàñîòû ïåéçàæåé
(â ïÿòè ðàçíûõ êëèìàòè÷åñêèõ çî-
íàõ) â òî÷íîñòè ñëåäóåò çàâåòàì
êëàññè÷åñêèõ ñòðàòåãèé. Òðè îäè-
íî÷íûå êàìïàíèè çà ðàçëè÷íûå
ðàñû, êàæäàÿ ñî ñâîèì ãåðîåì âî
ãëàâå, íåñêîëüêî ðåæèìîâ ñåòåâîé
èãðû íà äâàäöàòè êàðòàõ è, êîíå÷-
íî æå, áîëåå ñîðîêà âèäîâ äîèñòî-
ðè÷åñêèõ ìîíñòðîâ. È, ïóñêàé ðàç-
ðàáîò÷èêè îá ýòîì ìîë÷àò, ñëîâíî
âîäû â ðîò íàáðàëè, íà êàðòèíêàõ
âèäíû íàñòîÿùèå ãîðîäà, êîòîðû-
ìè íàì è ïðåäñòîèò çàñòðîèòü ýòîò
çàòåðÿííûé ìèð. Îñòàåòñÿ òîëüêî
ãàäàòü, ÷òî çà «ðåâîëþöèîííàÿ
ìîäåëü» ìåíåäæìåíòà íàñ îæèäà-
åò, íî ðàçâåäåíèå äèíîçàâðîâ �
äåëî è áåç òîãî óâëåêàòåëüíîå. À ñ
òàêîé ãðàôèêîé � óâëåêàòåëüíîå
âäâîéíå. Èëè äàæå âòðîéíå.

Èëüÿ «GM» Âàéíåð iv@gameland.ru

ÌÅÕÀÍÈÇÈÐÎÂÀÍÍÀß ÐÐÎÒÀ ÞÞÐÑÊÎÃÎ ÏÏÅÐÈÎÄÀ ÃÃÎÒÎÂÈÒÑß ÊÊ ÍÍÀÑÒÓÏËÅÍÈÞ.
ÐÀÇÂÅ ÒÒÀÍÊÈ ÑÑÐÀÂÍßÒÑß ÑÑ ÝÝÒÈÌÈ ÃÃÐÀÖÈÎÇÍÛÌÈ ÈÈÑÏÎËÈÍÀÌÈ?
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Grandia III
Ïîêà ÷òî íîðìàëüíûõ ñêðèíøîòîâ íîâîãî òâîðåíèÿ
GameArts íå èìååòñÿ. Square Enix àíîíñèðîâàëà èãðó
â ÿïîíñêîé ïðåññå, è ïîêà íåÿñíî, ïîÿâèòñÿ ëè åå
äåìî-âåðñèÿ íà íûíåøíåé E3. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, 
íà ðîäèíå îíà ïîñòóïèò â ïðîäàæó óæå â êîíöå ëåòà.

Pac-Man World 3
Namco èç êîæè âîí ëåçåò, ïûòàÿñü ñäåëàòü óñïåøíûé
ïëàòôîðìåð ïðî æåëòîãî êîëîáêà. Ïîêà áåç îñîáîãî
óñïåõà � ìàëî êòî ñëûøàë î ïåðâûõ äâóõ ÷àñòÿõ èãðû.
Ñèêâåë ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå îñåíüþ (â ÑØÀ), à ñàì Ïýê-
Ìýí íàêîíåö ïîäðóæèòñÿ ñ ñèíþøíûìè ïðèâèäåíèÿìè.

WARHAMMER 40,000: 
DAWN OF WAR: WINTER ASSAULT

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.dawnofwargame.com

ÏÏðîøëûé ããîä ííà êêëàññè÷åñêèå
RTS îîêàçàëñÿ ññêóï. ÒÒîí ççà-
äàâàëè ììàñøòàáíûå èè ççðå-

ëèùíûå ññòðàòåãèè ññ ííåñòàíäàðòíîé
ìîäåëüþ ððàçâèòèÿ. ÍÍàèáîëåå ÿÿðêèì
èõ ïïðåäñòàâèòåëåì ññòàë WWarhammer
40,000: DDawn oof WWar. ÒÒâîðåíèå RRelic
ïîëàãàëîñü ííà êêà÷åñòâåííûé ììóëü-
òèïëååð, ââ òòî ââðåìÿ êêàê îîäíîïîëü-
çîâàòåëüñêàÿ êêàìïàíèÿ ïïðèñóòñòâî-
âàëà ââ èèãðå èèñêëþ÷èòåëüíî ääëÿ ããà-
ëî÷êè. ÈÈñïðàâèòü ääîïóùåííóþ îîï-
ëîøíîñòü ððàçðàáîò÷èêè ííàìåðåâà-
þòñÿ óóæå ââ ýýòîì ããîäó, ââûïóñòèâ ââ
ñâåò ïïîëíîöåííîå ääîïîëíåíèå. 
Ñþæåò Winter Assault ïîâåäàåò î ñî-
áûòèÿõ, ïîñëåäîâàâøèõ çà ïðîáóæäå-
íèåì çëîáíîãî äåìîíà. Íà ñòðàæå èì-
ïåðàòîðà, ïîìèìî ãîðÿ÷î ëþáèìûõ
Space Marines, ñòàíóò îòðÿäû Imperial
Guard. Â îäíîé èç ìèññèé îðèãèíàëü-
íîé êàìïàíèè íàì óæå ïðåäîñòàâëÿë-

ñÿ øàíñ ïîêîìàíäîâàòü ãðóïïîé ýòèõ
âîÿê, äåëàþùèõ ñòàâêó ïðåæäå âñåãî
íà ÷èñëåííîå ïðåâîñõîäñòâî è ëèøü
çàòåì íà èíäèâèäóàëüíóþ ìîùü. Íî-
âûå èìïåðñêèå òàíêè è áðîíåìàøèíû
áîëåå âñåãî íàïîìèíàþò ðåàëüíî ñó-
ùåñòâóþùóþ âîåííóþ òåõíèêó. Ó÷è-
òûâàÿ òîò ôàêò, ÷òî äî ðåëèçà èãðû
âðåìåíè åùå ïðåäîñòàòî÷íî, àâòîðû
äåëÿòñÿ èíôîðìàöèåé íåîõîòíî. Çà-
ïîëîíèâøèå ôîðóìû ôàíàòû òðåáóþò
îò ðàçðàáîò÷èêîâ áîëåå êà÷åñòâåííîé
ïðîðàáîòêè óðîâíåé è ñþæåòà. Íàïîì-
íþ, ÷òî áîëüøèíñòâî ìèññèé Dawn of
War ïðåäñòàâëÿëî ñîáîé íåçàìûñëî-
âàòûé ëàáèðèíò, íàïè÷êàííûé âîîðó-
æåííûìè ñóïîñòàòàìè ïî ñàìîå «íå
áàëóé». Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî àâòî-
ðû Winter Assault ïîñëåäóþò ïðèìåðó
Blizzard, ÷åé Frozen Throne îñòàâèë
îðèãèíàëüíûé WarCraft III: Reign of
Chaos äàëåêî ïîçàäè.

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ buzenkov@gameland.ru

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÞÁßÒ ÒÒÀÍÊÈ. ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ
ÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÈÈÇ WWINTER AASSAULT �� ÒÒÀÍÊÈ.

AMERICA�S ARMY: RISE OF A SOLDIER
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Secret Level
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ubisoft.com

ÃÃ àëîïîì ïïî ÅÅâðîïàì: RRise oof aa
Soldier �� ïïîðò êêîìïüþòåðíîé
America�s AArmy îîò UUbisoft. ÎÎñ-

íîâíîé óóïîð ääåëàåòñÿ ííà ììíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì � ââ ññåòè
ìîãóò ññõëåñòíóòüñÿ ääî 116 ((!) ïïðî-
òèâíèêîâ, ïïðè÷åì êêàê ííà PPS2, òòàê
è ííà ïïðèñïîñîáëåííîì ääëÿ òòàêîãî
âèäà ððàçâëå÷åíèé XXbox. ÎÎ ììóëü-
òèïëååðå ââñå, ïïåðåõîäèì êê îîäè-
íî÷íîé êêàìïàíèè, êêîòîðàÿ ââ PPC-
âåðñèè îîòñóòñòâóåò.
Çäåñü ñâåäåíèé ïîáîëüøå. Ñîçäàâà-
åìàÿ ïðè ïîääåðæêå è ñîäåéñòâèè
àðìèè ÑØÀ, Rise of a Soldier ïðåäëî-
æèò èãðîêó íåèìîâåðíî ïðèáëèæåí-
íûé ê ðåàëüíîñòè îïûò ñëóæáû â àð-
ìèè. Ãåéìåð íà÷íåò èñïîëíÿòü ñâîé
ãðàæäàíñêèé äîëã â êà÷åñòâå ðÿäî-
âîãî, à çàòåì, ïîñòåïåííî ïîäíèìà-
ÿñü ïî ñëóæåáíîé ëåñòíèöå, åãî àëü-
òåð ýãî ñìîæåò çàíÿòü ìåñòî êîìàí-

äèðà ýëèòíîãî ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ.
Â èãðå îòñóòñòâóåò ïðåäîïðåäåëåí-
íûé ðàçðàáîò÷èêàìè ïóòü ðàçâèòèÿ
ãåðîÿ � ìû ñìîæåì ñôîêóñèðîâàòü-
ñÿ íà îäíîé ñïåöèàëüíîñòè (ãðåíà-
äåð, íàïðèìåð) èëè æå ðàñïûëÿòü
óñèëèÿ, ó÷àñü âñåìó è ïîíåìíîãó.
Ïðîõîäÿ ñêâîçü âîåííûå îïåðàöèè,
íàø ïðîòåæå ñìîæåò íàêàïëèâàòü
îïûò è óëó÷øàòü ñâîè áîåâûå íàâû-
êè. Ýòîò ôàêò îñîáåííî èíòåðåñåí,
åñëè ó÷èòûâàòü, ÷òî ïåðñîíàæà ìû
ñîçäàåì ñàìè, ñ íóëÿ. Ðàçðàáîò÷èêè
ðîáêî îãîâàðèâàþòñÿ, ÷òî «äëÿ óñ-
ïåøíîãî âûïîëíåíèÿ ïîñòàâëåííîé
çàäà÷è ïðèäåòñÿ íå òîëüêî íàäåÿòü-
ñÿ íà ñâîþ ëîâêîñòü è ìåòêîñòü (õî-
òÿ è íà íèõ òîæå), íî è òùàòåëüíî
ïëàíèðîâàòü îïåðàöèþ, ïðîäóìû-
âàòü îïòèìàëüíîå âçàèìîäåéñòâèå
âñåõ ÷ëåíîâ êîìàíäû, à çàòåì âîï-
ëîùàòü ýòî íà ïîëå áîÿ».

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÔËßÃÈ ÈÈ ÏÏÎßÑÀ ««ÇÀÙÈÒÍÎÃÎ» ÎÎÊÐÀÑÀ ÍÍÀ ÁÁÅËÛÕ
ÌÀÑÊÕÀËÀÒÀÕ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß ÁÁÎËÅÅ ××ÅÌ ÇÇÀÁÀÂÍÎ.
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

Ê TTOCA RRace DDriver 33 ïïðèìåíèìà ââñåãî îîäíà ôôðàçà: ««È ööåëîãî ììèðà ììàëî». 335 ââèäîâ ààâòîìî-
áèëüíûõ ññîñòÿçàíèé, ááîëåå 550 ëëèöåíçèðîâàííûõ òòðàññ, ääî 116 èèãðîêîâ ââ ððåæèìå îîíëàéí...

TOTAL OVERDOSE 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deadline Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.totaloverdose.com

ÏÏ îêà ââ ññòîëüíîì ÊÊèåâå êêî-
ìàíäà DDeep SShadows ííå
ïîêëàäàÿ ððóê òòðóäèòñÿ ííàä

«Xenus: ÒÒî÷êà ÊÊèïåíèÿ», ïïî÷åò-
íîå ççâàíèå ««GTA ââ ÞÞæíîé ÀÀìå-
ðèêå» ññîáèðàåòñÿ óóìûêíóòü ääðó-
ãîé ïïðåòåíäåíò. ÂÂ TTotal OOverdose
ñòóäèÿ DDeadline GGames ïïûòàåòñÿ
ñîâìåñòèòü ááåçáàøåííûé ääðàéâ
GTA ññ êêàêòóñàìè, ííàðêîòèêàìè èè
ðåêàìè òòåêèëû. 
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
íàøè äíè, îäíàêî èñòîðèÿ óõîäèò
êîðíÿìè â 1989 ãîä. Èìåííî òîãäà
Ýðíåñòî Êðàç ñãèíóë â ìåêñèêàíñ-
êèõ äæóíãëÿõ, òàê è íå äîáðàâøèñü
äî ñïàñèòåëüíîãî ñàìîëåòà. Ãîäû
ñïóñòÿ åãî ìóæåñòâåííûå îòïðûñ-
êè, Òîì è Ðàìèðî, ðåøàþò-òàêè
âûÿñíèòü, ÷òî æå ïðîèçîøëî ñ îò-
öîì. À çàîäíî ñãîíÿòü â Ìåêñèêó,
ïðèìåðèòü ñîìáðåðî, ïðèíàëå÷ü íà

òåêèëó è ñíÿòü «ñâèäåòåëüñêèå ïî-
êàçàíèÿ» ñ ìåñòíûõ êðàñàâèö.
Ïðàâäà, íåçàäîëãî äî ïîåçäêè
Òîììè, äîèãðàâøèñü ñ ðó÷íîé ãðà-
íàòîé, çàãðåìåë â áîëüíèöó. Ñëå-
äîâàòåëüíî, Ðàìèðî îòïðàâëÿåòñÿ
íà ôèåñòó áåç áðàòà. À ìû � âñëåä
çà íèì. Ïî ñëîâàì ñàìèõ ñîçäàòå-
ëåé, â Total Overdose ìû áóäåì
«áèòü ìàøèíû, îòñòðåëèâàòü ïëî-
õèõ ïàðíåé, äðàòüñÿ íà óëèöàõ, çà-
æèãàòü ñ äåâ÷îíêàìè, îòñòðåëèâàòü
åùå áîëüøå ïëîõèõ ïàðíåé è ïèòü
òåêèëó!». Âîîáùå-òî, åõàòü â Ìåê-
ñèêó ðàäè òàêîé êóëüòóðíîé ïðîã-
ðàììû íåîáÿçàòåëüíî. Ìåíÿåì òå-
êèëó íà âîäêó, à âñå îñòàëüíîå â
Ðîññèè íàéäåòñÿ. Íî åñëè âû íå-
ðàâíîäóøíû ê ìóëàòêàì è íàðêî-
ìàôèè, áûñòðîé åçäå è ãîðÿ÷åìó
âåòðó, � Total Overdose ðàäóøíî
âàñ ïðèìåò.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru 

ÍÓ, ÊÊÎÌÓ ÒÒÓÒ ÅÅÙÅ ÌÌÎß
ÔÓÒÁÎËÊÀ ÍÍÅ ÍÍÐÀÂÈÒÑß?

TOCA RACE DRIVER 2006
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.codemasters.co.uk/games/?gameid=1731

ÂÂ òîðàÿ ÷÷àñòü ýýòîé èèãðû ññòà-
âèëà ïïîä ââîïðîñ ââûñêàçû-
âàíèå ÊÊîçüìû ÏÏðóòêîâà îî

òîì, ÷÷òî ííåëüçÿ îîáúÿòü ííåîáúÿò-
íîå, àà êê ííàõîäÿùåéñÿ ââ ððàçðàáîò-
êå TTOCA RRace DDriver 33 ïïðèìåíèìà
âñåãî îîäíà ôôðàçà: ««È ööåëîãî ììè-
ðà ììàëî». ÒÒðèäöàòü ïïÿòü ââèäîâ
àâòîìîáèëüíûõ ññîñòÿçàíèé, ááîëåå
ïÿòèäåñÿòè ëëèöåíçèðîâàííûõ
òðàññ ((â îîáùåé ññëîæíîñòè �� ááî-
ëåå ññòà ââàðèàöèé), ääî øøåñòíàäöà-
òè èèãðîêîâ ââ ððåæèìå îîíëàéí... ÈÈ
ýòî òòîëüêî ííà÷àëî.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ìàêñèìàëü-
íî ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé: âäâîå
óâåëè÷èòñÿ îáúåì èãðû, óñëîæíÿòñÿ
ïðàâèëà ãîíîê � îíè ñòàíóò åùå áî-
ëåå ðåàëèñòè÷íûìè. Â ÷àñòíîñòè, áó-
äåò ââåäåíà ñèñòåìà îãðàíè÷åíèé,
äåéñòâóþùèõ íà òðàññå, ïîÿâÿòñÿ
øòðàôû. Ìîæíî áóäåò òàêæå ó÷àñò-

âîâàòü â òðåíèðîâî÷íûõ çàåçäàõ è
êâàëèôèêàöèè. Èãðà ïîäîéäåò êàê
ëþáèòåëÿì áåøåíûõ ñêîðîñòåé, òàê
è àñàì àâòîñèìîâ. Äëÿ ïîñëåäíèõ
ïðåäóñìîòðåí íîâûé ðåæèì êàðüåðû
Pro. Â íåì âû âûáèðàåòå îäíó èç ãî-
íî÷íûõ äèñöèïëèí è ó÷àñòâóåòå
òîëüêî â ñâÿçàííûõ ñ íåé çàåçäàõ.
Ýòî ìîãóò áûòü ãîíêè íà âíåäîðîæ-
íèêàõ, ðàëëèéíûõ èëè ñòàðèííûõ àâ-
òîìîáèëÿõ, áîëèäàõ êëàññà open
wheel (òèï ãîíî÷íûõ ìàøèí, ó êîòî-
ðûõ, êàê ÿñíî èç íàçâàíèÿ, êîëåñà
âûíåñåíû çà ãàáàðèòû êóçîâà) è òàê
äàëåå. Ñêàæåì, â ýòîì ðåæèìå âàì
ïðèäåòñÿ ïðîéòè ïóòü îò çàåçäîâ íà
êàðòàõ äî ÷ëåíñòâà â êîìàíäå «Ôîð-
ìóëû-1» Williams BMW. Ôèçèêà ñòà-
íåò åùå áîëåå óáåäèòåëüíîé � ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò ó÷åñòü äàæå òî,
êàê äîðîæíàÿ ïûëü âëèÿåò íà îõëàæ-
äåíèå ìîòîðà.

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru 

Â ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÓÒ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÛ ÈÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ
ËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÍÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ.



Tales of Legendia
ßïîíñêàÿ âåðñèÿ äîëãîæäàííîãî ïðîäîëæåíèÿ
ñåðèàëà Tales of äëÿ PlayStation 2 âûéäåò óæå â ýòîì
ãîäó. Ìîäåëè âñåõ ïåðñîíàæåé ñòàíóò òðåõìåðíûìè,
íî áîåâàÿ ñèñòåìà èçìåíèòñÿ íå ñèëüíî: áèòâû áóäóò
ïðîõîäèòü, êàê è ðàíüøå, â îäíîé ïëîñêîñòè.

NANOSTRAY 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shin�en
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nanostray.com

ÂÂ ñå ììû ïïîìíèì ññòàðûå-ääîá-
ðûå ññêðîëë-øøóòåðû ííà÷àëà
äåâÿíîñòûõ, ââ êêîòîðûõ ììà-

ëåíüêèé èèñòðåáèòåëü èèçíè÷òîæàë
âðàãîâ ââñåâîçìîæíûìè ââèäàìè
îðóæèÿ. ÀÀääèêòèâíîñòü ããåéìïëåÿ
è óóìåðåííàÿ ññëîæíîñòü ííå ääàâàëè
ãåéìåðàì îîòîðâàòüñÿ îîò èèãðû.
Ïîñòåïåííî ììîäà ííà ýýòîò ææàíð
ñòàëà óóãàñàòü, àà ççàòåì èè ââîâñå
ñîøëà ííà ííåò. ÐÐàäóåò òòî, ÷÷òî ññåé-
÷àñ ññêðîëë-øøóòåðû ââîçðîæäàþòñÿ
íà ììîáèëüíûõ òòåëåôîíàõ èè ííîâûõ
ïîðòàòèâíûõ ññèñòåìàõ.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà ïðè
çíàêîìñòâå ñ Nanostray, � ýòî ïîò-
ðÿñàþùàÿ ãðàôèêà. Íåèçâåñòíî,
êàê ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ñîçäàòü
òàêóþ ÿðêóþ, íàñûùåííóþ ñïåöýô-
ôåêòàìè êàðòèíêó, äà åùå è çàñòà-
âèòü åå ðàáîòàòü íà øåñòèäåñÿòè
êàäðàõ â ñåêóíäó. Ïîòîì çàìå÷à-
åøü è õîðîøî çíàêîìûé ãåéìïëåé,
ñ ïðåâåëèêèìè îñòîðîæíîñòÿìè ïå-
ðåíåñåííûé èç õèòîâ ïðîøëîãî.
Nanostray � ïðåäñòàâèòåëü ñòàðîé
øêîëû. Åñëè áû íå âòîðîé ýêðàí,
ìîæíî áûëî áû ñ ëåãêîñòüþ ïðåäñ-
òàâèòü, ÷òî îíà âûøëà â ñâîå âðåìÿ
íà ïåðâîé PlayStation. Êñòàòè, î
ñåíñîðíîì ýêðàíå. Îí îòâå÷àåò çà
ïåðåêëþ÷åíèå îðóæèÿ íà áîðòó, äà-

åò äîñòóï ê ðàäàðó è ïîçâîëÿåò èç-
ìåíÿòü íàïðàâëåíèå ïîëåòà èñòðå-
áèòåëÿ â ãèïåðïðîñòðàíñòâå. Ñ êàæ-
äûì óðîâíåì ìîæíî óëó÷øàòü è
îðóæèå, è ñàì êîðàáëü � ïîêóïàòü
íîâûå «êðûëüÿ», áîëåå ìîùíûé
äâèãàòåëü, áîëåå ñîâåðøåííîå âî-
îðóæåíèå. Âîò òàê ïîñòåïåííî âû è
ñòàíåòå ãëàâíûì â îêðóãå. À åñëè
êòî-òî ñîìíåâàåòñÿ � ìèëîñòè ïðî-
ñèì. Çàëèâàéòå ñâîè ðåêîðäû íà
îôèöèàëüíûé ñàéò � è óçíàéòå, êà-
êîå ìåñòî ñðåäè ëó÷øèõ èãðîêîâ
ìèðà âàì äîñòàëîñü. Åñòü è ðåæèì
êîîïåðàòèâíîãî ïðîõîæäåíèÿ ïî Wi-
Fi. Äåéñòâèå èãðû áóäåò ïðîõîäèòü
íà ïðèíöèïèàëüíî ðàçíûõ êàðòàõ �
êàê ïî ïîñòðîåíèþ, òàê è ïî ñóãóáî
âíåøíåìó âèäó: íàì ïðèäåòñÿ ïðî-
ëåòåòü íàä ïóñòûíÿìè, àðêòè÷åñêè-
ìè ëüäàìè, ëåñíûìè ñêëîíàìè è èç-
âåðãàþùèìèñÿ âóëêàíàìè. Ïîðàäó-
åò è çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå: çâó-
êè ëàçåðíûõ âûñòðåëîâ è ãóë òåð-
ïÿùèõ êðóøåíèå êîðàáëåé ïðåê-
ðàñíî ñëûøåí óæå ñåé÷àñ; ñ ìóçû-
êàëüíîé ÷àñòüþ âñå òîæå ãëàäêî:
ïðèñóòñòâóþò ïðåèìóùåñòâåííî
òðåêè â ñòèëå òåõíî, «êîòîðûå ëó÷-
øå âñåãî ïîäõîäÿò ê áîåâûì
äåéñòâèÿì Nanostray»! Íó ÷òî æ, 
â äîáðûé ïóòü!

Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë vercetty@playmasters.ru

ÍÈÆÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÎÎ×ÅÍÜ ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ
ÏÐÈÁÎÐÍÓÞ ÄÄÎÑÊÓ. ÀÀÓÒÅÍÒÈ×ÍÎ!
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BLACK & WHITE 2

Black & White 2 ýòî:
ñâîáîäíûé ââûáîð ììåæäó
äîáðîì èè ççëîì
çíàêîìûå ññóùåñòâà ��
Îáåçüÿíà, Êîðîâà, ËËåâ �� 
è ííåñêîëüêî ííîâûõ
áîãàòûé ííàáîð îîðóæèÿ
äëÿ ââåðóþùèõ: îîò ììå÷åé
äî îîñàäíûõ ááàøåí
èçìåíÿþùàÿñÿ ïïîãîäà:
äîæäè, ñíåãà èè òòóìàíû

ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: god sim
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://bw2.lionhead.com

Â BBlack && White 22 ííå ááóäåò ïïîääåðæêè ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ððåæèìîâ.
Ðàçðàáîò÷èêè ïïëàíèðóþò ääîáàâèòü ååå ïïîçæå �� êêîãäà ââûïóñòÿò add-oon.
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ÃÀËÅÐÅß 

Ãîòîâóþ âåðñèþ Juiced ìû âèäåëè åùå â ïðîøëîì
ãîäó. Â ïîñëåäíèé ìîìåíò ðåëèç çàäåðæàëè, à èãðó
îòïðàâèëè íà äîðàáîòêó. Òåïåðü åå íå óçíàòü:
ãàäêèé óòåíîê ïðåâðàòèëñÿ â ïðåêðàñíîãî ëåáåäÿ.

Ïåðâûé øóòåð äëÿ PSP áóäåò ïîääåðæèâàòü
áåñïðîâîäíîé ìóëüòèïëååð íà ÷åòûðåõ èãðî-
êîâ. Èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå îñåíüþ.

CODED ARMS

JUICED

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Juice Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://thq.com/game.asp?1144

Ñåðèàëó Worms ñòóêíóëî äåñÿòü ëåò, è ðàçðàáîò÷è-
êè ñîáèðàþòñÿ ñ ðàçìàõîì îòìåòèòü þáèëåé. 
Êàðòû ñíîâà ñòàíóò ïîëíîñòüþ ðàçðóøàåìûìè!

WORMS 4: MAYHEM

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: TBS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.codemasters.co.uk/worms
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ÃÀËÅÐÅß 

Àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ èãðû ñîáðàëà ñîòíè âîñòîð-
æåííûõ îòçûâîâ, à åâðîïåéñêèé ðåëèç ñîñòîèòñÿ
òîëüêî â èþíå. Æäåì íå äîæäåìñÿ. Ñðåäíèé ðåé-
òèíã ïî äàííûì GameRankings.com � 95.6%. 

Ñýðó Äåíó íå âåçëî ïðè æèçíè. Îí áåññëàâíî
ïîãèá, íî è ïîñëå ñìåðòè íå îñòàâèò çëîãî
âîëøåáíèêà Çàðîêà â ïîêîå.

MEDIEVIL RESURRECTION

GOD OF WAR

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scee.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEA
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþíü 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.us.playstation.com/ogs.aspx?id=SCUS-97399

Èãðà ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî òåëåñåðèàëà 24 
(îá àìåðèêàíñêîì ñïåöîòäåëå ïî áîðüáå ñ òåððîðèç-
ìîì) ñî÷åòàåò â ñåáå ïîãîíè íà àâòîìîáèëÿõ,
ïåøåõîäíûå óðîâíè è ñöåíû äîïðîñà ïîäîçðåâàåìûõ. 

24: THE GAME

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: adventure
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scee.com





ÑÏÅÖ

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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Îòêóñûâàÿ îò ÿäåðíîãî ãðèáà

Èñòîðè÷åñêèé î÷åðê î ñåðèè

FALLOUT
Ïîìíþ, ááóäó÷è ååùå óóç-
íèêîì ääåòñêîãî ññàäà
ñòðîãîãî ððåæèìà ââ ííû-
íå ííåñóùåñòâóþùåì
Ñîâåòñêîì ÑÑîþçå, ÿÿ
âñåðüåç ááîÿëñÿ òòîãî,
÷òî ççëîé ïïðåçèäåíò
Àìåðèêè ÐÐîíàëüä ÐÐåé-
ãàí ññáðîñèò ííà ííàñ
ñâîþ ÿÿäåðíóþ ááîìáó,
ïðåâðàòèâ ììåíÿ ââ óóðîä-
ëèâóþ òòåíü ííà êêèðïè÷-
íîé ññòåíå. ÎÎò ññòðàõà ÿÿ
íå ññïàë ííî÷àìè, ïïëà-
êàë, èè ääàæå ññîáèðàëñÿ
ëè÷íî îîòãîâîðèòü ÐÐåé-
ãàíà, ííàïèñàâ ååìó
ïèñüìî. ÒÒîãäà ÿÿ ääàæå

íå ïïîäîçðåâàë, ÷÷òî
ìíîãèå ââçðîñëûå ääÿäü-
êè èèç ÑÑîåäèíåííûõ
Øòàòîâ òòî÷íî òòàê ææå
êàæäûé ââå÷åð ææäàëè,
÷òî èèì ííà ããîëîâû ññâà-
ëèòñÿ ððóññêàÿ ááàëëèñ-
òè÷åñêàÿ ððàêåòà, èè ääà-
æå óóæå ííà÷àëè ïïèñàòü
ðóêîâîäñòâà ïïî ââûæè-
âàíèþ ââ ììèðå ïïîñëå
àòîìíîé ââîéíû.
Ïîæàëóé, ëëó÷øåå, ÷÷òî
ïîëó÷èë ììèð îîò ããîíêè
âîîðóæåíèé �� ýýòî ññå-
ðèÿ èèãð FFallout. ÏÏîñòúÿ-
äåðíàÿ ïïîñòìîäåðíèñ-
òñêàÿ ððåòðîôóòóðèñòè-

÷åñêàÿ èèñòîðèÿ ññòàëà
ðàäèîàêòèâíûì îîàçè-
ñîì, ââ êêîòîðîì ëëþáè-
òåëè ððîëåâîãî ææàíðà
ñìîãëè ïïåðåäîõíóòü
(ñòàâüòå óóäàðåíèå, ããäå
õîòèòå) ïïîñëå ññâîèõ
áëóæäàíèé ââ ööâåòóùåé
äîëèíå ââîëøåáíî-
ñðåäíåâåêîâûõ RRPG.
Íî, ððàçóìååòñÿ, îîàçè-
ñîâ ííå ááûâàåò ááåç ïïóñ-
òûíè. WWasteland, ««ïóñ-
òûíÿ» �� òòàê ííàçûâà-
ëàñü èèãðà, êêîòîðóþ ííå-
áåçîñíîâàòåëüíî ññ÷è-
òàþò ïïðåäøåñòâåííè-
êîì FFallout.

Èãðà WWasteland ââûøëà ââ 11987 ããîäó ííà êêîìïüþòåðå
Apple III, àà ââ 11988 �� ííà CCommodore 664 èè IIBM PPC.
Îäíèì èèç ååå ññîçäàòåëåé ááûë ÁÁðàéàí ÔÔàðãî ((Brian
Fargo), îîñíîâàòåëü IInterplay. ÑÑþæåò WWasteland ððàñ-
ñêàçûâàë îî ïïîõîæäåíèÿõ ÏÏóñòûííûõ ððåéíäæåðîâ,
ñàìîçâàíûõ ááëþñòèòåëåé ïïîðÿäêà ííà ïïðîñòîðàõ
âûææåííîé ððóññêèìè ððàêåòàìè ÀÀìåðèêè.
Ïåðñîíàæè WWasteland îîáëàäàëè ííåñêîëüêèìè ïïàðà-
ìåòðàìè: ññèëîé ((ST), óóìîì ((IQ), óóäà÷åé ((LK), ññêî-
ðîñòüþ ((SP), ëëîâêîñòüþ ((AGL), òòî÷íîñòüþ ((DEX) èè

îáàÿíèåì ((CHR). ÊÊðîìå òòîãî, èèãðîê ììîã ââûáðàòü èèì
íàöèîíàëüíîñòü èèç ïïÿòè ââîçìîæíûõ: ààìåðèêàíåö,
ðóññêèé, ììåêñèêàíåö, èèíäååö èèëè êêèòàåö. ÊÊ ññîæà-
ëåíèþ, ððàñà ííè ííà ÷÷òî ííå ââëèÿëà, ääàæå ííà ââíåøíèé
âèä ïïåðñîíàæà. ÂÂåðîÿòíî, ýýòà îîïöèÿ ääîñòàëàñü èèã-
ðå ïïî ííàñëåäñòâó îîò ôôýíòåçè-ððîëåâóøåê ((ïðåäûäó-
ùèì ïïðîåêòîì ÔÔàðãî ááûëà TThe BBard�s TTale).
Â ççàâèñèìîñòè îîò óóðîâíÿ èèíòåëëåêòà ïïåðñîíàæè
îáó÷àëèñü ííåêîòîðûì èèç 227 ííàâûêîâ, ññðåäè êêîòî-
ðûõ, ïïîìèìî ââçëîìà, ññêðûòíîãî ïïåðåìåùåíèÿ,

WASTELAND 
(INTERPLAY, 1987)



ïðèåìîâ ððóêîïàøíîãî ááîÿ, îîáðàùåíèÿ ññ îîðóæèåì
ðàçíûõ ââèäîâ èè ððàçëè÷íûõ ààêðîáàòè÷åñêèõ óóìå-
íèé, ááûëè òòàêèå, êêàê ««àçàðòíûå èèãðû», ««áþðîêðà-
òèÿ», ««êðèïòîãðàôèÿ» èè ««ìåòàëëóðãèÿ». ÍÍåêîòî-
ðûå ääîïîëíèòåëüíûå ííàâûêè, ââðîäå ««ïèëîòà ââåð-
òîëåòà» èè ««ýêñïåðòà ïïî êêëîíèðîâàíèþ», ììîæíî
áûëî ïïðèîáðåñòè ïïî õõîäó èèãðû.
Èíòåðåñíûé ôôàêò: ííåîòúåìëåìîé ÷÷àñòüþ
Wasteland ááûë ôôðàãìåíò ððóêîâîäñòâà ïïîä ííàçâà-

íèåì PParagraphs. ÏÏåðèîäè÷åñêè èèãðà, ââìåñòî òòîãî,
÷òîáû ââûäàòü èèãðîêó îîïèñàíèå òòåêóùåé ññèòóàöèè,
ïðîñòî ïïðåäëàãàëà ååìó ïïðî÷èòàòü ààáçàö ññ îîïðåäå-
ëåííûì ííîìåðîì. ÝÝòà ««õèòðîñòü» îîäíîâðåìåííî
ïîìîãàëà ññîêðàòèòü èèñïîëüçóåìûé îîáúåì ïïàìÿòè
è ññëóæèëà ññâîåîáðàçíîé ççàùèòîé îîò êêîïèðîâàíèÿ.
Âïðî÷åì, ââ ïïîëíîé ììåðå òòàëàíò ððàçðàáîò÷èêîâ
ðàñêðûëñÿ ââ ññàìîé ññåðèè FFallout �� îî ííåé ììû ïïîãî-
âîðèì ááîëåå ïïîäðîáíî. 
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Ñïåöèàëüíî ääëÿ ÷÷èòåðîâ ââ ððóêîâîäñòâî
Wasteland ááûëè ââêëþ÷åíû ««ëîæíûå» ààáçàöû, ííå
èñïîëüçóåìûå èèãðîé. ××àñòü èèç ííèõ ääàæå îîáðàçî-
âûâàëà ààëüòåðíàòèâíûé ññþæåò. ÀÀáçàö ííîìåð 11
äîëæåí ááûë ññðàçó îîòâàäèòü ëëþáèòåëåé ññîâàòü
íîñ, êêóäà ííå ññëåäóåò:
«Âû ïïîäêðàäûâàåòåñü êê îîêíó èè ççàãëÿäûâàåòå
âíóòðü. ÂÂ ììÿãêîì ññâåòå ââû ââèäèòå ââûñîêóþ ææåí-
ùèíó ññ ääëèííûìè ññâåòëûìè ââîëîñàìè. ÎÎíà ððàñ÷å-
ñûâàåò ââîëîñû ïïåðåä ççåðêàëîì, ïïîñëå ÷÷åãî ââñòàåò
è ïïîäõîäèò êê ââàííå, ââñòðîåííîé ââ ïïîë ññëåâà îîò ííåå.
Îíà ññòàíîâèòñÿ ííà îîäíî êêîëåíî, èè ååå øøåëêîâûé õõà-
ëàò ïïàäàåò ííà ïïîë. ÆÆåíùèíà îîòêðûâàåò êêðàí, èè
êîìíàòà ççàïîëíÿåòñÿ ïïàðîì.
Ñ ððàñêðûòûì ððòîì ââû ííàáëþäàåòå, êêàê îîíà îîïóñ-
êàåòñÿ ââ ââàííó, ððåçêî îîáîðà÷èâàåòñÿ èè ííàñòàâëÿåò
íà ââàñ ««Óçè». ««Õâàòèò ÷÷èòàòü, ÷÷òî òòåáÿ ííå ïïðîñÿò,
èçâðàùåíåö». ÎÎíà ããëóáîêî ââçäûõàåò. ««Â ññëåäóþ-
ùèé ððàç ïïîïðîøóñü ââ ííîâóþ ññåðèþ TThe BBard�s
Tale. ÐÐàáîòàòü ââ WWasteland �� îîïàñíîå ççàíÿòèå».

×ÒÎÁÛ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÍÍÎÂÛÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ((«ÇÂÀÍÈÅ» ÂÂ ÒÒÅÐÌÈÍÎËÎÃÈÈ
WASTELAND), ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛËÎ ÐÐÀÄÈÐÎÂÀÒÜ ÎÎ ÑÑÂÎÈÕ ÄÄÎÑÒÈÆÅÍÈßÕ ÍÍÀ ÁÁÀÇÓ. 

ÔÝÍÒÅÇÈ-ÌÌÎÒÈÂÛ ÒÒÎ ÈÈ
ÄÅËÎ ÌÌÅËÜÊÀÞÒ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ
ÑÅÐÈÈ. ÝÝÒÎÒ ÃÃÐÎÌÈËÀ ��
ÂÛËÈÒÛÉ SSAREVOK ÈÈÇ
BALDUR'S GGATE.

ÑÐÅÄÈ ËËÎÊÀÖÈÉ WWASTELAND �� ÌÌÎÍÀÑÒÛÐÜ ÕÕÐÀÍÈÒÅËÅÉ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ, ÑÑÎÎÁÙÅÑÒÂÎ
ÔÅÐÌÅÐÎÂ, ÂÂÛÐÀÙÈÂÀÞÙÈÕ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÓÞ ÌÌÎÐÊÎÂÜ, ÈÈ ËËÀÑ-ÂÂÅÃÀÑ, ÎÎÑÒÀÞÙÈÉÑß
ÖÅÍÒÐÎÌ ÈÈÃÎÐÍÎÃÎ ÁÁÈÇÍÅÑÀ ÄÄÀÆÅ ÏÏÎÑËÅ ßßÄÅÐÍÎÉ ÊÊÀÒÀÑÒÐÎÔÛ.

BAD BLOOD (ORIGIN SYSTEMS, 1990)

Â òòîì ææå 11990 ããîäó ññâîé ââêëàä ââ ïïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèé ææàíð ââíåñëà êêîìïàíèÿ OORIGIN. BBad BBlood ííåëüçÿ ááûëî
íàçâàòü ððîëåâîé èèãðîé �� ííàâûêîâ óó èèãðîêà ííå ááûëî, ïïðèñóòñòâîâàëà òòîëüêî ëëèíåéêà ((âåðíåå, ááóòûëêà) ççäî-
ðîâüÿ. ÄÄðàêè ïïðîèñõîäèëè ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè, èè óóñïåõ èèõ ççàâèñåë èèñêëþ÷èòåëüíî îîò ëëîâêîñòè èèãðîêà èè èèñ-
ïîëüçóåìîãî îîðóæèÿ. ÌÌíîãèå ýýëåìåíòû ääèçàéíà èè ññþæåòà, èèñïîëüçîâàííûå ââ BBad BBlood, ììîæíî ââñòðåòèòü èè ââ
ñåðèè FFallout, ííàïðèìåð, ððîäèíà ããåðîÿ ((èëè ããåðîèíè), ääåðåâíÿ MMardok, ññâîèì ïïåðâîáûòíûì óóêëàäîì ññ îîáÿçà-
òåëüíûì ññòàðåéøèíîé èè øøàìàíîì ïïðåäâîñõèùàåò AArroyo, ïïîñåëåíèå ããëàâíîãî ïïåðñîíàæà FFallout 22. ÅÅñòü ççäåñü èè
òåìà ââðàæäû ììåæäó ëëþäüìè èè ììóòàíòàìè, èè ííåïðåìåííûé ððåëèãèîçíûé êêóëüò õõðàíèòåëåé ääðåâíèõ òòåõíîëîãèé
(â BBB ôôàíàòèêè ïïîêëîíÿþòñÿ ««ñâÿùåííîìó ôôðóêòó» �� êêîìïüþòåðó AApple), èè ïïàçëû ññ ääèñòàíöèîííî óóïðàâëÿå-
ìûìè ääâåðÿìè ââ ïïîäçåìíîì óóáåæèùå. ÊÊðîìå òòîãî, ääëÿ èèãðû ááûë ïïðèäóìàí ççàáàâíûé ôôóòóðèñòè÷åñêèé ññëåíã.

FOUNTAIN OF DREAMS 
(ELECTRONIC ARTS, 1990)

Â 11990 ããîäó ââûøëà èèãðà FFountain oof DDreams, ííåî-
ôèöèàëüíûé ññèêâåë WWasteland, ññäåëàííàÿ ííà òòîì
æå ääâèæêå. ÏÏî ññþæåòó èèãðû, ïïîñëå ÿÿäåðíîé ááîì-
áàðäèðîâêè øøòàò ÔÔëîðèäà îîòîðâàëñÿ îîò ààìåðèêà-
íñêîãî êêîíòèíåíòà èè ññòàë ññàìîñòîÿòåëüíûì îîñò-
ðîâîì. ÃÃåðîè èèãðû îîòïðàâëÿþòñÿ ííà ïïîèñêè ññðåä-
ñòâà, ññïîñîáíîãî ïïðåêðàòèòü ââûçâàííûå ððàäèàöè-
åé ììóòàöèè îîñòðîâèòÿí. ÈÈãðà ððàçðàáàòûâàëàñü
áåç óó÷àñòèÿ ààâòîðîâ WWasteland èè ááûëà ïïðèíÿòà
äîâîëüíî õõîëîäíî �� îîò÷àñòè èèç-ççà ññâîåé ììàëîé
ïðîäîëæèòåëüíîñòè, îîò÷àñòè èèç-ççà ááîëåå ëëåãêî-
ìûñëåííîãî ïïîäõîäà êê òòåìå èè èèãðîâîìó ïïðîöåññó. 
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Èñòîðèÿ ííåçàäà÷ëèâîãî ããåðîÿ, êêîòîðûé îîòïðàâëÿëñÿ
íà ïïîèñêè ««âîäîíàïîðíîé ììèêðîñõåìû» ääëÿ ññâîåãî
óáåæèùà, àà ââ ððåçóëüòàòå ññïàñàë ììèð ((òî÷íåå, þþæ-
íóþ ÷÷àñòü ÑÑåâåðíîé ÀÀìåðèêè) îîò ííàøåñòâèÿ ììóòàí-
òîâ, ííàõîäèëàñü ââ ððàáîòå ííå ììåíüøå òòðåõ ëëåò. ÏÏî
êðàéíåé ììåðå, òòåñòîâàÿ ââåðñèÿ ääâèæêà, êêîòîðóþ
ðàçðàáîò÷èêè ïïðèëîæèëè êê ððåëèçó, ääàòèðóåòñÿ 11994
ãîäîì, àà ââûøåë FFallout ââ 11997.
Ïåðâîíà÷àëüíî ïïðîåêò ääåëàëñÿ ïïîä ííàñòîëüíóþ ððî-
ëåâóþ ññèñòåìó GGURPS ((Generic UUniversal RRole-
Playing SSystem), ððàçðàáîòàííóþ êêîìïàíèåé SSteve
Jackson GGames. ÎÎäíàêî, îîçíàêîìèâøèñü ññ ññîäåðæà-
íèåì èèãðû, ÑÑòèâ ÄÄæåêñîí îîòêàçàëñÿ îîò ññîòðóäíè÷å-
ñòâà. ÂÂåðîÿòíî, ïïðîåêò îîò ýýòîãî òòîëüêî ââûèãðàë ��
âåäü, ÷÷òîáû îîòñòîÿòü ëëèöåíçèþ, FFallout ïïðèøëîñü ááû
ðàññòàòüñÿ ññ ëëüâèíîé ääîëåé òòîãî ççäîðîâîãî ööèíèç-
ìà, ççà êêîòîðûé ììû ååãî èè ëëþáèì. 
Âïðî÷åì, ííåêîòîðûå èèçìåíåíèÿ ââ îîðèãèíàëüíóþ
êîíöåïöèþ ààâòîðàì ââñå ððàâíî ïïðèøëîñü ââíåñòè.
Âîò õõàðàêòåðíûé ïïðèìåð: îîäèí èèç ïïåðâûõ êêîíô-
ëèêòîâ, êêîòîðûé ííàäî ððàçðåøèòü ããåðîþ �� ïïðîòè-
âîñòîÿíèå ëëèäåðîâ ããîðîäà JJunktown, øøåðèôà ÊÊèë-
ëèàíà ÄÄàðêóîòåðà èè êêðèìèíàëüíîãî ááîññà ÃÃèçìî,

âëàäåëüöà ããîðîäñêîãî êêàçèíî. ÂÂû ììîæåòå ââñòàòü
íà ññòîðîíó ëëþáîãî èèç ííèõ èè ïïðèêîí÷èòü ââòîðîãî.
Â êêîíöå èèãðû ââû óóçíàåòå îî ïïîñëåäñòâèÿõ ññâîèõ
äåéñòâèé. ÂÂ ïïåðâîíà÷àëüíîì ââàðèàíòå ññöåíàðèÿ
óáèéñòâî ÄÄàðêóîòåðà ïïðèâîäèëî êê òòîìó, ÷÷òî ããî-
ðîä ïïîä ððóêîâîäñòâîì ÃÃèçìî ññòàíîâèëñÿ ïïðîöâåòà-
þùèì ööåíòðîì òòîðãîâëè èè ððàçâëå÷åíèé; ååñëè ææå
âû ïïîìîãàëè øøåðèôó óóáðàòü ããàíãñòåðà, ÄÄàðêóîòåð
óñòàíàâëèâàë ââ ÄÄæàíêòàóíå òòîòàëèòàðíûé ððåæèì,
íè÷åì ííå óóñòóïàþùèé ññòàëèíñêîìó. ÊÊ ññîæàëåíèþ,
ýòîò èèðîíè÷åñêèé ôôèíàë óóñòóïèë ììåñòî ááîëåå òòðà-
äèöèîííîìó ««âîçíàãðàæäåíèþ ääîáðûõ ääåë».
Ðîëåâàÿ ññèñòåìà SS.P.E.C.I.A.L., ïïðèøåäøàÿ ííà
ñìåíó GGURPS, îîò÷àñòè ííàïîìèíàåò èèãðîâóþ ììåõà-
íèêó WWasteland. ÊÊàê ââû, ííàâåðíîå, ççíàåòå,
S.P.E.C.I.A.L. �� ýýòî ààááðåâèàòóðà îîñíîâíûõ ïïàðà-
ìåòðîâ ïïåðñîíàæà: ññèëû ((S), ííàáëþäàòåëüíîñòè
(P), ââûíîñëèâîñòè ((E), îîáàÿíèÿ ((C), óóìà ((I), ëëîâêîñ-
òè ((A) èè óóäà÷è ((L). ÊÊàê ââèäèòå, øøåñòüþ èèç ííèõ îîá-
ëàäàëè èè ããåðîè WWasteland ((âêëþ÷àÿ ííàáëþäàòåëü-
íîñòü ((perception), êêîòîðàÿ ááûëà ííàâûêîì). 
Íåîáû÷íîñòü FFallout ââ òòîì, ÷÷òî ââñå õõàðàêòåðèñòèêè
äåéñòâèòåëüíî ««èãðàþò». ÒÒàê, õõîòÿ ââ èèãðå èè îîòñóò-

FALLOUT
(INTERPLAY, 1997)

ÂÛÑÎÊÎÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÍÛÅ
ÄÎÑÏÅÕÈ PPOWER AARMOR
ÒÎÆÅ ÏÏÐÈØËÈ ÂÂ FFALLOUT
ÈÇ WWASTELAND.

ÄËß FFALLOUT TTACTICS
ÂÑß ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÁÁÛËÀ
ÏÅÐÅÄÅËÀÍÀ ÑÑ ÍÍÓËß,
ÒÀÊ ÊÊÀÊ ÀÀÐÕÈÂÛ ÀÀÐÒÀ
FALLOUT ÈÈ FFALLOUT 22
ÁÛËÈ ÓÓÒÐÀ×ÅÍÛ.
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ÃËÓÕÈÅ ÏÀÐÀÍÎÈÊÈ È ÆÈÐÍÛÅ ÄÀËÜÒÎÍÈÊÈ

Â ôôàéëàõ ääåìî-ââåðñèè ïïåðâîãî FFallout ììîæíî ííàéòè ýýòè ççàáàâíûå êêàðòèíêè, ïïî ââïîëíå ïïîíÿòíûì ïïðè÷èíàì
íå ïïîïàâøèå ââ ððåëèç. ÝÝòî ïïðåèìóùåñòâà èè ííåäîñòàòêè ((advantages/disadvantages) ïïåðñîíàæà, ííàñëåäèå ññèñ-
òåìû GGURPS. ÈÈõ ììåñòî ççàíÿëè ««îñîáåííîñòè ëëè÷íîñòè» ((perks èè ttraits).

×Å×ÅÍÑÊÈÉ ÑÑËÅÄ! ÒÒÎ ÅÅÑÒÜ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÃÃÎÄÇÈËËÛ ÊÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ...
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ñòâóåò ììàãèÿ, ççà êêîòîðóþ îîáû÷íî îîòâå÷àåò èèíòåë-
ëåêò, ïïîêàçàòåëü ««ìîçãîâèòîñòè» ììîæåò ññèëüíî ïïîâ-
ëèÿòü ííà ïïðîõîæäåíèå. ÒÒóïîé ïïåðñîíàæ ((IN<=2) èèñ-
ïûòûâàåò ððåàëüíûå òòðóäíîñòè ââ îîáùåíèè �� ííàáîð
ôðàç, êêîòîðûå îîí ììîæåò ïïðîèçíåñòè, ççà÷àñòóþ îîãðà-
íè÷èâàåòñÿ ««Ûãû» èè ««Óãó», èè îîòíîøåíèå ääðóãèõ ëëþ-
äåé êê ííåìó ññîîòâåòñòâóþùåå. ÂÂûñîêèé ïïîêàçàòåëü
èíòåëëåêòà, ííàîáîðîò, óóâåëè÷èâàåò ÷÷èñëî ääîñòóïíûõ
âàðèàíòîâ ââ ääèàëîãàõ. ÀÀ ïïàðàìåòð óóäà÷è, ííàïðèìåð,
îïðåäåëÿåò øøàíñ ííàíåñòè êêðèòè÷åñêîå ïïîâðåæäåíèå
â ááîþ èè ââëèÿåò ííà ââåçåíèå ââ ààçàðòíûõ èèãðàõ.
Random eencounters ((«ñëó÷àéíûå ññîáûòèÿ») ââ
Fallout òòîæå ññòàëè ññâåæåé ññòðóåé ââ ææàíðå. ÎÎñíîâ-
íàÿ îîñîáåííîñòü èèãðû ââ òòîì, ÷÷òî ääàëåêî ííå ââñå èèç
íèõ ïïîäðàçóìåâàþò ääðàêó: ïïåðåìåùàÿñü ïïî ããëî-
áàëüíîé êêàðòå, ââû ììîæåòå ííàéòè ïïîëåçíûå ïïðåä-
ìåòû ((çà÷àñòóþ ÿÿâëÿþùèåñÿ ÷÷àñòüþ êêàêîé-ííèáóäü
çàáàâíîé ññöåíêè), ââñòðåòèòü ññòðàíñòâóþùåãî òòîð-
ãîâöà, êêàðàâàí èèëè ññîâñåì óóæ ííåîáû÷íûõ ïïåðñîíà-
æåé. ÂÂåðîÿòíîñòü ââ ááóêâàëüíîì ññìûñëå ííàòêíóòüñÿ
íà òòàêèå ññîáûòèÿ ççàâèñåëà îîò ññïåöèàëüíîãî óóìå-
íèÿ OOutdoorsman. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïî ïïîëíîé ïïðîã-
ðàììå èèñïîëüçîâàëè ííîâîââåäåíèå: ââ ««ýíêàóíòå-

ðàõ» ççàïðÿòàíî ííåìàëî ««ïàñõàëüíûõ ÿÿèö». ÎÎ ííåêî-
òîðûõ èèç ííèõ ììû óóæå ïïèñàëè ââ ññïåöìàòåðèàëå ïïðî
êèíîöèòàòû ((«ÑÈ» ¹¹06(183)).
Â îîòëè÷èå îîò WWasteland, ããäå ïïåðñîíàæ ââûáèðàë
íåñêîëüêî ííàâûêîâ èèç ääîâîëüíî ááîëüøîãî ííàáîðà,
êàæäûé ããåðîé FFallout îîáëàäàë îîäíèìè èè òòåìè ææå
óìåíèÿìè, îîòëè÷àëñÿ òòîëüêî óóðîâåíü ååãî ììàñòåð-
ñòâà ââ êêàæäîì èèç ííèõ. ÍÍåïîâòîðèìîñòü ããåðîþ ïïðè-
äàâàëè ««îñîáåííîñòè ëëè÷íîñòè» ((perks), êêîòîðûå
ìîãëè ïïðåäñòàâëÿòü ññîáîé êêàê ïïðîñòûå ááîíóñû êê
îñíîâíûì ïïàðàìåòðàì, òòàê èè, ññêàæåì, ««ñãëàç» ��
ñïîñîáíîñòü ïïðèâîäèòü îîêðóæàþùèå ììåõàíèçìû êê
êðèòè÷åñêèì îîòêàçàì.
Åùå îîäíà ççàñëóãà ààâòîðîâ ââ òòîì, ÷÷òî èèì óóäàëîñü
ñîçäàòü îî÷åíü ííåîáû÷íûé ììèð �� ííå ïïðîñòî ««áóäó-
ùåå ïïîñëå ÿÿäåðíîé ââîéíû», àà ««áóäóùåå ïïîñëå ÿÿäåð-
íîé ââîéíû, êêàêèì îîíî ââèäåëîñü ëëþäÿì ïïÿòèäåñÿòûõ-
øåñòèäåñÿòûõ ããîäîâ». ÎÎòñþäà ððåòðî-ääèçàéí ààâòîìî-
áèëåé, èèíòåðôåéñ, ïïîõîæèé ííà ââíóòðåííîñòè ëëàìïî-
âîãî òòåëåâèçîðà, ððîáîòû ññ òòðàíñïëàíòèðîâàííûìè
÷åëîâå÷åñêèìè ììîçãàìè ââ ññòåêëÿííûõ ããîëîâàõ èè ÷÷ó-
äîâèùíûå ììóòàíòû, ññîñòîÿùèå èèç ííåñêîëüêèõ ññó-
ùåñòâ, ññðîñøèõñÿ ïïîä ââîçäåéñòâèåì ððàäèàöèè.

ËÅÏÎÒÀ!

Õàðàêòåðíûé ««ãðÿçíîâàòûé» îîáëèê FFallout �� ââ ááîëüøîé ññòåïåíè ççàñëóãà õõóäîæíèêà ÑÑêîòòà ÐÐîäåíõàéçåðà ((Scott
Rodenheizer). ÓÓìåñòíåå ääàæå ááóäåò ññêàçàòü ««ñêóëüïòîðà», òòàê êêàê ÐÐîäåíõàéçåð ññîçäàë èèç ïïëàñòèëèíà ììîäåëè
ïåðñîíàæåé èè ïïðåäìåòîâ, êêîòîðûå ââïîñëåäñòâèè ááûëè ññôîòîãðàôèðîâàíû ââ ððàçíûõ ððàêóðñàõ èè ââñòàâëåíû ââ
èãðó. ÂÂ òòå ããîäû ýýòî ááûë ääîâîëüíî ððàñïðîñòðàíåííûé ññïîñîá, èèñïîëüçîâàííûé òòàêæå, ííàïðèìåð, èè ââ DDoom.

FALLOUT TACTICS: 
BROTHERHOOD OF STEEL
(INTERPLAY, 2001)

Ñòðàòåãèÿ FFallout TTactics �� ïïåð-
âûé ïïðîåêò ââ ììèðå FFallout, îîòîð-
âàâøèéñÿ îîò ððîëåâîãî ææàíðà.
Ïî ññóòè, ýýòî ààìïóòèðîâàííûé èè
ìóòèðîâàííûé ááîåâîé ääâèæîê
îðèãèíàëüíîé èèãðû. ÁÁîåâûå
äåéñòâèÿ ììîæíî, ïïî ææåëàíèþ,
âåñòè êêàê ââ ïïîõîäîâîì ððåæèìå,
òàê èè ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè.
Äåéñòâèå èèãðû ïïðîèñõîäèò ììåæ-
äó ïïåðâîé èè ââòîðîé ÷÷àñòÿìè
Fallout. ÑÑþæåò ïïîâåñòâóåò îî
áîðüáå ÁÁðàòñòâà ÑÑòàëè ññî ççëîá-
íûì ýýëåêòðîííûì ððàçóìîì ïïî
èìåíè CCalculator èè ääðóãèìè îîòá-
ðîñàìè ««äèâíîãî ííîâîãî ììèðà».

ÃÅÍÅÐÀÖÈß ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ... ÏÏÐÎÖÅÑÑ ÄÄËß ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÐÐÎËÅÂÈÊÀ ××ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ
ÎÒÂÅÒÑÒÂÅÍÍÛÉ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÇÇÀÄÓÌÊÈ ÍÍÅ ÁÁÛËÈ ÂÂÎÏËÎÙÅÍÛ ÂÂ ÆÆÈÇÍÜ, ÂÂÈÄÈÌÎ, ÈÈÇ-ÇÇÀ ÍÍÅÕÂÀÒÊÈ
ÂÐÅÌÅÍÈ ÈÈËÈ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ. ÑÑËÅÂÀ �� ÐÐÀÇÓÌÍÛÉ ÅÅÍÎÒ ((ÈÕ ÊÊÎËÎÍÈ� ÄÄÎËÆÍÀ ÁÁÛËÀ
ÐÀÑÏÎËÀÃÀÒÜÑ� ÐÐ�ÄÎÌ ÑÑ ÐÐÀÄÈÎÀÊÒÈÂÍÎÉ ÂÂÎÐÎÍÊÎÉ TTHE GGLOW), ÑÑÏÐÀÂÀ ��
ÐÀÇÁÎÉÍÈÊ ÈÈÇ ÁÁÀÍÄÛ KKHANS ÂÂ ÄÄÎÑÏÅÕÅ, ÑÑÄÅËÀÍÍÎÌ ÈÈÇ ÏÏÎÊÐÛØÅÊ.

ÊÒÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÏÏÎËÎÆÈÒÅËÜÍÛÉ , À ÊÒÎ ÎÒÐÈÖÀÒÅËÜÍÛÉ ÏÅÐÑÎÍÀÆ ËËÅÃÊÎ
ÄÎÃÀÄÀÒÜÑß ««ÍÀ ÃÃËÀÇÎÊ».



Âòîðîé FFallout ííå ççàñòàâèë ññåáÿ ääîëãî ææäàòü. ÃÃðà-
ôè÷åñêèé ääâèæîê ííå èèçìåíèëñÿ, ääîáàâèëèñü ëëèøü
íîâûå ïïåðñîíàæè, ïïðåäìåòû èè ëëîêàöèè. ÑÑöåíàðèé
èãðû ññòàë ããîðàçäî ááîëåå ççëîáîäíåâíûì: ââðàãàìè
òåïåðü ááûëè ííå ììóòàíòû, àà ïïðàâèòåëüñòâî, ííàäåëåí-
íîå ââïîëíå êêîíêðåòíûìè ÷÷åðòàìè ññõîäñòâà ññ ààäìè-
íèñòðàöèåé ÊÊëèíòîíà ((à òòåïåðü ììîæíî ññêàçàòü, ÷÷òî
è ÁÁóøà òòîæå). ÄÄåéñòâèå èèãðû ïïåðåìåñòèëîñü êê ññå-
âåðó, ííà êêàðòå ïïîÿâèëèñü ììíîãèå ððåàëüíî ññóùåñòâó-
þùèå ííàñåëåííûå ïïóíêòû èè ññîîðóæåíèÿ, ííàïðèìåð,
Ñàí-ÔÔðàíöèñêî ((â FFallout 22 îîí ïïðåâðàòèëñÿ ââ ððàç-
ðîñøèéñÿ ××àéíàòàóí), ÐÐèíî, ««ñàìûé ááîëüøîé ììà-
ëåíüêèé ããîðîä» ((Íüþ-ÐÐèíî) èè ââîåííàÿ ááàçà SSierra
Army DDepot ((åå ììîæíî ááûëî ííàéòè, òòîëüêî ïïîëó÷èâ
çàäàíèå îîò îîäíîãî èèç ììàôèîçíûõ ááîññîâ). 
Ðîëåâàÿ ññèñòåìà òòàêæå ïïðàêòè÷åñêè ííå èèçìåíè-
ëàñü, ííî ââîçäåéñòâèå ïïàðàìåòðîâ ïïåðñîíàæà ííà
ãåéìïëåé ññòàëî ååùå ññèëüíåå. ÀÀâòîðû ïïîçàáîòè-
ëèñü, ÷÷òîáû èè êêà÷îê ññ ââûñîêîé ññèëîé, èè èèíòåëëåê-
òóàë ììîãëè ääîáðàòüñÿ ääî ôôèíàëà èè ííå ññêó÷àëè ïïî
äîðîãå. ÎÎáëàäàòåëåé ííèçêîãî óóðîâíÿ èèíòåëëåêòà
òàêæå ææäàëè ïïðèÿòíûå ññþðïðèçû: ííàïðèìåð, ââîç-
ìîæíîñòü ïïëîäîòâîðíî îîáùàòüñÿ ññ òòàêèì ææå ääó-
ðà÷êîì, êêîòîðîãî ããåðîè-óóìíèêè ïïðîñòî ííå ïïîíèìà-
þò. ÀÀ êêàê ïïî-ððàçíîìó îîáûãðàíî ïïîëó÷åíèå óóìíûì
è ããëóïûì ããåðîåì ççíàíèé èèç êêîìïüþòåðà ÓÓáåæèùà
13! ÇÇäåñü êêàê ððàç óóìåñòíî ááóäåò ññêàçàòü, ÷÷òî ëëü-
âèíóþ ääîëþ îî÷àðîâàíèÿ ññåðèè FFallout ññîñòàâëÿþò
èìåííî òòåêñòû �� ääèàëîãè èè îîïèñàíèÿ ïïðåäìåòîâ.
Åùå îîäíî ïïðèíöèïèàëüíîå îîòëè÷èå FFallout 22 îîò
Fallout �� ââîçìîæíîñòü ïïðîäîëæèòü èèãðó ïïîñëå ïïî-
áåäû. ÍÍå÷òî ïïîäîáíîå ááûëî ââ èèãðå MMother 22

(Earthbound) ääëÿ SSNES. ÏÏðàâäà, ååñëè ââ EEarthbound
î ââàøåé ïïîáåäå óóçíàâàë ââåñü ììèð, òòî ââ FFallout ããå-
ðîÿ ïïîçäðàâëÿþò ëëèøü îîáèòàòåëè ääâóõ ããîðîäîâ ��
New RReno èè VVault CCity.
Íî ííà ññàìîì-òòî ääåëå ììû ëëþáèì FFallout ççà îîøìåòêè
ìÿñà, ððàçëåòàþùèåñÿ îîò îî÷åðåäè ââ óóïîð, ççà ââðàãîâ,
ïëÿøóùèõ ââ ïïëàìåíè îîãíåìåòà, ññòåêàþùèõ ííà ïïîë,
ïîëó÷èâ ççàðÿä ïïëàçìû, èèëè ììãíîâåííî îîáóãëèâàþ-
ùèõñÿ îîò ïïîïàäàíèÿ ëëàçåðà. ÇÇà ââîçìîæíîñòü ââðå-
çàòü ííàãëîìó ááåñïðèçîðíèêó êêóâàëäîé, èèçâèíèòå, ïïî
ÿéöàì. ÏÏðàâèëüíî? ÍÍåò? ÏÏî êêðàéíåé ììåðå, ôôàêòîì
ÿâëÿåòñÿ òòî, ÷÷òî ïïðîãðåññèâíîå ååâðîïåéñêîå ññîîá-
ùåñòâî ïïîðèöàåò ââñå ýýòè èèçëèøíå ííàòóðàëèñòè÷íûå
âèçóàëüíûå ýýôôåêòû èè ààíòèîáùåñòâåííûå
äåéñòâèÿ. ÏÏîýòîìó, ííàïðèìåð, ââ ííåìåöêîé ââåðñèè
Fallout 22 ääåòåé ççàìåíèëè ííà ââçðîñëûõ ((÷òî ååùå, êêó-
äà ííè øøëî). ÀÀíãëèéñêèõ ââåðñèé ((íå ïïóòàòü ññ ààìåðè-
êàíñêîé) ââûøëî ööåëûõ ääâå. ÎÎäíà èèç ííèõ ííàçûâà-
ëàñü EELV ((English LLow VViolence) èè, ââèäèìî, ïïðåäíàç-
íà÷àëàñü ääëÿ ððàñïðîñòðàíåíèÿ ââ ääåòñêèõ ññàäàõ, èèáî
óðîâåíü ííàñèëèÿ ââ ííåé ááûë óóñòàíîâëåí ííà ììèíèìóì,
à òòàêæå ççàôèêñèðîâàí ââî ââêëþ÷åííîì ïïîëîæåíèè
«ÿçûêîâîé ôôèëüòð», òòî ååñòü, ïïîïðîñòó ããîâîðÿ, îîò-
öåíçóðåí ììàò. ÌÌàëîëåòêè èèç ááðèòàíñêèõ ððåëèçîâ
áûëè óóáðàíû ââîîáùå, ïïðè÷åì ííàèáîëåå ïïðîñòûì
ñïîñîáîì �� èèõ ññïðàéòû ïïðîñòî óóäàëèëè èèç ððåñóð-
ñîâ. ÂÂ ððåçóëüòàòå ääåòèøêè ââ èèãðå ââñå ððàâíî ïïðèñóò-
ñòâóþò, ííî êêàê ááåñïëîòíûå ääóõè �� ññîçíàòåëüíî èèã-
ðîê ññ ííèìè ââçàèìîäåéñòâîâàòü ííå ììîæåò. ××òî ííå
ìåøàåò ååìó, ïïðîìàõíóâøèñü ïïðè ññòðåëüáå, ççàöå-
ïèòü îîäíîãî èèç ììàëûøåé èè ââ ììãíîâåíèå îîêà ççàïîëó-
÷èòü ððåïóòàöèþ ««äåòîóáèéöû».

Èñòîðè÷åñêèé î÷åðê î ñåðèè FalloutÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || &&  || &&&  ||84

FALLOUT 2
(INTERPLAY, 1998)

ÏÀÄÅÆ ÑÊÎÒÀ

Â FFallout 22 ââ èèíòåðôåéñ ááûëà ââñòðîåíà ââîçìîæíîñòü òòîëêàòü ääðóãèõ NNPC, ååñëè îîíè ççàêðûâàëè ââàì ïïóòü ((ñ ýýòîé
ïðîáëåìîé ïïðèõîäèëîñü ññòàëêèâàòüñÿ ääîâîëüíî ÷÷àñòî). ÐÐàçðàáîò÷èêè ííå óóïóñòèëè ññëó÷àÿ ññäåëàòü õõîõìó èè èèç
ýòîãî ïïóíêòà ììåíþ �� ååñëè ââû ïïûòàëèñü òòîëêíóòü êêîðîâó-ììóòàíòà, ââ ïïîëîâèíå ññëó÷àåâ îîíà ïïðîñòî ïïàäàëà ííàáîê. ÂÂ
ïåðâîì FFallout, ÷÷òîáû ääîáèòüñÿ òòîãî ææå ððåçóëüòàòà, êêîðîâó ííóæíî ááûëî ííàïîèòü ññïèðòíûì. ÊÊñòàòè, ååñëè ââåðèòü
àìåðèêàíñêèì ããîðîäñêèì ëëåãåíäàì, ««óðîíè êêîðîâó» �� êêóëüòîâîå ððàçâëå÷åíèå ññðåäè ääåðåâåíñêèõ ááàëáåñîâ.

ÁÀÇÀ SSIERRA
ÍÀÕÎÄÈÒÑß, ÊÊÀÊ ÂÂ

ÆÈÇÍÈ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂ
ÈÃÐÅ, ÊÊ ÑÑÅÂÅÐÓ ÎÎÒ

ÐÈÍÎ.

ÏÎÑËÅ ÎÎÊÎÍ×ÀÍÈß ÈÈÃÐÛ ÑÑÂßÙÅÍÍÈÊ ÂÂ ÍÍÜÞ-ÐÐÈÍÎ ÂÂÐÓ×ÀÅÒ ÃÃÅÐÎÞ ÊÊÍÈÃÓ FFALLOUT 22
HINTBOOK, ÊÊÎÒÎÐÀß ÏÏÎÄÍÈÌÀÅÒ ÅÅÃÎ ÍÍÀÂÛÊÈ ÄÄÎ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß. 

Â ÀÀÍÃËÈÉÑÊÎÌ FFALLOUT 22 ((ÑËÅÂÀ) ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÒÒÀÊÈÅ ÇÇÀÁÀÂÍÛÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ: ÄÄÂÀ ÌÌÀËÜ×ÈØÊÈ-ÃÃËÀØÀÒÀß, ÐÐÅÊËÀÌÈÐÓÞÙÈÅ ÇÇÍÀÌÅ-
ÍÈÒÓÞ ÌÌÓÌÈÞ, ÍÍÅ ÂÂÈÄÍÛ, ÍÍÎ ÏÏÐÎÈÇÍÎÑÈÌÛÅ ÈÈÌÈ ÊÊÐÈ×ÀËÊÈ ÍÍÈÊÓÄÀ ÍÍÅ ÄÄÅËÈÑÜ. ÑÑÏÐÀÂÀ �� ÒÒÀ ÆÆÅ ÑÑÖÅÍÀ ÂÂ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ.

FALLOUT: BROTHERHOOD 
OF STEEL (INTERPLAY, 2004)

Ïîñëåäíèå ïïîïûòêè IInterplay óóäåðæàòüñÿ ííà ïïëàâó
áûëè ññâÿçàíû ññ ââûïóñêîì êêîíñîëüíûõ ïïðîäîëæå-
íèé ääëÿ ññâîèõ ïïîïóëÿðíûõ RRPG-ññåðèàëîâ. ÏÏåðâîé
ëàñòî÷êîé ññòàë ääèàáëîïîäîáíûé BBaldur�s GGate:
Dark AAlliance, ççà ííèì ïïîñëåäîâàë FFallout: BBoS.
Äåéñòâèå ýýòîé èèãðû, ððàçóìååòñÿ, ïïðîèñõîäèò ââ
ìèðå FFallout, ííî ååå ããåéìïëåé îîòëè÷àåòñÿ îîò îîðèãè-
íàëüíîãî ååùå ññèëüíåå, ÷÷åì ââ òòàêòè÷åñêîé èèãðå
ñåðèè �� ôôàêòè÷åñêè, óó ððàçðàáîò÷èêîâ ââûøåë ôôó-
òóðèñòè÷åñêèé êêëîí DDark AAlliance. ÏÏðîåêò ïïîëó-
÷èëñÿ ííàñòîëüêî îîòâðàòíûì, ÷÷òî ççàñëóæèë îîò èèã-
ðîêîâ ïïðîçâèùå FFallout: PPoS ((Piece oof SSh*t).





Â 22003 ããîäó IInterplay ââûïóñòèëà ääëÿ ôôàíàòîâ ððå-
äàêòîð êêàðò êê FFallout 22. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî
ôóíêöèîíàëüíîñòü ððåäàêòîðà ááûëà ääàëåêî ííå
ïîëíîé, ååãî ïïîÿâëåíèå ââûçâàëî ââñïëåñê ààêòèâ-
íîñòè ììîäîñòðîèòåëåé. 
Ê ññîæàëåíèþ, ííåìíîãèå ììîäèôèêàöèè FFallout 22
ðåàëüíî ççàñëóæèâàþò ââíèìàíèÿ. ÁÁîëüøèíñòâî
ïðåäñòàâëÿþò èèç ññåáÿ ððàçëè÷íûå ««îðóæåéíûå
ñêëàäû» èè ««êà÷àëêè ääëÿ ïïåðñîíàæåé». ÑÑóùåñòâó-
åò ììîäèôèêàöèÿ, ääîáàâëÿþùàÿ ââ èèãðó ííåìíîãî
ìàãèè, ììîäû, ççàìåíÿþùèå ììàøèíó ããåðîÿ ííà ããðó-

çîâèê èè ääàæå ííà ââåðòîëåò. ÁÁîëåå ññìåëûå ààâòîðû
ïîïûòàëèñü èèçìåíèòü êêàðòó �� ííàïðèìåð, ääîáàâèòü
ìîíàñòûðü ((åãî ïïîÿâëåíèå ïïëàíèðîâàëîñü ââ èèãðå
â êêà÷åñòâå ííåîáÿçàòåëüíîé ëëîêàöèè).
Îäíàêî ïïðîåêòîâ, êêîòîðûå ððåàëüíî ììîæíî ááûëî
áû ííàçâàòü ððàçâèòèåì èèäåé FFallout, ííå òòàê óóæ èè
ìíîãî. ÈÈç ììíîæåñòâà ððàçðàáàòûâàåìûõ èè óóæå ççà-
êîí÷åííûõ ääîïîëíåíèé ììû ââûáðàëè ääâà ññàìûõ, ííà
íàø ââçãëÿä, èèíòåðåñíûõ. ÅÅñëè FFallout ââàñ ççàöåïèë,
îáðàòèòå ííà ííèõ ââíèìàíèå èè, ââîçìîæíî, ââàì
óäàñòñÿ ïïðîäëèòü óóäîâîëüñòâèå.

NEW VISION (TEAMX, 2005)
ÑÀÉÒ: HTTP://WWW.TEAMX.RU

Îäíà èç ñàìûõ ñåðüåçíûõ ìîäèôèêàöèé Fallout 2
ñîçäàíà íàøèìè ñîîòå÷åñòâåííèêàìè TeamX è
íàçûâàåòñÿ New Vision. Ðàíåå ìîä áûë èçâåñòåí
êàê Arroyo-Klamath, è, êàê ÿâñòâóåò èç ýòîãî íàç-
âàíèÿ, çàòðàãèâàë ñàìîå íà÷àëî îðèãèíàëüíîé èã-
ðû. Â New Vision ñåðüåçíî ïåðåäåëàíû Õðàì Èñ-
ïûòàíèé è ïîäçåìåëüÿ Êëàìàòà, äîáàâèëîñü ìíî-
æåñòâî íîâûõ ïðåäìåòîâ ñ îðèãèíàëüíîé ãðàôè-
êîé, áåçóïðå÷íî âûäåðæàííîé â ñòèëå Fallout. Ê
ìîäó òàêæå áûëà çàïèñàíà îðèãèíàëüíàÿ îçâó÷êà.
Åñëè ãîâîðèòü î ãåéìïëåå, òî ðàçðàáîò÷èêè ìîäè-
ôèêàöèè ñòàðàëèñü âî âñåì ñëåäîâàòü ïðèíöèïàì
ñåðèàëà, ïðåäîñòàâëÿÿ ðàçëè÷íûå ïóòè ðåøåíèÿ
çàäà÷ äëÿ ïåðñîíàæåé ðàçíîé «ñïåöèàëèçàöèè».

FALLOUT: YUROP (Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ)
ÑÀÉÒ: HTTP://FALLOUT.KELOCNET.CZ/INDEX.PHP?LNG=8

Ãðàíäèîçíàÿ òîòàëüíàÿ êîíâåðñèÿ Fallout 2, ðàç-
ðàáàòûâàåìàÿ ÷åøñêîé êîìàíäîé, ðàññêàæåò î
òîì, ÷òî ïðîèñõîäèëî ïîñëå Òðåòüåé ìèðîâîé íà
òåððèòîðèè Âîñòî÷íîé Åâðîïû. Ê ñîæàëåíèþ,
ýòîò ïðîåêò (â îòëè÷èå îò New Vision) åùå íå çà-
âåðøåí, íî ðàçðàáîò÷èêè íàñòðîåíû ñåðüåçíî.

Èñòîðè÷åñêèé î÷åðê î ñåðèè FalloutÑÏÅÖ
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ÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈÈ

ÊÀÊÎÉ FFALLOUT ÁÁÅÇ ÍÍÀÐÊÎÒÈÊÎÂ? ÂÂ ÌÌÎÄÅ NNEW VVISION ÔÔÈÃÓÐÈÐÓÞÒ ÍÍÎÂÛÅ
"ËÅÊÀÐÑÒÂÅÍÍÛÅ ÑÑÐÅÄÑÒÂÀ" ÍÍÀÒÓÐÀËÜÍÎÃÎ ÏÏÐÎÈÑÕÎÆÄÅÍÈß �� ÃÃÐÈÁÎ×ÊÈ ÈÈ ÇÇÅËÜß.

À ÝÝÒÎÒ ××ÅËÎÂÅÊ, ÊÊÀÆÅÒÑß, ÎÎÄÅÒ ÂÂ ÏÏÎÒÅÐÒÛÉ ÊÊÎÑÒÞÌ ÈÈÇ ÔÔÎËËÀÓÒÎÂÑÊÎÃÎ
ÓÁÅÆÈÙÀ. ÍÍÎ ÂÂÅÄÜ ÓÓÁÅÆÈÙÀ-ÒÒÎ ÑÑÒÐÎÈËÈÑÜ ÂÂ ÀÀÌÅÐÈÊÅ? ((FALLOUT: YYUROP)

ÍÀ ÑÑÀÉÒÅ FFALLOUT: YYUROP ÍÍÅÎÄÍÎÊÐÀÒÍÎ ÓÓÏÎÌÈÍÀÅÒÑß ÌÌÅÆÇÂÅÇÄÍÛÉ
ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÊÎÐÀÁËÜ. ÊÊÀÆÅÒÑß, ÝÝÒÎÒ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÈÈÇÎÁÐÀÆÀÅÒ ÅÅÃÎ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐ.

ÏÐÎÔÅÑÑÎÐ ÈÈØÒÂÀÍ ÄÄÅÌÅÒÅÐ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÂÂÏÎËÍÅ ÏÏÎ-ÔÔÎËËÀÓÒÎÂÑÊÈ, ÈÈ ÂÂ ÒÒÎ ÆÆÅ
ÂÐÅÌß ÏÏÎ-ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈ. ((FALLOUT: YYUROP)

ÐÓÆÜÅ ÓÓ ÃÃÅÐÎß ÒÒÎÆÅ ÍÍÎÂÎÉ ÌÌÎÄÅËÈ ((NEW VVISION).

ÌÛ ÍÀØ, ÌÛ ÍÎÂÛÉ 
ÌÈÐ ÏÎÑÒÐÎÈÌ

Ôàíàòñêèå ïïðîåêòû, ïïîñâÿùåííûå ììèðó FFallout,
äåëàþòñÿ ííå òòîëüêî ííà ääâèæêå ïïåðâûõ ääâóõ èèãð.
Óïîìÿíåì, ííàïðèìåð, ííåìåöêèé ïïðîåêò FFallout
Nights ((http://www.falloutnights.de) �� ïïîñòúÿäåð-
íûé ññöåíàðèé ääëÿ NNeverwinter NNights. ÑÑóùåñòâóåò
è ððàçðàáîòêà ññîâåðøåííî ääðóãîãî ææàíðà �� ììîä
äëÿ CCivilization IIII
(http://forums.civfanatics.com/forumdisplay.php?f=46),
â ííåì èèãðîêó ííóæíî ïïîäíÿòü ööèâèëèçàöèþ èèç
ÿäåðíîãî ïïåïëà ââ îîòäåëüíî ââçÿòîé ààìåðèêàíñêîé
ïóñòûíå. ÂÂ ððîëè ííàðîäîâ �� òòåõíîïàëàäèíû èèç
Áðàòñòâà ÑÑòàëè, ññóïåðìóòàíòû, ««ÿäåðíûå ïïîãî-
ðåëüöû» GGhouls, ððîáîòû, ááàíäèòû èèç NNew RReno èè
äðóãèå ïïåðñîíàæè FFallout.

Åñëè ââû ääî÷èòàëè ýýòîò ììàòåðèàë ääî êêîíöà ââ ííàäåæäå óóçíàòü ÷÷òî-ííèáóäü ííîâîå îî FFallout 33, ïïðèäåòñÿ ââàñ ððàçî÷àðîâàòü ��  
ïîêà ííàñ÷åò èèãðû ááîëüøå ííåÿñíîñòåé, ÷÷åì îîïðåäåëåííîñòè. ÒÒàê ÷÷òî ïïîêà èèçó÷àéòå ññåðèþ ««âãëóáü èè ââøèðü». ÍÍàäååìñÿ, ýýòà ññòàòüÿ ïïîìîæåò ââàì.





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Ðóññêèå äðóçüÿ õîòÿò, ÷òîáû ÿ ðàñ-
ñêàçàë î íàøåé êîìàíäå? Òàê ñëó-
øàéòå: ìû ñ Ìàðöèíîì Èâèíñêè îñ-
íîâàëè CD Projekt äåñÿòü ñ íåáîëü-
øèì ëåò íàçàä, â 1994 ãîäó. Äëÿ íà-
÷àëà ìû çàâåëè íåáîëüøîé áèçíåñ �
ïåðâûìè íà÷àëè ââîçèòü â Ïîëüøó
ëèöåíçèîííûå äèñêè ñ èãðàìè. Ñåé-
÷àñ â CD Projekt ðàáîòàåò áîëüøå
ñòà ÷åëîâåê, è ÿ ìîãó ñ ãîðäîñòüþ
ãîâîðèòü, ÷òî íàøà êîìïàíèÿ � êðóï-
íåéøèé äèñòðèáüþòîð èãð è ìóëüòè-
ìåäèéíîãî ñîôòà â Ïîëüøå. Íåò òà-
êîé ðèòåéëåðñêîé ñåòè, ñ êîòîðîé
ìû áû íå ðàáîòàëè!
Âïðî÷åì, ÿ îòâëåêñÿ. Âåðíåìñÿ ê èã-
ðàì. Â ôåâðàëå 2002 ãîäà ìû ïîíÿ-
ëè, ÷òî ïîðà çàâÿçûâàòü c ïðîäàæåé
÷óæèõ èãð � ìû ìîæåì äåëàòü ñâîè
íå õóæå! È ðåøèëè íå ðàçìåíèâàòü-
ñÿ íà íèçêîáþäæåòíûå èãðóøå÷êè
ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíûõ â ñòðàíå
áëîêáàñòåðîâ, à çàðó÷èëèñü ïîääå-
ðæêîé îäíîãî èç ñàìûõ èçâåñòíûõ
ïîëüñêèõ ïèñàòåëåé è â ñåíòÿáðå
ñëåäóþùåãî ãîäà íà÷àëè ðàçðàáîòêó
The Witcher. Ìû òðóäèìñÿ, ñëîâíî ó
Õðèñòà çà ïàçóõîé: âñå çàòðàòû îï-

ëà÷èâàåò èçäàòåëüñêàÿ ÷àñòü CD
Projekt, à ýòî, ê ñëîâó, ñàìûé èçâåñò-
íûé, ñàìûé êðóïíûé ëîêàëèçàòîð
ðîëåâûõ èãð â Ïîëüøå. Ìû íà÷èíà-
ëè ñ Diablo, à ñåé÷àñ íàø ïîñëåäíèé
ãðîìêèé ðåëèç � World of Warcraft.
Íàä «Âåäüìàêîì» êîëäóåò òðèäöàòü
÷åëîâåê, è ìû íè â êîåì ñëó÷àå íå
âûïóñòèì íåäîäåëàííóþ èãðó. Ó íàñ
åñòü äåíüãè, ó íàñ åñòü âðåìÿ. Äîá-
ðîå èìÿ è áåçóïðå÷íàÿ ðåïóòàöèÿ
âàæíåå, ÷åì ïðîäàæè è âûðó÷êà. 
Âî ÷òî áû ýòî íè ñòàëî, ìû ñäåëàåì
The Witcher ãðîìêîé, ïîïóëÿðíîé
èãðîé âûñøåãî êëàññà. Ìû ñ õîäó
çàðåêëèñü ðàáîòàòü íàä íåñêîëüêè-
ìè ïðîåêòàìè îäíîâðåìåííî. Ïðàâ-
äà, ïðåæäå ÷åì çàïóñêàòü äâå-òðè
èãðû, íóæíî ñäåëàòü îäíó � íî íà
ñîâåñòü. È ïóñòü ëóíà óïàäåò íà
çåìëþ, íî «Âåäüìàê» ñòàíåò îäíîé
èç ëó÷øèõ � íåò, ëó÷øåé ðîëåâîé
èãðîé 2006 ãîäà! Êíèãè Àíäæåÿ
Ñàïêîâñêîãî áûëè èçäàíû â Ïîëü-
øå, Ãåðìàíèè, Ôðàíöèè, Èñïàíèè,
×åõèè è Ñëîâàêèè, â Âåíãðèè, Ëèò-
âå è, êîíå÷íî, â Ðîññèè. Íå èçâîëü-
òå ñîìíåâàòüñÿ, ìû íå ïîäâåäåì. 

ÖÈÒÀÒÀ:

Ïðåæäå ÷÷åì ççàïóñêàòü ääâå-òòðè èèãðû, ííóæíî ññäåëàòü îîäíó �� ííî
íà ññîâåñòü. ÈÈ ïïóñòü ëëóíà óóïàäåò ííà ççåìëþ, ííî ««Âåäüìàê» ññòà-
íåò îîäíîé èèç ëëó÷øèõ �� ííåò, ëëó÷øåé ððîëåâîé èèãðîé 22006 ããîäà! 

Ìèõàë Êèöèíñêè

ÊÎÌÏÀÍÈß:
CCDD PPrroojjeekktt

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÏÏððååççèèääååííòò êêîîììïïààííèèèè

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TThhee WWiittcchheerr,, 
HHeeaarrttss ooff IIrroonn 22,, 
HHaallff-LLiiffee 22,, 
CCoouunntteerrssttrriikkee:: SSoouurrccee,,
øøààõõììààòòûû

ÕÎÁÁÈ:
ÈÈããððûû,, ïïååééííòòááîîëë,, ëëûûææèè,,
ññííîîóóááîîððääèèííãã,, ààââòòîîììîîááèèëëèè
((îîññîîááååííííîî PPoorrsscchhee))

Êîëè óæ ó íàñ MMORPG
ïîïàëà â «èãðó íîìå-
ðà», òî ïðèäåòñÿ ïîä-
äåðæàòü ýòó òåìó. ß âñå
åùå ñòîéêî ñîïðîòèâëÿ-
þñü «íîâûì ôàâîðè-
òàì», íî è íà ëþáèìóþ
LA2 âðåìåíè ïðàêòè÷åñ-
êè íåò. Åñëè ðàíüøå
óäàâàëîñü ðàçà òðè çà
íåäåëþ «ïîáåãàòü», òî
òåïåðü è íà âûõîäíûõ
óäàåòñÿ äàëåêî íå âñåã-
äà. Çðÿ Leile óøëà, õîòü
êàêîé-òî ñòèìóë áûë....

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLiinneeaaggee IIII
MMeettrrooiidd PPrriimmee 22:: EEcchhooeess

Íà ÊÐÈ ïîêàçàëè Heroes
of Might & Magic 5, êîòî-
ðûå ðàçðàáàòûâàåò Nival,
è âçÿëè ñëîâî ìîë÷àòü îá
óâèäåííîì äî 18 ìàÿ.
Ìîë÷ó, íî âïå÷àòëåíèé �
ìîðå. Â ïðî÷èõ íîâîñòÿõ:
ñ ýòîãî íîìåðà ìû çàïóñ-
êàåì ðóáðèêó «Àðêàäà»,
ãäå ðàññêàçûâàåì îá èã-
ðîâûõ àâòîìàòàõ, òàê ÷òî
ÿ ìîòàþñü ïî çàëàì ñ ôî-
òîàïïàðàòîì è ùåëêàþ,
ùåëêàþ, ùåëêàþ...

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððêêààääííûûéé èèããððîîêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SShhiinniinngg TTeeaarrss
DDoooomm 33:: RReessuurrrreeccttiioonn ooff EEvviill

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 World of Warcraft
2 Half-Life 2
3 EverQuest II
4 Vampire: The Masquerade � Bloodlines
5 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
6 Freedom Force vs. the Third Reich
7 Brothers in Arms: Road to Hill 30
8 The Sims 2: University
9 Star Wars: Knights of the Old Republic 2
10 Parkan II

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
2 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
3 Gran Turismo 4 PS2
4 Resident Evil 4 GC
5 Prince of Persia: Warrior Within PS2, GC, Xbox
6 Grand Theft Auto: San Andreas PS2
7 Mercenaries PS2, Xbox
8 Metroid Prime 2: Echoes GC
9 Cold Fear PS2, Xbox
10 NBA Street V3 PS2, GC, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÍÍîîââîîåå òòââîîððååííèèåå SSoonnyy OOnnlliinnee EEnntteerrttaaiimmeenntt �� ïïððîîååêêòò
ääààëëååêêîî ííåå èèääååààëëüüííûûéé.. ÍÍîî MMMMOORRPPGG �� îîññîîááûûéé ææààííðð,,
ííààééòòèè ááààëëààííññ òòààìì ííååïïððîîññòòîî.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ññòòààððààþþòò-
ññÿÿ  óóëëóó÷÷øøèèòòüü èèããððóó,, èè ýýòòîî óó ííèèõõ ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ.. ÈÈ ââîîòò
ååùùåå ÷÷òòîî:: EEQQ22 �� ññààììààÿÿ êêððààññèèââààÿÿ îîííëëààééííîîââààÿÿ RRPPGG.. 

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÏÏîîòòððÿÿññààþþùùààÿÿ,, ââîîññõõèèòòèèòòååëëüüííååééøøààÿÿ ããððàà-
ôôèèêêàà.. ÈÈ óóææààññííîî òòððååááîîââààòòååëëüüííààÿÿ êê ññèèññ-
òòååììííûûìì ððååññóóððññààìì.. ÈÈããððàà ««ííàà ââûûððîîññòò»»..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÍÍååììííîîããîî ççààííóóääííûûéé êêððààôôòòèèííãã,, ÷÷ååòòêêîî îîòò-
ëëààææååííííààÿÿ êêîîììààííääííààÿÿ èèããððàà èè ïïîîääòòÿÿííóóòòîîåå
ïïààòò÷÷ààììèè ääîî ïïððèèååììëëååììîîããîî óóððîîââííÿÿ ««ññîîëëîî»»..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

WWooWW èè EEQQ22 �� ääââàà ôôààââîîððèèòòàà ââ ããîîííêêåå
MMMMOORRPPGG.. ÏÏååððââûûéé ììîîùùííîî ññòòààððòòîîââààëë,,
ççààòòîî ââòòîîððîîéé ïïððèèááààââëëÿÿååòò ïïîî õõîîääóó ññîî-
ððååââííîîââààííèèÿÿ..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nnVidia èè îîïòèìèçèðó-

åòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðîöåñ-
ñîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî ååñòü èèã-
ðà ããàðàíòèðîâàííî ççàïóñòèòñÿ
íà êêîìïüþòåðàõ, îîñíàùåííûõ

âèäåîêàðòàìè ííà ááàçå ÷÷èïîâ
GeForce FFX, èè ááóäåò ââûãëÿäåòü
èìåííî òòàê, êêàê ççàäóìûâàëè
ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Õîäèë íà ÊÐÈ. Èãðàë!
Çàäåðæàâøèñü íà íà-
øåì ñòåíäå, ïîëó÷èë
ïðåäëîæåíèå ñðàçèòüñÿ
ñ ÷èòàòåëÿìè â SC2. Íå
èãðàë ÿ äàâíî è ïîòîìó
äàæå íåðâíè÷àë. Íî âû-
èãðàâ ó Âîðîíà äâå ïàð-
òèè, ïîíÿë, ÷òî åùå ÷åãî-
òî ñòîþ, è ïðèñòóïèë ê
øèíêîâêå. Åñëè áû íå
ìàëåíüêèå õèòðåöû è
200% çäîðîâüÿ, íå ïðî-
èãðàë áû ÿ 4 æóðíàëà.
×òî, ìîæåò áûòü, è çðÿ...

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ØØèèííêêîîââùùèèêê

ÍÅÄÀÂÍÎ ÈÃÐÀË:
SSoouullCCaalliibbuurr IIII

Âåñíà ïðèøëà, è ê Ðåí-
òÿí âåðíóëîñü óíåñåííîå
õîëîäíûì âåòðîì çäî-
ðîâüå. Çàîäíî ïîÿâèëîñü
è æåëàíèå èãðàòü... Ýòîò
÷åðòîâ Kessen III íà÷àë
îòíèìàòü ó ìåíÿ ñòîëüêî
âðåìåíè, ÷òî ïðèøëîñü
ñïåöèàëüíî èçáàâèòüñÿ
íà âðåìÿ îò äèñêà. Íå
òàê ðàäèêàëüíî, êàê â
ñëó÷àå ñ Civilization III
(òîãäà ÿ ïðîñòî âûêèíóë
áîêñ ñ èãðîé â îêíî), íî
âñå æå.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍààèèââííûûéé èè ääîîââååðð÷÷èèââûûéé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
KKeesssseenn IIIIII
XXeennoossaaggaa EEppiissooddee IIII

Îíëàéíîâûå RPG � ýòî
ñòðàøíàÿ çàðàçà. Íå óñ-
ïåë îòîéòè îò World of
Warcraft, òàê ñðàçó æå
ïîäñåë íà EverQuest II.
Îïðàâäàíèåì áåññî-
ííûì íî÷àì ñëóæèë îá-
çîð èãðû. Íà ïàðó ñ
Èëüåé Âàéíåðîì ðåöåí-
çèþ áëàãîïîëó÷íî íàïè-
ñàëè. Íàäî ñðî÷íî ïðè-
äóìûâàòü íîâóþ îòìàç-
êó, à òî òàê íåäîëãî è
ïñèõîëîãè÷åñêîå ðàñ-
ñòðîéñòâî çàðàáîòàòü.

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒååììííààÿÿ ýýëëüüôôèèééêêàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
EEvveerrQQuueesstt IIII

«Ó÷åáà � äëÿ ñèìñîâ», �
ñêàçàëà ÿ ñåáå è óæå
âòîðóþ íåäåëþ çàíè-
ìàþñü ÷åì óãîäíî, êðî-
ìå ïîñåùåíèÿ ëåêöèé.
Ñúåçäèëà íà ïåðâîå â
ñâîåé æèçíè ïàðòçàäà-
íèå � èíòåðâüþ ñ êîì-
ïàíèåé Gaijin. Òåïåðü
ïðåäâêóøàþ ãðÿäóùóþ
ÊÐÈ. À òåì âðåìåíåì
ìîè ìàëåíüêèå âèðòóà-
ëû ïèøóò êóðñîâûå,
ñäàþò ýêçàìåíû... Ýõ,
â æèçíè áû òàê!

Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐûûææààÿÿ îîõõîîòòííèèööàà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy

Ñëîâíî ïî òàéíîìó ñãî-
âîðó, àâòîðû êëàññè÷åñ-
êèõ RTS ñòàðàþòñÿ ïî-
ðàäîâàòü íàñ øèêàðíûì
âèçóàëüíûì ðÿäîì, îò-
÷àñòè çàáûâàÿ, ÷òî îñíî-
âà õîðîøåé ñòðàòåãèè �
ýòî, ïðåæäå âñåãî, âûâå-
ðåííûé äî ìåëü÷àéøèõ
äîëåé áàëàíñ.  Ñîçäàòå-
ëè íåäàâíî âûøåäøåé
Act of War äàííûé ïðèí-
öèï íå ó÷ëè, â ðåçóëüòà-
òå ÷åãî èãðà çàìåòíî ïî-
òåðÿëà â êà÷åñòâå.

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇëëîîááííûûéé ääóóõõ ÌÌóóõõààììììååääàà ÀÀëëèè  

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 22
DDaarrwwiinniiaa

Äîðîãèå ÷èòàòåëè â
ïèñüìàõ ìíå ÷àñòî èñ-
ïîëüçóþò òåðìèí «èãðî-
âàÿ æóðíàëèñòêà». Â
ñâîåé íàèâíîñòè ñ÷èòà-
þò ýòî êîìïëèìåíòîì.
Äåéñòâèòåëüíî, áûâàþò
êðèìèíàëüíûå æóðíà-
ëèñòû. Óâàæàåìûå ëþ-
äè. Íî ñëîâî «èãðîæóð»
íîñèò óíè÷èæèòåëüíûé
îòòåíîê. Åñëè âàì íðà-
âèòñÿ òî, ÷òî ÿ äåëàþ,
ïîïðîáóéòå íàéòè äðóãîé
ñïîñîá ñêàçàòü îá ýòîì.

ßíà Ñóãàê
kairai@pisem.net

ÑÒÀÒÓÑ:
Kunoichi ffor hhire

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
KKeesssseenn IIIIII
GGoodd ooff WWaarr
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Íå ððàç èè ííå ääâà ããîâîðèëè îî ññóáúåêòèâíîñòè ððåéòèíãîâ ââ èèãðîâûõ ææóðíàëàõ. ÑÑ ääåñÿòîê ííîìåðîâ ííàçàä ââ ««ÑÈ» ïïðîøåë
ñïåöìàòåðèàë îîá îîöåíêàõ, ääà òòîëüêî ââñå ííå ââ ïïðîê. ÏÏðîâåñòè ããðàíü ììåæäó ««èãðà ììíå ííðàâèòñÿ» èè ««èãðà ââ ññàìîì ääåëå
õîðîøà» îîêàçûâàåòñÿ ååùå êêàê ííåïðîñòî. ÂÂåëè÷àéøèå ììèñòèôèêàöèè ïïîñëåäíèõ ííîìåðîâ: ««äåñÿòêè», ââûñòàâëåííûå
«Ïðèíöó ÏÏåðñèè» èè MMetal GGear SSolid 33. ÂÂ òòåêñòå ääîñòàòî÷íî ññïîéëåðîâ èèç îîáåèõ èèãð, ÿÿ ïïðåäóïðåæäàë.

ØÀÃÎÕÎÄ ÓÏÓÙÅÍÍÛÕ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÅÉ

Ñ «Ïðèíöåì» ðàçãîâîð êîðîò-
êèé. «Äåñÿòêó» ïîëó÷àþò èã-
ðû, ïðåêðàñíûå âî âñåõ îò-

íîøåíèÿõ èãðû, êîòîðûå îñòàâëÿþò
ñëåä â èñòîðèè, èçìåíÿþò ñóäüáû.
Èãðû, áåç êîòîðûõ æèçíü ñòàíîâèòñÿ
ñåðîé. Ýòî � «Ïðèíö»? Ïðè âñåõ
ñâîèõ äîñòîèíñòâàõ «Ñõâàòêà ñ
ñóäüáîé» îñòàåòñÿ îáû÷íûì ñëýøå-
ðîì, êîèõ òüìû è òüìû è òüìû. Ãðî-
ìîãëàñíàÿ ìàðêåòèíãîâàÿ êàìïàíèÿ
Ubisoft ïîâëèÿëà íà ìîçã ÷åëîâå÷å-
ñòâà, è ìèëëèîíû èãðîêîâ ðóáëåì
ïðîãîëîñîâàëè çà «Ïðèíöà». Ñîòíè
òûñÿ÷ ëåììèíãîâ îøèáëèñü.
«Ïðèíö» ïðîéäåí, è ÷òî îñòàëîñü?
Ñêðåæåò çóáîâíûé, êîãäà ïðèíö çà-
ëåçàåò â òàêóþ äûðó, èç êîòîðîé íå-
âîçìîæíî âûáðàòüñÿ. ßðîñòíûå áèò-
âû, çà÷åì-òî ïåðåìåøàííûå ñ îã-
ðîìíåéøèìè, äëèííþùèìè ãîëîâî-
ëîìêàìè. Íåóäîáíàÿ êàìåðà â ñöå-
íàõ áåãñòâà îò Äàõàêè. Óæàñíûå ìî-
äåëè ïåðñîíàæåé èç PC-âåðñèè.
Êðóïíûé ïëàí íà çàäíèöó îòðèöà-
òåëüíîé ãåðîèíè è «You bitch!» èç
óñò ãëàâãåðîÿ. Èçâèíèòå, ýòî íå èã-
ðà-îòêðîâåíèå, íå èãðà-îòêðûòèå, íå
÷óäî è íå ïðîðî÷åñòâî. Îäíà èç
ìíîãèõ, êàëèô íà ÷àñ.
ß î÷åíü ìíîãî íàäåæä âîçëàãàë íà
Metal Gear Solid 3. Èçâåñòíî, Êîäçè-
ìà ìîæåò óäèâëÿòü, ìîæåò ñòàâèòü
âñå ñ íîã íà ãîëîâó, ïðåâðàùàòü èã-
ðó â ïîñòìîäåðí, à ïîñòìîäåðí â èã-
ðó. À.Êóïåð çàäîëãî äî âûõîäà èãðû
ïèñàë, ìîë (öèòèðóþ ïî ïàìÿòè),
«÷òî áû ìû ñåé÷àñ íè äóìàëè, Êîä-
çèìà îáâåäåò âñåõ âîêðóã ïàëüöà è
ïîäñóíåò íå÷òî ñîâñåì äðóãîãî ðî-
äà. Íàïðèìåð, òàíöåâàëüíûé ñèìó-
ëÿòîð». Metal Gear Solid 3 âûøåë � è
â ñàìîì äåëå îêàçàëñÿ òåì, ÷åãî
íèêòî íå æäàë: îáû÷íûì øïèîíñêèì
áîåâèêîì. Âèäíî, ÷òî Êîäçèìà äå-
ëàë èãðó ÷åðåç ñèëó. Â Snake Eater
íåò åãî ôèðìåííûõ øòó÷åê, íåò íåæ-
äàííûõ îòêðûòèé, íåò îáðàùåíèé ê
èãðîêó. Òå, êòî ïðîøåë ïåðâûå äâå
÷àñòè Metal Gear Solid, ïðèâûêëè,

÷òî ñþæåò îáðàñòàåò äåñÿòêàìè íî-
âûõ ñìûñëîâ êàæäûé ÷àñ. Ýòîãî â
Snake Eater íåò. Ïîâåñòâîâàíèå,
ðàçâèòèå ïåðñîíàæåé � ñàìàÿ ñëà-
áàÿ ÷àñòü èãðû. Â ïðîøëûõ MGS àí-
òèãåðîè íåïðåìåííî áûëè ÿðêèìè,
èíòåðåñíûìè ëè÷íîñòÿìè, à çäåñü
áåçëèêèå «êîáðû» âûñêàêèâàþò, êàê
÷åðòèêè èç êîðîáî÷êè. ß ñ áëàãîãî-
âåíèåì, ïî-äðóãîìó íå ñêàæåøü,
æäàë ñàìóþ äðàìàòè÷íóþ ñöåíó èñ-
òîðèè � ñöåíó, â êîòîðîé Ñíåéê òå-
ðÿåò ãëàç, è íà òåáå: êàê âûÿñíè-
ëîñü, ýòî ïðîèçîøëî ñëó÷àéíî. Êà-
êîé óæàñíûé, íåïðàâäîïîäîáíûé,
ñòðàííûé, íåóìåñòíûé õîä. Óâèäåâ â
òðåéëåðå, êàê Áîññ ëîìàåò Ñíåéêó
ðóêó, ÿ ñïàòü íå ìîã ñïîêîéíî: êàê
ïîâåäåò ñåáÿ Ñíåéê? Êàê îáûãðàåò
ýòî Êîäçèìà? Íåóæåëè Ñíåéê äî
êîíöà èãðû òàê è áóäåò îðóäîâàòü
îäíîé ðóêîé? «Õåé-õîï», � õëîïàåò
â ëàäîøè Êîäçèìà è âûòàñêèâàåò
èç øëÿïû ïåðâîå óæàñíîå îáíîâëå-
íèå: ñèñòåìó èñöåëåíèÿ ïåðñîíàæà.
×òî áû íè ñëó÷èëîñü, ãåðîé ìîæåò
âûëå÷èòüñÿ îäíîé êíîïêîé. Ðåàëèñ-
òè÷íîñòü óìèðàåò. Êîãäà âèäèøü,
êàê Fear âñàæèâàåò â Ñíåéêà îòðàâ-
ëåííûé áîëò, óæå íå áîèøüñÿ: çíà-
åøü, òîò âûëå÷èòñÿ îäíîé êíîïêîé.
Êîãäà Åâà ñ äûðêîé â æèâîòå ïðî-
ùàåòñÿ ñ æèçíüþ, õî÷åòñÿ îäåðíóòü
åå: «Ìîë÷è, äóðà. Âñå ðàâíî âûëå-
÷èøüñÿ ïî îäíîé êíîïêå». Êîäçèìà
ñâîèìè ðóêàìè ðàçäåëèë çàñòàâêè è
èãðó, êîòîðûå ñòîëüêî ëåò ñòàðàëñÿ
îáúåäèíèòü. Â çàñòàâêàõ Áîññ è
Âîëãèí, â èãðå � áåñêîíå÷íûå «êîá-
ðû». Â çàñòàâêàõ � ñëîìàííàÿ ðóêà,
â èãðå � çäîðîâåíüêàÿ, ðóìÿíàÿ
Çìåéêà. Óõ òû. 
Óâû, áîëüøèíñòâî íîâøåñòâ Snake
Eater íåóäà÷íû. Çà÷åì Ñíåéê îáæè-
ðàåòñÿ êðîêîäèëüèì ìÿñîì? Ãäå îáå-
ùàííûé ýëåìåíò survival? Ñíåéê íå
èùåò åäó, à õîäèò ïî ãàñòðîíîìó è
âûáèðàåò, ÷òî åìó ïî âêóñó. Êàìóô-
ëÿæ óæàñåí. Êàæäûé íåñêîëüêî ìåò-
ðîâ ïðèõîäèòñÿ: 

à) çàõîäèòü â ìåíþ
á) âûáèðàòü íóæíûé êàìóôëÿæ
â) âûõîäèòü â èãðó.
Ýòî ÷èñòî ìåõàíè÷åñêàÿ, óòîìèòåëü-
íàÿ ðàáîòà, êîòîðîé èãðîêà çà÷åì-òî
çàñòàâëÿþò çàíèìàòüñÿ. Ðàáîòà, êî-
òîðàÿ îòâëåêàåò îò èãðû. Íè÷åãî íå
èìåþ ïðîòèâ êàìóôëÿæåé, íî çà÷åì
æå ïåðåîäåâàòüñÿ ïî ñòî ðàç â êàæ-
äîé ëîêàöèè? Ýòó æå ìåõàíèêó ìîæ-
íî áûëî ïîäàòü êóäà èçÿùíåå. 
È äàæå ãðîçíûé ïîëêîâíèê Âîëãèí
îêàçàëñÿ òîò åùå ñêîìîðîõ. Êîäçè-
ìà âñåãäà îáúÿñíÿë, êàê ðàáîòàþò
«ñâåðõúåñòåñòâåííûå» íà âèä ñïî-
ñîáíîñòè ïåðñîíàæåé, è íà òåáå:
ãðîìîâåðæåö Âîëãèí â êðàñíûõ
ñòðåëåöêèõ ñàïîæèùàõ âûëåçàåò èç
Øàãîõîäà, îáìàòûâàåòñÿ êàáåëÿìè
è êàòàåòñÿ ïî êðóãó. Îí áîëåí? Ó
íåãî ñîëèòåð? Ìîæåò, îí êèáîðã?
Íåò îòâåòà. Ôèíàëüíàÿ çàñòàâêà
êîå-êàê ïðèâÿçûâàåò ñþæåò ê ñîáû-
òèÿì ïåðâûõ äâóõ èãð, ê èñòîðèè
Ñîëèäà Ñíåéêà. Ïðèòÿíóòî, èçâèíè-
òå, çà óøè. Ñ òàêèì æå óñïåõîì
Îöåëîò ìîã áû îêàçàòüñÿ ñûíîì
Áîññà (øóòêà, ðàçóìååòñÿ). 
Íàïîñëåäîê óäàð ìèëîñåðäèÿ � àìå-
ðèêàíñêàÿ îçâó÷êà íè â êàêîå ñðàâ-
íåíèå íå èäåò ñ ÿïîíñêîé. Êîãäà Âîë-
ãèí âûëåòàåò íà Øàãîõîäå èç ãîðÿ-
ùåãî àíãàðà è ðû÷èò «Ñíååååéê!», îò
ÿïîíñêîãî ãîëîñà ìóðàøêè èäóò ïî
êîæå. Àìåðèêàíöû, ïîõîæå, çàïèñû-
âàëè èãðó «ñ ëèñòà», íå âèäàâ ñàìîãî
âèäåîðÿäà. Òðåéëåð àìåðèêàíñêîé
The Twin Snakes ïðîáèðàåò äî êîñ-
òåé � êàæäàÿ ôðàçà íà ìåñòå, âåðíî
ðàññòàâëåíû àêöåíòû, è ãîëîñ Äýâè-
äà Õåéòåðà ðîêî÷åò êàê ðàç òàì, ãäå
íóæíî (Why are you calling me broth-
er?! Who the hell are you?). Âñåãî ýòî-
ãî áåçóìíî íå õâàòàåò â Snake Eater.
Êîäçèìà ÷óäåñíûì îáðàçîì ñäåëàë
èãðó, ñ âèäó î÷åíü ïîõîæóþ íà MGS,
íî ïîòåðÿâøóþ ëüâèíóþ äîëþ áûëî-
ãî îáàÿíèÿ. À âû ãîâîðèòå «äåñÿòêà».
Êàêàÿ óæ òóò «äåñÿòêà», òóò áû æè-
âûì óéòè.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Âîïðîñ îî òòîì, õõîðîøè èèëè ïïëîõè èèãðû ïïî ëëèöåíçèè, óóæå ííå ððàç îîáñóæäàëñÿ, ââîò òòîëüêî ïïîä îîáúåêòîì ëëèöåíçèðîâà-
íèÿ îîáû÷íî ïïîíèìàëèñü èèñêëþ÷èòåëüíî êêèíîëåíòû. ÀÀ ââåäü ââ êêà÷åñòâå ««ìîòèâîâ» ääëÿ ññîçäàíèÿ èèãðû ììîæíî èèñïîëü-
çîâàòü ÷÷òî óóãîäíî �� îîò êêîíñòðóêòîðîâ LLEGO èè ììàøèíîê HHot WWheels ääî, ââû ííå ïïîâåðèòå, õõóäîæåñòâåííîé ëëèòåðàòóðû. 

ÊÍÈÆÊÈ ÄÅÒßÌ ÍÅ ÈÃÐÓØÊÀ

× åì ïëîõè êèíîôèëüìû êàê
ïðîòîòèï äëÿ âèäåîèãðû? Â
ïåðâóþ î÷åðåäü, êàê íè

ñòðàííî, ìàëûì êîëè÷åñòâîì èñõîä-
íîãî ìàòåðèàëà, òî åñòü ãåðîåâ, âðà-
ãîâ è, ÷òî ñàìîå âàæíîå, ýêøí-ñöåí.
Íåò, ðàçóìååòñÿ, åñòü ôèëüìû âðîäå
ñòàðûõ áîåâèêîâ ñî Øâàðöåíåããåðîì,
ãäå âîèòåëü ñèë Äîáðà óíè÷òîæàåò
ñîòíè ñîëäàò Çëà íà ïóòè ê ãëàâíîìó
áîññó, íî îíè ðåäêè, äà è òàì «ïðà-
âèëüíûõ» ýïèçîäîâ õâàòèò íà äâà-òðè
óðîâíÿ, íå áîëåå. Ïðè ýòîì â äâà ÷à-
ñà ýêðàííîãî âðåìåíè íå âëåçàþò íè
òîëêîâîå îïèñàíèå ìèðà, íè äîñòà-
òî÷íîå äëÿ, ñêàæåì, õîðîøåé RPG
êîëè÷åñòâî äèàëîãîâ. Â ðåçóëüòàòå
ðàçðàáîò÷èêè âûíóæäåíû äåëàòü èã-
ðó â ïðÿìîì ñìûñëå «ïî ìîòèâàì»
ôèëüìà, ñþæåò êîòîðîé îïèðàåòñÿ íà
íåêèå óçëîâûå òî÷êè, çíàêîìûå çðè-
òåëÿì, íî ñëåäóåò ñâîèì ïóòåì. Äðó-
ãîé âàðèàíò � ñàìîñòîÿòåëüíàÿ èãðà
âî âñåëåííîé êèíîëåíòû âðîäå ïîñ-
ëåäíèõ ïðîåêòîâ ñåðèè Shrek. Îòëè÷-
íûì ïðèìåðîì ïðàâèëüíîãî èñïîëü-
çîâàíèÿ ëèöåíçèè ìîæåò ñëóæèòü
Enter the Matrix. Ïðè âñåõ ïðåòåíçèÿõ
ê ãåéìïëåþ, ñþæåò, äîïîëíÿþùèé ñî-
áîé îðèãèíàëüíûé ôèëüì è îôîðì-
ëåííûé êà÷åñòâåííûìè ðîëèêàìè,
ïîñòðîåí èñêëþ÷èòåëüíî õîðîøî.
Âîçìîæíî, áëàãîäàðÿ òàêîìó ñèìáèî-
çó èãðû è êèíîëåíòû ïåðâàÿ ïðîäà-
ëàñü ìíîãîìèëëèîííûì òèðàæîì.
Åñòü, îäíàêî, âèä ëèöåíçèé, ïðèíöè-
ïèàëüíî ëèøåííûé ìíîãèõ âûøåóêà-
çàííûõ íåäîñòàòêîâ. Âîçüìèòå ëþ-
áîé ïóõëûé ôýíòåçèéíûé ðîìàí �
õîòÿ áû èç çàíóäíîãî ñåðèàëà âðîäå
«Êîíàíà». Âû îáíàðóæèòå ãåðîÿ, êî-
òîðûé íà ïðîòÿæåíèè êíèãè ñêà÷åò
èç îäíîé ýêçîòè÷åñêîé ñòðàíû â äðó-
ãóþ, íà êàæäîé ïÿòîé ñòðàíèöå âñòó-
ïàÿ â ñõâàòêó ñ ïðåâîñõîäÿùèìè ñè-
ëàìè ïðîòèâíèêà. Ïðè ýòîì åñëè
äðàêè è íå îïèñàíû ïðÿìî, èõ íàëè-
÷èå ïðåäïîëàãàåòñÿ è ìîæåò áûòü
ëåãêî äîäóìàíî ÷èòàòåëåì, à çíà÷èò,
è ðàçðàáîò÷èêîì. Çà÷àñòóþ èìåþòñÿ
íàïàðíèêè, êîòîðûõ â èãðå î÷åíü
óäîáíî äåëàòü àëüòåðíàòèâíûìè ïåð-
ñîíàæàìè. Íàêîíåö, êîëè÷åñòâî ïðè-

äóìàííûõ ïèñàòåëåì çëîäååâ ïîçâî-
ëÿåò ëåãêî îáåñïå÷èòü áóäóùèé õèò
áîññàìè. Êàêèìè áû íè áûëè ëèòåðà-
òóðíûå êà÷åñòâà ðîìàíà, åãî âñåãäà
ìîæíî ñäåëàòü îñíîâîé äëÿ ñþæåòà
íåïëîõîé ðîëåâîé èãðû � ñ îáèëèåì
ðàçâåòâëÿþùèõñÿ äèàëîãîâ, NPC,
îáèòàþùèõ â ðàçëè÷àþùèõñÿ ïî ñâî-
åé àðõèòåêòóðå ãîðîäàõ è ñåëàõ, äà
óïðàâëÿåìûõ êîìïüþòåðîì íàïàðíè-
êîâ, ñ êîòîðûìè ìîæíî îáìåíèâàòü-
ñÿ ïàðîé ñëîâ ïåðåä êàæäîé áèòâîé.
×òî îñîáåííî âàæíî, ôèëüìû îáû÷íî
ìîãóò ñëóæèòü îñíîâîé ëèøü äëÿ áîå-
âèêîâ, ïëàòôîðìåðîâ èëè òîìó ïîäîá-
íûõ èãð. Êíèãè � äëÿ ÷åãî óãîäíî, îò
êâåñòîâ äî ñòðàòåãèé. Ñ ïåðâûì âñå
ïîíÿòíî � äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü ïîïó-
ëÿðíûé ñåðèàë Discworld. Âòîðîå òîæå
î÷åâèäíî � îòêðîéòå ëþáîé èç ðîìà-
íîâ, íàïðèìåð, Ïåðóìîâà. Õîòÿ áû èç
òðèëîãèè î Êîëüöå � òîì ñàìîì ïðî-
äîëæåíèè Òîëêèåíà, î êîòîðîì òàê
ìíîãî ãîâîðèëè â ñâîå âðåìÿ íåíàâè-
ñòíèêè «áðîíåõîááèòîâ». À òåïåðü
ïðåäñòàâüòå ñåáå êëîí Warcraft èëè
æå Heroes of Might & Magic ñ íàáîðîì
ðàñ è þíèòîâ, ïîçàèìñòâîâàííûõ ó
Ïåðóìîâà. Àâòîð íå ïîëåíèëñÿ ïðîïè-
ñàòü òàêòèêó, ñîñòàâ âîéñê è ïðî÷èå
îñîáåííîñòè ó êàæäîé èç ñòîðîí â
èìåþùèõ ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå
êîíôëèêòàõ � áåðè, ïîëüçóéñÿ. Òàê
íåò æå, ðàçðàáîò÷èêè ïðåäïî÷èòàþò
ñî÷èíèòü î÷åðåäíîé áðåä â äóõå ñþ-
æåòîâ Lords of Everquest èëè æå
Armies of Exigo, êîòîðûé óñòóïàåò è
òâîðåíèÿì ïîïóëÿðíûõ ïèñàòåëåé, è
ðàáîòàì ñöåíàðèñòîâ èç Blizzard. Èëè
âîçüìèòå, ê ïðèìåðó, «Íî÷íîé äîçîð»
Ëóêüÿíåíêî. Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ôèëüìà
çàêèïåëà ðàáîòà íàä èãðîé â òîì æå
ñåòòèíãå. Íî ÷òî, ïðîñòèòå, ìåøàëî
çàíÿòüñÿ ýòèì æå òîãäà, êîãäà êèíî-
ëåíòû åùå è â ïðîåêòå íå áûëî? Ñåé-
÷àñ ñòóäèÿ Arise êîðïèò íàä èãðîâîé
âåðñèåé êíèãè «Íå âðåìÿ äëÿ äðàêî-
íîâ» (Ëóêüÿíåíêî è Ïåðóìîâ â ñîàâòî-
ðñòâå), îäíàêî áîþñü, ÷òî ëèøü àíîíñ
îäíîèìåííîãî ôèëüìà ñïîäâèã ðàçðà-
áîò÷èêîâ è èçäàòåëåé íà ýòîò ïðîåêò.
Êîíå÷íî, ïðè ïðî÷èõ ðàâíûõ íàèáî-
ëåå âûãîäíî äåëàòü èãðó ïî ìîòèâàì

ôèëüìà, êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü,
èìååò îñíîâó âðîäå êíèãè èëè ñåðèè
êîìèêñîâ. Òóò ðàçðàáîò÷èêàì ïîìîãà-
åò ñðàçó âñå � åñòü æàæäóùàÿ èõ òâî-
ðåíèÿ àóäèòîðèÿ ëþáèòåëåé êèíîëåí-
òû, åñòü ïðîäóìàííûé èãðîâîé ìèð è
åñòü, ïóñòü è íå ñòîëü çíà÷èòåëüíàÿ,
íî âñå æå íåìàëàÿ àðìèÿ ïîêëîííè-
êîâ îðèãèíàëüíîé êíèãè. Íî «Íî÷íûõ
äîçîðîâ» íà âñåõ íå õâàòèò, è ýòî íà-
äî ïðåêðàñíî ïîíèìàòü. Ê òîìó æå,
ñòîèìîñòü ëèöåíçèè «áåç ôèëüìà»
ãîðàçäî íèæå, äà è ñâîáîäà òâîð÷åñò-
âà â ýòîì ñëó÷àå îáåñïå÷åíà.
Ñêåïòèêè ìîãóò çàìåòèòü, ÷òî èãðû ïî
ìîòèâàì õóäîæåñòâåííîé ëèòåðàòóðû
è òàê óæå âûõîäèëè, è ÷àùå âñåãî îñî-
áîé ïîïóëÿðíîñòüþ íå ïîëüçîâàëèñü.
Â êà÷åñòâå ïðèìåðîâ ìîæíî ïðèâåñòè
è Ubik, è Chaos Legion, è Dragonriders:
Chronicles of Pern. Âåñüìà ïîó÷èòåëü-
íà ñóäüáà Call of Cthulhu � ïîìèìî âû-
øåäøåé â 1993 ãîäó Call of Cthulhu:
Shadow of the Comet íà ñâåò òàê è íå
ïîÿâèëîñü íè÷åãî, õîòÿ àíîíñèðîâàíî
áûëî àæ òðè ðàçíûõ ïðîåêòà. Íî Call
of Cthulhu: Dark Corners of the Earth,
ïîõîæå, âñå æå äîáåðåòñÿ äî ãåéìå-
ðîâ â àïðåëå ñåãî ãîäà è îáåùàåò
ñòàòü âåñüìà íåïëîõîé èãðîé. Â îñ-
òàëüíûõ æå ñëó÷àÿõ ìû ïîëó÷èëè îò-
íþäü íå ïðîâàëüíûå ïðîåêòû � ó êàæ-
äîãî åñòü ÷åì çàèíòåðåñîâàòü ïîêóïà-
òåëåé � îíè ïðîñòî èçíà÷àëüíî íå ãî-
òîâèëèñü íà ðîëü õèòîâ; òàêîâûìè è
íå ñòàëè. Îòìå÷ó, ÷òî åñòü è åùå îäèí
ïîäõîä ê ñîçäàíèþ èãð ñ êà÷åñòâåí-
íûì ñþæåòîì � ìîæíî ïðèãëàñèòü èç-
âåñòíîãî ïèñàòåëÿ â êà÷åñòâå ñöåíà-
ðèñòà. Íàïðèìåð, äëÿ Advent Rising òà-
êîâûì ÿâëÿåòñÿ Îðñîí Ñêîòò Êàðä. 
Ñâÿçü ñ ëèòåðàòóðîé â ëþáîì ñëó÷àå
íå ñòàíåò äëÿ èãðû ïàíàöååé, ýäàêèì
âîëøåáíûì ñïîñîáîì ïðîäàòüñÿ
áîëüøèì òèðàæîì (çàòî êèíîëèöåí-
çèÿ � åùå êàê!) Íî âàæíûì øòðèõîì,
äîïîëíÿþùèì äîñòîèíñòâà è òàê õî-
ðîøåãî ïðîåêòà, � âïîëíå. È øàíñû
âîéòè â èñòîðèþ èíäóñòðèè êàê íàñ-
òîÿùèé, êà÷åñòâåííûé õèò, à íå óñ-
ïåøíàÿ ñïåêóëÿöèÿ íà ãðîìêîì íàç-
âàíèè, ñòîÿò âñåõ îò÷èñëåííûõ äåð-
æàòåëþ ïðàâ íà ðîìàí äåíåã. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ
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Ðàçðàáîò÷èêè ññàìîé êêðàñèâîé MMMORPG ääåðóòñÿ ññ BBlizzard�îì 
çà ïïîäïèñ÷èêîâ. ÀÀ ïïîáåæäàåì ììû!

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru

Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÎÎ íëàéíîâûå RPG íå òåðïÿò
ñóåòû. Ðàçîáðàòüñÿ çà ïàðó
äíåé, äà åùå â îäèíî÷êó, íå

ïîëó÷èòñÿ. Ê òîìó æå â ýòîò ðàç ïàöè-
åíò äîñòàëñÿ íåîðäèíàðíûé � ñèêâåë
ñàìîé ïîïóëÿðíîé íà òåððèòîðèÿõ
Ñòàðîãî è Íîâîãî Ñâåòà MMORPG. Â
ìèð EverQuest II (EQ2) íàñ îòêîìàí-
äèðîâàëè âäâîåì, ÷òîáû, çíà÷èò, âå-
ñåëåå è ïðîùå áûëî. Äà è êàê îñâî-
èòüñÿ â ãëîáàëüíîé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé áåç äðóæåñêîãî ñîäåé-
ñòâèÿ? Çàïðÿãàëè ìû äîëãî, íî ïîå-
õàëè áûñòðî. Çàîäíî îöåíèëè ðàáîòó
ñëóæáû òåõïîääåðæêè. Ìíîãî ëü ñäå-
ëàëè çà òðè ñ ëèøíèì ìåñÿöà? Äà
÷òî ýòî ìû âîêðóã äà îêîëî � âîò âàì
íàø ðàññêàç.

ÏÎ×ÅÌ ÊÐÀÑÎÒÀ?
Chikitos: Óæ èçâèíè, äðóã ìîé, Èëüÿ,
çà çàäåðæêó. Ðåäàêòîðñêèå îáÿçàí-
íîñòè â ïîïóëÿðíîì ìóëüòèïëàòôîð-
ìåííîì îòíèìàþò ïîëæèçíè, äà è
MMORPG ïîæèðàþò íå ìåíüøå. À
ñïàòü êîãäà? Âïðî÷åì, ê äåëó: ïî-
äîçðåâàþ, òâîè ïåðñîíàæè óæå ïîëó-
áîãè, íàäî íàãîíÿòü.
Âèäèìî, íà÷àëî EQ2 ïðèçâàíî âû-
çûâàòü êèñëóþ óëûáêó ó ëþáîãî
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî ãåéìåðà.
Òðîëëè, îãðû, ýëüôû äåðåâÿííûå,
÷åëîâåêîêîøêè, êðûñîëþäè � âñÿ
ýòà ôýíòåçèéíàÿ áðàòèÿ ñ çàâèäíûì
ïîñòîÿíñòâîì êî÷óåò èç èãðû â èãðó.
Çà ÷òî äèçàéíåðû è ñöåíàðèñòû
äåíüãè ïîëó÷àþò? À áîðüáà Äîáðà è
Çëà? Ñêóêîòèùà!
Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî ïî ïðèìåðó
êîëëåã, âîò óæå ïîëãîäà ïåñòóþùèõ

ïûøíîãðóäûõ áàðûøåíü â Lineage II,
âûáðàë â êà÷åñòâå ïåðñîíàæà òåìíóþ
(è çëîáíóþ) ýëüôèéêó? Äà, þáêè çäåñü
ïîäëèííåå è, õì, äîñòîèíñòâà íå ñòîëü
ÿâíî âûðàæåíû, íî ìîäåëüêè ÷óäî êàê
õîðîøè. Ïëþñ äâà äåñÿòêà ïàðàìåò-
ðîâ òîíêîé «íàñòðîéêè» âíåøíîñòè. À
åæåëè ïîìåñòèòü ñèþ êðàñàâèöó â òà-
êîå îêðóæåíèå, äà ñ òàêîé ãðàôèêîé!..
Òî, ÷òî íàäî ñðî÷íî ñïèñûâàòü â óòèëü
Radeon 9700 (ýõ, ìîãëà áû åùå êàð-
òî÷êà ïîæèòü), ÿ ïîíÿë ñðàçó. Òîðìî-
çèò äàæå íà Balanced, ÷åòâåðòîì ñâåð-
õó óðîâíå ãðàôè÷åñêîãî áåçóìñòâà.
Ýòî æ ôîðìåííîå èçäåâàòåëüñòâî,
÷óâñòâóþ ñåáÿ óùåðáíîé ëè÷íîñòüþ.
Ïîäîæäè åùå íåìíîãî, áåç àïãðåéäà
íå îáîéòèñü!
GM: Âîò òàê âñåãäà � ãîòîâèøüñÿ
ê âñòðå÷å ñ ãðîçíûì ðåäàêòî-
ðîì, à ïîëó÷àåøü áàðûøíþ
«ìåòð ñ êåïêîé». À âñå ïî-
÷åìó? Ïîêóäà íå íà÷íåøü
èãðàòü, ïîíÿòèÿ íå èìå-
åøü, ÷òî ñêðûâàåòñÿ çà
íåñðàâíåííîé âíåø-
íîñòüþ ïîäîïå÷íî-
ãî. Ñ õàðàêòåðèñòè-
êàìè çíàêîìèøüñÿ
ëèøü ïîòîì (íà ýòàïå ãåíåðàöèè èõ
íå âèäíî), à êëàññû âûáèðàåøü óæå
ïî õîäó èãðû. À âû, áàòåíüêà, ãîâî-
ðèòå «ìîäåëüêè»...
Âïðî÷åì, ýòî ÿ âðåäíûé, ïîòîìó ÷òî
ó ìåíÿ âåëîñèïåäà íåò, à òàê çäåø-
íèé ìèð ïðåêðàñåí, è íàì äàâíî ïî-
ðà åãî èñïîðòèòü ãíóñíûìè äåëàìè.
È íå ñìîòðè, ÷òî ýòîò îñòðîâîê ìà-
ëåíüêèé, à êðóãîì íîñÿòñÿ ïîðÿäêîì
ïîäíàäîåâøèå ãîáëèíû. Âîò ïîäðàñ-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåâíÿòíûé ñòàðò è õîðîøåå ðàç-
âèòèå. Ðàçðàáîò÷èêè EQ2 çäîðî-
âî îòñòàëè îò Blizzard, íî ïîëíû
ðåøèìîñòè äîãíàòü è ïåðåãíàòü

ãëàâíûõ êîíêóðåíòîâ...

8.5

ÐÐååááÿÿòòààìì îî ççââååððÿÿòòààõõ

Âñÿ÷åñêóþ ôôýíòåçèéíóþ ííå÷èñòü ððàçðà-
áîò÷èêè ððàçáàâèëè ââïîëíå ððåàëüíûìè
æèâîòíûìè �� ññëîíàìè, ííîñîðîãàìè,
ãèåíàìè, ççìåÿìè, ïïðåñìûêàþùèìèñÿ. ÂÂ
áîëüøîì êêîëè÷åñòâå îîíè ââîäÿòñÿ ííà
ïðîñòîðàõ CCommonlands �� îîãðîìíîé
òåððèòîðèè, ííàïîìèíàþùåé ààôðèêàíñ-
êèå ïïðåðèè.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

EverQuest 

World of Warcraft 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Áåñïîäîáíàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ îçâó÷êà, îãðîìíûé ìèð, íåïëîõîé áàëàíñ, 
âåëèêîëåïíàÿ ðàáîòà ñëóæáû ïîääåðæêè.

Ìèíóñû:
Âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ôýíòåçèéíûå «ðîëåâûå» øòàìïû, 
íå âñåãäà î÷åâèäíûå êîìàíäû, çàíóäíàÿ ñèñòåìà êðàôòèíãà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÁÅÇ ÒÅÌÍÛÕ ÝËÜÔÎÂ
(È Â ÎÑÎÑÁÅÍÍÎÑÒÈ

ÝËÜÔÈÅÊ),
ÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ, ÄÄÅËÎ

ÍÅ ÎÎÁÎØËÎÑÜ.
ÍÀØ ÂÛÁÎÐ!

PC

Èùó ðàáîòó
Êîëè÷åñòâî êêâåñòîâ, êêî-
òîðûå ââû ììîæåòå ââçÿòü,
ïðàêòè÷åñêè ííå îîãðàíè÷å-
íî �� èèõ ääåñÿòêè! ÏÏîýòî-
ìó, êêóäà ááû ââû ííè ïïîø-
ëè, ääëÿ ââàñ ââñåãäà ííàé-
äåòñÿ ïïîäõîäÿùåå ääåëü-
öå. ÀÀ ïïðè ññîçäàíèè ããðóï-
ïû ÷÷àñòü ççàäàíèé îîáÿçà-
òåëüíî ññîâïàäàåò, ÷÷òî
çäîðîâî ïïîìîãàåò ââ ïïî-
èñêàõ îî÷åðåäíîãî ååäèíî-
ìûøëåííèêà.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Online Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò),
äîñòóï â Èíòåðíåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.everquest2.com



òåøü íåìíîãî è îòïðàâèøüñÿ íà
áîëüøóþ çåìëþ. Òàì òåððèòîðèé íà
äåñÿòîê áàíàíîâûõ ðåñïóáëèê õâà-
òèò, à òâàðåé âñÿ÷åñêèõ � íà öåëûé
çàïîâåäíèê, äà åùå è íà Ìîñêîâñêèé
çîîïàðê îñòàíåòñÿ.
È âñå æå îäíîìó òóò áûëî ñêó÷íî. Íå
ïîâåðèøü, íî ìåñòíîå íàðîäîíàñå-
ëåíèå êàòåãîðè÷åñêè îòêàçûâàåòñÿ

äðóæèòü. Íàéòè ñåáå êîìàíäó íà
÷àñ-äðóãîé � óæå çà ñ÷àñòüå. Íó, òå-
ïåðü-òî ìû èì ïîêàæåì! Äà òû è
êâåñòîâ-òî ïîäè óæå íàáðàë?

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ!
Chikitos: À òî! Èìè ïîêà è ïåðåáè-
âàþñü. Êñòàòè, îòëè÷íàÿ íàõîäêà �
çàèíòåðåñîâàííûå â òâîèõ óñëóãàõ

NPC çàçûâíî ìàøóò ðó÷êîé, ñèãíà-
ëèçèðóþò ãîëîñîì. Êîíå÷íî, áîëü-
øîé âîñêëèöàòåëüíûé çíàê, êàê â
World of Warcraft (WoW), íàãëÿä-
íåå, çàòî òàê, êàê çäåñü, � åñòåñò-
âåííåå, ÷òî ëè.
È âîîáùå, òû çíàåøü, ñåðäöå ïîíà-
÷àëó ðàäîñòíî âçûãðàëî: íà îñòðî-
âå äëÿ íüþáîâ âñòðåòèëèñü ïðèìå-
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ÑÑääååëëààéé ññààìì

Ïîäëûå òòîðãîâöû îîáäèðàþò ïïóòåøåñòâåííèêîâ êêàê ëëèïêó, îîòêàçûâàþòñÿ ïïîêóïàòü èèñ-
ïîëüçîâàííûå òòðîôåè èè ââîîáùå ââãîíÿþò ííîâè÷êîâ ââ ññòóïîð ÷÷óäîâèùíûìè ööåíàìè.
Óáèòü òòûñÿ÷ó ììîíñòðîâ ððàäè îîäíîãî øøëåìà?! ÍÍó óóæ ííåò, ëëó÷øå ññàìîìó ïïîäàòüñÿ ââ êêîì-
ìåðöèþ. ÒÒåì ááîëåå ååé ïïîñâÿùåíà ääîáðàÿ ïïîëîâèíà èèãðû. ÈÈ ïïîìèìî ääåñÿòêà ððàçëè÷íûõ
óìåíèé ääëÿ êêðàôòèíãà ïïðåäóñìîòðåíà ññâîÿ øøêàëà óóðîâíåé èè óóéìà êêëàññîâ. ÏÏðèäåòñÿ
÷àñàìè ññîáèðàòü òòðàâû èè êêîðåøêè, ääîáûâàòü ððóäó, àà ççàòåì îîáðàáàòûâàòü èèõ ííà ììíîæå-
ñòâå ððàçíûõ ññòàíêîâ. ÍÍà ääîáðîòíûé ääîñïåõ ììîæåò óóéòè ííåäåëÿ, ííî îîí òòîãî ññòîèò! ÊÊ òòî-
ìó ææå ððàçâèòàÿ ññèñòåìà òòîðãîâëè ïïîçâîëèò ððåìåñëåííèêàì ííåïëîõî ççàðàáîòàòü.

ÍÀ ÒÒÀÊÎÃÎ ÇÇÂÅÐß ÒÒÓÒ ÏÏÐÈÍßÒÎ ÕÕÎÄÈÒÜ ÑÑ ÍÍÎÆÈÊÎÌ... ÌÌÛ
ÁÛ ÏÏÎÊÀÇÀËÈ ÈÈ ÈÈÕ ÑÑÒÀÐØÈÕ ÒÒÎÂÀÐÈÙÅÉ, ÍÍÎ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ,
ÇÍÀÅÒÅ ËËÈ, ÎÎÄÍÀ ÑÑÒÓÏÍß ÑÑ ÒÒÐÓÄÎÌ ÓÓÌÅÙÀÅÒÑß.
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÒÎÐÂÀËÈÑÜ ÍÍÀ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈßÕ �� ÑÑÏÅÖÝÔ-
ÔÅÊÒÛ ÏÏÐÎÑÒÎ ÍÍÅÌÛÑËÈÌÛÅ. ÏÏÐÀÂÄÀ, ××ÒÎÁÛ ÈÈÕ ÓÓÂÈ-
ÄÅÒÜ ÂÂÀÌ ÏÏÎÍÀÄÎÁÈÒÑß ÍÍÅÑËÀÁÛÉ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.

Â ÁÁÎÞ ÊÊÀÆÄÛÉ ÄÄÎËÆÅÍ ÁÁÛÒÜ ÍÍÀ ÑÑÂÎÅÌ ÌÌÅÑÒÅ: ÂÂÎÈÍ �� ÂÂÏÅÐÅÄÈ, ÊÊÎÂÀÐÍÛÅ
ÑÊÀÓÒÛ �� ÑÑ ÒÒÛËÀ, ÀÀ ÌÌÀÃÈ-ÖÖÅËÈÒÅËÈ �� ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÊÅ, ÎÎÒ ÃÃÐÅÕÀ ÏÏÎÄÀËÜØÅ.

ÊÅÐÐÛ ((KERRA) ��
ÝÒÎ, ÊÊÀÊ

ÃÎÂÎÐÈÒÑß, ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÖÖÅÍÍÛÉ

ÌÅÕ...



ðû íîâàòîðñêîãî ïîäõîäà ê êâåñ-
òàì. Â êîñòî÷êàõ èçíè÷òîæåííîãî
ìíîé ñêåëåòà îáíàðóæèë êàðòó ñ
êëàäîì. Ãäå-òî îêîëî âîäîïàäà,
÷òî íèçâåðãàåòñÿ â çàëèâ÷èê, çàï-
ðÿòàíû ñîêðîâèùà. Èõ ÿ òàê è íå
íàøåë, çàòî íåïîäàëåêó ïîä âîäîé
íàòêíóëñÿ íà ñòàòóþ, îñìîòð êîòî-
ðîé îáåðíóëñÿ åùå îäíèì çàäàíè-
åì. À êâåñò ñ ãðàæäàíñòâîì ïîñëå
îòïëûòèÿ ñ îñòðîâà! Êàê ýòî ïî-
ìîñêîâñêè: ôýíòåçèéíûé ñáðîä áåç
ðîäó è ïëåìåíè ñòåêàåòñÿ â ñòîëè-
öó â ïîèñêàõ ëó÷øåé æèçíè. À áåç
áóìàæêè ìû æ áóêàøêè. Âåëèêèå
ãåðîè÷åñêèå ñâåðøåíèÿ (äàëüíåé-
øèé âûáîð ïðîäâèíóòîãî êëàññà)
äëÿ íåîôîðìèâøèõñÿ ãðàæäàí íå-
âîçìîæíû. Âîò çàáàâíîå ñîâïàäå-
íèå: áóêâàëüíî ÷åðåç ïàðó äíåé
ïîñëå îáðåòåíèÿ âèðòóàëüíîãî
ãðàæäàíñòâà óæå â ðåàëå ìåñòíûé
ó÷àñòêîâûé äîêîïàëñÿ äî ìîåé ðå-
ãèñòðàöèè. Ãäå, ñïðàøèâàåòñÿ,
ñïðàâåäëèâîñòü?
Íî, âèäàòü, íàäîëãî ðàçðàáîò÷èêîâ
íå õâàòèëî: âñå â ðåçóëüòàòå ñâå-
ëîñü ê òóïîâàòûì ïî÷òîâûì êâåñòàì
è çàäàíèÿì òèïà «óáåé 10 êðûñ â êà-
íàëèçàöèè». Èãðà ïðÿìî íà÷èíåíà
ìåðçêèìè øòàìïàìè. Íåò, èëëþçèé
íå áûëî, íî íàäåæäà òåïëèëàñü. Ðàç-
âåé ãðóñòü-òîñêó � äðóèäøà-ýëüôèé-
êà (öåëèòåëüíèöà, ìåæäó ïðî÷èì) ãî-
òîâà äëÿ êîìàíäíûõ ñâåðøåíèé.
GM: Çà ýòèì äåëî íå ñòàíåò. Ëåêà-
ðÿì âåäü òîëüêî ñâèñòíóòü � íàðîä

ñðàçó ñáåæèòñÿ. Íî, ÷óð, ïî-ðóññêè
íå âîïèòü. Óæ íå ïîäóìàé ÷åãî, íî îò
ñîîòå÷åñòâåííèêîâ (êàê òåáå èìÿ
ôýíòåçèéíîãî ãåðîÿ � Klizma?) òóò
óæå è äåâàòüñÿ íåêóäà. Ýòî ðàíüøå
îäèí â ïîëå íå âîèí áûë, à íûí÷å
ðàçðàáîò÷èêè ïîäíàòóæèëèñü è âû-
äàëè íå îáíîâëåíèå, à ÷èñòîé âîäû
«ñîëî». À âäâîåì ìû ñ òîáîé òàêîãî
øîðîõó íàâåäåì!..
Òîëüêî òû ýòó ïðèâû÷êó áðîñàé � ó
êàæäîé ïåùåðû òðóïèê ñâîé ôèãó-
ðèñòûé îñòàâëÿòü. Òåáå, ìîæåò, íà
ðåìîíò âñåãî ñêàðáà ôèíàíñîâ è íå
æàëêî, íî îïûòîì âñÿ êîìàíäà øòðà-
ôóåòñÿ. Äà è äóõ òâîé ïîòåðÿííûé
ðàçûñêèâàòü � îäíà ìîðîêà, à áåç
íåãî, ñ÷èòàé, êàê áåç ïîëîâèíû óðîâ-
íåé îñòàíåøüñÿ. Ñëîâîì, â êîìïàíè-
ÿõ çàáóäü î ñàìîäåÿòåëüíîñòè. Òâîå
äåëî � ëå÷èòü èçäàëåêà, «òàíêîâ» �
âïåðåä ïåðåòü, íó à ìîå (ñêàóòà, à
íûíå õèùíèêà) � èñïîäòèøêà êèíæà-
ëàìè â ñïèíó òûêàòü. Òàêàÿ óæ ìîÿ
ïîäëàÿ êèëëåðñêàÿ íàòóðà...
À âåäü íà ñëàâó ìû îðêîâ îòäåëàëè!
Ýòî ñâåòîïðåñòàâëåíèå íà ýêðàíå
íàçûâàëîñü íå «÷å ýòî çà ôèãíÿ?!» à
Øàíñ Ãåðîÿ (Heroes Opportunity) �
îäèí èç ñàìûõ æèðíûõ ïëþñîâ ðîëå-
âîé ñèñòåìû. Êîãäà îäèí èãðàåøü,
ïàðó êíîïîê íàæàë â íóæíîì ïîðÿä-
êå, ñäåëàë «ñóïåðïèíîê», à â êîëëåê-
òèâå ëèøü Ïîâåëèòåëþ èçâåñòíî, êòî
÷òî íàäàâèò è ÷åãî èç ýòîãî ïîëó÷èò-
ñÿ. Òàêèå, çíàåøü ëè, ôåéåðâåðêè
èíîãäà âûõîäÿò...

Ëàäíî, õîðîøåãî (êðîâóøêè!) ïîìà-
ëåíüêó, ïîðà äîáðî íàãðàáëåííîå
ñáûâàòü. Äà è ïîðòêè íîâûå íå ïî-
ìåøàþò. Ïîéäåì-êà â ìàñòåðñêóþ, ó
ìåíÿ òóò êàê ðàç ïàðî÷êà øêóðîê
çîìáè çàâàëÿëàñü...

ÇÀ ÒÊÀÖÊÈÌ ÑÒÀÍÊÎÌ
Chikitos: Îõ è íàìóäðèëè äåâåëîïå-
ðû ñ êðàôòèíãîì. Íè ÷åðòà ñåáå
ìàñòåðñêàÿ � øòóê äâàäöàòü ïðèñ-
ïîñîáëåíèé è ñòàíêîâ, öåëûé ïîä-
ïîëüíûé öåõ. Ïëþñ êó÷à óìåíèé íà
ýòó òåìó. Äà åùå êàæäóþ òîëêîâóþ
âåùèöó íàäî â íåñêîëüêî çàõîäîâ
äåëàòü. È îïûò, ê òîìó æå, ïî äðó-
ãîé ëèíåéêå êàïàåò. WoW âñïîìè-
íàåòñÿ � âîò ãäå ïðîáëåì íå áûëî.
Ïàðà-òðîéêà êëèêîâ â ïîëåâûõ óñ-
ëîâèÿõ � ïðîöåññ ïîøåë. Çàíèìàòü-
ñÿ ýòèì â EQ2 íèêàêîãî âðåìåíè íå
õâàòèò. Ïðàâäà, ðåìåñëåííèêè âñåã-
äà ïðè äåíüãàõ, à íîðìàëüíûå ãå-
ðîè, òî åñòü ïðèêëþ÷åíöû, ïðîçÿáà-
þò. Òàêîé âîò áàëàíñ: õî÷åøü øàø-
êîé ïîðóáàòü, çàéìèñü äëÿ íà÷àëà
ìèðíûì òðóäîì.
À áîè, îñîáåííî â EQ2, ÿ îáîæàþ.
Óâåðåí, îðèåíòàöèÿ íà ñîëî � ýòî
îòãîëîñîê WoW. Èñêóøåííûå â ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòàëèÿõ ðàçðà-
áîò÷èêè, âèäèìî, è íå çàäóìûâà-
ëèñü, ÷òî ìíîãèì èãðîêàì ïðîñòî íå
õâàòàåò âðåìåíè íà ïîèñê ïàðòèé-
öåâ. Ïîë÷àñà ïîñëå òðóäîâîãî äíÿ â
ïåðåðûâå ìåæäó âå÷åðíèì ïèâîì è
êóïàíèåì ðåáåíêà � êàê ÿ èõ ïîíè-
ìàþ! Áëèççàðäîâöû óêàçàëè íà
îøèáêó.
Çàòî MMO-÷àñòü â EQ2 ïîëó÷èëàñü
âûâåðåííîé: êëàññè÷åñêàÿ ñèñòåìà
ñ óçêèìè ñïåöèàëèñòàìè ñ ñàìîãî
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Þáêè ççäåñü ïïîäëèííåå èè, õõì, ääîñòîèíñòâà ííå ññòîëü ÿÿâíî 
âûðàæåíû, ííî ììîäåëüêè ÷÷óäî êêàê õõîðîøè.

Ýëüôèéñêàÿ êðîâóø-
êà: ïî $5 çà äîçó
Äëÿ òòåõ, êêòî óóæå óóñïåë
îáîéòè ââñå ççåìëè, èèçðó-
áèòü ââñåõ ììîíñòðîâ èè îîïóñ-
òîøèòü ââñå ññîêðîâèùíèöû,
ðàçðàáîò÷èêè ïïîñïåøèëè
âûïóñòèòü ïïåðâûé
Adventure PPack �� TThe
Bloodlines CChronicles. ÍÍî-
âûå ëëîêàöèè, ììîíñòðû èè
ëåäåíÿùàÿ êêðîâü èèñòîðèÿ
ïðî ââàìïèðîâ èè òòåìíûõ
ýëüôîâ ññìîãóò îîæèâèòü
èíòåðåñ êê èèãðå óó ââåòåðàíîâ.

ÕÎÐÎØÎ ÁÁÛÒÜ ÂÂÎÒ ÒÀÊÈÌ
ÇÄÎÐÎÂÅÍÍÛÌ ÏÀÐÍÅÌ. ÄÄÓÌÀÒÜ

ËÈØÍÈÉ ÐÀÇ ÍÅ ÍÀÄÎ �� ÂÂÇßË ÄÓÁÈÍÓ
È ÄÀË ÊÎÌÓ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÏÏÎ ËÁÓ.

ß ÆÆÅ ÃÃÎÂÎÐÈË, ××ÒÎ ÑÑÒÐÀØÅÍ 
Â ÃÃÍÅÂÅ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÄÄÅÐÆÈÒÅÑÜ!

ÇÀÂÈÄÓÅÌ, ÑÑÊÐÅÆÅÙÀ ÇÇÓÁÀÌÈ. ÇÇÀ ÌÌÅÑßÖ ÏÏÐÅÁÛÂÀÍÈß ÂÂ ÌÌÈÐÅ
EVERQUEST 22 ÌÌÛ ÂÂÄÂÎÅÌ ÈÈ ÍÍÀ ××ÅÒÂÅÐÒÜ ÊÊÎÍß ÍÍÅ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀËÈ.

ÊÎÃÄÀ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÅÅÇÄÈËÈ ÂÂ ËËÈÔÒÅ ÂÂÄÅÑßÒÅÐÎÌ? ÀÀ ÄÄÂÓÐÓ×-
ÍÛÌ ÌÌÅ×ÎÌ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ÏÏÐÎÁÎÂÀËÈ ÐÐÀÇÌÀÕÈÂÀÒÜ?

ÍÈ ÎÎÄÍÀ ÐÐÎËÅÂÀß ÈÈÃÐÀ ÍÍÅ ÎÎÁÕÎÄÈÒÑß ÁÁÅÇ
ÊËÀÄÁÈÙÀ, ÏÏËÎÒÍÎ ÇÇÀÑÅËÅÍÍÎÃÎ ÑÑÊÅËÅÒÀÌÈ.



íà÷àëà ðàáîòàëà íà «óðà». Áåç
îïûòíîãî ýñêóëàïà äåéñòâèòåëüíî
ïðîòèâ òîëñòûõ ìîíñòðîâ íå ïîï-
ðåøü, à âîò ñëàæåííàÿ êîìàíäà
ñïîñîáíà íà âåëèêèå ñâåðøåíèÿ.
Ïðÿì äðîæü áåðåò, êàêîé áû çäåñü
ìîã áûòü PvP...
GM: Ýòî òî÷íî! Âîò áû ÿ òå... Íó, òî
áèøü, ìû áû èì ïîêàçàëè! Íî çà-
÷åì? Íàðîäåö âèðòóàëüíûé èçî
âñåõ ùåëåé ëåçåò (êàêèå óæ òóò èã-
ðîêè äà ìîíñòðû) � áåé íå õî÷ó. À
ãëàâíîå � ãðàáèòü-òî ÷òî? Íàâåð-
íîå, çàìåòèë óæå, ÷òî êâåñòîâûå
ïðåäìåòû íå ñðàçó ðàáîòàþò: èõ
äëÿ íà÷àëà íà ñåáÿ íàñòðîèòü íàäî
(attune). Ïî îòïå÷àòêàì ëàï, õâîñòîâ
è ïàëüöåâ ÷òî ëè? Êòî æ ó òåáÿ òà-
êîå áàðàõëî ïîòîì êóïèòü çàõî÷åò?
À îòíèìàòü-òî è ïîäàâíî!
Äà è ìàëû ìû ñ òîáîé åùå, õîòü è
ñ÷èòàåì ñåáÿ ïîñëå ìåñÿöà ïàòðè-
àðõàìè. Âîò òû, íàïðèìåð, äðóèä-
øåé íûí÷å ñòàë, à çíàåøü, ñêîëüêî
çäåñü âñåãî ïîäêëàññîâ? Äâàäöàòü!
Ó ìåíÿ óæå ñåé÷àñ íà òðèäöàòè

êíîïêàõ ñïîñîáíîñòè âñÿ÷åñêèå âè-
ñÿò, êàê ïèàíèñò òóò íà êëàâèøàõ
âîåííûå ìàðøè íàèãðûâàþ. Îõ,
ðàçãîâîðèëèñü ìû ñ òîáîé ÷òî-òî,
ðàáîòàòü äàâíî ïîðà. Ìåíÿ, ïîäè,
äîìîé óæå íå ïóñòÿò � ðåíòó çà íî-
âûå àïàðòàìåíòû íå çàïëàòèë, à
òàì äðàêîí íåêîðìëåíûé, äà è îáîè
íîâûå ïîêëåèòü íå óñïåâàþ. À áåç
õîðîì öàðñêèõ íå áóäåò ïðåñòèæà, è
â ãèëüäèè óâàæàòü ïåðåñòàíóò. Òàê
÷òî ïîéäó ÿ äàëüøå òàáóðåòêè ïðî-
äàâàòü... Äà òû íå ñìåéñÿ, òóò íå-
äàâíî âàðâàð-âîèí êîôå íà ïåðåê-
ðåñòêå òîðãîâàë. Ñî ñëèâêàìè è êó-
ñî÷êîì ñàõàðà... Ïðîùàé, ýëüôèéêà!
Chikitos: Ïåðå÷èòûâàþ ñâîè ïîñëà-
íèÿ è ïîíèìàþ, ÷òî èãðó ÿ, â îñ-
íîâíîì, ðóãàë, à íå õâàëèë. Åñòå-
ñòâåííàÿ ðåàêöèÿ ÷åëîâåêà, «îò-
ðàâëåííîãî» ñëàäêèì ÿäîì WoW.
Òî áûëà (è åñòü) ïî÷òè èäåàëüíàÿ
èãðà. À âîò ðàçðàáîò÷èêè EQ2 äà-
ëè ìàõó: òàì, ãäå íàäî áûëî ïðîÿ-
âèòü ôàíòàçèþ, ñäåëàëè ïîïñîâî
(ýòî ÿ ïðî øòàìïû), à ãäå òðåáîâà-

ëîñü ïðîùå, ñõàðä-
êîðíè÷àëè («ñîëî»
âåäü ïîíà÷àëó êàê òà-
êîâîãî è íå áûëî).
Ïðàâäà, âñå êëþ÷åâûå
îøèáêè áûñòðî ëèêâèäè-
ðîâàëè. Âîîáùå çäîðîâî
ïîäêóïàåò òî, ÷òî ñëóæáà ïîä-
äåðæêè ðàáîòàåò êàê ÷àñû.
Åæåäíåâíûå ïåðåãðóçêè ñåðâå-
ðà äëÿ îáíîâëåíèé ìåíÿ íå
ðàçäðàæàþò, à, íàîáîðîò, ðàäó-
þò � èãðà õîðîøååò äåíü îòî
äíÿ. Äà è ñòàðòîâûå ïðåè-
ìóùåñòâà ïðè íåé: ïîòðÿñàþùàÿ
ãðàôèêà, âåëèêîëåïíàÿ îçâó÷êà
(âñå NPC çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì
óìåþò ðàçãîâàðèâàòü), íåîáúÿòíûå
ïðîñòîðû è ðàçíîîáðàçèå
ãåéìïëåÿ. Ïîêèäàòü ýòîò ìèð íå
õî÷åòñÿ.
À ïîòîìó ïðîùàòüñÿ íå áóäåì. Ê
òîìó æå çàâòðà âå÷åðîì ó íàñ
Ãëîáàëüíûé ðåéä, íå çàáûâàé. Íà-
øè ïðèêëþ÷åíèÿ â Norrath�å ïðî-
äîëæàþòñÿ! 

97

EverQuest II ÎÁÇÎÐ

ÄÄààââààééòòåå ææèèòòüü ääððóóææííîî??

Ïåðâîå, îî ÷÷åì ääóìàåò ÷÷åëîâåê, ïïîïàäàÿ ââ îîíëàéíîâûå ììèðû, �� ììîæíî ëëè ççäåñü ääàòü
â ëëîá? ÄÄà ííå êêîìó-ííèáóäü, àà ññîñåäó ïïî ïïàðòå, àà ååùå ëëó÷øå �� ííà÷àëüíèêó, îîêàçàâøå-
ìóñÿ ïïî ííåîñìîòðèòåëüíîñòè ííà ýýòîì ææå ññåðâåðå. ««Íåò! �� ããðîçíî îîòâå÷àëè ððàçðà-
áîò÷èêè. �� ÊÊàê èè ïïåðâàÿ ÷÷àñòü, èèãðà îîáîéäåòñÿ ááåç ýýòîãî». ÍÍó ììû-òòî ññ ââàìè ççíàåì,
êàê ííå îîáîéäåòñÿ. ÐÐàáîòà óóæå êêèïèò, èè ííàì îîáåùàþò êêàê ììèíèìóì îîäèí ññåðâåð, ããäå
ìîæíî ááóäåò îîòâåñòè ääóøó. ÆÆäàòü, ïïðàâäà, ïïðèäåòñÿ ïïîðÿäî÷íî, îîêîëî ããîäà. ÍÍî ççà-
òî ììû ììîæåì ááûòü òòâåðäî óóâåðåíû, ÷÷òî PPvP-ññèñòåìà ááóäåò ïïðàêòè÷åñêè ááåçóïðå÷íà,
êàê èè ììíîãîå ääðóãîå ââ ììèðå NNorrath.
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ÊÒÎ ÆÆ ÇÇÍÀË, ××ÒÎ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÑÑÊÅËÅÒ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÊÊÀÐÀ-
ÒÈÑÒÎÌ. ÑÑÅÉ×ÀÑ ÏÏÎÊÀÆÅÌ ÅÅÌÓ, ××ÒÎ ÒÒÀÊÎÅ ÑÑÀÌÁÎ...

ÏÎÄÂÅÄÅÌ ÐÐÅÑÍÈ×ÊÈ, ÑÑÄÅËÀÅÌ
ÓØÊÈ ÏÏÎÁÎËÜØÅ... ÓÓÕ, ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÀ!

Ý-ÝÝ. ÌÌÎÆÅÒ,
ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ
ÑÒÎÈËÎ
ÑÛÃÐÀÒÜ ÇÀ
ËÞÄÅÉ?



ÅÅ ñëè âû ÷èòàëè (à âû, êîíå÷íî
æå, íå ìîãëè íå ÷èòàòü) ñïåö-
ìàòåðèàë î ñåðèè Wario Ware

â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ íîìåðîâ
«ÑÈ», òî âû çíàåòå, ÷òî îíàÿ ñåðèÿ
ñëàâèòñÿ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì
ñòðåìèòåëüíûõ ìèêðîèãð, ïðîäîë-
æàþùèõñÿ ñ÷èòàííûå ñåêóíäû êàæ-
äàÿ. Íîâàÿ ÷àñòü Wario Ware, îäà-
ðåííàÿ ïîñòôèêñîì «Touched!» (÷òî
íåäâóñìûñëåííî îòñûëàåò íàñ ê
ðåêëàìíîé êàìïàíèè, ïðèçûâàþùåé
òðîãàòü Nintendo DS â ñàìûõ èíòèì-
íûõ ìåñòàõ), ïîÿâèëàñü â Åâðîïå
îäíîâðåìåííî ñ çàïóñêîì äâóõýê-
ðàííîé êîíñîëè è ïðîäàëàñü íà
óäèâëåíèå õîðîøî, óñòóïèâ ëèøü
Super Mario 64 DS (íàïîìíèì, ÷òî
îðèãèíàëüíàÿ Wario Ware äëÿ GBA,
ðîäîíà÷àëüíèê ñåðèè è èãðà ñî âñåõ
ñòîðîí çàìå÷àòåëüíàÿ, èìåëà èç
ðóê âîí ïëîõèå ïðîäàæè). Äåéñòâè-
òåëüíî ëè îíà íàñòîëüêî õîðîøà?
È äà è íåò. Äà, âåñü äðàéâ îðèãèíà-
ëà áûë ïåðåíåñåí íà òà÷ñêðèí, è
ñòèëóñ ñ ìèêðîôîíîì îòëè÷íî çàìå-
íèëè D-pad è êíîïêó «A». Íåò, íè
êàïëè îðèãèíàëüíîñòè â Touched! íå
ïðèáàâèëîñü. Äà, ìèêðîèãð 180
øòóê, è ïåðåèãðûâàòü ìîæíî ñêîëü
óãîäíî äîëãî. Íåò, èãðà ïðîõîäèòñÿ
êðàéíå áûñòðî, à îòêðûâàåìûå áî-

íóñû íå èäóò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ
òåì, ÷òî ïðåäëàãàëà GBA-âåðñèÿ.
Äà, Touched! ëåãêà â îñâîåíèè è ïî-
ýòîìó èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ èãðû
ïî î÷åðåäè â øóìíûõ êîìïàíèÿõ:
âåñåëî äàæå íàáëþäàòü çà ïðîõîæ-
äåíèåì. Íåò, ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêî-
ãî ðåæèìà â íåé íå ïðåäóñìîòðåíî. 
Â èãðå òðè ðåæèìà: îñíîâíîé, ãäå
íåîáõîäèìî ïðîéòè «ñöåíàðèé»
(15 èãð) äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà;
àëüáîì, ãäå ñîáðàíû âñå ìèêðîèã-
ðû; íàêîíåö, «êîìíàòà èãðóøåê»,
íàïîëíåííàÿ îòêðûòûìè áîíóñà-
ìè. Ïåðñîíàæåé âñåãî äåâÿòü
(ñ÷èòàÿ äâå ðåèíêàðíàöèè Âàðèî),
è ìèêðîèãðû ïîäåëåíû ìåæäó íè-
ìè íå ïî æàíðàì, à ïî òè-
ïó äåéñòâèé, êîòîðûå
íàäî ïðîèçâîäèòü
äëÿ ïîáåäû: äâè-
ãàòü, êðóòèòü, ðèñî-
âàòü, ãîâîðèòü â
ìèêðîôîí... Ýòî �
Wario Ware. È
ñåé ôàêò âïîë-
íå îïðàâäûâà-
åò ïîêóïêó èã-
ðû; ïî ìåíü-
øåé ìåðå, äëÿ
ìåíÿ. À äëÿ
âàñ? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS 

ÎÍËÀÉÍ:
http://warioware.biz/touchedWario Ware: Touched!

Wario Ware: Touched!ÑÏÅÖ-ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Wario Ware DS � íè áîëüøå íè ìåíüøå. Èäå-
àëüíîå ñðåäñòâî ñêðàñèòü 10-ìèíóòíóþ òðîë-
ëåéáóñíóþ ïîåçäêó.

Ïëþñû:
Âåñåëî, áûñòðî 
è óâëåêàòåëüíî. 

Ìèíóñû:
Ïî ñóòè, íåò íè÷åãî íîâîãî; áîíóñû ñëàáîâàòû; 
îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà 

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Áîíóñû
Â WWario WWare: MMinigame
Mania ááîíóñû îîêàçàëèñü
øèêàðíûìè: ììîæíî ááûëî
îòêðûòü ääàæå ïïîëíîöåííóþ
èãðàáåëüíóþ ââåðñèþ DDr.
Wario. ÂÂ WWW TTouched, îîäíà-
êî, ááîëüøèíñòâî ««ñóâåíè-
ðîâ» ÿÿâëÿþò ññîáîé ííå ááîëåå
÷åì òòåõíîëîãè÷åñêèå ääåìêè
âîçìîæíîñòåé DDS �� õõîòü
èíîãäà èè ââåñüìà ççàíÿòíûå. 

ÍÅ ÑÑÒÈËÓÑÎÌ ËËÈ ÒÒÅÐ
ÀËÀÄÄÈÍ ÑÑÂÎÞ ËËÀÌÏÓ?

À ÍÍÀ ÁÁÎËÅÅ ÂÂÛÑÎÊÎÌ ÓÓÐÎÂÍÅ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ 
ÏÐÈÄÅÒÑß ÐÐÀÇÐÅÇÀÒÜ ÍÍÀÏÎÏÎËÀÌ ÑÑÎËÎÌÈÍÊÓ!

Êàê òòðîãàòåëüíî! ÊÊàê ïïðîñòî! ÊÊàê óóâëåêàòåëüíî!

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@miranime.net
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ÄËß ÑÑÅÐÈÀËÀ WWARIO
WARE ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÏÐÈÄÓÌÀËÈ ÍÍÎÂÛÉ
ÄÈÇÀÉÍ ÂÂÀÐÈÎ.

ÍÀÐÈÑÎÂÀÒÜ ÑÑËÀËÎÌÈÑÒÓ ÏÏÓÒÜ 
Ê ÔÔÈÍÈØÓ ××ÅÐÅÇ ÔÔËÀÆÊÈ. ÂÂÑÅÃÎ-ÒÒÎ!

ÊÀÄÐ ÈÈÇ ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÈ WWARIO WWARE DDS. ÑÑÎÁ-
ÐÀÒÜ ÌÌÎÍÅÒÛ ÂÂ ÊÊÎØÅËÅÊ �� ÈÈÃÐÀ, ÄÄÎÑÒÎÉÍÀß
WARIO, ÍÍÎ ÍÍÀÕÎÄßÙÀßÑß ÂÂ ÀÀËÜÁÎÌÅ AASHLEY.

PC GAMECUBE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Project Rub 

Wario Ware: Minigame Mania 

ÍÅ ÒÀÊ ÑÂÅÆÎ, ÊÀÊ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» (PC)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Darkworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
íå îáúÿâëåíû

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.coldfeargame.com

Cold FearÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ëåäÿíîé óóæàñ �� îîí ââ êêîëûõàíèè ììîðñêèõ ââîëí, ïïîðûâàõ ââåòðà 
è êêðîõîòíûõ êêîðàáåëüíûõ êêîðèäîð÷èêàõ. ÒÒàê ññ÷èòàþò ââ DDarkworks.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@animag.ru

Silent Hill 4: The Room 

Resident Evil 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

100 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

GAMECUBE GBA N-GAGE

ÊÊàê è âñå ïîðÿäî÷íûå æàíðû,
survival horror ìíîãîëèê è ðàç-
íîîáðàçåí. Ñåãîäíÿ ïðàêòè-

÷åñêè êàæäûé èãðîê íàéäåò ÷òî-òî
ñâîå � Resident Evil, Silent Hill,
Forbidden Siren, Fatal Frame, The
Thing è The Suffering ïðåäîñòàâëÿþò
ýòó áëåñòÿùóþ âîçìîæíîñòü. Îäíàêî
ëüâèíàÿ äîëÿ èäåé èñïîëüçîâàíà,
êðàéíîñòè íàìå÷åíû, îðèåíòèðû ðàñ-
ñòàâëåíû. Ñêàæåòå, âàñ óæå íè÷åì íå
óäèâèòü? Êîíå÷íî, ðàçðàáîò÷èêè Cold
Fear (äàëåå � CF) íå ñòîëüêî èçîáðå-
òàëè, ñêîëüêî ñìåøèâàëè. Ïóñòü òàê �
îíè ôðàíöóçû, èì ìîæíî. Ãëàâíîå �
ïîëó÷èëîñü äåéñòâèòåëüíî ñòðàøíî!
Â ñàìîì õîðîøåì ñìûñëå.

UGLUBIT� DOBYCHU NEFTI!
Îêàçûâàåòñÿ, òðè ãîäà íàçàä â Áå-
ðèíãîâîì ìîðå áûëà âîçâåäåíà íåô-
òÿíàÿ âûøêà «Çâåçäà Ñàõàëèíà»
(Star of Sakhalin). Äîáû÷å ïðèðîäíûõ
èñêîïàåìûõ ïðåäïðèÿòèå ñëóæèëî
íåäîëãî � è ñïåøíî (÷èòàé: íåçàêîí-
íî) ïåðåêâàëèôèöèðîâàëîñü â ìåñòî
äëÿ òàèíñòâåííûõ ýêñïåðèìåíòîâ.
Îïûòû ÿâèëèñü ïðè÷èíîé ðîæäåíèÿ
ñòðàøíåéøèõ ñóùåñòâ, óñòðîèâøèõ
ïîãðîì íà îòå÷åñòâåííîì êèòîáîé-
íîì ñóäíå, î ÷åì óæå ðàññêàçûâà-
ëîñü â íàøåì ïðåâüþ (ñì. «ÑÈ»
¹181). Ïî èçâå÷íîìó çàêîíó ïîä-
ëîñòè ïîñëåäíåå ñîáûòèå ïðîòåêàåò
âî âðåìÿ ñèëüíåéøåãî øòîðìà. Ïî
íåìó æå � äåòñàäîâñêóþ êàøó
ïðåäñòîèò ðàñõëåáûâàòü ÷åëîâåêó,

êîòîðûé íèêàê íå äîëæåí ýòèì çàíè-
ìàòüñÿ.
Òîì Õýíñåí (Tom Hansen) � îáû÷íûé
ñëóæàùèé áåðåãîâîé îõðàíû. Ïëàâà-
åò íà êàòåðå, øèïèò ïî ðàöèè, èãðàåò
â äàðòñ è ùåãîëÿåò â êðàñíåíüêîì
æèëåòå ñ íàäïèñüþ «Unit 22». Èíà÷å
ãîâîðÿ, âûïîëíÿåò ñâîè ïðÿìûå ïðî-
ôåññèîíàëüíûå îáÿçàííîñòè. Íî
ñóäüáà ëþáèò øóòèòü øóòêè è ïîäêè-
äûâàòü ñþðïðèçû. ×òî ðåäàêòîðàì �
Ñäà÷à Íîìåðà, òî ïàòðóëüíûì îõðàí-
íèêàì � Ïðèêëþ÷åíèå ñ Îòñòðåëîì
Çîìáè. Âñå, Õýíñåí, ñïîêîéíûå äåíü-
êè çàêîí÷èëèñü. Îòíûíå òàáåëüíûé
ïèñòîëåò ñ ëàçåðíûì ïðèöåëîì è
ïðèëàæåííûì ôîíàðèêîì � íå ïðîñ-
òî êóñîê æåëåçà, à ñðåäñòâî âûæèâà-
íèÿ. È � äà, êëàóñòðîôîáèÿ ñ ìîðñ-
êîé áîëåçíüþ óæå ñòó÷àòñÿ â òâîþ
äâåðü. Ó÷èñü ïëàâàòü, äðóæèùå.

RRRZ: RED ROTTEN 
RUSSIAN ZOMBIES
Íà ñàìîì äåëå, ëó÷øå ïîóïðàæíÿòü-
ñÿ â ñòðåëüáå. Íàøè äîðîãèå íåäî-
çåìëÿêè ñïðîâàäèëè íà òîò ñâåò öå-
ëûé ñïåöîòðÿä � æóòêî ïðåäñòàâèòü,
âî ÷òî îíè ìîãóò ïðåâðàòèòü Òîììè,
çàòåñàâøåãîñÿ íà «óáèéöó êèòîâ»
ïî÷òè ñëó÷àéíî. Íî â áåðåãîâîé îõ-
ðàíå òþôÿêîâ íå äåðæàò � áðàâûé
Õýíñåí âïå÷àòëÿþùå áûñòð, ÷åðòîâñ-
êè ëîâîê, íåïîäðàæàåìî âûíîñëèâ è
â ëàäàõ ñî âñÿêîé ïóøêîé, ÷òî ïîïà-
äåòñÿ ïîä ðóêó. Ðóññêèé óïûðü, âïðî-
÷åì, òîæå ïðåäìåò ãîðäîñòè îñîáîé:

ðàçðÿæàéòå â íåãî õîòü âñå îáîéìû �
îí, êàê íè â ÷åì íå áûâàëî, ïîäíè-
ìåòñÿ è ïðîäîëæèò êèäàòüñÿ íà âàñ ñ
òåñàêîì. Íî òî � ëèøü äî ïîðû, ïîêà
íå ïðèöåëèòå â ãîëîâó. «Òîëüêî
îáåçãëàâëåííûé ìåðòâÿê ïðèñîåäè-
íÿåòñÿ ê áîëüøèíñòâó» � ïîä òàêèì
äåâèçîì â CF ïàëÿò ïî ìîíñòðàì ÷å-
ëîâå÷üåé íàðóæíîñòè. Ðàñõîä ïàòðî-
íîâ íàïðÿìóþ çàâèñèò îò âàøåé ìåò-
êîñòè: â èäåàëå ãîëîâà ñíîñèòñÿ îä-
íèì âûñòðåëîì, íî ìîæíî ñíà÷àëà
ñáèòü ñóïîñòàòà íà ïîë, à óæ çàòåì
ðàçäàâèòü æèçíåîáåñïå÷èâàþùóþ
÷àñòü òåëà. ×òî çàáàâíî, áîëâàí÷èêè
òîæå ñïîñîáíû ïîëüçîâàòüñÿ «îãíå-
ñòðåëîì» � èìåéòå ýòî â âèäó. Îñ-
òàëüíûå íåäðóãè áóäóò îïàñíåå: åñëè
óæå ê ñåðåäèíå ïðîãóëêè ïî ñóäíó èã-
ðîê íàó÷èòñÿ ìàñòåðñêè âûøèáàòü
îñòàòêè ìîçãîâ, òî íèêàêèå óìåíèÿ
íå ïîìîãóò, íàïðèìåð, áûñòðî ðàñ-
ñòðåëÿòü ëîâêîå, ïðûãó÷åå ÷óäèùå â
òåìíîòå. Îêðóæàþùàÿ ñðåäà èíîé
ðàç ìîæåò íàâðåäèòü ãåðîþ ïîõëåùå
îðàâû âóðäàëàêîâ � ðàâíî êàê è âû-
ðó÷èòü â òðóäíóþ ìèíóòó. Ñîîáðàçè-
òåëüíûé Òîì îáÿçàòåëüíî äîäóìàåò-
ñÿ âûñòðåëèòü ïî ýëåêòðè÷åñêèì
ùèòêàì, îãíåòóøèòåëÿì è áî÷êàì ñ
ãîðþ÷èì � ïðàâäà æå? Ãîðàçäî èíòå-
ðåñíåå äåëà îáñòîÿò íà ïàëóáå êî-
ðàáëÿ, ãäå ïðîòóõøèå çîìáè âåñåëî

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íûé ïîäàðîê ëþáèòåëÿì ñòðàøíîé The
Thing è çâåðñêîé The Suffering. Ïî÷èòàòåëè
ÿïîíñêîãî õîððîðà ìîãóò íå áåñïîêîèòüñÿ.

8.0

ÏÏððèèêêîîëëèèññüü!!

Cold FFear ååäâà ïïîñòóïèëà ââ ïïðîäàæó, àà êêîìàí-
äà þþìîðèñòîâ MMega 664 ((http://www.
mega64.com) óóæå èèçãîòîâèëà ññòåáíûé ððîëèê,
â êêîòîðîì ððåáÿòà óóñåðäíî èèçîáðàæàþò îîêðî-
âàâëåííûõ ççîìáè, ððàçãóëèâàþùèõ ïïî ÿÿõòàì. 
Ê ññîæàëåíèþ, ííè÷åãî îîñòðîóìíîãî ââ èèõ ääåòè-
ùå ííàéòè ííå óóäàëîñü �� ÷÷òî, ââïðî÷åì, óóñïåëî
ñòàòü òòðàäèöèåé.

Ïëþñû:
Êà÷åñòâåííûå ãðàôèêà è àíèìàöèÿ, óäà÷íàÿ ðàáîòà êàìåðû, íåãëóïûé AI, 
âïå÷àòëÿþùèé çâóê. Íåìíîãî÷èñëåííûå, íî ïðèÿòíûå íàõîäêè â æàíðå.

Ìèíóñû:
Íåñóðàçíàÿ save-ñèñòåìà, íåïðîðàáîòàííûé èíâåíòàðü, ïåðèîäè÷åñêè âîçíèêàþùèå
ïðîáëåìû ñ ïðèöåëèâàíèåì, çàâûøåííàÿ ìåñòàìè ñëîæíîñòü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
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ÌÅÐÒÂßÊÈ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÃÃÅÐÎß ÑÑ ÐÐÀÑÏÐÎÑÒÅÐÒÛÌÈ ÎÎÁÚßÒÈß-
ÌÈ �� ÈÈÕ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÍßÒÜ, ÎÎÍÈ ÄÄÀÂÍÎ ÍÍÅ ÊÊÓØÀËÈ.

«ÊÎÃÄÀ-ÒÒÎ ßß ÁÁÛË
ÏÐÅÊÐÀÑÍÛÌ ÁÁÅËÛÌ
ËÅÁÅÄÅÌ».«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  Cold Fear



ïîäñòàâëÿþòñÿ ïîä øàòàþùèéñÿ êîí-
òåéíåð èëè æå ñêàòûâàþòñÿ ñ ïàëóáû
ïðè ïåðâîé ñåðüåçíîé êà÷êå � åñòå-
ñòâåííî, ýòî óñïîêàèâàåò ðåáÿò íàâ-
ñåãäà. Íåôòÿíàÿ âûøêà � âòîðàÿ ëî-
êàöèÿ � òàèò â ñåáå ìíîæåñòâî äèêî-
âèííûõ èçîáðåòåíèé, íî óæ áóäüòå
òàê äîáðû îïðîáîâàòü èõ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî. Êðîìå òîãî, íåäîáðîæåëàòå-

ëè èìåþò ñâîéñòâî äðàòüñÿ äðóã ñ
äðóãîì � ðàçðàáîò÷èêè çàâåðÿþò, ÷òî
åñëè ïðàâèëüíî ýòèì âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ, òî èãðó ìîæíî ïðîéòè áåç åäèíîé
öàðàïèíû.

THE FEAR THAT 
YOU CAN�T SEE
Ïîäîáíî The Thing è The
Suffering, CF íå ñòðàøèò àò-
ìîñôåðîé. Ñîãëàñíî çàäóì-
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Ïðîåêò DDarkworks êêîñâåííî ïïîäòâåðæäàåò, ÷÷òî óó ôôðàíöóçîâ ññ ððóññêèì ÿÿçûêîì ääåëà îîáñòîÿò
÷óòü ïïîëó÷øå, ííåæåëè óó ÿÿïîíñêîãî ááðàòà. ÎÎøèáêè èè ííåëåïèöû ââ ííàäïèñÿõ ââñòðå÷àþòñÿ ííå÷àñ-
òî, àà óóæ ããðàôè÷åñêàÿ ññòîðîíà ââîîáùå ççàìå÷àòåëüíà �� îîñîáåííî ååñëè ââñïîìíèòü îîòñóòñòâóþ-
ùèå ïïðîáåëû ââ MMetal GGear SSolid 33: SSnake EEater. ÑÑ îîçâó÷êîé, óóâû, ííå ññòîëü ããëàäêî �� ððóññêèå
ìîðÿêè ïïðîèçíîñÿò ññâîè ððåïëèêè ññ îîòòàëêèâàþùå îîëèãîôðåíè÷åñêîé èèíòîíàöèåé. ÊÊðîìå òòî-
ãî, ññîëäàòû ññûïëþò ôôðàçàìè ááåñïîðÿäî÷íî, èèç-ççà ÷÷åãî èèíîé ððàç ââûãëÿäÿò ååùå ááîëåå ííåóìíî.
Íàïðèìåð, ââ îîäèíî÷êó ññðàæàÿñü ññ òòâàðÿìè, ííàø ññîîòå÷åñòâåííèê ââñêðèêèâàåò: ««Âçÿòü ååãî!».
Çàòî îîíè �� ïïîäóìàòü òòîëüêî! �� óóìåþò ððóãàòüñÿ ììíîãîýòàæíûì ììàòîì. ÐÐåäêî, ííî ììåòêî.

ÒÈÏÈ×ÍÀß ÎÎÁÑÒÀÍÎÂÊÀ ÄÄËß ÕÕÎÐÐÎÐÎÂ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÏÏÎßÂËÅÍÈÅ ÓÓÐÎÄ-
ÖÅÂ-ÂÂÐÀÃÎÂ ÎÎÁÚßÑÍßÅÒÑß ÁÁÅÑ×ÅËÎÂÅ×ÍÛÌÈ ÝÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒÀÌÈ.

Íèêîãäà ííå èèçâåñòíî, 
÷òî ææäåò ççà ññëåäóþùåé ääâåðüþ.
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ÄÅÐÆÈÒÅ ÓÓÕÎ ÂÂÎÑÒÐÎ, ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ ÊÊÐÓÃÎÌ ��
ÍÈÊÎÃÎ. ÂÂÐÀÃ ÓÓÌÅÅÒ ÇÇÀÑÒÀÒÜ ÂÂÐÀÑÏËÎÕ.

«ÌÅÍß ÇÇÎÂÓÒ
ÕÝÍÑÅÍ. ÒÒÎÌ ÕÕÝÍÑÅÍ.
ß ÈÈÃÐÀÞ ÂÂ ÄÄÀÐÒÑ 
È ÂÂÛØÈÁÀÞ ÈÈÇ
ÐÓÑÑÊÈÕ ÇÇÎÌÁÈ
ÎÑÒÀÒÊÈ ÌÌÎÇÃÎÂ!»

ÑÓÄÍÎ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÑÑÏÐÎÅÊÒÈÐÎÂÀ-
ÍÎ ÇÇÀÊÎÂÛÐÈÑÒÎ �� ÕÕÝÍÑÅÍ ÍÍÅ ÂÂÐÅÒ.



êàì àâòîðîâ, èãðîêà äîëæíû óæàñàòü
îòäåëüíûå, çàðàíåå çàïëàíèðîâàííûå
ìîìåíòû � ïðàêòè÷åñêè â êàæäîì ïî-
ìåùåíèè ïðèïàñåíî íå÷òî êðîâàâîå,
íåîïðÿòíîå è îìåðçèòåëüíîå, ÷òî ïî-
ÿâëÿåòñÿ âíåçàïíî è ýôôåêòíî. Ñàñ-
ïåíñ ïîäîãðåâàåòñÿ ìåäëåííî ó÷àùà-
þùèìñÿ áèåíèåì ñåðäöà, êîòîðîå îò-
ðàæàåòñÿ âèáðàöèåé ãåéìïàäà � ÷åì
ñêîðåå êîëîòèòñÿ, òåì ìåíüøå øàãîâ
îñòàëîñü äî î÷åðåäíîãî êðîëèêà èç
øëÿïû. Óæå ïîñëå ïåðâîãî ïðåäñòàâè-
òåëÿ íå÷èñòè áûëàÿ õðàáðîñòü ïîòè-

õîíüêó óëåòó÷èâàåòñÿ: ïèñòîëåò îõîò-
íî ìåíÿåøü íà «êàëàøíèêîâ», ïåðåä-
âèãàåøüñÿ ñ ìàíèàêàëüíîé àêêóðàò-
íîñòüþ è ñóäîðîæíî ñìîòðèøü â îáà �
íèêîãäà íå èçâåñòíî, ÷òî æäåò çà ñëå-
äóþùåé äâåðüþ.
Ïåðñïåêòèâà îáîçðåíèÿ â íàãëóþ ïî-
çàèìñòâîâàíà èç íåäàâíåãî õèòà
Capcom: Õýíñåíà ïîêàçûâàþò èç-çà
ñïèíû èëè ñâåðõó ïîä óãëîì, à äëÿ
êîìôîðòíîãî âåäåíèÿ áîÿ èãðîê ìî-
æåò ïåðåìåñòèòü êàìåðó çà ïëå÷î ãå-
ðîÿ. Èíâåíòàðü íåñêîëüêî ïîäêà÷àë:

äîáëåñòíîìó ïðîòàãîíèñòó äîçâîëåíî
èìåòü ïðè ñåáå òîëüêî îðóæèå ñ ôèê-
ñèðîâàííûì êîëè÷åñòâîì áîåïðèïà-
ñîâ, ðàçíûå äîêóìåíòû è âåùè, íåîá-
õîäèìûå äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòó.
Àïòå÷êè âîçìîæíî èñïîëüçîâàòü
ëèøü ñðàçó, íà ìåñòå, ïî íàõîæäåíèè.
Ñèñòåìà ñîõðàíåíèé òàêæå âûçûâàåò
íàðåêàíèÿ � îáíîâèòü save-ôàéë
ìîæíî èñêëþ÷èòåëüíî ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ î÷åðåäíîãî ìèíè-çàäàíèÿ. 

THE FEAR THAT CAN SEE YOU
Êðàñîò òâîðåíèþ Darkworks íå çàíè-
ìàòü. Áëàãîäàðÿ ôåøåíåáåëüíîé
Resident Evil 4 ÿïîíöû âñå åùå âïå-
ðåäè, íî ôðàíöóçû íàñòûðíî äîêà-
çûâàþò: «ìû íå ëûêîì øèòû!». Òîì-
ìè ôèëèãðàííî àíèìèðîâàí � æèâî
õîäèò è áåãàåò, ïîäíèìàåò îðóæèå,
êîãäà òî ìåøàåò ïåðåäâèæåíèþ, èñ-
êóñíî òîï÷åò ëåæàùóþ âðàæèíó è

âîîáùå âåäåò ñåáÿ êðàéíå åñòåñò-
âåííî. Ïîãîäíûå ýôôåêòû âûçûâà-
þò íåïîääåëüíûé ýñòåòè÷åñêèé âîñ-
òîðã: ìåñòíûé ëèâåíü îñòàâëÿåò äà-
ëåêî ïîçàäè òî, ÷åì ìû âîñõèùà-
ëèñü ïðè èãðå â Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty. À óæ ÷åãî ñòîÿò ñòå-
êàþùèå ïî ýêðàíó âîäà è êðîâü! Äè-
çàéí ëîêàöèé íå òàêîé âïå÷àòëÿþ-
ùèé, îäíàêî äàæå ñêóäíûìè ñðåä-
ñòâàìè àâòîðû ðàñïîðÿäèëèñü ñ
óìîì � äåéñòâèå íà êèòîáîéíîì ñóä-
íå çàâåðøàåòñÿ àêêóðàò òîãäà, êîãäà
êàþòû-áëèçíåöû íà÷èíàþò íàäîå-
äàòü, è ïåðåíîñèòñÿ íà áîëåå
îðèãèíàëüíóþ âûøêó. Âñå òàê çàæè-
ãàòåëüíî, ÷òî âåðñèÿ äëÿ PlayStation
2 èíîé ðàç «ïîäòîðìàæèâàåò». 
Cold Fear � î÷åíü âîñòðåáîâàííîå ïî-
ïîëíåíèå ñåìåéñòâà survival horror.
Ôàíàòû Silent Hill ìîãóò íå îöåíèòü, íî
îñòàëüíûì ïðèäåòñÿ ïî äóøå. 

Cold FearÎÁÇÎÐ

Darkworks
Óäèâèòåëüíî, ííî
äî îîïèñûâàåìîé èèã-
ðû êêîìàíäà ððàçðàáîò-
÷èêîâ îîòìåòèëàñü ââñåãî
îäíèì ïïðîåêòîì �� ññðåä-
íåíüêîé AAlone iin tthe DDark:
The NNew NNightmare, ââû-
øåäøåé ââ 22001 ããîäó ííà
PC, GGame BBoy CColor, PPS
one èè DDreamcast. ÑÑïðàâåä-
ëèâî ççàìåòèì, ÷÷òî CCold
Fear ââûïîëíåíà ççíà÷è-
òåëüíî êêà÷åñòâåííåå.

ÊÊîîììïïîîççèèòòîîðð

Àâòîð ññàóíäòðåêà CCold FFear �� ÒÒîì ÑÑàëüòà ((Tom SSalta) �� ïïðèäóìàë èèíòåðåñíóþ ññìåñü
îðêåñòðîâûõ êêîìïîçèöèé èè ««ýëåêòðîííûõ» ççâóêîâûõ ýýôôåêòîâ. ÂÂ ïïðîøëîì ããîäó ììó-
çûêàíò ââçÿë ïïñåâäîíèì AAtlas PPlug èè ççàâåðøèë ððàáîòó ííàä ññâîèì ääåáþòíûì ààëüáî-
ìîì �� 22 DDays oor DDie. ÁÁîëåå ïïîäðîáíóþ èèíôîðìàöèþ îî ÒÒîìå èè ååãî òòâîð÷åñòâå ììîæíî
ïîëó÷èòü ííà ññàéòå hhttp://www.tomsalta.com.
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ÌÅÑÒÀÌÈ ÈÈÃÐÀ ÏÏÎ ÑÑÂÎÅÉ ÊÊÐÎÂÎÆÀÄÍÎÑÒÈ ÎÎÁÃÎÍßÅÒ
ÏÐÈÇÍÀÍÍÛÕ ËËÈÄÅÐÎÂ ÆÆÀÍÐÀ SSURVIVAL HHORROR.

ÍÀÃËßÄÍÎÅ ÄÄÎÊÀÇÀÒÅËÜÑÒÂÎ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÀ
«ÊÀËÀØÍÈÊÎÂÀ» ÍÍÀÄ ÎÎÑÈÍÎÂÛÌÈ ÊÊÎËÀÌÈ.

ÏÐÎÕÎÄ ÊÊ ÕÕÎËÎÄÈËÜÍÛÌ ÊÊÀÌÅÐÀÌ ÇÇÀÒÎÏËÅÍ, ÀÀ ÑÑËÎÌÀÍÍÛÉ ÝÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑÊÈÉ
ÙÈÒÎÊ ÐÐÅÃÓËßÐÍÎ ÐÐÀÇÐÀÆÀÅÒÑß ÈÈÑÊÐÀÌÈ, ÒÒÀÊ ××ÒÎ ÒÒÎÌÓ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÅËÅÃÊÎ.





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Boktai: The Sun is in Your Hand 

The Legend of Zelda: The Minish Cap 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÎÎ ðèãèíàëüíûé Boktai: The Sun
Is in Your Hand ñîâåðøèë ìà-
ëåíüêóþ ðåâîëþöèþ â æàí-

ðå. Action/RPG, òðåáîâàâøàÿ äëÿ óñ-
ïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ ïðèðîäíûé
ñîëíå÷íûé ñâåò, ñòèðàëà ãðàíü ìåæ-
äó âèðòóàëüíûì ìèðîì è ìèðîì ðå-
àëüíûì. Èãðîêè ñèäåëè ïîä ïàëÿùè-
ìè ëó÷àìè, ïûòàÿñü óâåëè÷èòü çäî-
ðîâüå ñâîåãî ïåðñîíàæà, åãî ñèëó,
ýíåðãèþ è ìîùü; ñèäåëè, ÷òîáû îòê-
ðûòü íåäîñòóïíûå â òåìíîòå ëîêà-
öèè, ñåêðåòíûõ âðàãîâ, ãåðîåâ è áîñ-
ñîâ. È âñå ïîëó÷àëîñü. Òåïåðü, ÷å-
ðåç ãîä, ãåéìåðû îïÿòü ðàñïîëîæè-
ëèñü ó îêîøêà è îæèäàþò ñîëíå÷íûé
äåíåê, êîãäà îíè ñìîãóò âûáåæàòü íà
óëèöó, ïðèñòðîèòüñÿ íà ñêàìåå÷êó â

öåíòðàëüíîì ïàðêå è âêëþ÷èòü âåð-
íûé GBA ñî âñòàâëåííûì êàðòðèä-
æåì Boktai 2: Solar Boy Django.
Ñþæåò Boktai 2 èíôèöèðîâàí òèïè÷-
íîé äëÿ âñåõ RPG, âûõîäÿùèõ äëÿ
GBA, áîëåçíüþ. Èçëèøíÿÿ ïðÿìîëè-
íåéíîñòü, ïðåäñêàçóåìîñòü è èçáû-
òîê íåðàçáàâëåííîãî ïàôîñà ïîíà-
÷àëó îòòàëêèâàþò èãðîêà, ïðîâåäøå-
ãî íå îäèí ÷àñ çà, ñêàæåì, Xenosaga.
Ñîâñåì, êàê â äåòñêèõ ìóëüòèêàõ,
âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ïîâåñòâóåò î
òîì, ÷òî «òüìà ïîãëîòèëà ìèð»,
«òåìíûå áåññìåðòíûå âàìïèðû çàõ-
âàòèëè âëàñòü íà ïëàíåòå» è «òîëüêî
Django, ñûí ëåãåíäàðíîãî èñòðåáèòå-
ëÿ âàìïèðîâ Ringo (ñì. ïåðâóþ
÷àñòü), ñìîæåò âåðíóòü ñîëíöå íà

íåáîñêëîí è ñïðàâåäëèâîñòü â ìèð».
Ïîäîáíûå ôðàçû, îáÿçàííûå, ïî
èäåå, áóäèòü ÷óâñòâî òðåâîãè è îïàñ-
íîñòè, âûçûâàþò ó èãðîêîâ ëèøü
ñíèñõîäèòåëüíóþ óëûáêó, â ðåçóëü-
òàòå ÷åãî âåñü western/horror-àíòó-
ðàæ ðàçðóøàåòñÿ.
Îäíàêî ïðè áîëåå äåòàëüíîì çíà-
êîìñòâå ñ èãðîé äèàëîãè òåðÿþò
ñâîþ àêòóàëüíîñòü, îñâîáîæäàÿ
ìåñòî äëÿ ñîáñòâåííî ãåéìïëåÿ. È
êàê ðàç â ýòîì àñïåêòå ïîäîïå÷íûå
Êîäçèìû íå äîïóñòèëè íè ìàëåé-
øåãî ïðîìàõà. Óñëîâíî Boktai 2
ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü òàê � èã-
ðà, ïðîïóñêàþùàÿ ëó÷øèå ÷åðòû
RPG äëÿ GBA ñêâîçü ïðèçìó èçá-
ðàííûõ ìîìåíòîâ Castlevania è
Metal Gear Solid. Êàê óæå áûëî ñêà-
çàíî, äëÿ èãðû òðåáóþòñÿ íàòóðàëü-
íûå ñîëíå÷íûå ëó÷è, âîñïðèíèìàå-
ìûå ñïåöèàëüíûì ñåíñîðîì, ðàñïî-
ëîæåííûì íà êàðòðèäæå. ×åì ñèëü-
íåå ñâåòèò ñîëíöå, òåì áîëüøåé
ýíåðãèåé áóäåò îáëàäàòü âàø ïåð-
ñîíàæ. Ýòîò ôàêò îáðåòàåò îñîáîå
çíà÷åíèå ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ áîå-
âîé ñèñòåìîé Boktai 2.
Â ñàìîì íà÷àëå Django òåðÿåò ñâîé
Gun Del Sol («ñîëíå÷íûé ïèñòîëåò»).
Íî íå ñðàæàòüñÿ æå âñþ èãðó ãîëû-
ìè ðóêàìè! Âî âòîðîé ÷àñòè ãåðîé
íàó÷èòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ õîëîäíûì
îðóæèåì, êîìáèíèðóÿ åãî ñ ìàãèåé.
Çà óñèëåíèå ýôôåêòèâíîñòè ïðèõî-
äèòñÿ ïëàòèòü � ïðè êàæäîì âçìàõå,
ñêàæåì, îãíåííîãî ìå÷à (îáû÷íûé
ìå÷ ñ íàëîæåííûìè íà íåãî îãíåí-
íûìè ÷àðàìè) ëèíåéêà ýíåðãèè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: KoKonami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konamijpn.com/products/zoktai/english

Boktai 2:
Solar Boy Django

Boktai 2: Solar Boy DjangoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ ÿïîíñêàÿ action/RPG. Äîëæíà ïðèé-
òèñü ïî âêóñó âñåì, êòî íåðîâíî äûøèò ê æàí-
ðó â öåëîì è âûäàþùèìñÿ èãðàì â ÷àñòíîñòè.

Ïëþñû:
ßðêàÿ çàäóìêà. Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà.
Èíòåðåñíûå áîåâàÿ è ðîëåâàÿ ñèñòåìû.

Ìèíóñû:
Êðèâîâàòîå óïðàâëåíèå. Îäíîîáðàçíûå è ðåæóùèå ñëóõ ìåëîäèè.
Íåñêîëüêî çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü. Óãðîçà ïîëó÷èòü ñîëíå÷íûé óäàð.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äåíåæíàÿ 
ðåôîðìà
Ãëàâíûì ïïðåäìåòîì 
Boktai 22, ïïðåäñòàâëÿþùèì
ñîáîé ööåííîñòü, ÿÿâëÿåòñÿ
ýíåðãèÿ, ïïîýòîìó ííè÷óòü ííå
óäèâëÿåò ííàëè÷èå ññâîåîá-
ðàçíûõ ««áàíêîìàòîâ» ��
ìåñò, ããäå ììîæíî ççàíÿòü
ýíåðãèþ ïïîä ïïðîöåíòû èèëè
ïîëîæèòü ååå ææå ññåáå ííà
ñ÷åò, ääàáû ïïîòîì ââåðíóòü-
ñÿ èè ççàáðàòü ââ ííóæíûé ììî-
ìåíò. 

ÎÎ ííååääîîññòòààòòêêààõõ

Ïî ññðàâíåíèþ ññ ïïðåäûäóùåé ÷÷àñòüþ,
ñèëüíî ïïîâûñèëàñü ññëîæíîñòü. ÐÐàçäðà-
æàåò óóïðàâëåíèå �� ââ èèãðå ííåâîçìîæíî ççà-
äàòü ííàïðàâëåíèå ïïåðñîíàæà, îîòëè÷àþ-
ùååñÿ îîò ÷÷åòûðåõ ááàçîâûõ, ââñëåäñòâèå
÷åãî óóáèéñòâî ââðàãîâ èèíîãäà ññòàíîâèòñÿ
íåâåðîÿòíî ññëîæíûì ääåëîì.

ÏÐÈ ÂÂÇÃËßÄÅ ÍÍÀ BBOKTAI 22 ÑÑÐÀÇÓ ÂÂÑÏÎÌÈ-
ÍÀÞÒÑß ÁÁËÀÃÎÑËÎÂÅÍÍÛÅ ÂÂÐÅÌÅÍÀ SSNES.

ßÙÈÊÈ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÒÜ, ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÇÇÀ ÍÍÈÌÈ,
À ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÒÓ×ÀÒÜ ÏÏÎ ÍÍÈÌ, ÏÏÐÈÂËÅÊÀß ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂÐÀÃÎÂ.

Boktai 22, êêàê èè ïïðåäøåñòâåííèê, ÿÿâëÿåòñÿ ááåçóïðå÷íîé èèãðîé, ññîåäèíÿþùåé ääâà ììèðà:
èíòåðàêòèâíûõ ððàçâëå÷åíèé èè ææèâîé ïïðèðîäû.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Vercetty» Ðóññîë
vercetty@playmasters.ru 
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áûñòðî óìåíüøàåòñÿ. À áåç ýíåðãèè
Django ÿâëÿåòñÿ ëåãêîé äîáû÷åé äëÿ
ëþáîãî ïðîòèâíèêà. Âîò òóò-òî ñîë-
íå÷íûé ñåíñîð è ïðèãîäèòñÿ � ïðè
äîëæíîì îñâåùåíèè ãåðîé ñòàíî-
âèòñÿ ïðàêòè÷åñêè áåññìåðòíûì, íî-
ñÿñü ïî óðîâíþ, ñëîâíî ñìåð÷, è
ðàñêèäûâàÿ âðàãîâ ïî ñòîðîíàì.
Êàê è ïðåäøåñòâåííèê, Boktai 2 ïîç-
âîëÿåò äîáðàòüñÿ äî íåêîòîðûõ èí-
òåðåñíûõ ìåñò òîëüêî ïðè íàëè÷èè

ñòîéêèõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé, ïîïàäàþ-
ùèõ íà âàø GBA, à î òîì, ÷òîáû ïî-
áåäèòü ôèíàëüíîãî áîññà â òåìíîòå,
ìîæíî çàáûòü ñðàçó.
Êîíå÷íî, Boktai 2 íå ÿâëÿåòñÿ òàêèì
æå ðåâîëþöèîííûì, êàê ïðåäûäó-
ùàÿ ÷àñòü, íî ýòî íè â êîåì ñëó÷àå
íå óìàëÿåò äîñòîèíñòâ èãðû. Îòëè÷-
íàÿ RPG, ñ ïðîðàáîòàííîé áîåâîé
ñèñòåìîé è íîâàòîðñêèì ãåéìïëååì
âðÿä ëè îñòàâèò êîãî-ëèáî ðàâíî-

äóøíûì. Àâòîðàì íå óäàëîñü èçáå-
æàòü íåäîñòàòêîâ, íî, êðîìå ñëàáîãî
ñþæåòà, îíè ñòîëü íåçàìåòíû è íåç-
íà÷èòåëüíû, ÷òî èõ ïåðåñòàåøü çà-
ìå÷àòü óæå ÷åðåç ïîë÷àñà. Ïðåêðàñ-
íûé ïðåäñòàâèòåëü æàíðà íà ïîðòà-
òèâíîé ïëàòôîðìå îò Nintendo. 
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ÂÂ ääââóóõõ ññëëîîââààõõ

Èíâåíòàðü ããåðîÿ BBoktai 22 òòèïè÷åí ääëÿ RRPG. ÇÇäåñü èè îîðóæèå, èè ááðîíÿ, èè ááîã ççíàåò ÷÷òî
åùå. ÅÅñòü ààíàëîãè ààïòå÷åê, ââîññòàíàâëèâàþùèõ ëëèíåéêó ççäîðîâüÿ èè ýýíåðãèè. ÊÊàê ââ
ëþáîé ïïðèëè÷íîé èèãðå ääàííîãî ææàíðà, ââ BBoktai 22 ããåðîé ððàñòåò ïïî õõîäó ääåéñòâèÿ ââ
÷åòûðåõ õõàðàêòåðèñòèêàõ: ææèçíü, êêîëè÷åñòâî ääîñòóïíîé ýýíåðãèè, ññèëà ààòàêè èè ññêî-
ðîñòü. ÒÒàêæå ââ BBoktai 22 ïïîÿâèëàñü ììàãèÿ �� òòåïåðü ññòàëî ââîçìîæíûì ííàëîæèòü ââîë-
øåáíûå ÷÷àðû ííà îîðóæèå, ïïîâûñèâ ååãî ììîùü. ÀÀ ïïîñêîëüêó ííà îîïðåäåëåííûå ââèäû
ïðîòèâíèêîâ ääåéñòâóþò îîïðåäåëåííûå ÷÷àðû, ããåéìåðó ððàçðåøèëè ììåíÿòü èèõ ïïðÿìî ïïî
õîäó èèãðû, ááåç ññêèòàíèé ïïî ëëàáèðèíòàì ììåíþ.

...À ÇÇÄÅÑÜ ÂÂÎÒ
ÅÃÎ ÓÓÆÅ ÍÍÀØËÈ.

ÁÐÎÄÈÌ ÏÏÎ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜÞ. ÇÇÀ×ÅÌ?
ÈÙÅÌ ÑÑÎÊÐÎÂÈÙÀ, ÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ...

ÍÅ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ««ÕÎÐÎ-
ØÈÉ, ÏÏËÎÕÎÉ, ÇÇËÎÉ»?

Ïðè ääîñòàòî÷íîì îîñâåùåíèè ããåðîé
ñòàíîâèòñÿ ááåññìåðòíûì.
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ÈÃÐÀ ßßÏÎÍÑÊÀß,
ÏÎÝÒÎÌÓ ÃÃÅÐÎÈ

ÈÌÅÞÒ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÀÍÈÌÅØÍÛÉ ÎÎÁËÈÊ.

ÍÅ ÄÄÆÅÄÀÉ, ÍÍÎ
ÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ
ÊÐÓÒ. ÂÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ

×ÒÎÁÛ ÃÃÅÐÎÉ
ÄÐÀËÑß ÂÂ ÏÏÎËÍÓÞ

ÑÈËÓ, ÃÃÅÉÌÅÐ
ÄÎËÆÅÍ ÑÑÈÄÅÒÜ ÍÍÀ

ÓËÈÖÅ ÑÑ GGBA ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ
È ËËÎÂÈÒÜ ÑÑÅÍÑÎÐÎÌ

ÍÅÏÎÑËÓØÍÎÅ
ÂÅÑÅÍÍÅÅ ÑÑÎËÍÖÅ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.brothersinarmsgame.com

Brothers in Arms: 
Road to Hill 30 

Brothers in Arms: Road to Hill 30ÎÁÇÎÐ

Ïåðâûé ââîåííûé øøóòåð, êêîòîðûé îîêàæåòñÿ 
íå ïïî ççóáàì ÷÷åìïèîíó ììèðà ïïî QQuake IIII: AArena.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGE

ÍÍàäîåëî! Medal of Honor, Call of
Duty è íåîõâàòíîå ìíîæåñòâî
ñòðàòåãèé ñâåðõ âñÿêîé ìåðû

çàòàñêàëè òåìó Âòîðîé ìèðîâîé âîé-
íû. Àóòåíòè÷íîå âçÿòèå Áåðëèíà ïðèâ-
ëåêàåò ïîòðåáèòåëåé íå ìåíüøå, ÷åì
ëèöåíçèÿ ìîäíîãî ãîëëèâóäñêîãî
ôèëüìà, � è î êà÷åñòâå øóòåðîâ ðåäêî
êòî âñïîìèíàë. Êîìàíäà Gearbox, àâ-
òîð äâóõ äîïîëíåíèé äëÿ Half-Life, ïîð-
òîâ Half-Life íà PlayStation 2 è Halo íà
PC, ðåøèëà, ÷òî åñëè óæ äåëàòü ñâîþ
èãðó, òî ïóñòü îíà áóäåò ëó÷øåé â ìè-
ðå. Ñ òàêèìè ìûñëÿìè ðàçðàáîò÷èêè
çàñåëè çà Brothers in Arms è ïîëó÷èëè,
â ñàìîì äåëå, íåçàóðÿäíûé ðåçóëüòàò.
Èãðà ñ àïëîìáîì ðàññêàçûâàåò èñòî-
ðèþ ñåðæàíòà Ìýòòà Áåéêåðà èç
101-îé âîçäóøíî-äåñàíòíîé äèâè-
çèè. Îçíà÷åííûé ñåðæàíò Áåéêåð è
ïðàâäà âûñàæèâàëñÿ ñî âçâîäîì âî
Ôðàíöèè, çà ëèíèåé ôðîíòà. Óðîâíè
èãðû ñîçäàâàëèñü íà îñíîâå èñòîðè-
÷åñêèõ äîêóìåíòîâ è äîñòîâåðíûõ
ñâèäåòåëüñòâ; Brothers in Arms, êàê
ëþáîé äðóãîé âîåííûé øóòåð, óáåæ-
äàåò, ÷òî èìåííî îí áëèæå âñåãî ê

äåéñòâèòåëüíîñòè. Ñàì ñåðæàíò
Ìýòò � íàòóðà ïîýòè÷åñêàÿ, îí íå
óïóñêàåò ñëó÷àÿ ïîðåôëåêñèðîâàòü,
âñïîìíèòü äðóçåé, ìàìó, ïîãèáøèõ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äà çäðàâñòâóåò ëó÷øèé âîåííûé øóòåð 
íà ïëàíåòå!
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ÊÊààêê ÄÄææîîííííèè ííàà ííååììööååââ õõîîääèèëë

Àâòîðû BBrothers iin AArms õõîòåëè ïïîêàçàòü
âîéíó îîò ëëèöà îîáûêíîâåííûõ ïïàðíåé, ïïî-
ïàâøèõ ííà ôôðîíò. ÍÍå ââûøëî: ññîñëóæèâöû
ñîâåðøåííî ííå ââîñïðèíèìàþòñÿ êêàê ææèâûå
ëþäè. ÅÅñëè êêòî-òòî ïïîãèáíåò ïïî õõîäó èèãðû, ââ
íà÷àëå ññëåäóþùåãî óóðîâíÿ îîí ññíîâà ááóäåò
öåëåõîíåê, àà ââàæíûå ääëÿ ññþæåòà òòîâàðèùè
ïîÿâëÿþòñÿ òòîëüêî ââ ççàñòàâêàõ. ÍÍåçà÷åò.

Ïëþñû:
Ñðàæåíèÿ Âòîðîé ìèðîâîé, íåîáû÷íàÿ è íà ðåäêîñòü óäà÷íàÿ ñõåìà óïðàâëåíèÿ 
òîâàðèùàìè, ñïîñîáíûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.

Ìèíóñû:
Ñëàáåíüêàÿ ãðàôèêà è îòñóòñòâèå ñîõðàíåíèÿ â ëþáîé òî÷êå èãðû (â PC-âåðñèè), 
òóñêëûé ñþæåò, íåñêîëüêî îøèáîê â ãåéìïëåå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC PLAYSTATION 2 XBOX

×åëîâåê-íåâèäèìêà
Ïîñêîëüêó ââ èèãðå ííóæíî
ïîñòîÿííî îîáõîäèòü ääîòû
è ääçîòû ïïðîòèâíèêà, îî÷åíü
õî÷åòñÿ ââûëåçòè ççà êêðàé
êàðòû. ÍÍåëüçÿ: ëëþáîé óóðî-
âåíü îîêðóæàåò ííåâèäèìàÿ
ñòåíà. ÄÄîðîãèå ääèçàéíåðû
óðîâíåé, ííåâèäèìûå ññòå-
íû îîòæèëè ññâîå ëëåò ïïÿòü
íàçàä. ÏÏîñòàðàéòåñü, ïïî-
æàëóéñòà, èèñïðàâèòü ýýòó
ïîçîðíóþ îîïëîøíîñòü èè
ïðèäóìàéòå ÷÷òî-ííèáóäü
ïîèíòåðåñíåå. 

ÏÐÀÂÎ, ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÎÕÎÆÅ ÍÍÀ ÊÊÀÄÐÛ ÈÈÇ
ÔÈËÜÌÀ, ××ÅÌ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ.

ÇÀÁÐÀÂØÈÑÜ ÍÍÀ ÍÍÀØ ÒÒÀÍÊ, ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÀËÈÒÜ ÈÈÇ ÏÏÓËÅÌÅÒÀ. 
ÇÀÁÐÀÂØÈÑÜ ÍÍÀ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÉ, ÌÌÎÆÍÎ ÊÊÈÍÓÒÜ ÃÃÐÀÍÀÒÓ ÂÂ ËËÞÊ.

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÜ: ÂÂÑÅ ÏÏÐÈÊÀÇÛ ÃÃÅÐÎÉ
ÎÒÄÀÅÒ ÃÃÎËÎÑÎÌ ÈÈ ÆÆÅÑÒÀÌÈ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ.

ÏÅÐÅÆÈÂÀÅÒÅ ÇÇÀ ÒÒÎÂÀÐÈÙÅÉ? ÁÅÇ ÏÏÀÍÈÊÈ: ÂÂÑÅ ÓÓÁÈÒÛÅ ÁÁÐÀÒÜß
ÏÎ ÎÎÐÓÆÈÞ ÎÆÈÂÀÞÒ ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÉ ÌÌÈÑÑÈÈ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òîâàðèùåé, òî è äåëî íàïîìèíàåò,
÷òî âîéíà � ýòî î÷åíü ãðóñòíî.

ÂÑÅ ÓØËÈ ÍÀ ÔÐÎÍÒ
Íàçûâàòü èãðó øóòåðîì ñëåäóåò îñ-
òîðîæíî, ñ îãîâîðêàìè: ñòðåëÿòü, è

ïðàâäà, ìîæíî ñêîëüêî óãîäíî, à ïî-
ïàäàòü óäàåòñÿ äàëåêî íå âñåãäà.
Îäèí ðàç, â ñàìîì íà÷àëå, âàñ ïðå-
äóïðåæäàþò, ÷òî íà áåãó ëó÷øå íå
æóòü íà êóðîê, âñå ðàâíî â ìîëîêî
óéäåò. Ïî (äóðíîé) ïðèâû÷êå ïûòà-

åøüñÿ ñòðåéôèòüñÿ âîêðóã ôðèöåâ è
öåëèòü èì â ëîá, áåçáîæíî ïðîìàõè-
âàåøüñÿ, óìèðàåøü. Â èãðå íåò
îáû÷íîãî çäîðîâüÿ â ïðîöåíòàõ, è
ñìåðòü îò ñëó÷àéíîé ïóëè, ïðèëåòåâ-
øåé ñ äðóãîãî êîíöà êàðòû, � îáû÷-

íîå äåëî. ×àñòî ñîâåðøåííî íåÿñíî,
ñìîæåøü ëè òû ïåðåáåæàòü îò óêðû-
òèÿ ê óêðûòèþ èëè óïàäåøü ïîñåðå-
äèíå ñ ðàñêðîåííûì ÷åðåïîì.
Â Brothers in Arms íå ñóùåñòâóåò
ñïîñîáà, êîòîðûé áû ãàðàíòèðîâàë,
÷òî âû ïðîéäåòå ìèññèþ è ñîõðàíè-
òå âñåõ òîâàðèùåé æèâûìè. Ìîæíî
ëèøü óâåëè÷èòü øàíñû íà óñïåõ, íî
íå áîëåå òîãî � îò ñëó÷àéíîé ñìåðòè
íèêòî íå çàñòðàõîâàí. Â ñõâàòêå
îäèí íà îäèí íåìöû íå õóæå ñîþç-
íèêîâ çíàþò, êàê áèòü ïðèêëàäîì â
ëîá (ýêðàí äðîæèò, ñêîðîñòü ðåàê-
öèè ïàäàåò), ïîýòîìó ïðåæäå ÷åì
ïîáåäèòü âðàãà, íóæíî åãî ïåðåõèò-
ðèòü. Ãåéìïëåé Brothers in Arms
ïîñòðîåí íà îñíîâíîì ïðèíöèïå ïå-
õîòíîãî áîÿ: «find, fix, flank & finish».
Òî åñòü, ïî-íàøåìó, ïðîòèâíèêà
íóæíî îáíàðóæèòü, ïîäàâèòü, îáîéòè
è ñîêðóøèòü. Ôðèöû äåéñòâóþò
ãðóïïàìè, è íàä êàæäûì îòðÿäîì,
êîòîðûé âèäèò Ìýòò èëè êòî-òî èç
ïîä÷èíåííûõ, èãðà âåøàåò ñïåöè-
àëüíûé êðóæîê. Åñëè êðóæîê êðàñ-
íûé � ãîòîâüòåñü, áóäóò ñòðåëÿòü.
Êàæäàÿ ïóëÿ, ïðîñâèñòåâøàÿ ðÿäîì
ñ âðàãîì, îòúåäàåò äîëüêó ýòîãî
êðàñíîãî êðóãà, � è êàê òîëüêî îí
ïîñåðååò ïîëíîñòüþ, ïðîòèâíèê ñ÷è-
òàåòñÿ ïîäàâëåííûì. Çíà÷èò, íåìöû
çàáèëèñü â óêðûòèå è òåïåðü íîñà
íàðóæó íå ñóíóò, ïîêà íå ñòèõíåò
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ÒÒåå,, êêòòîî

Äæîí ÝÝíòàë ïïîñòóïèë ââ ÂÂîåííóþ ÀÀêàäåìèþ ÑÑØÀ ââ 11973 ããîäó. ÂÂûïóñòèâøèñü, ÝÝíòàë
ñòàë ääåñàíòíèêîì, êêîìàíäèðîì ââçâîäà. ÎÎí ññëóæèë ííà òòåððèòîðèè ÃÃåðìàíèè, ÊÊóâåéòà,
ÑØÀ èè ÊÊîðåè. ÂÂ ÊÊîðåå êêîìàíäîâàë òòàíêîâûì ääèâèçèîíîì, àà êêîãäà ååìó èèñïîëíèëîñü
ïÿòüäåñÿò ëëåò, ïïîä ååãî êêîìàíäîâàíèåì ííàõîäèëîñü ïïîëòîðû ññîòíè òòûñÿ÷ ÷÷åëîâåê ââ
Ôîðòå ÕÕóä ((øòàò ÒÒåõàñ). ÂÂ ÷÷èíå ïïîëêîâíèêà ÄÄæîí ÝÝíòàë óóâîëèëñÿ ââ ççàïàñ èè òòåïåðü
ðàáîòàåò ââ êêîìàíäå GGearbox ííà ääîëæíîñòè ââîåííîãî êêîíñóëüòàíòà. ÐÐàçðàáîò÷èêè ííå
óïóñêàþò ññëó÷àÿ ïïîêàçàòü, ííàñêîëüêî ààóòåíòè÷íàÿ óó ííèõ ââûøëà èèãðà: ááèîãðàôèÿ ïïîë-
êîâíèêà ããîðäåëèâî ââûëîæåíà ââ ððàçäåëå ááîíóñîâ.

ÑÎÑËÓÆÈÂÖÛ �� ÍÍÅ ÊÊÀ×ÊÈ-ÑÑÎËÄÀÒÛ, ÀÀ ÓÓØÅÄØÈÅ ÍÍÀ ÔÔÐÎÍÒ ÑÑÒÓÄÅÍÒÛ. 
ÂÎÅÂÀÒÜ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ �� ÎÎÄÍÎ ÐÐÀÑÑÒÐÎÉÑÒÂÎ. ÆÆÀËÊÎ ÈÈÕ, ÁÁÎËÅÇÍÛÕ.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Star Wars Republic Commando 

Call of Duty 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÉÒÈ ÂÂÑÞ ÈÈÃÐÓ, ÍÍÅ ÑÑÄÅËÀÂ
ÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ... ÍÍÓ, ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÞ.

ÒÀÍÊ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÅÐÅ×Ü. ÒÒÀÍÊ ÍÍÅ
ÏÅÐÅÍÎÑÈÒ ÔÔÀÓÑÒÏÀÒÐÎÍÛ.



ñòðåëüáà. Ýòî âàø øàíñ: áûñòðûé
îáõîäíîé ìàíåâð � âû îêàçûâàåòåñü
çà ñïèíîé ó âðàãîâ è óáèâàåòå èõ ñ
ëåãêîñòüþ íåîáû÷àéíîé.

È ÍÅÌÍÎÆÊÎ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ
Òàêîé ãåéìïëåé íàïîìèíàåò î Full
Spectrum Warrior � òîëüêî â Brothers
in Arms êóäà ìåíüøå óñëîâíîñòåé.
Ïîäàâëåííîãî ïðîòèâíèêà ìîæíî
ñíÿòü ìåòêèì âûñòðåëîì, åñëè îí
áóäåò íàãëî âûñîâûâàòü ãîëîâó èç
óêðûòèÿ. Òîâàðèùè èíîãäà óáèâàþò
âðàãà óäà÷íûìè âûñòðåëàìè (è óìè-
ðàþò îò óäà÷íûõ âûñòðåëîâ ñ òîé
ñòîðîíû, òîæå áûâàåò). Íàäî îòäàòü
äîëæíîå ïðîãðàììèñòàì AI: ðàáî-
òàòü ñ ïîä÷èíåííûìè � îäíî óäî-
âîëüñòâèå. Îíè óìåþò ãðàìîòíî âû-
áèðàòü óêðûòèå, íå ëåçóò íà ðîæîí
è íå óìíè÷àþò, êîãäà íå íàäî. Èí-
òåðôåéñ îòäà÷è êîìàíä � ïðîùå íå-
êóäà. Çàæèìàåòå ïðàâóþ êíîïêó
ìûøè è ïðèöåëîì óêàçûâàåòå, êóäà
íóæíî ïåðåéòè èëè êîãî àòàêîâàòü.
Íåñêîëüêî ïåðâûõ óðîâíåé ñåðæàíò
ñàì èñïîëíÿåò ïðèêàçû, ïîòîì åìó
äàþò â ïîä÷èíåíèå îäèí îòðÿä, çà-
òåì äðóãîé, � è ê êîíöó èãðû Ìýòòó
ïðèõîäèòñÿ äóìàòü, êàê îáîéòè âðà-
ãà, êàê íàêðûòü ïóëåìåòíîå ãíåçäî
è îáåçâðåäèòü çåíèòêó. Óðîâíè äîñ-
òàòî÷íî îáøèðíû, ÷òîáû äàòü íå
îäèí (è äàæå íå äâà) ñïîñîáà îäî-
ëåòü âðàãà.
Ïîáåæäàòü ïîìîãàåò îáçîðíûé ýê-
ðàí Situational Awareness. Ðàçðàáîò-
÷èêè î÷åíü ñòåñíÿþòñÿ ýòîãî îòñòóï-
ëåíèÿ îò âîåííûõ ðåàëèé, îïðàâäû-
âàþòñÿ: «Ïîíèìàåòå, äåñàíòíèêè
èçó÷àëè ìåñòíîñòü ïåðåä âûñàäêîé,
ïîýòîìó è ó íàñ, íó, â îáùåì, âîò».
Êàðòû íå ïîìîãëè áû ñîëäàòàì òàê,
êàê ïîìîãàåò èãðîêó ýêðàí Situational

Awareness. Ïåðåõîäèòå â íåãî, äâè-
æîê ñòàâèò ïàóçó è ïîäíèìàåò êàìå-
ðó íà íåñêîëüêî ìåòðîâ ââåðõ. Òå-
ïåðü ìîæíî îõâàòèòü âçãëÿäîì ïîëå
áîÿ, ïîñìîòðåòü, ãäå çàêðåïèëèñü
ôàøèñòû, óçíàòü, ñêîëüêî èõ è êàêîå
ó íèõ îðóæèå. Íåìöû ïðàêòè÷åñêè
íèêîãäà íå íàñòóïàþò, à òîëüêî ñè-
äÿò â äîòàõ è ïîäæèäàþò âàñ. Ïåõîòà
ìîæåò óíè÷òîæèòü ïóøêó. Ïóøêà ìî-
æåò âçîðâàòü òàíê. Òàíê ìîæåò ðàç-
âîðîòèòü äîò. Äîò â äâà ñ÷åòà ðàñï-
ðàâèòñÿ ñ ïåõîòîé � ïîäîáðàâ êëþ÷è
ê îáîðîíå âðàãà, ìîæíî ñìÿòü åãî,
íå ñäåëàâ íè îäíîãî âûñòðåëà èç
ëè÷íîé âèíòîâêè.

ÁÅÉ ÏÐÈÊËÀÄÎÌ!
Îïðåäåëåííî, Brothers in Arms âîñ-
ñîçäàåò ñðàæåíèÿ Âòîðîé ìèðîâîé
ëó÷øå, ÷åì ïðî÷èå øóòåðû. Èãðîêó
íå ïðèõîäèòñÿ áåñïîêîèòüñÿ î òîì,
ñêîëüêî çäîðîâüÿ ó ïåðñîíàæà è

ãäå áóäåò ñëåäóþùàÿ àïòå÷êà. Àï-
òå÷êè íå áóäåò. Èëè óáèâàåòå âû,
èëè óáèâàþò âàñ. Àâòîðû èãðû íà-
ìåðåííî ñâåëè èíòåðôåéñ ê êðî-
øå÷íîìó êîìïàñó â ëåâîì íèæíåì
óãëó. Ñèäÿ çà ìåøêàìè ñ ïåñêîì è
ñëóøàÿ íåðâíûé ñòðåêîò ïóëåìåòà,
âû íà÷èíàåòå ìûñëèòü äðóãèìè êà-
òåãîðèÿìè � íå àïòå÷êàìè, ñòðåé-
ôîì è óðîâíÿìè. Âû äóìàåòå, êàê
ñîëäàò, � î òîì, ÷òî åñëè âûñó-
íåøüñÿ � ïîëó÷èøü ïóëþ â ëîá, ÷òî
âîò çäåñü ïåðåáåæàòü ìîæíî � âðàã
ñëèøêîì äàëåêî, ÷òî âîí òóäà ëó÷-
øå íå ñîâàòüñÿ, à çäåñü òàíê, ïîæà-
ëóé, íå ïðîéäåò. Brothers in Arms íå
ñòàðàåòñÿ ðàçâëå÷ü èãðîêà, îíà
îòñòðàíåííî ïîêàçûâàåò áèòâó Âòî-
ðîé ìèðîâîé è ñìîòðèò, êàê âû ñ
íåé ñïðàâèòåñü. 
Ïîðòèò âïå÷àòëåíèå îäíà òîëüêî
ãðàôèêà, ïðèëè÷íàÿ íà Xbox, ïðè-
åìëåìàÿ íà PS2, íî óæ ñëèøêîì

íåâçðà÷íàÿ íà PC. Êîìïüþòåðíóþ
âåðñèþ Brothers in Arms ïîäòÿíóëè
ê ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì, íî
ñðàâíåíèÿ ñ òîïîâûìè øóòåðàìè
îíà íå âûäåðæèâàåò: ñêèíû íà ìî-
äåëÿõ îðóæèÿ íåïðîñòèòåëüíî ðàç-
ìûòû, àíèìàöèÿ ñëàáîâàòà, îñâå-
ùåíèå íåïðàâäîïîäîáíî. Âèäíî,
àâòîðàì ïðèøëîñü ïîæåðòâîâàòü
êðàñîòîé, ÷òîáû âûæàòü èç êîíñî-
ëåé îáøèðíûå óðîâíè, à ïîðàáî-
òàòü íàä PC-âåðñèåé îêàçàëîñü íå-
äîñóã. Óðîâíè Brothers in Arms íå-
îòëè÷èìû äðóã îò äðóãà � ïîâñþäó
áåëåíüêèå äîìèøêè è ìíîãî çåëå-
íûõ íàñàæäåíèé. Âåðèì, òàê îíî è
áûëî íà âîéíå, ïîýòîìó âîçðàæàòü
íå áóäåì, òåðïèì ñòîè÷åñêè. Âñå
ðàâíî, íåñìîòðÿ íà íåñåðüåçíóþ
ãðàôèêó, íåâîçìîæíî íå äàòü èãðå
òèòóë «ëó÷øåãî âîåííîãî øóòåðà»
ïî ñóììå ñîñòàâëÿþùèõ.
Áðàâî, ÷òî ëè?

Brothers in Arms: Road to Hill 30ÎÁÇÎÐ

Îøèáî÷êà âûøëà
Êîãäà BBrothers iin AArms
òîëüêî ïïîÿâèëàñü, èè îî ííåé
åùå ááûëî ììàëî ÷÷òî èèçâåñò-
íî, êêòî-òòî èèç ððåöåíçåíòîâ
íàïèñàë, ÷÷òî, ììîë, êêàê ççäî-
ðîâî �� ââ èèãðå ííåò ïïðèöåëà!
Óõ, ððåàëèçì! ÆÆóðíàëèñòû
ìèðà ïïîâåëèñü èè ññòàëè
ïåòü îîá ýýòîì ííà ððàçíûå ëëà-
äû, àà ïïîòîì ââûÿñíèëîñü,
÷òî ïïðèöåë òòàêè ååñòü, îîí
âñåãî ëëèøü ââûêëþ÷åí ïïî
óìîë÷àíèþ. ÂÂîò èè ââåðü
ýòèì ææóðíàëèñòàì, ààãà.
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Ïîäîáðàâ êêëþ÷è êê îîáîðîíå ââðàãà, ììîæíî îîäîëåòü ååãî, 
íå ññäåëàâ ííè îîäíîãî ââûñòðåëà èèç ëëè÷íîé ââèíòîâêè.

ÎÁÛ×ÍÎ ÒÒÎÂÀÐÈÙÈ ÏÏÐß×ÓÒÑß ÈÈ ÁÁÅÐÅÃÓÒ ÑÑÅÁß, ÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÍÍÀÄÎ ÏÏÎÄÀÂÈÒÜ
ÂÐÀÃÀ ÎÎÃÍÅÌ �� ÂÂÑÒÀÞÒ ÂÂ ÏÏÎËÍÛÉ ÐÐÎÑÒ ÈÈ ÏÏÀËßÒ. ÏÏÎÏÐÎÁÓÉ ÒÒÓÒ ÎÎÒÂÅÒÜ.

ÑÀÌÛÉ ÂÂÅÐÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÏÏÎÏÀÑÒÜ �� ÕÕÎÐÎØÅÍÜÊÎ ÏÏÐÈ-
ÖÅËÈÒÜÑß. ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÎÎÒ ÁÁÅÄÐÀ �� ÁÁÅÇÍÀÄÅÆÍÀß ÇÇÀÒÅß.





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easportsbig.com/games/nbastreetv3/home.jsp

NBA Street V3

NBA Street V3ÎÁÇÎÐ

Ñàìàÿ ññòàðàÿ èè ññàìàÿ ïïîïóëÿðíàÿ èèãðà èèç ññåðèè SStreet îîáðåëà ññâîþ òòðåòüþ ÷÷àñòü 
è ããîòîâà ïïîêîðèòü ââåñü ììèð!

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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PC GBA N-GAGE

ÂÂ îäíîì èç íåäàâíèõ íîìåðîâ
âû ìîãëè âèäåòü ñòàòüþ îá
ýòîé èãðå â ðàçäåëå «Â ðàç-

ðàáîòêå». È âîò îíà óæå ó íàñ â êîí-
ñîëè. ×òî ìîæíî ñêàçàòü? Èãðà óäà-
ëàñü, óäàëàñü íà ñëàâó. Âñå ñâîè
îáåùàíèÿ ðàçðàáîò÷èêè âûïîëíèëè,
çà ÷òî èì îãðîìíîå ñïàñèáî. Íî îáî
âñåì ïî ïîðÿäêó.
Ãëàâíûå íîâèíêè òðåòüåé ÷àñòè ñè-
ìóëÿòîðà óëè÷íîãî áàñêåòáîëà NBA
Street � èçìåíåííàÿ ñèñòåìà òðþ-
êîâ, ðåæèìû Dunk Contest è Court
Creator. Ïðî äâå ïîñëåäíèå ôè÷è �
îñîáî. Â Dunk Contest íàøà çàäà÷à
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû çàáèòü
êàê ìîæíî êðàñèâåå ìÿ÷ â êîðçèíó,
ñäåëàâ ïîïóòíî î÷åíü ìíîãî òðþêîâ.
Âñå ïðîñòî, íî î÷åíü çðåëèùíî. Äà-
ëåå ñëåäóåò Court Creator. Äà-äà, òå-
ïåðü ïîìèìî ñîçäàíèÿ ñâîåãî ïåð-
ñîíàæà ìîæíî ïðèäóìûâàòü è ñâîþ
ñîáñòâåííóþ ïëîùàäêó. Ïðè÷åì ýòî
íå ïðîñòî ìåëêîå äîïîëíåíèå äëÿ
ãàëî÷êè, à ïîëíîöåííûé êîíñòðóêòîð
óðîâíåé. Êàê è ïðè ðåäàêòèðîâàíèè
ñâîåãî ïåðñîíàæà â èãðå, âû ìîæåò
ìåíÿòü çäåñü ñîòíè ïàðàìåòðîâ, îò
öâåòà ïëîùàäêè è ðàçìåòêè äî ïëà-
êàòîâ, âèñÿùèõ íà çàäíåì ïëàíå.
Ïðè÷åì ýòà àðåíà ñòàíîâèòñÿ âà-
øèì äîìîì, è â äàëüíåéøåì íà íåé
áóäóò ïðîâîäèòüñÿ ñîðåâíîâàíèÿ
ðîäíîé êîìàíäû â ðåæèìå êàðüåðû.
Ðàç óæ çàòðîíóëè êàðüåðó, òî íóæíî
ðàññêàçàòü ïîïîäðîáíåå è î íåé. Â
èãðå íàì ïðåäëàãàþò ïîëó÷èòü çâà-
íèå êîðîëÿ ñòðèòáîëà çà íåñêîëüêî

ìåñÿöåâ. Âíà÷àëå âû ñîçäàåòå ñåáå
ñâîåãî ïðîòåæå, íàáèðàåòå åìó êî-
ìàíäó è � âïåðåä íà óëèöó. ×åì
áîëüøå âñòðå÷ âû âûèãðàåòå, òåì
áîëüøèì óâàæåíèåì ñðåäè óëè÷íûõ
áàíä áóäåòå ïîëüçîâàòüñÿ. À ÷åì
áîëüøå îíî, òåì íà áîëåå ñåðüåçíûå
÷åìïèîíàòû âàñ ïóñêàþò. Âî âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ ðåæèìà êàðüåðû, âû
áóäåòå ïîâûøàòü ìíîæåñòâî ïàðà-
ìåòðîâ ñâîåãî áàñêåòáîëèñòà è óëó÷-
øàòü ñâîé ñîáñòâåííûé êîðò. Íî âîò
õàðàêòåðèñòèêè ñîáðàòüåâ ïî êîìàí-
äå èçìåíèòü íå ñìîæåòå, ÷òî î÷åíü
ïå÷àëüíî. Òàê ê íèì ïðèâûêàåøü, à
ïîòîì ïðèõîäèòñÿ ìåíÿòü íà äðóãèõ,
áîëåå ïðîêà÷àííûõ. À çíàåòå, êàê
ñëîæíî ñîçäàòü êîìàíäó, ñîñòîÿùóþ
òîëüêî èç äåâóøåê, è äîñòîéíî âûñ-
òóïàòü íà óëèöàõ? Âåäü æåíñêèõ ïåð-
ñîíàæåé â èãðå íàìíîãî ìåíüøå, íî
â îòëè÷èå îò äðóãèõ èãð ñåðèè Street,
îíè åñòü, ÷òî íå ìîæåò íå ðàäîâàòü.
Íó è òåïåðü � î íîâîé ñèñòåìà òðþ-
êîâ. Âñå ôèíòû ñ ìÿ÷îì âûïîëíÿþò-
ñÿ ïðàâûì àíàëîãîì. Äåðíóëè åãî â
îäíó èç ñòîðîí � èãðîê íà÷àë äåëàòü

âñåâîçìîæíûå âûêðóòàñû. Òðþêè óñ-
ëîæíÿþòñÿ ñ íàæàòèåì êëàâèøè-ìî-
äèôèêàòîðà. Â îòëè÷èå îò òîé æå
FIFA Street, òàêàÿ êíîïêà çäåñü íå
îäíà, èõ öåëûõ òðè øòóêè. Ïîýòîìó è
ñëîæíîñòü òðþêà çàâèñèò îò òîãî, çà-
æàòà ëè îäíà êëàâèøà, äâå èëè âñå
òðè ñðàçó. Ïðè÷åì òðþê ìîæåò è íå
óäàòüñÿ: âàæíî òî, êàê ïðîêà÷àí ïà-
ðàìåòð handling ó âàøåãî ïåðñîíà-
æà. Â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ ýòàêèé Tony
Hawk's Pro Skater, òîëüêî ñ ìÿ÷îì
âìåñòî äîñêè. Âñå òðþêè ñâÿçûâàþò-
ñÿ â êîìáû, à äàëåå ïîñëå íàáîðà
îïðåäåëåííîé ñóììû ó âàñ åñòü âîç-
ìîæíîñòü ñäåëàòü ñóïåðïðèåì ïîä
íàçâàíèåì Gamebreaker.
Ìîãó ñêàçàòü: íîâûé NBA Street �
ëó÷øèé óëè÷íûé áàñêåòáîë; ýòî âî-
îáùå, íàâåðíîå, ëó÷øàÿ àðêàäíàÿ
ñïîðòèâíàÿ èãðà. Çäåñü âñå êðàñè-
âî, áûñòðî è î÷åíü èíòåðåñíî. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñàìàÿ ëó÷øàÿ èãðà èç ñåðèè Street. Âåëèêî-
ëåïíûé, êðàñî÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, îòëè÷-
íàÿ ãðàôèêà.

9.0

GGaammeebbrreeaakkeerr

Â ýýòîò ððàç GGamebreaker �� ííå ïïðîñòî ññó-
ïåðïðèåì, êêîòîðûé ààêòèâèðóåòñÿ ííàæà-
òèåì ääâóõ êêëàâèø, àà ööåëàÿ ììèíè-èèãðà.
Âî ââðåìÿ ååãî ââûïîëíåíèÿ ââû ììîæåòå
äîáàâëÿòü ððàçëè÷íûå òòðþêè, óóñëîæíÿÿ
åãî, àà òòàêæå ççàäåéñòâîâàòü ââ ííåì ññâîèõ
ïàðòíåðîâ ïïî êêîìàíäå, ââîâðåìÿ îîòäàâ
èì ïïàñ.

ËÞÁÎÉ ÁÁÀÑÊÅÒÁÎËÈÑÒ ÂÂ NNBA SSTREET ÌÌÎÆÅÒ
ÏÐÛÃÀÒÜ ÏÏÎÊÐÓ×Å ÌÌÀÉÊËÀ ÄÄÆÎÐÄÀÍÀ.

ÇÀ×ÀÑÒÓÞ ÌÌß× ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÇÇÀÁÐÀÑÛÂÀÅÒÑß,
À ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÏÏÐÎÏÈÕÈÂÀÅÒÑß ÂÂ ÊÊÎÐÇÈÍÓ.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÎÎÁÛ×ÍÎÌ ÁÁÀÑÊÅÒÁÎËÅ, ÂÂ ÓÓËÈ×ÍÎÌ
ÂÑÒÐÅ×À ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ÑÑÎ ÑÑÁÐÀÑÛÂÀÍÈß.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

NBA Street Vol. 2 

NBA Ballers 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, èíòåðåñíûå ðåæèìû êàðüåðû 
è ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà.

Ìèíóñû:
Âðåìåíàìè çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü â ðåæèìå êàðüåðû, íåëüçÿ ïðîêà÷èâàòü 
õàðàêòåðèñòèêè ñâîèõ òîâàðèùåé ïî êîìàíäå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fifastreet.com

FIFA Street

FIFA StreetÎÁÇÎÐ

Ïîðàçìûøëÿâ ííà òòåìó ««ïî÷åìó ììû ííå ììîæåì ññäåëàòü ëëó÷øå, ÷÷åì ââ KKonami», 
EA ïïðèäóìàëà ííå÷òî ññîâåðøåííî ííîâîå.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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ÈÈïðàâäà, çà÷åì ëåçòü â âîéíó,
åñëè ìîæíî ñîçäàòü ñâîå
ñîáñòâåííîå ãîñóäàðñòâî?

Âîò è â EA òàê ðåøèëè è èçîáðåëè
FIFA Street. Âðîäå è ôóòáîë, à êîíêó-
ðåíòîâ íåò, êàê, êñòàòè, è ïðàâèë.
FIFA Street � ýòî óëè÷íûé ôóòáîë
òðîå íà òðîå. Ïðèíöèï îäèí: åñëè ìÿ÷
ïîáûâàë â ñåòêå âîðîò � ýòî ãîë. À â
îñòàëüíîì äåëàéòå ÷òî õîòèòå,
íèêàêèõ ïðàâèë.
Ñ òàêèì ïîäõîäîì èãðà ñòàëà ðàçíî-
îáðàçíîé, íåîáû÷íîé � íàñòîÿùèé
ñèìóëÿòîð ýêñòðåìàëüíîãî âèäà
ñïîðòà. Áîëåå èçÿùíûì, ÷åì NFL
Street è òàêèì æå òðþêîâûì, êàê
NBA Ballers. 
Èãðîâîé ïðîöåññ � ýòî ïîìåñü îáû÷-
íûõ â ôóòáîëå âåðõîâûõ ïåðåäà÷,
ïàñîâ, óäàðîâ è ïîäêàòîâ ñ ðàçíîîá-
ðàçíûìè ôèíòàìè, ôèøêàìè è ôî-
êóñàìè, êîòîðûå âûòâîðÿþò ñ ìÿ÷îì
óëè÷íûå ôóòáîëèñòû. Òðþêè, êñòàòè,
çàíèìàþò áîëüøóþ ÷àñòü ãåéìïëåÿ.
Âåäü çäåñü íåò óãëîâûõ è ïîëîæåíèé
âíå èãðû. À ïîëå òàêîå ìàëåíüêîå,
÷òî äî âîðîò ñîïåðíèêà ìîæíî äîá-
ðàòüñÿ çà îäèí ïàñ, íî âîò çàáèòü
âàì óäàñòñÿ âðÿä ëè. Ïî÷åìó? À ïî-
òîìó, ÷òî âîðîòà çäåñü � êàê â ìèíè-
ôóòáîëå, à âðàòàðè ïðîÿâëÿþò ÷óäå-
ñà ëîâêîñòè è ïðèíèìàþò ïî÷òè âñå
ìÿ÷è. Äà è ñìûñë èãðû íå â òîì, ÷òî-
áû çàáèòü, à ÷òîáû çàáèòü êàê ìîæ-
íî êðàñèâåå. Ïîýòîìó ïåðåä òåì êàê
óäàðèòü ïî âîðîòàì, íàäî îòäàòü ñå-
áå ïàñ îò ñòåíû, ïîäóðà÷èòüñÿ è, èç-
äåâàÿñü íàä ñîïåðíèêîì, ïîñòîÿòü

íà ìÿ÷å, çàòåì ïåðåêèíóòü åãî ÷åðåç
íåóäà÷íèêà-çàùèòíèêà, ïðîïóñòèòü
åãî ìåæäó íîã ó âòîðîãî, � è òîëüêî
ïîòîì îòäàòü ïàñ âåðõîì è óäàðèòü
ïî âîðîòàì â ïðûæêå! Âîò êàê òå-
ïåðü èãðàþò â ôóòáîë, ïî ìíåíèþ
EA Sports! È çíàåòå, òàêîé ïîäõîä ê
ãåéìïëåþ çàòÿãèâàåò èãðàþùåãî è
ïðèâëåêàåò ê òåëåâèçîðó ïîñòîðîí-
íèõ íàáëþäàòåëåé. Ïîñêîëüêó ïðîèñ-
õîäÿùåå íà ýêðàíå è âïðàâäó çàâî-
ðàæèâàåò. Ãðàôèêà îòëè÷íàÿ: êðà-
ñî÷íûå àðåíû, äåòàëèçîâàííûå ìî-
äåëè ôóòáîëèñòîâ � âñå ïî âûñøåìó
ðàçðÿäó. Àíèìàöèÿ âñåâîçìîæíûõ
òðþêîâ è óäàðîâ òàêæå íà âûñîòå.
Íåóäà÷íûì, ïðàâäà, ïîëó÷èëñÿ ïåðå-
õîä ìåæäó ôàçàìè àíèìàöèè. Èíîã-
äà ïîñëå êðàñî÷íîãî ôèíòà, àêðîáà-
òè÷åñêîãî ýòþäà ñ ìÿ÷îì, ôóòáîëèñò
òàê òîïîðíî ïåðåõîäèò â àíèìàöèþ
áåãà, ÷òî êàæåòñÿ, îí íà ìãíîâåíèå
ðàçó÷èëñÿ õîäèòü. Íó è ïðèêëåèâàþ-
ùèéñÿ ïîñëå ïàñà ê íîãàì íàïàäàþ-
ùåãî ìÿ÷, êàê â FIFA îáðàçöà 98-ãî
ãîäà, òîæå ñíèæàåò çðåëèùíîñòü
ïðîèñõîäÿùåãî.

Â îñòàëüíîì æå èãðà õîðîøà. Ìîæíî
ñêàçàòü, âïåðâûå çà ìíîãî ëåò ôóò-
áîë îò EA âíå êîíêóðåíöèè. Çäåñü è
ðåæèì ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæåé îòëè÷-
íûé, è õàðàêòåðèñòèêè ó íèõ ïðîêà÷è-
âàþòñÿ âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ
ðåæèìà êàðüåðû, è çâåçäû ðåàëüíîãî
ôóòáîëà óäà÷íî ïîäîáðàíû.
Ãåéìïëåé ñóìáóðåí, íî âåñüìà ðàçíî-
îáðàçåí è èíòåðåñåí. Òàê ÷òî âñå óñ-
òàâøèå îò ñèìóëÿòîðîâ ôóòáîëà,
äîëæíû ïîïðîáîâàòü ñèå ÷óäî â äåëå. 
Ïî÷åìó æå òîãäà òàêàÿ ôèíàëüíàÿ
îöåíêà, ñïðîñèòå âû? Îòâå÷àåì: èãðà
îòëè÷íàÿ ñðåäè òàêèõ æå ôóòáîëîâ,
íî êàê òîëüêî ïûòàåøüñÿ ñðàâíèòü åå
ñ NBA Street, ïîíèìàåøü, ÷òî
ñîâåðøåíñòâó íåò ïðåäåëà. Íî òàê
êàê ýòî òîëüêî ïåðâàÿ èãðà â ñåðèè (ó
NBA óæå òðåòüÿ), òî ìîæíî íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî FIFA áóäåò äâèãàòüñÿ òàêèìè
æå ñåìèìèëüíûìè øàãàìè. Äà è
êîíêóðåíòû íå äðåìëþò! 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïåðâàÿ ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåçíàÿ ïîïûòêà
ñîçäàòü èãðó îá óëè÷íîì ôóòáîëå. Íà äàííûé
ìîìåíò ëó÷øåãî íà ðûíêå íåò.

8.0

ÏÏîîááååððååããèèññüü �� îîããííååííííûûéé ììÿÿ÷÷!!

Êàê èè ââ NNBA SStreet, ççà ââñå òòðþêè ììû ïïî-
ëó÷àåì îî÷êè, àà ççà ííåïðåðûâíûå ññâÿçêè
íàì ääîñòàåòñÿ èèõ óóìíîæåíèå. ÏÏîñëå ííà-
áîðà îîïðåäåëåííîé ññóììû ííàì ääàþò
âîçìîæíîñòü ïïðîâåñòè ññóïåðóäàð, ããà-
ðàíòèðîâàííî îîòïðàâëÿþùèé ììÿ÷ ââ ââî-
ðîòà. ÑÑíàðÿä ññòàíîâèòñÿ îîãíåííûì èè
ñíîñèò ââñå ííà ññâîåì ïïóòè!

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÏÏÐÈÊÎËÜÍÛÕ ÔÔÈØÅÊ ÈÈÃÐÛ ��  ÂÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÈÇÄÅÂÀÒÜÑß ÍÍÀÄ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÌ.

ÏÎÑËÅ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÃÎ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ ÒÒÐÞÊÎÂ
ÄÀÅÒÑß ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐ.

ÑÀÌÛÅ ÝÝÔÔÅÊÒÍÛÅ ÓÓÄÀÐÛ ÏÏÐÎÂÎÄßÒÑß ÏÏÎ
ËÅÒßÙÅÌÓ ÌÌß×Ó, ÎÎÍÈ ÆÆÅ ÈÈ ÑÑÀÌÛÅ ÎÎÏÀÑÍÛÅ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Urban Freestyle Soccer 

NBA Ballers 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Ìíîãî îòëè÷íûõ òðþêîâ, âåñåëûé èãðîâîé ïðîöåññ, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, 
áîëüøèå âîçìîæíîñòè äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîåãî ôóòáîëèñòà.

Ìèíóñû:
Ãåéìïëåé íåïëîõ, íî î÷åíü ñóìáóðåí, ìÿ÷ ïîñòîÿííî ïðèêëåèâàåòñÿ ê íîãàì ôóòáî-
ëèñòîâ, à ïåðåõîä ìåæäó ôàçàìè àíèìàöèè îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.zelda.com/fourswords/launch

The Legend of Zelda: 
Four Swords Adventures

The Legend of Zelda: Four Swords AdventuresÎÁÇÎÐ

Â÷åòâåðîì êêëîíû ËËèíêà ççàæèãàþò ííà GGameCube. 
Íå FFinal FFantasy: CCrystal CChronicles, ííî òòîæå ââåñåëî.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@miranime.net
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NN intendo âñåãäà âûñòàâëÿëà íà
ïîêàç ïðåñëîâóòóþ âîçìîæ-
íîñòü îáìåíà èíôîðìàöèåé

ìåæäó GBA è GameCube. Â èòîãå
ãåéìåðû, êóïèâøèå íåäîðîãîé ëèíê-
êàáåëü, ïîëó÷àëè áîíóñû, ñåêðåòíûå
óðîâíè, ìèíè-èãðû... è ïðî÷óþ íå-
ñåðüåçíóþ ìèøóðó. Èç êðóïíûõ ïðî-
åêòîâ, èñïîëüçîâàâøèõ ñèþ âîçìîæ-
íîñòü äâóõ ïëàòôîðì, ìîæíî áûëî
íàçâàòü ëèøü Final Fantasy Crystal
Chronicles � äî íåäàâíåãî âðåìåíè.
Áîëüøàÿ «N» íàêîíåö-òî ñàìà âçÿ-
ëàñü çà äåëî � è, êàê òîãî è ñëåäîâà-
ëî îæèäàòü, ñïðàâèëàñü ïðåâîñõîä-
íî. Âñòðå÷àåì The Legend of Zelda:
Four Swords Adventures!
«Four Swords?» � óäèâÿòñÿ çíàòîêè
GBA-âåðñèé «Çåëüäû». Äà-äà, èãðà,
î êîòîðîé èäåò ðå÷ü, ïðîäîëæàåò
èäåþ, ïîÿâèâøóþñÿ â íåáîëüøîì
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì äîâåñêå ê
êàðìàííîé Link to the Past, � à èìåí-
íî èñïîëüçîâàíèå äëÿ ïðîõîæäåíèÿ
÷åòûðåõ Ëèíêîâ. Íî åñëè â Four
Swords ÷èñëî ïåðñîíàæåé â èãðå
ðàâíÿëîñü ÷èñëó èãðîêîâ è çàâåòíàÿ
÷åòâåðêà áûëà ëèøü ìàêñèìóìîì, òî
Four Swords Adventures áåçîãîâîðî÷-
íî ïðåäîñòàâëÿåò êâàðòåò îñòðîóõèõ
õðàáðåöîâ � è óéìó ãîëîâîëîìîê,
ðàññ÷èòàííûõ èìåííî íà ÷åòâåðûõ. 
Êàê ýòî èãðàåòñÿ? Âîçüìèòå îáû÷-
íóþ äâóõìåðíóþ «Çåëüäó», ðàçì-
íîæüòå Ëèíêà äî ÷åòûðåõ øòóê, ïîç-

âîëüòå êàæäîìó íåñòè ëèøü îäèí
ïðåäìåò, çàñòàâüòå âñåõ ãåðîåâ îáÿ-
çàòåëüíî ïîìîãàòü äðóã äðóãó äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ âïåðåä è äîáàâüòå ïåð-
÷èíêó � ýëåìåíò ñîïåðíè÷åñòâà, � è
ïîëó÷èòå FSA. Áóäóò ëè äîâîëüíû
ïîêëîííèêè ñåðèè? Ñêîðåå âñåãî.
Ïîíðàâèòñÿ ëè FSA ëþäÿì, ñ ñåðèåé
íå çíàêîìûì? Áîëåå ÷åì âåðîÿòíî.
Íî ïðè óñëîâèè � èãðàòü â íåå ñëå-
äóåò èñêëþ÷èòåëüíî â÷åòâåðîì. Êàê
è Final Fantasy: Crystal Chronicles,
FSA ïîëíîñòüþ ðàñêðûâàåò âñå ñâîè
òàéíû èìåííî â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðå. Ñèíãëïëååð æå, õîòü
è äîñòóïíûé ëþäÿì áåç äðóçåé è
ëèíê-êàáåëåé, íå ñïîñîáåí ïåðåäàòü
è äåñÿòîé äîëè âåñåëüÿ, öàðÿùåãî â
êîìíàòå ñ êîìïàíèåé ýíòóçèàñòîâ è
«Ïðèêëþ÷åíèÿìè ÷åòûðåõ ìå÷åé» íà
ýêðàíå òåëåâèçîðà.
Çà÷åì íóæíû GBA? Äà ÷òîáû ðàçâÿ-
çàòü ðóêè êàæäîìó èç èãðîêîâ!
Âñïîìíèòå, êàê FFCC âûíóæäàëà
ïåðñîíàæåé þòèòüñÿ â ðàäèóñå
äåéñòâèÿ ÷àøè, � è çàáóäüòå êàê
ñòðàøíûé ñîí! Four Swords
Adventures íà êàæäîì óðîâíå ïîçâî-
ëÿåò ïåðñîíàæàì ñâîáîäíî ðàçãóëè-
âàòü, óìåëî ìàñøòàáèðóÿ ìåñòíîñòü
äëÿ òîãî, ÷òîáû äåðæàòü âñåõ Ëèí-
êîâ íà ýêðàíå; à åæåëè êòî-òî çàõî-
òåë çàãëÿíóòü â äîì èëè ïîäçåìåëüå,
èëè íà òåìíóþ ñòîðîíó ìèðà (ïîì-
íèì Link to the Past?), � áóäüòå äîá-

ðû, óåäèíèòåñü ñî ñâîåé îñòðîóõîé
ðåèíêàðíàöèåé íà ýêðàí÷èêå
ñîáñòâåííîãî GBA. Ïîäîáíîå ðàñï-
ðåäåëåíèå ïðèâíîñèò â èãðó äèíà-
ìèêó, êîòîðîé «Êðèñòàëüíûì õðîíè-
êàì» ïîðîé íåäîñòàâàëî.
Ïðîäîëæàÿ ñðàâíèâàòü FSA ñ FFCC �
åäèíñòâåííîé èãðîé òàêîãî æå ïëà-
íà, � íåëüçÿ íå çàìåòèòü êîíöåïòóàëü-
íûõ ðàçëè÷èé ìåæäó íèìè. Òàê,
Crystal Chronicles ãîðàçäî áîëüøå
íàñòðàèâàåò íà ïðîêà÷êó ïåðñîíàæåé
è íà ýêøí-ñîñòàâëÿþùóþ â öåëîì, â
òî âðåìÿ êàê FSA ãîðäèòñÿ ïðåæäå
âñåãî ãîëîâîëîìêàìè. Â FFCC èãðî-
êàì ïðèõîäèòñÿ ñîòðóäíè÷àòü, ÷òîáû
âûæèâàòü; â FSA æå âðàãè äàëåêî íå
òàê ñèëüíû, à ãèáåëü ïåðñîíàæà � ÿâ-
ëåíèå ìèìîëåòíîå è ïî÷òè íåçàìåò-
íîå. Four Swords Adventures ïîä÷åðê-
íóòî íåñåðüåçíà � è îòòîãî èãðàòü â
íåå íåñðàâíåííî âåñåëåå.
Ãåéìïëåé FSA, êàê óæå áûëî óïîìÿ-
íóòî, çèæäåòñÿ íà ñîòðóäíè÷åñòâå è
ñîïåðíè÷åñòâå. Ñ ïåðâûì âñå áî-
ëåå-ìåíåå ÿñíî: èãðà ïîñòîÿííî òðå-
áóåò íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ èëè
ôèçè÷åñêîé ñèëû âñåé äîáëåñòíîé
÷åòâåðêè, èëè æå ãðàìîòíîãî ïðèìå-
íåíèÿ ïðåäìåòîâ èç çàïàñà êîìàí-
äû. Ñîïåðíè÷åñòâî îëèöåòâîðÿåò

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âðåìÿ äîñòàòü çàïûëèâøèåñÿ ëèíê-êàáåëè 
è îáçâîíèòü äðóçåé ñ GBA. Îíî òîãî ñòîèò.
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SShhaaddooww BBaattttllee

Äëÿ ææåëàþùèõ ââûÿñíèòü ääðóã ññ ääðóãîì îîò-
íîøåíèÿ FFSA ïïðåäëàãàåò ððåæèì SShadow
Battle, ââ êêîòîðîì ÷÷åòâåðî îîñòðîóõèõ ááðàòêîâ
áóäóò ááèòüñÿ, ïïîêà ííå îîñòàíåòñÿ òòîëüêî îîäèí.
Àðåíû ääëÿ îîíûõ ááèòâ èèçîáèëóþò ëëîâóøêàìè,
ñåêðåòíûìè ââûêëþ÷àòåëÿìè, ããîòîâûìè îîá-
ðóøèòü ííà ããîëîâû îîïïîíåíòîâ ááîìáû, èè ääðó-
ãèìè ïïðèÿòíûìè ((è ííå îî÷åíü) ññþðïðèçàìè.

Ïëþñû:
Äèíàìè÷íî, óâëåêàòåëüíî 
è ÷åðòîâñêè âåñåëî.

Ìèíóñû:
Èãðà â îäèíî÷êó äàëåêî 
íå òàê èíòåðåñíà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GAMECUBE

Çíàêîìûå ìåñòà
Â FFour SSwords AAdventures
íåò ööåëîñòíîñòè ììèðà, õõî-
òÿ ýýòèì ììîãëè ïïîõâàñòàòü-
ñÿ ääðóãèå èèãðû ññåðèè TThe
Legend oof ZZelda. ÂÂïðî÷åì,
ìíîãèå èèç óóðîâíåé, ííà êêî-
òîðûå ððàçáèòà èèãðà, ííå
ìîãóò ííå ííàïîìíèòü ««ñòà-
ðè÷êàì» îî ññëàâíûõ ääíÿõ,
ïðîâåäåííûõ ççà LLink tto tthe
Past. HHyrule CCastle èè DDeath
Mountain, ïïóñòûíÿ èè îîçå-
ðî, TTower oof FFlames èè òòå-
íåâîé ììèð... ÍÍîñòàëüãèÿ!

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÛ ÂÂ ÄÄÂÓÕÌÅÐÍÎÌ ÂÂÈÄÅ ÑÑÁÎÊÓ,
ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÂÂÛÂÎÄÈÒÑß ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍ GGBA, ËËÈÁÎ ÅÅÃÎ ÂÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÀÀÍÀËÎÃ.

ÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÎÎÊÎØÊÎ GGBA ÌÌÎÆÍÎ
ÂÛÂÅÑÒÈ ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍ ÒÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ.

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÈÈÍÎÃÄÀ
ÄÎÑÒÈÃÀÅÒ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÄÄÅÑßÒÊÎÂ.



ñòðåìëåíèå íàáðàòü íàèáîëüøåå êî-
ëè÷åñòâî êðèñòàëëîâ ñèëû (ïî èõ êî-
ëè÷åñòâó â êîíöå óðîâíÿ îïðåäåëÿ-
åòñÿ ïîáåäèòåëü). Äà, ïîäîáíîå áû-
ëî â «Êðèñòàëüíûõ õðîíèêàõ», íî óã-
ðþìîå ïóòåøåñòâèå êàðàâàíà íå
èìåëî îäíîé ìàëåíüêîé îñîáåííîñ-
òè � âîçìîæíîñòè «ëóïèòü» ñâîèõ. À
â FSA ïîíà÷àëó íåâèííîå ñòðåìëå-
íèå íàáðàòü áîëüøå êðèñòàëëîâ çà-
÷àñòóþ ïåðåðàñòàåò â ñàìóþ íàñòîÿ-
ùóþ ãðàæäàíñêóþ âîéíó. Èäóò â õîä
áîìáû, îãíåìåòû; ïîä÷àñ îäèí Ëèíê
ñõâàòèò äðóãîãî è âûáðîñèò â ïðî-
ïàñòü � çà òî, ÷òî òîò íåäàâíî ïðî-
äåìîíñòðèðîâàë íåóìåíèå îáðà-
ùàòüñÿ ñ ëóêîì è ðàññòðåëÿë ñâîèõ.
Çàòåì íà ïóòè îêàæåòñÿ ãîëîâîëîì-
êà, è ÷åòâåðî íà âðåìÿ çàáóäóò ñòà-
ðûå îáèäû. Äî òåõ ïîð, ïîêà ðåøåí-
íûé ïàçë íå îäàðèò èõ îäíèì �
ëèøü îäíèì! � áîëüøèì êðèñòàë-

ëîì. Ïðàâî, òèøèíû â êîìíàòå ñ èã-
ðàþùèìè â Four Swords Adventures
íèêîãäà íå áûëî.
Â FSA âñåãî 8 çîí, ïî 4 óðîâíÿ â
êàæäîé (íà ïðîõîæäåíèå óðîâíÿ òðà-
òèòñÿ ïî 30-50 ìèíóò � î ïðîäîëæè-
òåëüíîñòè èãðû ñóäèòå ñàìè). Ïîñëå
óðîâíÿ èãðîêàì ïðåäëàãàåòñÿ òàéíî
(íà GBA) ïðîãîëîñîâàòü çà è ïðîòèâ
ñâîèõ êîìïàíüîíîâ: êòî ïîìîãàë
áîëüøå äðóãèõ, à êòî, íàïðîòèâ, ìå-
øàëñÿ ïîä íîãàìè. Çàêîí÷èâ óðî-
âåíü, ìîæíî ñîõðàíèòüñÿ � è âåð-
íóòüñÿ ê èãðå óæå äðóãèì ñîñòàâîì
èëè äàæå â îäèíî÷êó. 
The Legend of Zelda: Four Swords
Adventures � ýòî â ïåðâóþ î÷åðåäü
óíèêàëüíûé èãðîâîé îïûò. Íèêàêàÿ

äðóãàÿ èãðà íå ïðåäîñòàâèò ïî-
äîáíûõ îùóùåíèé; â ýòî
äåéñòâèòåëüíî ñòîèò èãðàòü. È åñ-
ëè FFCC çàñòàâèëà âàñ ïðèçàäó-
ìàòüñÿ î ïîêóïêå êàáåëåé ïî êîëè-
÷åñòâó äðóçåé ñ GBA, òî Four
Swords Adventures (ìåæäó
ïðî÷èì, ïîñòàâëÿþùàÿñÿ
â êîìïëåêòå ñ îäíèì êà-
áåëåì) ïðèçâàíà ðàçâå-
ÿòü âñå ñîìíåíèÿ. Î
ëó÷øåì ñïîñîáå ïðî-
âåäåíèÿ óèêåíäà ìîæ-
íî òîëüêî ìå÷òàòü. 
Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Èíòåðíåò-

ìàãàçèí «Àó, DVD» (hhttttpp::////

wwwwww..aayy-ddvvdd..rruu) çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÀ ÏÏÅÐÂÛÉ ÂÂÇÃËßÄ ÊÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÓÓËÓ×ØÈËÀÑÜ ÑÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍ
GBA-ÂÂÅÐÑÈÈ. ÝÝÒÀ ÈÈËËÞÇÈß ÐÐÀÑÑÅÈÂÀÅÒÑß ÏÏÎÑËÅ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ÆÆÅ ÝÝÔÔÅÊÒÍÎÃÎ ÂÂÇÐÛÂÀ.

ÍÅÄÎÑÒÓÏÍÛÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒÛ ÂÂÐÎÄÅ ÝÝÒÎÃÎ
ÊÐÈÑÒÀËËÀ ÌÌÎÆÍÎ ««ÏÎÉÌÀÒÜ» ÁÁÓÌÅÐÀÍÃÎÌ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÝÝÏÈÇÎÄÈ×ÅÑÊÈÕ ÁÁÎÑÑÎÂ. ÊÊÀÆÄÀß ÈÈÇ ××ÅÒÛÐÅÕ ÅÅÃÎ ÊÊËÅØÍÅÉ ÓÓßÇÂÈÌÀ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÄÄËß ËËÈÍÊÀ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÎÃÎ ÑÑ ÍÍÅÉ ÖÖÂÅÒÀ. ÑÑÐÀÇÓ ÆÆÅ ÂÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒÑß MMETROID PPRIME. 

FSA ïïîä÷åðêíóòî ííåñåðüåçíà �� èè îîòòîãî 
èãðàòü ââ ííåå ííåñðàâíåííî ââåñåëåå.

Final Fantasy Crystal Chronicles 

The Legend of Zelda: The Wind Waker 

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ
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ÂÛØÅË ËËÈÍÊ ÍÍÀØ
ÏÎÃÓËßÒÜ, ÎÎÑÒÐÛÌ
ÍÎÆÈÊÎÌ ÌÌÀÕÀÒÜ...



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neon Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.legend-of-kay.com

Legend of Kay

Legend of KayÎÁÇÎÐ

ÇÀÄÀ×ÊÈ ÏÏÎÄÎÁÍÎÃÎ ÂÂÈÄÀ �� ««ÄÎÁÅÐÈÒÅÑÜ ÈÈÇ ÏÏÓÍÊÒÀ AA ÂÂ ÏÏÓÍÊÒ
B ÏÏÎ×ÒÈ ÏÏÎ ÂÂÎÇÄÓÕÓ» �� ÎÎÑÍÎÂÀ ÃÃÅÉÌÏËÅß ÝÝÒÎÉ ÈÈÃÐÛ.

ÊÅÉ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÂÂÅÐÍÅÒÑß ÂÂ ÐÐÎÄÍÓÞ ÄÄÅÐÅÂÍÞ �� ÇÇÀÌÀ-
ÒÅÐÅÂØÈÉ ÎÎÏÛÒÍÛÉ ÂÂÎßÊÀ, ÏÏÐÎÑÒÎ ÒÒÈÃÐ, ÀÀ ÍÍÅ ÊÊÎÒ.

Ýòî ííå ÊÊîò ââ ññàïîãàõ, ýýòî ÊÊîò ññ ÌÌîëîòêîì èè ííà ÂÂåïðå. 
Íå ììåíåå õõàðèçìàòè÷åí, ÷÷åì ååãî èèñòîðè÷åñêèé ïïðåäøåñòâåííèê.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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Ä àëåêî-äàëåêî, â Êèòàéñêîì
ìîðå, ëåæèò îñòðîâ ãîâîðÿ-
ùèõ êîøåê Peng-Lai. Îòêóäà

îí òàì? Ðàçðàáîò÷èêè èç Neon
Studios ïîñòàðàëèñü. Çäåñü áóäóò
ïðîèñõîäèòü äåéñòâèÿ ýïîõàëüíîãî
ìàñøòàáà, â áîðüáå çà ñïðàâåäëè-
âîñòü ñîéäóòñÿ êîò-îäèíî÷êà è àð-
ìèÿ çëîáíûõ ãîðèëë, êîòîðûì ïîìî-
ãàþò íå ìåíåå çëîáíûå êðûñû è äðó-
ãèå îòðèöàòåëüíûå ïåðñîíàæè ïðè-
ìåðíî 30 ðàçíîâèäíîñòåé.

ÑÒÐÀÍÀ ÊÎÒÀÉ
Êîòà çîâóò Êåé (Kay), è îí ðâåòñÿ ê
ñëàâå. Ïîêà ñ åãî äåðåâíåé íå ñëó-
÷èëàñü áåäà, ìåñòíûé ìàñòåð áîå-
âûõ èñêóññòâ îõîòíî îáó÷àë ñåëü-
÷àí ðàçíîîáðàçíûì ïðèåìàì. Îä-
íàêî çëîáíûå ãîðèëëû-îêêóïàíòû
ïîä ïðåäëîãîì èçìåíåíèÿ ïîëèòè-
÷åñêîé ñèòóàöèè çàêðûëè øêîëó áî-
åâûõ èñêóññòâ êàê ðàññàäíèê òåððî-
ðèçìà. Îòâàæíûé Êåé íå âûíåñ ôà-
ðèñåéñòâà «íîâîé âëàñòè» (íè÷åãî,
êñòàòè, íå íàïîìèíàåò?) ñòàùèë ó
ó÷èòåëÿ áîåâîé ìå÷, è îòïðàâèëñÿ â
ëåñà èñêàòü ïðàâäû. Â ïîèñêàõ îí
ïðîâåäåò öåëûõ 37 óðîâíåé. Ïðîé-
äÿ ÷åðåç êðîêîäèëèé õðàì, ïîáîðîâ
ãèãàíòñêîãî äèêîãî âåïðÿ � õîçÿèíà

ëåñà, Êåé íàêîíåö äîáåðåòñÿ äî ëà-
âîâîé êðåïîñòè èìïåðàòîðà ãîðèëë,
÷òîáû ëè÷íî ðàçîáðàòüñÿ ñ îðãàíè-
çàòîðàìè íîâîãî ìèðîâîãî ïîðÿäêà.
Îäíàêî ñäåëàòü ýòî áóäåò íå òàê
ïðîñòî.

ÁÎÅÂÀß ÊÎÒÀÍÀ
Ïî ñëîâàì Àíòîíèÿ Êðèñòóëàêèñà
(Antony Christoulakis), ãåéì-äèçàéíå-
ðà Legend of Kay, ñàìûì ñëàáûì
ìåñòîì èãð ïîäîáíîãî æàíðà ÿâëÿ-
þòñÿ ñðàæåíèÿ. Ïîýòîìó ðàçðàáîò-
÷èêè ñïåöèàëüíî ïîçàáîòèëèñü îá
èíòåëëåêòå ïðîòèâíèêîâ è òàêòèêå
áîÿ � íàñ óâåðÿþò, ÷òî ïðîéòè èãðó,
îñòåðâåíåëî áàðàáàíÿ ïî êíîïêå
àòàêè, íåâîçìîæíî. Íàâåðíîå, ïîòî-
ìó, ÷òî çà àòàêó îòâåòñòâåííà íå îä-
íà êíîïêà, à ãîðàçäî áîëüøå: ñîçäà-
òåëè çàëîæèëè â àðñåíàë áîåâîãî
êîòà êó÷ó ïðèåìîâ, âêëþ÷àÿ âîçìîæ-
íîñòü äîáèâàòü ëåæà÷èõ ïðîòèâíè-
êîâ, àòàêîâàòü ìàãèåé, äåëàòü êîì-
áî, � âàðèàíòîâ òàêîå ìíîæåñòâî,
÷òî ïðîùå ïîñìîòðåòü ñàìèì.

ÊÎÒÀÍÈÅ ÍÀ ÑÂÈÍÜßÕ
Íî è ýòî íå âñå! Äëÿ òåõ, êîìó âå÷-
íî ìàëî âîçìîæíîñòåé, Legend of
Kay � èãðà ìå÷òû. Êðîìå îáû÷íîé

äðàêè, Êåé ìîæåò ïëàâàòü ñàìîõî-
äîì è íà ëîäêå, ëàçàòü ïî ëèàíàì,
ïðûãàòü ââåðõ, îòòàëêèâàÿñü îò
ñòåí è àðòåôàêòîâ ñî ñëîæíûì êè-
òàéñêèì íàçâàíèåì, ðàñêà÷èâàòüñÿ
íà âåðåâêàõ è âåòêàõ, è, íàêîíåö,
êàòàòüñÿ íà õðþøêå. Òî÷íåå íà äè-
êîì âåïðå. Ïîòðÿñàþùåå çðåëèùå!
Æàëü òîëüêî, ïîåçäêà, êàê è âîäíûå
çàïëûâû, îãðàíè÷åíû ïî âðåìåíè.
È â òîì è â äðóãîì ñëó÷àå, â ëåâîì
âåðõíåì óãëó ïîÿâëÿåòñÿ ñ÷åò÷èê,
îòìåðÿþùèé âðåìÿ, � åñëè íå óñïå-
âàåøü äîñêàêàòü èëè äîïëûòü ê
ñðîêó, ïðîöåññ ïðåðûâàåòñÿ, õðþø-
êà ñêèäûâàåò Êåÿ, à â ñëó÷àå ñ ïëà-
âàíèåì � îí î÷óõèâàåòñÿ íà òîì áå-
ðåãó, îòêóäà ïûòàëñÿ óïëûòü.
Òðàäèöèîííî äëÿ æàíðà â èãðå ïðè-
ñóòñòâóþò ðÿäîâûå âðàãè è áîññû, à
èç íåòðàäèöèîííîãî ìîæíî îòìåòèòü
ïðèâíåñåííûå ýëåìåíòû, îáû÷íî
ïðèñóùèå ðîëåâûì èãðàì. Òàê,
ìîùü è áîåâûå íàâûêè Êåÿ ðàñòóò
ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñþæåòà ñîîáðàçíî
÷èñëó ïîáèòûõ âðàæèí, à ïîäõîäÿ-
ùèå ïî ñèëå îðóæèå è áðîíþ îí ìî-
æåò íå òîëüêî ïîäîáðàòü íà ïîëå
áîÿ, íî è êóïèòü â ìàãàçèíå. 

ÊÎÒÎÌÊÀ
Ìàãè÷åñêèå àðòåôàêòû (êóäà æå
áåç íèõ â Êèòàéñêîì ìîðå!) ïðèñóò-
ñòâóþò â èãðå â âèäå ýëèêñèðîâ
äëÿ ëå÷åíèÿ, âðåìåííîãî èçìåíå-
íèÿ ñâîéñòâ ñíàðÿæåíèÿ, à òàêæå
ñðåäñòâ ïîñòîÿííîãî ïîâûøåíèÿ
çäîðîâüÿ è ìàíû. Ïîïàäàþòñÿ è
äîïîëíèòåëüíûå «æèçíè». Â ñóíäó-
êàõ è êóâøèíàõ ñïðÿòàíû ìîíåòû,

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íà óäèâëåíèå õîðîøèé ïëàòôîðìåð, îñîáåí-
íî åñëè ó÷åñòü «íåïðîôèëüíîñòü» èçäàòåëÿ.

8.5

Ïëþñû:
Ïðèÿòíûé ìóëüòÿøíûé äèçàéí, äèíàìè÷íûé è ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
î÷àðîâàòåëüíàÿ åçäà íà âåïðå.

Ìèíóñû:
Ãîëîñ ãëàâíîãî ãåðîÿ è íåäîîôîðìëåííûå 
êîìèêñû-çàñòàâêè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PLAYSTATION 2

Ïî÷åìó íå ìûøêà? 
Ãåéì-ääèçàéíåð ÀÀíòîíèé
Êðèñòóëàêèñ îîáúÿñíÿåò
ýòî òòàê: ««Êîãäà ììû ââûáè-
ðàëè ããåðîÿ ääëÿ ííàøåé èèã-
ðû, òòî ââîâñå ííå ääóìàëè îîá
èñòîðèè ÊÊîòà ââ ññàïîãàõ, ññ
êîòîðûì ììíîãèå ññðàâíè-
âàþò ÊÊåÿ. ÌÌû èèñêàëè ññó-
ùåñòâî, ííàèáîëåå ïïîäõî-
äÿùåå ïïîä ââûáðàííûé
âîñòî÷íûé ññòèëü �
ëîâêîå, îîïàñíîå, õõà-
ðèçìàòè÷åñêîå �� èè
îêàçàëîñü, ÷÷òî ýýòî
êîò». 

ÍÅ ÑÑÒÎËÜ ÌÌÈË, ÊÊÀÊ
ÊÎÒ ÂÂ ÑÑÀÏÎÃÀÕ ÈÈÇ

«ØÐÅÊ 22», ÍÍÎ ÒÒÎÆÅ
ÍÅÏËÎÕ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



âî âñÿêèõ òðóäíîäîñòóïíûõ ìåñ-
òàõ � êðèñòàëëû, êîòîðûå òîæå íà-
äî ñîáèðàòü.

ÊÎÒ, ÏÐÎÑÒÎ ÊÎÒ
Êàê âîäèòñÿ â ïîäîáíûõ èãðàõ, åñëè
êóäà-òî ìîæíî çàëåçòü, çíà÷èò, ýòî
çà÷åì-íèáóäü íóæíî, íî âëåçòü âñå
ðàâíî õî÷åòñÿ è â íåïîëîæåííûõ

ìåñòàõ. Óæ áîëüíî âèäû ñâåðõó ïðè-
ÿòíûå, äà è äâèãàåòñÿ ãåðîé ïðîñòî
çäîðîâî, òàê è õî÷åòñÿ ëèøíèé ðàç
çàñòàâèòü åãî ïðûãàòü.
À åñòü ëè ó èãðû âîîáùå êàêèå-íè-

áóäü íåäîñòàòêè? Ïîëòîðà òî÷íî
åñòü. Ïåðâûé, è ñàìûé ãëàâíûé �
ïèñêëÿâûé ãîëîñîê ãëàâíîãî ãåðîÿ.
Òàêîé ïîäîøåë áû ìûøè èëè êðû-
ñå, íà õóäîé êîíåö íîâîðîæäåííî-

ìó êîòåíêó, íî äàæå äëÿ êîòà-ïîä-
ðîñòêà îí íå ãîäèòñÿ. Âïðî÷åì, ïè-
ùèò Êåé ðåäêî, ÷àùå äåéñòâóåò.
Îñòàëüíûå ïîëíåäîñòàòêà äîñòà-
þòñÿ ðåøåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ
îôîðìèòü çàñòàâêè â âèäå êîìèê-
ñîâ. Ñàìî ïî ñåáå ýòî íåïëîõî, îä-
íàêî ñòèëèçàöèþ íåñêîëüêî íåäî-
òÿíóëè � íàïðèìåð, òåêñòà â ýòèõ
êîìèêñàõ íåò âîîáùå, åñòü çàêàä-
ðîâàÿ îçâó÷êà è ñóáòèòðû âíèçó
ýêðàíà, íàïèñàííûå ñêó÷íûì
øðèôòîì.
Íî ýòî òàê, ìåëêèå ïðèäèðêè. Íå
ñëóøàéòå èõ, îáðàòèòåñü ê äîñòîèí-
ñòâàì. Âñåì, êòî íèêîãäà íå êàòàëñÿ
íà âåïðå, ñðî÷íî ïðîéòè óñêîðåííûé
êóðñ îáó÷åíèÿ! 
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Legend of Kay ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊóóââààëëääàà �� îîððóóææèèåå êêîîøøêêèè

Êîãäà ääåëî ääîõîäèò ääî ääðàêè, ÊÊåþ ååñòü ÷÷òî ïïðåäúÿâèòü ïïðîòèâíèêàì. ÌÌå÷îì, ïïðèâàòè-
çèðîâàííûì óó óó÷èòåëÿ, ííàïèâøåãîñÿ ññ ããîðÿ ïïîñëå ççàêðûòèÿ øøêîëû, ääåëî ííå îîãðàíè÷è-
âàåòñÿ. ÊÊîøêàì ääîñòóïíû ååùå ääâà ââèäà îîðóæèÿ �� ììîëîò èè ááîåâûå êêîãòè. ÍÍåìíîãî ííåñ-
òàíäàðòíûé ääëÿ ááîåâ ââ ââîñòî÷íîì ññòèëå ííàáîð. ÒÒîëüêî ïïðåäñòàâüòå ññåáå ÁÁðþñà ËËè èèëè
õîòü ÄÄæåêè ××àíà ññ ììîëîòêîì! ÎÎäíàêî ääëÿ ççðåëèùíîãî ääîáèâàíèÿ ïïîâåðæåííûõ ââðàãîâ
ìîëîò �� ññàìîå òòî. ÊÊàæäîå îîðóæèå èèìååò ääâà óóðîâíÿ ììîùíîñòè, àà ääëÿ ççàùèòû ååñòü ííåñ-
êîëüêî ððàçíîâèäíîñòåé ääîñïåõîâ. ÊÊðîìå òòîãî, òòîëüêî ïïðèñòàâíûìè êêîãòÿìè ÊÊåé ììî-
æåò ääðàòüñÿ ââ òòî ââðåìÿ, ïïîêà îîí ííàõîäèòñÿ ââ ââîäå.

ÂÎÒ ÈÈ ÎÎÍ, ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ, ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÐÀÑÅ. ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ ÎÎÍ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ËËÓ×ØÅ,
×ÅÌ ÂÂ ÑÑÒÀÒÈÊÅ, ÓÓÆ ÏÏÎÂÅÐÜÒÅ. ÈÈËÈ ÏÏÐÎÂÅÐÜÒÅ, ÒÒÀÊ ÄÄÀÆÅ ËËÓ×ØÅ.

ÝÒÎÒ ÃÃÐÎÇÍÛÉ ÕÕÐßÊ ÏÏßÒÍÀÄÖÀÒÜ ÌÌÈÍÓÒ ÍÍÀÇÀÄ ÁÁÛË
ÑÌÈÐÍÛÌ ÅÅÇÄÎÂÛÌ ÆÆÈÂÎÒÍÛÌ, ÍÍÎ ÊÊÒÎ-ÒÒÎ ÏÏÎÂÅÑÈË
ÍÀ ÍÍÅÃÎ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÀÌÓËÅÒ, ÈÈ ÏÏÎÍÅÑËÎÑÜ...

ÁÛÑÒÐÎÅ ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÑÑÍÎÑÈÒ ÊÊÅß ÍÍÀÇÀÄ. ÑÑÎÏÐÎÒÈÂËßÒÜÑß ÅÅÌÓ,
ÄÀ ÈÈ ÒÒÎ ÍÍÅÄÎËÃÎ, ÌÌÎÆÍÎ, ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛÏÐÛÃÈÂÀß ÈÈÇ ÂÂÎÄÛ.

Êåé ììîæåò ïïðûãàòü, ïïëàâàòü, ëëàçàòü ïïî ëëèàíàì 
è ññòåíàì, èè, ííàêîíåö, êêàòàòüñÿ ííà õõðþøêå.

Teenage Mutant Ninja Turtles 

Rayman 3: Hoodlum Havoc

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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×ÅÐÅÏÀØÊÀ-ÍÍÈÍÄÇß
ÍÎÂÎÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß

ÇÀÆÈÃÀÅÒ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.freedomforcegame.com

Freedom Force vs. 
The Third Reich

Freedom Force vs. The Third ReichÎÁÇÎÐ

Ìîæåò ëëè ááàíäà ïïñèõîïàòîâ ââ êêðàñíûõ òòðóñàõ èè ííîâîãîäíèõ ììàñêàõ ññïàñòè ììèð? 
Êîíå÷íî, ââåäü ýýòî FFreedom FForce! 

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÂÂ èãðå Freedom Force áàøêîâè-
òûå ðàçðàáîò÷èêè èç Irrational
Games âîïëîòèëè ãåíèàëüíóþ

èäåþ � ñîâìåñòèëè ñåðüåçíóþ òàêòè-
êó ñ ãåðîÿìè êîìèêñîâ. È äî, è ïîñëå
ðåëèçà çàìå÷àòåëüíîé èãðû âñåâîç-
ìîæíûå Õàëêè, Ñóïåðìåíû, Ãàìáèòû
âñòðå÷àëè íàñ òîëüêî âíóòðè íåïðè-
òÿçàòåëüíûõ ýêøíîâ è àëÿïîâàòûõ
ïëàòôîðìåðîâ. Óäèâèòåëüíî, íî
ôàêò: íèêòî íå ðèñêíóë âûéòè íà ðû-
íîê ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé ñ ïî-
äîáèåì Freedom Force. Âûïóñê òàê-
òè÷åñêîé RPG ñ öåëîé ïëåÿäîé êî-
ìèêñîâûõ çâåçä â êà÷åñòâå ãåðîåâ
îñòàåòñÿ ïðåðîãàòèâîé Irrational
Games. È ñòóäèÿ åé àêòèâíî ïîëüçó-
åòñÿ.

ÑÅÌÜ ÐÀÇ ÎÒÏÅÉ � 
ÎÄÈÍ ÎÒÚÅØÜ
Freedom Force vs. The Third Reich
ïðèíàäëåæèò ê ÷èñëó òåõ îñòîðîæ-
íûõ ñèêâåëîâ, êîòîðûå ñîâñåì íå òî-
ðîïÿòñÿ ïîðàæàòü èãðîêà íîâîââåäå-
íèÿìè. Íàïðîòèâ, îíè ñ ïåðâûõ êàä-
ðîâ çàÿâëÿþò î ñâîåé ñâÿçè ñ ïðåä-
øåñòâåííèêîì. Âòîðàÿ ÷àñòü
Freedom Force ïðîïèòàíà ãåðîè÷åñ-
êèì äóõîì îðèãèíàëüíîé èãðû. Êàê
áóäòî è íå áûëî òðåõ ëåò, ïîòðåáî-
âàâøèõñÿ Irrational Games íà ðàçðà-
áîòêó ïðîäîëæåíèÿ.
Ïåðåä íàìè ïî-ïðåæíåìó èíòåðàê-
òèâíûé êîìèêñ. Âñå ãåðîè íå òîëüêî

âûãëÿäÿò, êàê ïåðñîíàæè êðàñî÷íûõ
êíèæåê, íî è âåäóò ñåáÿ ñîîòâåòñòâó-
þùå. Äàæå â ñàìûå âàæíûå ìîìåí-
òû ìåñòíûå ñóïåðìåíû íàõîäÿò âðå-
ìÿ ïîòðåïàòüñÿ: ïàôîñíî âîçâåñòèòü
ïðîòèâíèêó î åãî ñêîðîé êîí÷èíå,
ïåðåêèíóòüñÿ ïàðîé åäêèõ êîëêîñòåé
ñ ïðèÿòåëåì, ðàññêàçàòü ïîñëåäíèé
àíåêäîò... Ïðàêòè÷åñêè êàæäàÿ ðåï-
ëèêà âûçûâàåò óëûáêó, à òî è çäîðî-
âûé ñìåõ. Mentor ïîñòîÿííî íîðîâèò
ïóñòèòüñÿ â ïðîñòðàííûå òåîðåòè-
÷åñêèå ðàññóæäåíèÿ. Ñîðàòíèêè æå
ïðåðûâàþò ïîòîê íàó÷íûõ èçëèÿíèé
òîâàðèùà òðåáîâàíèåì ïåðåéòè «íà
ñòàðûé äîáðûé àíãëèéñêèé».
Alchemiss íåïðåñòàííî ïîäêàëûâàåò
El Diablo çà åãî ãîðÿ÷èé (êàê â áîþ,
òàê è â ëþáâè) õàðàêòåð. Âíå âñÿêèõ
ñîìíåíèé, ïåðåä íàìè äåéñòâèòåëü-
íî êîìàíäà Freedom Force, îðãàíè-
çàöèÿ íåóòîìèìûõ è îñòðîóìíûõ
áîðöîâ çà ìèð âî âñåì ìèðå.

NUCLEAR WINTER
È ÂÑÅ-ÂÑÅ-ÂÑÅ
Íà ýòîò ðàç íàøèõ ñìåøíûõ è îò-
âàæíûõ áîéöîâ æäåò ïóòåøåñòâèå â
ïðîøëîå. Ñóïåðçëîäåé Blitzkrieg çà-
ìûñëèë ãðàíäèîçíóþ àâàíòþðó, óã-
ðîæàþùóþ, êàê îáû÷íî, âñåìó ñóùå-
ìó. Freedom Force îòïðàâëÿåòñÿ âî
âðåìåíà ðàñöâåòà Òðåòüåãî ðåéõà,
äàáû îñòàíîâèòü ìåðçàâöà. Âïðî-
÷åì, òàêîé ðàñêëàä âûòåêàåò óæå èç

íàçâàíèÿ èãðû. Íà ñàìîì äåëå âñå
ñëîæíåå. Íàì ïðåäñòîÿò ðàçáîðêè è
è â àâñòðàëèéñêèõ ìåãàïîëèñàõ, è â
äåðåâåíüêàõ Êóáû, è äàæå íà òàèí-
ñòâåííûõ òðîïàõ ñîñåäíèõ ìèðîâ.
Ñöåíàðèñòû ïðèäóìàëè íåâåðîÿòíóþ
èñòîðèþ, ðàñêðûâàòü õèòðîñïëåòå-
íèÿ êîòîðîé â ñòàòüå ïðîñòî ïðåñòóï-
íî. Îãðàíè÷óñü íàìåêîì: ñðåäè ïðî-
òèâíèêîâ ÷èñëÿòñÿ íå òîëüêî
Blitzkrieg c Nuclear Winter, íî òàêæå
ðèìñêèå ëåãèîíåðû, ëåòàþùèå ìîç-
ãè â ñòåêëÿííûõ áàíêàõ è äàæå
ñîáñòâåííûå äðóçüÿ-êîëëåãè èç
Freedom Force!

ËÎÌÀÒÜ � ÍÅ ÑÒÐÎÈÒÜ 
Êðàñèâóþ òðåõìåðíóþ ãðàôèêó
îáåñïå÷èâàåò GameBryo 3D Engine.
Òåõíîëîãèÿ íå íîâà, íî äî ñèõ ïîð
÷åðòîâñêè ýôôåêòèâíà. Ïûòàòüñÿ
æèâîïèñàòü ñëîâàìè ÿðêèé ïîëåò
ôàéåðáîëà El Diablo èëè ãîëóáîå
ñâå÷åíèå ìîëíèè Sea Urchin áåñ-
ñìûñëåííî. Òàêèå âåùè íóæíî
ñìîòðåòü íà ýêðàíå â äâèæåíèè. Îä-
íàêî êðàñî÷íûìè ñïåöýôôåêòàìè
çàñëóãè GameBryo 3D íå îãðàíè÷è-
âàþòñÿ. Èãðà çíà÷èòåëüíî ïðèáàâè-
ëà â èíòåðàêòèâíîñòè, ÷òî ñêàçà-
ëîñü êàê íà êàðòèíêå, òàê è íà ïðàê-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Irrational Games âûäåðæàëà òîò áàëàíñ íîâàöèé,
êîòîðûé íå îòðûâàåò èãðó îò ïðåäøåñòâåííè-
öû, íî ñîäåðæèò äîñòàòî÷íî ñâåæèõ íàõîäîê.

8.5

ÔÔîîððòòèèññññèèììîî!!

Fortissimo �� îîäèí èèõ ììîèõ ëëþáèìûõ ççëî-
äååâ. ÊÊîëîðèòíûé ïïåðñîíàæ îîáëàäàåò ÷÷ó-
äåñíûì îîïåðíûì ááàðèòîíîì. ÅÅãî ììîùíûé
ãîëîñ ððàçíîñèò ïïî êêèðïè÷èêó ññòåíû, ððó-
øèò ïïîòîëêè. ÏÏîä ííà÷àëîì FFortissimo ññòî-
ÿò ððèìñêèå ëëåãèîíåðû, ââûñòóïàþùèå ááîê
î ááîê ññ ííàöèñòñêèìè ààâòîìàò÷èêàìè ïïðî-
òèâ ññèë ääîáðà èè ññïðàâåäëèâîñòè.

Ïëþñû:
Øàðì êîìèêñîâ äàâíî ìèíóâøèõ ëåò, ÿðêèå ãåðîè è óìîðèòåëüíûé ïàôîñ. Îêðóæàþ-
ùàÿ ñðåäà ýôôåêòíî ðàçðóøàåòñÿ, à ãåðîè êóâûðêàþòñÿ â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ rag doll.

Ìèíóñû:
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ñòàðîâàò, è ýòî ÷óâñòâóåòñÿ: ñïåöýôôåêòû ìèëû, íî íå óìîïîì-
ðà÷èòåëüíû; ãåðîè õîðîøè, íî íå áåçóïðå÷íû; àíèìàöèÿ ïëàâíà, íî áûâàåò è ëó÷øå.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Èððàöèîíàëüíûé
óñïåõ
Irrational GGames îîáðàçîâà-
ëàñü ââ 11997-îîì ããîäó èè
î÷åíü ááûñòðî ññäåëàëà ññå-
áå ããðîìêîå èèìÿ. ÂÂ 11999-
îì ññòóäèÿ ââìåñòå ññ
Looking GGlass ççàâåðøèëà
System SShock 22. ÂÂ 22002-îîì
ñâåò óóâèäåëà ïïåðâàÿ ÷÷àñòü
Freedom FForce. ÂÂ 22004-îîì
âûøëà TTribes: VVengeance,
è ââîò ññåãîäíÿ ììû ããîâîðèì
î ññèêâåëå FFreedom FForce.
Â ëëèíåéêå êêîìïàíèè ííåò
ïðîâàëüíûõ ïïðîåêòîâ. 

ÏÈËÎÒ-ÏÏÈËÎÒ, 
ÎÒÏÐÀÂÈÌÑß ÂÂ ÏÏÎËÅÒ...

ÍÀÄÅÞÑÜ, ÆÆÈËÜÖÛ 
ÓÑÏÅËÈ ÝÝÂÀÊÓÈÐÎÂÀÒÜÑß...

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òèêå áîÿ. Îò ìîùíûõ âçðûâîâ îáðó-
øèâàþòñÿ ñòåíû, ðàçëåòàþòñÿ âî
âñå ñòîðîíû ìóñîðíûå áàêè, ïîðòèò-
ñÿ òåõíèêà. Ìàøèíû èç ñâåðêàþùèõ
õðîìîì êðàñàâèö íà ãëàçàõ ïðåâðà-
ùàþòñÿ â ïîòðåïàííûå æèçíüþ
âçðûâîîïàñíûå äðàíäóëåòû. Ðàñêî-
ëîøìàòüòå ÷åòûðåõêîëåñíûé
ðûäâàí ðÿäîì ñ ïðîòèâíèêîì �

KAAABOOOM!!!, è íåãîäÿé íåçàìåä-
ëèòåëüíî îòïðàâèòñÿ ê ïðàîòöàì.
Ðàçðàáîò÷èêè âñþäó óñèëåííî
ýêñïëóàòèðóþò èíòåðàêòèâíîñòü. Â
îäíîé èç «êóáèíñêèõ» ìèññèé íà ãî-
ëîâû ãåðîÿì ðåãóëÿðíî ñûïëþòñÿ
ñàìûå íàòóðàëüíûå àâèàöèîííûå
áîìáû. È åñëè ñóïåðëþäè (à òî è íå
ëþäè âîîáùå) åùå ñïîñîáíû èçáå-

æàòü ïîïàäàíèÿ, òî íåñ÷àñòíûå ñêà-
ìåéêè, òîðãîâûå ëîòêè è æàëêèå ëà-
÷óãè îáðå÷åíû íà ýôôåêòíóþ
«ñìåðòü». Î÷åíü êðàñèâî!

ÏÐÎÑÒÎÒÀ � ÇÀËÎÃ ÇÄÎÐÎÂÜß 
Ìû ëþáèëè Freedom Force çà øèêàð-
íûé ñòèëü. Ìû ëþáèëè Freedom
Force çà ÿðêèõ ãåðîåâ. Íî áîëüøå

âñåãî ìû ëþáèëè åå çà äèíàìè÷íûé,
èíòåðåñíûé, íî ïðîñòîé ãåéìïëåé. Ñ
óïðàâëåíèåì â ñ÷èòàííûå ìèíóòû
ðàçáåðåòñÿ íå òî ÷òî ñðåäíåñòàòèñ-
òè÷åñêèé ãåéìåð, íî è âîâñå íå çíà-
êîìûé ñ êîìïüþòåðíûìè èãðàìè òèï.
Freedom Force vs. The Third Reich â
îáðàùåíèè ïðîñòà, êàê áðèòâà Mach
3 îò Gillette. Ðàç � íàæàòèåì ëåâîé
êíîïêè ìû îòäàåì ìãíîâåííûé ïðè-
êàç. Äâà � ïðàâûé êëèê «ïîäâåøèâà-
åò» èãðó íà «ïàóçó». Ó âàñ åñòü âå÷-
íîñòü, ÷òîáû ïîêîïàòüñÿ â ñïîñîá-
íîñòÿõ êîíêðåòíîãî ãåðîÿ è âûáðàòü
èç íèõ íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé ìîìåí-
òó ïðèåì. Òðè � êëàâèøà «P» àêòè-
âèðóåò «îñíîâàòåëüíóþ» ïàóçó. Òå-
ïåðü áåç ëèøíåé ñïåøêè ìîæíî èçó-
÷èòü àðñåíàë âñåõ ÷ëåíîâ ãðóïïû è
ðàçäàòü ïðèêàçû. 
Â ïåðåðûâàõ ìåæäó «âûëåòàìè» íà
çàäàíèÿ ãåðîè óñèëåííî òðåíèðóþò-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑììîîòòððèèòòåå!! ÊÊààïïèèòòààëëèèññòòûû!!

Â êêîìèêñàõ ññåðåäèíû ääâàäöàòîãî ññòîëåòèÿ ((ïåðèîä ««õîëîäíîé ââîéíû») îîòðàçèëàñü
âíåøíåïîëèòè÷åñêàÿ ññèòóàöèÿ òòîãî ââðåìåíè. ÎÎäèí èèç ããëàâíûõ ççëîäååâ èèãðû �� NNuclear
Winter �� ïïðåäñòàåò ëëåäÿíûì ããèãàíòîì ññ êêðàñíîé ççâåçäîé ââî ëëáó èè ííåóãàñèìîé
ñòðàñòüþ êê ââîäêå ââ õõîëîäíîì ññåðäöå. ÎÎí ììå÷òàåò ççàáðîñàòü ÑÑØÀ ññîâåòñêèìè ÿÿäåðíû-
ìè ððàêåòàìè èè ââîöàðèòüñÿ ííà ððóèíàõ ììèðà. ÅÅãî ïïðèñïåøíèöà èèìåíóåò ññåáÿ RRed
October, ããîâîðèò ññ ññèëüíûì ððóññêèì ààêöåíòîì, êêóòàåò ããîëîâó ââ ïïëàòîê èè... ëëåòàåò ííà
ìåòëå! ÀÀ ððÿäîâûå ááîéöû NNuclear WWinter êêëè÷óò ääðóã ääðóãà ííå èèíà÷å êêàê ««Comrades», àà
íà ïïîÿâëåíèå ííàøèõ ããåðîåâ ððåàãèðóþò ââîçãëàñîì ««Look! CCapitalists!».

Freedom Force 

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè»

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÄÎÃÎÍÞ, ÓÓÁÜÞ,
ÑÒÅÐÂÀ!

ÏÎËÅÒ �� ÏÏÎËÅÇÍÎÅ ÓÓÌÅÍÈÅ, ÍÍÅ ÊÊÀÆÄÛÉ ÂÂÐÀÃ
ÒÅÁß ÄÄÎÑÒÀÍÅÒ. ÕÕÎÒß ÝÝÒÈ ÄÄÎÑÒÀËÈ, ÃÃÀÄÛ...

INFERNO �� ËËÓ×ØÅÅ ««ÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ» EEL DDIABLO. ÂÂÑÅ ÂÂ ÐÐÀ-
ÄÈÓÑÅ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÌÌÅÒÐÎÂ ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÙÙÅÏÊÈ. 



ñÿ. Ïðîöåññ ýòîò êóðèðóåò èãðîê.
×åì ïîëíåå ïðîÿâèë ñåáÿ ïåðñîíàæ
â ïðåäûäóùèõ áîÿõ, òåì áîëüøå î÷-
êîâ ïîëó÷èò îí äëÿ ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ. Ïðîêà÷êà âåäåòñÿ âñåãî
â òðåõ íàïðàâëåíèÿõ, òàê ÷òî çàïó-
òàòüñÿ ñëîæíî. Ìîæíî èçðàñõîäî-

âàòü áîåâîé îïûò íà ïîâûøåíèå áà-
çîâûõ ïàðàìåòðîâ (ñèëà è òîìó ïî-
äîáíîå), ëèáî íà óëó÷øåíèå èìåþ-

ùèõñÿ óìåíèé, ëèáî íà ïðèîáðåòå-
íèå íîâûõ íàâûêîâ.
Ñïåêòð ïåðêîâ ÷ðåçâû÷àéíî øèðîê.
Íå êàæäûé ìàã ôýíòåçèéíîé ðîëå-
âîé èãðû âëàäååò íàáîðîì çàêëèíà-
íèé, ñîðàçìåðíûì àðñåíàëó ñóïåð-
ãåðîéñêèõ ñïîñîáíîñòåé. Çäåñü âàì
è òåëåêèíåç âñåõ âèäîâ, è îãíåííûå
øàðû ñ ìîëíèÿìè, è ìåíòàëüíûå
óäàðû, è ãðóáîå ôèçè÷åñêîå âîç-
äåéñòâèå íà ñóïîñòàòà. Freedom

Force íå îãðàíè÷èâàåò ñâîèõ
àãåíòîâ êàêèìè-òî ïðèìèòèâ-

íûìè ñòèõèÿìè. Â çàïàñíè-
êàõ îðãàíèçàöèè

íåñìåòíûå ñîê-

ðîâèùà êîìèêñîâ. Æàíð ðàçâèâàë-
ñÿ íå îäèí äåñÿòîê ëåò: çà ýòî âðå-
ìÿ òàêîãî íàïðèäóìûâàëè...

ÍÀÄ ÊÅÌ ÑÌÅÅÌÑß, ÃÎÑÏÎÄÀ?
Freedom Force vs. The Third Reich
ïðîñòî íàïîëíåíà ïàôîñîì è ïîå-
äåííûìè ìîëüþ êëèøå. ×òî æå, ñêà-
çàòü åé ïðåçðèòåëüíîå «ôè»? Íè â
êîåì ðàçå! Íà ïðîòÿæåíèè âñåé èã-
ðû ðàçðàáîò÷èêè îò äóøè ïîòåøàþò-
ñÿ íàä ýìîöèîíàëüíûìè ãåðîÿìè,
íàäñìåõàþòñÿ íàä ñþæåòíûìè øàá-
ëîíàìè. Íàì îñòàåòñÿ ïðèñîåäè-
íèòüñÿ ê íèì è ïîëó÷àòü óäîâîëü-
ñòâèå. Ìíîãî óäîâîëüñòâèÿ! 

Freedom Force vs. The Third ReichÎÁÇÎÐ

Ðóññêèé äóõ
Ëîêàëèçàòîðû èèç ««Íîâîãî
Äèñêà» ïïðîäåëàëè ââîèñ-
òèíó òòèòàíè÷åñêóþ ððàáî-
òó. ÂÂ ààäàïòàöèè èèãðû ääëÿ
îòå÷åñòâåííîãî ïïîëüçîâà-
òåëÿ óó÷àñòâîâàëî ääåñÿòü
àêòåðîâ òòåàòðà, ððàäèî èè
òåëåðåêëàìû. ÍÍà ððóññêèé
ÿçûê ááûëè ïïåðåâåäåíû ííå
òîëüêî ââñå ääî ååäèíîãî
äèàëîãè, ííî èè ââñÿ ããðàôè-
êà. PPatriot CCity ááëèñòàåò
âûâåñêàìè ííà ââåëèêîì èè
ìîãó÷åì!

ÍÍîîââûûåå ëëèèööàà

Êîìàíäà ããåðîåâ ââ ññèêâåëå ïïîïîë-
íèëàñü øøåñòüþ ííîâûìè ïïåðñîíà-
æàìè. ÝÝòî BBlack JJack, GGreen GGenie,
Quetzalcoatl, SSky KKing, TTombstone,
Tricolour. ÈÈñòîðèþ êêàæäîãî èèç ííèõ
âàì ïïðåäñòàâÿò êêðàñî÷íûì êêîìèê-
ñîì. ÂÂîò TTombstone, ííàïðèìåð,
áûë ííåçàñëóæåííî êêàçíåí ííà
ýëåêòðè÷åñêîì ññòóëå. ÒÒåïåðü îîí ��
ïîñëàíåö ññàìîé ÑÑìåðòè. 
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TOMBSTONE ««ÓÁÅÄÈË» ÏÏÓØÈÑÒÈÊÀ
ÂÐÅÌÅÍÍÎ ÏÏÎÐÀÁÎÒÀÒÜ ÍÍÀ ÍÍÀÑ...

Nuclear WWinter ïïðåäñòàåò ëëåäÿíûì ããèãàíòîì
ñ êêðàñíîé ççâåçäîé ââî ëëáó èè ííåóãàñèìîé
ñòðàñòüþ êê ââîäêå ââ õõîëîäíîì ññåðäöå.

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ ��
ÑÀÌÎËÅÒ ÁÁÛË ÖÖÅËÛÌ.

ÄËß ÊÊÀÇÍÅÍÍÎÃÎ 
ÍÀ ÝÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑÊÎÌ 

ÑÒÓËÅ TTOMBSTONE 
ÍÅÏËÎÕÎ 

ÑÎÕÐÀÍÈËÑß

ÏÅÐÂÛÉ ÃÃÎÒÎÂ? ÏÏÎØÅË! ÂÂÒÎÐÎÉ ÃÃÎÒÎÂ? ÏÏÎØÅË!
ÒÐÅÒÈÉ ÍÍÅ ÃÃÎÒÎÂ? ÏÏÎØÅË-ÏÏÎØÅË... ÃÃÎÒÎÂ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: House of Tales
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium III 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM (256 Ìáàéò 
äëÿ Windows XP), 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.themomentofsilence.com

The Moment of Silence

The Moment of Silence ÎÁÇÎÐ

Ðàçûñêèâàÿ êêëþ÷è ê òàéíå ââñåëåíñêîãî ççàãîâîðà, ïïîýò ðåêëàìíûõ ëëîçóíãîâ
ñòàíîâèòñÿ ööåëüþ ñåêðåòíûõ ññïåöñëóæá.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÏÏîðà îòêðûòü âàì ãëàçà, ñîã-
ðàæäàíå: ïðèøåëüöû ñóùåñò-
âóþò. Îíè æèâóò ñðåäè íàñ è

êîíòðîëèðóþò êàæäûé íàø øàã. Áåñ-
ïîëåçíî çâàòü íà ïîìîùü «ëþäåé â
÷åðíîì» � ýòà îðãàíèçàöèÿ êàê ðàç è
ïðèäóìàíà ÷óæèìè, ÷òîáû óñïîêîèòü
çåìíîå íàñåëåíèå. Èãðà Moment of
Silence (â Ðîññèè � «Ìîìåíò èñòèíû»)
òàêæå, áåç ñîìíåíèÿ, íàïèñàíà ïîä
ðóêîâîäñòâîì âíåçåìíîãî ðàçóìà.
Ïðîáóæäàÿ ïàðàíîèäàëüíûå íàñòðîå-
íèÿ, îíà îäíîâðåìåííî ïîëíîñòüþ äå-
ñîöèàëèçóåò ñîïðèêîñíóâøåãîñÿ ñ
íåé ñóáúåêòà, äåëàÿ åãî íåïîëíîöåí-
íûì ÷ëåíîì ÷åëîâå÷åñêîãî îáùåñòâà.
Âåäü êàê áû âû ïîâåëè ñåáÿ, åñëè áû
íà âàøèõ ãëàçàõ ïîëèöåéñêèå (ìèëè-
öèîíåðû) âëîìèëèñü ê âàøåìó ñîñåäó
è çàáðàëè åãî? Ïðàâèëüíî, ñèäåëè áû
è ðàäîâàëèñü, ÷òî àðåñòîâàëè íå âàñ.
Íî íå òàêîâ Ïèòåð Ðàéò, íàø íåáðè-
òûé ãåðîé-ïèàðùèê. Âûÿñíèâ, ÷òî ïî-
ëèöèÿ íè÷åãî ïðî çàõâàò íå çíàåò, Ïè-
òåð áåðåò îòãóë íà ðàáîòå è íà÷èíàåò
ñîáñòâåííîå ðàññëåäîâàíèå.
Íà äâîðå 2044 ãîä îò Ð.Õ., à ïîòîìó ó
ãåðîÿ åñòü ôóòóðèñòè÷åñêèå ïîäîáèÿ
Èíòåðíåòà è ìîáèëüíîãî òåëåôîíà.
Íî Ïèòåð ñëîâíî ñáåæàë èç ïðîøëî-
ãî ñòîëåòèÿ: â ñåòè òîëüêî «÷àòèòñÿ»
ñ çàãàäî÷íîé çíàêîìîé, à â òåëåôîí-
íîé êíèæêå «ìîáèëû» â íà÷àëå èãðû
âñåãî îäèí íîìåð: ñïðàâî÷íàÿ ñëóæ-
áà (è ýòî ó âçðîñëîãî ÷åëîâåêà, ðåê-
ëàìùèêà!). Â ðåçóëüòàòå ìû âìåñòå ñ
ãåðîåì äåëàåì ìíîæåñòâî ñîâåðøåí-

íî ëèøíèõ «õîäîâ»: íàïðèìåð, åäåì
íà ñëóæáó è ïðåïèðàåìñÿ ñ ðîáîâàõ-
òåðøåé, âìåñòî òîãî ÷òîáû ïðîñòî
ïîçâîíèòü òóäà. Íî ìàëî òîãî: îòïðî-
ñèâøèñü ñ ðàáîòû, ìû åùå íå ðàç
âåðíåìñÿ â îôèñ, ÷òîáû, íå ïîâåðè-
òå, ïîêîðìèòü ñîñëóæèâöà ôóòóðèñ-
òè÷åñêèì «Ðîëëòîíîì» (ðàçóìååòñÿ,
ïðèâåçåííûì ñ äðóãîãî êîíöà ãîðî-
äà) è ïîðûòüñÿ â ñòîëå áîññà. Ðàçó-
ìååòñÿ, òàêîâà ñïåöèôèêà æàíðà, íî
íàøèì ìàðñèàíñêèì äðóçüÿì óäà-
ëîñü-òàêè íàéòè ìàêñèìàëüíî íåïîä-
õîäÿùóþ äëÿ íåå îáñòàíîâêó. 
Âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà ïðîèñõîäÿùåãî
òîæå îñòàâëÿåò êàêîå-òî âíåïëàíåò-
íîå îùóùåíèå. Èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ
ïîêàçà ñïóòíèêîâîé êàðòèíêè, ëèø-
íèé ðàç íàìåêàÿ, îòêóäà ó àâòîðîâ
ïîçíàíèÿ î ÷åëîâå÷åñêîé öèâèëèçà-
öèè. È äåéñòâèòåëüíî, åñëè óðáàíèñ-
òè÷åñêèå ïåéçàæè çäåñü âûãëÿäÿò

âåñüìà óáåäèòåëüíî, òî ëþäè, âêëþ-
÷àÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ, âáëèçè ñìîòðÿò-
ñÿ óáîãî, íåñìîòðÿ äàæå íà òî, ÷òî
îòáðàñûâàþò òåíè è îòðàæàþòñÿ â
çåðêàëüíûõ ïîâåðõíîñòÿõ. Äà è
áåñåäû, êîòîðûå îíè âåäóò, õîòÿ è
ïîëíû ÷óâñòâà, ïîñòðîåíû êàê-òî
î÷åíü ìåõàíè÷åñêè: «Äàâàé åùå ðàç
îáñóäèì, ïî÷åìó òû íå õî÷åøü, ÷òî-
áû òâîÿ æåíà óçíàëà, ÷òî òû áûâøèé
õàêåð è çýê?» � «Äàâàé». 
Ðàçóìååòñÿ, íàñòîÿùèå òåêñòû èãðû
âíåäðÿþòñÿ â âàøå ñîçíàíèå ñ ïî-
ìîùüþ «Ýôôåêòà 25 êàäðà». Õîòèòå
óçíàòü, î ÷åì òàì ãîâîðèòñÿ?
Ïîçäíî, ÎÍÈ óæå çäåñü. Íàäåþñü,
÷òî óñïåþ îòîñëàòü ýòîò ìàòåðèàë â
ðåäàêöèþ... 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè îñòàâèòü â èãðå 1 êàäð èç êàæäûõ 25,
çàâîäíàÿ âûéäåò øòó÷êà. 
Íî âûáðàòü íóæíûé êàäð íå òàê-òî ïðîñòî.

5.5

ÁÁååãã ííàà ììååññòòåå ññ ááààððüüååððààììèè

Ñ ääâèæåíèåì óó ÏÏèòåðà ïïåðèîäè÷åñ-
êè ââîçíèêàþò ííåìàëûå ïïðîáëåìû.
Êàìåðà ììåíÿåò ððàêóðñ ââåñüìà ïïðè-
õîòëèâî, èè ÷÷àñòî ïïðèõîäèòñÿ ïïåðå-
ìåùàòü ããåðîÿ ïïî ííåî÷åâèäíûì òòðà-
åêòîðèÿì. ÏÏîäñâå÷èâàíèå ââûõîäîâ
ïî êêëàâèøå HH èè ááåã ïïî ääâîéíîìó
ùåë÷êó ïïîìîãàþò ííå ââñåãäà.

ÝÔÔÅÊÒ ÍÍÀÅÇÄÀ ÊÊÀÌÅÐÛ, ÊÊÎÃÄÀ
ÃÅÐÎÉ ÓÓÁÅÃÀÅÒ ÂÂÃËÓÁÜ ÝÝÊÐÀÍÀ.

ÐÎÑÒ ÍÍÀØÅÃÎ ÃÃÅÐÎß ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ �� ÎÎÊÎËÎ 220 ÏÏÈÊÑÅËÎÂ. ÊÊÐÎÌÅ ÍÍÅÃÎ, 
ÍÀ ÓÓËÈÖÅ ÅÅÙÅ ÎÎÊÎËÎ ÏÏÎËÓÄÞÆÈÍÛ ÒÒÀÊÈÕ ÆÆÅ ÌÌÀËÅÍÜÊÈÕ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÕ ÑÑÒÀÒÈÑÒÎÂ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Legacy: Dark Shadows

Beneath a Steel Sky 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Èíòðèãóþùèé ñþæåò íà çëîáîäíåâíóþ òåìó. 
Íåïëîõàÿ ãðàôèêà è îçâó÷êà. ×åòêàÿ ëîãèêà èãðîâûõ çàäà÷.

Ìèíóñû:
Âÿëîå ðàçâèòèå ñþæåòà, îñîáåííî â íà÷àëå. Èñêóññòâåííî çàòÿíóòûé è óñëîæíåííûé
èãðîâîé ïðîöåññ. Äëèííûå è íåóêëþæå ïîñòðîåííûå äèàëîãè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

ÐÎÁÎÒ-ÎÎÕÐÀÍÍÈÖÀ ÊÊËÅÐ. ÏÏÑÈÕÎËÎÃÈ ÓÓÒÂÅÐÆÄÀÞÒ ((ÍÀ ÏÏÎËÍÎÌ ÑÑÅÐÜÅÇÅ), ××ÒÎ ÏÏÎÄÎÁ-
ÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ �� ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÀÀÂÒÎÐ ÑÑÒÐÀÄÀÅÒ ØØÈÇÎÔÐÅÍÈÅÉ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, GameCube, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eurocom Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.robotsgame.com

Robots

RobotsÎÁÇÎÐ

Ïðèêëþ÷åíèÿ ààìåðèêàíñêîãî ÝÝëåêòðîíèêà. 
Ðîáîò ññ ããîëîâîé-÷÷àéíèêîì ííà÷àë ííàñòóïëåíèå ííà ââñå îîñíîâíûå ïïëàòôîðìû.

Àâòîð:
Mushroom Cat
mushroomcat@gameland.ru
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GBA N-GAGE

ÊÊà÷åñòâî îò è äî. Íàñòîÿùàÿ èã-
ðà «äëÿ âñåé ñåìüè» äîëæíà
ñîçäàâàòüñÿ, ñêðóïóëåçíî ñëå-

äóÿ ýòîìó ïðàâèëó. Êîãäà âñå ýëåìåí-
òû çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì ðàáîòàþò,
êàê õîðîøî îòëàæåííûé ìåõàíèçì,
êàðòèíêà ðàäóåò ãëàç, à ñþæåò ðàçâè-
âàåòñÿ ãëàäêî è áåç íåóâÿçîê, ìîæíî
ãîâîðèòü î òîì, ÷òî ìû èìååì çàâåð-
øåííûé ïðîåêò. Ïðèçíàòüñÿ ÷åñòíî,
òàêîãî ðåçóëüòàòà ìåíüøå âñåãî
æäåøü îò àäâåí÷óðû, ñîçäàííîé ïî
ìîòèâàì äåòñêîãî ìóëüòôèëüìà.

ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ ÈÇ ÏÐÀÂÈË
Â áîëüøèíñòâå ñâîåì êèíîêàðòèíû
ïëîõî ïåðåíîñÿòñÿ â èãðîâîå ïðîñò-
ðàíñòâî. Èç-çà îãðàíè÷åííûõ ñðîêîâ
ðåçóëüòàò îêàçûâàåòñÿ ñûðûì, à òî è
îòêðîâåííî íèêóäûøíûì. Â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ, ïðàâäà, ñèòóàöèÿ ñòàëà
ìåíÿòüñÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó, îäíàêî
ðàçðàáîò÷èêè ÷àñòåíüêî ãóáÿò çàëî-
æåííûå óäà÷íûå êîíöåïöèè. Ñ
ìóëüòôèëüìàìè ïðîùå: óçíàâàåìûå
ïåðñîíàæè ïðèòÿãèâàþò ëüâèíóþ äî-
ëþ âíèìàíèÿ, è ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ñòà-
íîâèòñÿ íå ñòîëü óæ è âàæíà.
«Ðîáîòû» ñòàëè èñêëþ÷åíèåì ïî
ìíîãèì ïðè÷èíàì. Âî-ïåðâûõ, ðåëèç
èãðû â ÑØÀ ñîñòîÿëñÿ ðàíüøå àìå-
ðèêàíñêîé æå ïðåìüåðû ìóëüòôèëü-
ìà (õîòü è âñåãî íà íåñêîëüêî äíåé)
� ýòî âîîáùå ÷òî-òî íåñëûõàííîå.
Âî-âòîðûõ, ïðîåêò ïðèÿòíî óäèâèë
î÷åíü êà÷åñòâåííîé ãðàôèêîé. Ðà-
áîòà âåëàñü êðîïîòëèâàÿ, îïòèìèçè-
ðîâàëèñü òðåõìåðíûå ìîäåëè, âçÿ-

òûå ó ñîçäàòåëåé ôèëüìà. Òàê
âíåøíîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ � ðîáîòà
Ðîäíè � äèçàéíåðû «âûëèçûâàëè»
äåâÿòíàäöàòü íåäåëü. Â ðåçóëüòàòå
êàðòèíêà âûøëà î÷åíü ýôôåêòíîé.
Îñòàëüíûå ïåðñîíàæè äàæå ïðè
çíà÷èòåëüíî ìåíüøèõ òðåáîâàíèÿõ
ê âèçóàëèçàöèè ïîëó÷èëèñü òî÷ü-â-
òî÷ü, êàê â ôèëüìå. Ãëàäêèå ïîâå-
ðõíîñòè ðîáîòîâ � áëàãîäàòíûé ìà-
òåðèàë. Ýòî âàì íå ìîõíàòûå çâå-
ðóøêè, îáñ÷èòûâàòü êàæäûé âîëî-
ñîê íå ïðèõîäèòñÿ. Çàòî áëèêè, öà-
ðàïèíû è ñêîëû êðàñêè âûãëÿäÿò
ìàêñèìàëüíî óáåäèòåëüíî. Î÷åâèä-
íî, ÷òî èãðà ñäåëàíà ñ áîëüøîé ëþ-
áîâüþ, à ýòî óæå äîáðàÿ ïîëîâèíà
óñïåõà. Ïðàâäà, íå îáîøëîñü áåç
ëÿïîâ. Âïå÷àòëåíèå ïîðòÿò øåñòèã-
ðàííûå ñòâîëû îðóäèé è êâàäðàò-
íûå â ðàçðåçå ïðîâîäà � íà íèõ, âè-
äèìî, òåðïåíèÿ óæå íå õâàòèëî.
Èãðîâûå ýïèçîäû îáèëüíî ñäîáðåíû
âèäåîâñòàâêàìè. Ñòàíäàðòíûé ïðèåì
îêàçàëñÿ íåîæèäàííî óäà÷íûì: ôðàã-
ìåíòû ìóëüòôèëüìà çäîðîâî äîïîë-
íÿþò ãåéìïëåé. Â ýòîì åñòü íåìíîãî
áàõâàëüñòâà � ðàçðàáîò÷èêè ñëîâíî
ãîâîðÿò: «âîò, ñìîòðèòå, à â èãðå ïåð-
ñîíàæè âûãëÿäÿò ïî÷òè òàê æå»!

ÏÐÎÙÅ � ËÓ×ØÅ
Èëëþçèé â îòíîøåíèè ñþæåòà íåò:
îí ñêóäåí äîíåëüçÿ. Ýòî âîëüíûé è
ëàêîíè÷íûé ïåðåñêàç îðèãèíàëüíîãî
ìóëüòôèëüìà. Äåéñòâèå ðàçâîðà÷è-
âàåòñÿ â ìèðå, íàñåëåííîì ìàøèíà-
ìè è ìåõàíèçìàìè. Þíûé ðîáîò

Ðîäíè îòïðàâëÿåòñÿ â ãîðîä, ÷òîáû
ñòàòü èçîáðåòàòåëåì. Íî âîëåþ
ñóäüáû åìó ïðèäåòñÿ ïðåäîòâðàòèòü
çàäóìàííîå ìåñòíûì ïëîõèøîì çëî-
äåÿíèå, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî âñå
óñòàðåâøèå ðîáîòû áûëè áû ñïèñà-
íû â óòèëü. 
Îñíîâíîé èãðîâîé ïðîöåññ äîâîëü-
íî îäíîòèïåí. Â íà÷àëå êàæäîãî
óðîâíÿ ïîÿâëÿåòñÿ ïåðñîíàæ, êîòî-
ðûé ïðîñèò íàéòè äëÿ íåãî êàêèå-íè-
áóäü ïðåäìåòû. Ýòî èëè ÷åðòåæè,
èëè äåòàëè àïïàðàòà, èëè ðàçáðî-
ñàííûå òàì è ñÿì èíñòðóìåíòû.
Èíîãäà èõ áîëüøå, ÷åì íóæíî, èíîã-
äà � ìåíüøå. ×òîáû ñîáðàòü íåäîñ-
òàþùèå, ïðèõîäèòñÿ ïðîõîäèòü äî-
ïîëíèòåëüíûå ìèíè-èãðû.
Èç ïîñëåäíèõ âûäåëþ âåñüìà ñïåöè-
ôè÷åñêèå ãîíêè. Â ãîðîäå ïðèíÿòî ïå-
ðåäâèãàòüñÿ íà ýêçîòè÷åñêîì âèäå
òðàíñïîðòà � âðàùàþùèõñÿ âîêðóã
ñâîåé îñè ìåòàëëè÷åñêèõ ñôåðàõ.
Ãðîòåñêíûå â ñâîåé íåïðàâäîïîäîá-
íîñòè óñòðîéñòâà íîñÿòñÿ ïî òðàññå,
êàê áåøåíûå ìóõè ïî êîìíàòå. Ñ òðó-
äîì äîáðàâøèñü äî ôèíèøà ïî ýòîìó
áåçóìíîìó ñåðïàíòèíó, îñòàåòñÿ òîëü-
êî áóðíî çà ñåáÿ ïîðàäîâàòüñÿ. Âîò
âàì è ëèøíèé ïîâîä óëûáíóòüñÿ, è
ðàçíîîáðàçèå â ãåéìïëåå.
Îñíîâíûå óðîâíè � ýòî ïðîñòåíüêèå
ëàáèðèíòû ñ ëîâóøêàìè è ðàçíîîáðàç-
íûìè ïðîòèâíèêàìè. Íåêîòîðûå èç íèõ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ, êàê îíà åñòü. 
Âåñåëàÿ, çàäîðíàÿ, óìåðåííî ñëîæíàÿ 
è ïðîïèòàííàÿ äóõîì îäíîèìåííîãî 
ìóëüòôèëüìà.

8.0

Èãðà ââûøëà ííà ââñåõ ììûñëèìûõ èè ííåìûñ-
ëèìûõ ïïëàòôîðìàõ. ÂÂ òòîì ÷÷èñëå èè ííà ííå-
äàâíî ïïîñòóïèâøåé ââ ïïðîäàæó NNintendo
DS. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ääëÿ ïïîðòàòèâíîé
êîíñîëè óóæå ååñòü îîãðîìíûé ââûáîð ïïëàò-
ôîðìåðîâ, RRobots ççàéìåò ññðåäè ííèõ ääîñ-
òîéíîå ììåñòî, õõîòÿ ááû ááëàãîäàðÿ ïïîïó-
ëÿðíîñòè ììóëüòôèëüìà.

ÐÎÁÎÒ-ÏÏÎÌÎÙÍÈÊ ÍÍÀ ÂÂÛÏÎË-
ÍÅÍÈÈ ÂÂÀÆÍÎÃÎ ÇÇÀÄÀÍÈß.

ÈÍÒÅÐÜÅÐÛ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÇÇÄÀÍÈÉ
ÑÄÅËÀÍÛ ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÒÈËÜÍÎ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Âîçâðàùåíèå â Ãàéþ»

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Îòìåííûå ãðàôèêà è çâóê, äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé, ïðîðàáîòàííûå 
ïåðñîíàæè, îáèëèå äîïîëíèòåëüíûõ ìàòåðèàëîâ, â òîì ÷èñëå èç ìóëüòôèëüìà.

Ìèíóñû:
Íàäîåäëèâàÿ àíèìàöèÿ ìåíþ, íåïðîäóìàííîå ïîëîæåíèå êàìåðû, 
îäíîòèïíûå çàäàíèÿ, íåêîòîðûå òðóäíîñòè ñ íàñòðîéêîé äæîéñòèêà è âèäåî.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -
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íàïîìíèëè ìíå î ñòàðûõ àðêàäíûõ èã-
ðàõ, â êîòîðûõ ïî çàðàíåå çàäàííûì
ìàðøðóòàì äâèãàëèñü âðàãè, è ïîñòðà-
äàòü ìîæíî áûëî, òîëüêî íàïîðîâøèñü

íà íèõ. Äðóãèå ñóïîñòàòû, íàîáî-
ðîò, ìãíîâåííî îòçûâàþòñÿ íà

ïîÿâëåíèå ãåðîÿ, îáñòðåëè-

âàþò åãî ñàìîíàâîäÿùèìèñÿ ðàêåòàìè
è ìóëüòÿøíûìè øàðàìè-áîìáàìè.

ÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÀß ÂÀËÞÒÀ
Äëÿ èçíè÷òîæåíèÿ ñóïîñòàòîâ â
ðàñïîðÿæåíèè Ðîäíè åñòü íåáîëü-
øîé àðñåíàë. Ïî óìîë÷àíèþ ãëàâ-

ãåðîé âåçäå ñ ñîáîé òàñêàåò çäî-
ðîâåííûé ãàå÷íûé êëþ÷, êîòî-
ðûì ïðè íàäîáíîñòè ìîæíî
æèâî ðàçîáðàòü íà çàï÷àñòè
ëþáîãî íàãëåöà. Ñàìîå ýôôåê-
òèâíîå îðóæèå � ÷òî-òî âðîäå
ýëåêòðîìàãíèòíûõ ãðàíàò, íî èõ çà-
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ÎÎ òòååõõ,, êêòòîî îîññòòààëëññÿÿ ««ççàà êêààääððîîìì»»

Â ððàçäåëå ääîïîëíèòåëüíûõ ììàòåðèàëîâ ììîæíî ííàéòè ððîëèê, ííèêîãî ííå îîñòàâëÿþùèé
ðàâíîäóøíûì. ÝÝòî ïïîäáîðêà èèç ííåñêîëüêèõ èèíòåðâüþ ññ ààêòåðàìè, ïïðèíèìàâøèìè óó÷àñòèå
â îîçâó÷èâàíèè ïïåðñîíàæåé èèãðû. ÝÝíòóçèàçì, ññ êêàêèì ýýòè ëëþäè ããîâîðÿò îî ññâîèõ ããåðîÿõ,

çàñòàâëÿåò ïïðèçàäóìàòüñÿ: ååñòü ííþàíñû, êêîòîðûì ïïîïðîñòó ííå ïïðèäàåøü ççíà÷åíèÿ. 
À ííà ííèõ, ììåæäó òòåì, óóõîäèò ììàññà ââðåìåíè èè ññòàðàíèé. ÊÊñòàòè, îîäíîãî èèç èèãðîâûõ
ïåðñîíàæåé îîçâó÷èâàåò ííå êêòî èèíàÿ, êêàê ÄÄæåíèôôåð ÊÊóëèäæ �� ììàìà ÑÑòèôëåðà èèç

«Àìåðèêàíñêîãî ïïèðîãà». ÏÏî ååå ññëîâàì, ååé ïïðèøëîñü ääîëãî èèçîáðåòàòü ììàíåðó
ðå÷è ääëÿ ññâîåé ããåðîèíè �� ««òîëñòîçàäîé» òòåòóøêè ÔÔýííè. 

ÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÏÏÅÉÇÀÆÈ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
ÍÜÞ-ÉÉÎÐÊ ÈÈÇ ««ÏßÒÎÃÎ ÝÝËÅÌÅÍÒÀ».

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ ÐÐÎÄÍÈ
ÑÎÂÑÅÌ ÅÅÙÅ ÐÐÅÁÅÍÎÊ.

Â ÄÄÈÍÀÌÈÊÅ ÐÐÎÁÎÒ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÎÎÒËÈ×ÍÎ ��
Â ÒÒÎ×ÍÎÑÒÈ ÊÊÀÊ ÂÂ ÊÊÈÍÎÊÀÐÒÈÍÅ.
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Ñ ÒÎ×ÊÈ ÇÐÅÍÈß
ÐÎÁÎÒÎÂ ÝÒÀ
ÄÅÂ×ÎÍÊÀ ÂÅÑÜÌÀ
ÏÐÈÂËÅÊÀÒÅËÜÍÀ.



ïàñ ñèëüíî îãðàíè÷åí. ×àùå âñåãî
ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü àâòîìàò,
ñòðåëÿþùèé áîëòàìè, ãàéêàìè è
ïðî÷èì ìåòàëëîëîìîì, êîòîðûé íî-
ñèò îáùåå íàçâàíèå scraps. Ýòîò
õëàì, â îáèëèè ðàññûïàííûé ïî
óðîâíÿì, èãðàåò êëþ÷åâóþ ðîëü, ÿâ-

ëÿÿñü íå òîëüêî áîåïðèïàñîì, íî è
ìåñòíîé âàëþòîé. Çà òàêèå «äåíü-
ãè» ìîæíî ïðèîáðåñòè àïãðåéäû, à
òàêæå îòêðûòü ðàçëè÷íûå äîïîëíè-
òåëüíûå ìàòåðèàëû: êîíöåïò-àðò,
èëëþñòðàöèè, èíòåðâüþ ñ ðàçðà-
áîò÷èêàìè è àêòåðàìè.

Ïîêóïàþòñÿ åùå è íîâûå òðþêè
äëÿ áîòà ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ýòîò ìà-
ëåíüêèé ðîáîò � ÷òî-òî âðîäå äî-
ìàøíåé çâåðþøêè. Ðîäíè ñìàñòå-
ðèë ñèå ÷óäî òåõíèêè èç ëîæåê è
÷àøåê, ïîñëå ÷åãî ðåøèë, ÷òî îí
íàñòîÿùèé èçîáðåòàòåëü. Ïîíà÷àëó
áîò ïðîñòî òàñêàåòñÿ çà íèì ïîâ-
ñþäó è î÷åíü íàäîåäàåò ïîñòîÿí-
íûì ñòðåêîòîì. Ïî êîìàíäå îí ìî-
æåò èñïîëíèòü íåáîëüøîé öèðêî-
âîé íîìåð � äëÿ ñìåõà. Íî ñî âðå-
ìåíåì èç áåñïîëåçíîé øòóêîâèíû
ïðåâðàùàåòñÿ â ïîëíîöåííîãî ïî-

ìîùíèêà. Â èãðå åñòü ìåñòà,
êóäà áåç ïîìîùè ýòîãî êî-

ôåéíèêà ñ ëîïàñòÿìè äîáðàòüñÿ
íåâîçìîæíî.
Ïðîõîæäåíèå Robots íåëüçÿ íàçâàòü
ñëîæíûì. Êîãî-òî ýòî, áåçóñëîâíî,
ðàçî÷àðóåò. Òàê ÷òî ñòîèò ïðîÿñíèòü
äåëî. Òàêèå ñåìåéíûå èãðû � íå êè-
áåðñïîðò, íå ñåòåâàÿ ñõâàòêà õàðä-
êîðùèêîâ. Ïðîñòî íåíàâÿç÷èâîå
ðàçâëå÷åíèå, íå òðåáóþùåå ñâåðõú-
åñòåñòâåííîé ðåàêöèè è ñâåòëîé ãî-
ëîâû. Ïåðåä íàìè � çàáàâíûé è
ïðåäñêàçóåìûé ãåéìïëåé ñ ïîñòå-
ïåííî íàðàñòàþùåé ñëîæíîñòüþ.
Ñëîæíîñòüþ, íå ïåðåõîäÿùåé òó
ãðàíü, çà êîòîðîé çàêàí÷èâàåòñÿ îò-
äûõ è íà÷èíàåòñÿ ñîñòÿçàíèå.

RobotsÎÁÇÎÐ

Â êèíî 
è íà ìîíèòîðå
Êîìïàíèÿ-ððàçðàáîò÷èê
Eurocom EEntertainment ññîáà-
êó ññúåëà ííà ññîçäàíèè èèãð ïïî
ìîòèâàì ôôèëüìîâ. JJames
Bond, HHarry PPotter, BBuffy ��
The VVampire SSlayer �� êêàêèõ
òîëüêî èèìåí ííå ââñòðåòèøü
íà ååå ññàéòå. ÑÑóäÿ ïïî ââîñòîð-
æåííûì îîòêëèêàì, ììíîãèì
èãðîêàì õõî÷åòñÿ ïïî÷óâñòâî-
âàòü ññåáÿ ññóïåðãåðîåì èèëè
ó÷åíèêîì ÕÕîãâàðòñà.

ÏÏîî÷÷óóââññòòââóóéé ññååááÿÿ ððîîááîîòòîîìì

Èãðà RRobots ööåëèêîì èè ïïîëíîñòüþ ññîîòâå-
òñòâóåò ììóëüòôèëüìó, ïïî ììîòèâàì êêîòî-
ðîãî ññîçäàâàëàñü. ÐÐîëèêè, ññäåëàííûå ííà
åå ääâèæêå, ïïî êêà÷åñòâó ííå óóñòóïàþò ââèäå-
îêëèïàì. ÏÏîõîæå, ïïðåäñòàâèòåëè VVivendi
áûëè ïïðàâû, ççàÿâèâ, ÷÷òî èèãðà ääàåò ââîç-
ìîæíîñòü ííà ññòî ïïðîöåíòîâ ïïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ ââ ððîëè ããåðîÿ ììóëüòôèëüìà.

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÑÑÎÎÁÐÀÆÀÞÒ ÒÒÓÃÎ,
ÄÀÆÅ ÎÎÒ ÐÐÀÊÅÒ ÍÍÅÑËÎÆÍÎ ÓÓÄÐÀÒÜ.

ÝÒÓ ÊÊËÅÒÓØÊÓ ÎÎÍÈ ÍÍÀÇÛÂÀÞÒ
ÃÎÍÎ×ÍÛÌ ÁÁÎËÈÄÎÌ?

ÊÎÃÄÀ ÎÎÑÍÎÂÍÛÅ ÄÄÎÂÎÄÛ ÈÈÑ×ÅÐÏÀÍÛ, ÂÂ ÕÕÎÄ
ÈÄÅÒ ÐÐÀÑÊÀËÅÍÍÛÉ ÄÄÎÊÐÀÑÍÀ ÃÃÀÅ×ÍÛÉ ÊÊËÞ×.
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Î÷åâèäíî, ÷÷òî èèãðà ññäåëàíà ññ ááîëüøîé
ëþáîâüþ, àà ýýòî �� ääîáðàÿ ïïîëîâèíà óóñïåõà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/klonoa2

Klonoa 2: 
Dream Champ Tournament

Klonoa 2: Dream Champ Tournament ÎÁÇÎÐ

«Ñòàðàÿ ííîâàÿ» èèãðà ññåðèàëà KKlonoa ññïåøèò èè ññïîòûêàåòñÿ ððàçâëå÷ü 
íàèáîëåå ÿÿðûõ ïïðèâåðæåíöåâ GGame BBoy AAdvance.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@animag.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÓÓ øàñòûé êîòåíîê Êëîíîà øà-
ãàåò ïî ñêàçî÷íûì ìèðàì àæ
ñ äåêàáðÿ 1997 ãîäà, êîãäà

íà PlayStation ïîÿâèëàñü îòðàäà äëÿ
ëþáèòåëåé 2D-ïëàòôîðìåðîâ �
Klonoa: Door to Phantomile. Ê íû-
íåøíåìó âðåìåíè ïðåäñòàâèòåëü
ñåìåéñòâà êîøà÷üèõ óñïåë ïåðå-
æèòü ñåìü ïðèêëþ÷åíèé � íà PS
one, PlayStation 2, Game Boy
Advance è WonderSwan. Äî íåäàâ-
íåãî âðåìåíè àíãëîãîâîðÿùèì âëà-
äåëüöàì GBA áûëà äîñòóïíà âñåãî
îäíà èãðà ñåðèàëà (Klonoa: Empire
of Dreams), íî Namco ïîòèõîíüêó
èñïðàâëÿåò óïóùåíèå: äëÿ åâðî-
ïåéñêîãî ðûíêà ëîêàëèçóåòñÿ ðîëå-
âàÿ Klonoa Heroes: Legend of the
Star Medal, â òî âðåìÿ êàê íà ïîëêàõ
àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíîâ î÷óòèëèñü
êàðòðèäæè ñ Klonoa 2: Dream Champ
Tournament. È ïóñòü ÿïîíñêèå ãåé-
ìåðû ïðîøëè è çàáûëè ýòîò ïëàò-
ôîðìåð öåëûõ òðè ãîäà íàçàä, ìû î
íåì âñå-òàêè ðàññêàæåì.
Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà òðàäèöèîííî íå-
çàìûñëîâàòà: êîòåíîê ïîïàäàåò íà
íåêèé ÷åìïèîíàò èñêàòåëåé ïðèê-
ëþ÷åíèé, ñ óäèâëåíèåì âñòðå÷àåò
òàì äðóçåé, � è ïóñêàåòñÿ â ïóòå-
øåñòâèå ïî 50 ðàçëè÷íûì óðîâíÿì.
Îñòàâøèåñÿ àñïåêòû òàêæå íå
ñòðåìÿòñÿ ïîðàäîâàòü ÷åì-òî ñâå-
æèì; Êëîíîà ìåäëåííî áåãàåò, íè-
çåíüêî ïðûãàåò è ñëàáî ïîðõàåò,
çàòî óìååò õâàòàòü ïðîòèâíèêîâ ñ

ïîìîùüþ âîëøåáíîãî êîëüöà. Ïðè-
ìåíåíèå ìîíñòðèêàì íàéäåòñÿ âñÿ-
êîå � îò îáû÷íîãî øâûðÿíèÿ âî
âðàãîâ äî ïðåîäîëåíèÿ ïðåïÿò-
ñòâèé. Ðàçëè÷íûå òèïû íåäðóãîâ
ïîçâîëÿþò âûòâîðÿòü ìíîæåñòâî
ôîêóñîâ � îäíè èñïîëüçóþòñÿ íà
ìàíåð âîçäóøíûõ øàðèêîâ, ïðè ïî-
ìîùè âòîðûõ ìîæíî âûøå ïðûã-
íóòü, à ïîñðåäñòâîì òðåòüèõ è âîâ-
ñå ïðèäåòñÿ ðåøàòü ãîëîâîëîìêè.
Êàê îáû÷íî, ïîíà÷àëó çàäà÷è êà-
æóòñÿ ëåã÷àéøèìè, íî ïî ìåðå ïðî-
õîæäåíèÿ áóäóò ñòàíîâèòüñÿ âñå
áîëåå çàïóòàííûìè.
Êðîìå áåãîòíè åñòü åùå äâà âèäà
ýòàïîâ: êàòàíèå íà äîñêå äëÿ ñåð-
ôèíãà è ïîåäèíêè ñ áîññàìè. Êàðäè-
íàëüíûå èçìåíåíèÿ ïðåòåðïåë òîëü-
êî «ýêñòðèì» � ðàçðàáîò÷èêè ïîñòà-
ðàëèñü ìàêñèìàëüíî ïðèáëèçèòü âòî-
ðóþ êàðìàííóþ Klonoa ê õèòó ñ PS2.
Îòíûíå ñåé ïðîöåññ ïðåäñòàâëåí â
ïñåâäî-3D, ÷òî ìîæíî ðàñöåíèâàòü
äâîÿêî � âñå çàâèñèò îò âàøåãî îòíî-
øåíèÿ ê äâóõìåðíûì èãðàì.

Ïðåñòàðåëûé äâèæîê Klonoa:
Empire of Dreams íè íà éîòó íå
óëó÷øèëñÿ â ïðîåêòå, ÷üå íàçâàíèå
óêðàøåíî öèôðîé «2». Íà èãðó
ìîæíî ñìîòðåòü áåç ñîäðîãàíèÿ, íî
ñîâðåìåííûå ïëàòôîðìåðû òîé æå
Nintendo ãîðàçäî êðàñèâåå. Íûíåø-
íåé ïëàíêå êà÷åñòâà ñîîòâåòñòâóþò
ëèøü áýêãðàóíäû, à ïî ÷àñòè ñïðàé-
òîâ è àíèìàöèè ðàáîòà Namco íå
âûäåðæèâàåò ñðàâíåíèÿ íè ñ îäíîé
èç äâóõ èñòîðèé ïðî Êèðáè.
Íå ñî÷òèòå îöåíêó â ñåìü áàëëîâ
çàíèæåííîé: ìû î÷åíü ëþáèì èã-
ðû ñ ó÷àñòèåì çàáàâíîãî êîòà è
âñåãäà ðàäû åãî íîâûì ïîõîæäå-
íèÿì, íî åñòü òàêèå ïîíÿòèÿ, êàê
«îðèãèíàëüíîñòü», «êà÷åñòâåííûå
íîâîââåäåíèÿ» è «ðàçíîîáðàçèå».
Î÷åíü æàëü, ÷òî ê Klonoa 2: Dream
Champ Tournament îíè íå èìåþò
íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. 

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îïîçäàâøàÿ íà òðè ãîäà, Klonoa 2: Dream
Champ Tournament ïîðàäóåò âñåõ, êòî åùå íå
ñìåíèë GBA íà DS èëè PSP.

7.0

ÏÏððîîääëëååââààÿÿ óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå

Õîòèòå èèãðàòü ääîëüøå �� ññòàðàéòåñü! ÅÅñëè
ïðîõîäèòü óóðîâíè ààêêóðàòíî, ññîáèðàòü ââñå
öåííîñòè, ííå ïïîëó÷àòü ïïîâðåæäåíèé èè ççà-
ðàáàòûâàòü ððàíã SS, êêîëè÷åñòâî ÷÷àñîâ èèãðî-
âîãî ïïðîöåññà îîùóòèìî ââîçðàñòåò, àà ââ êêà-
÷åñòâå ääîïîëíèòåëüíîé ííàãðàäû ââàì ääîñòà-
íåòñÿ ööåëàÿ ããàëåðåÿ ññèìïàòè÷íûõ êêàðòè-
íîê. ÒÒðåíèðóéòå ïïàëüöû, ððàçìèíàéòå êêèñòè.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Kirby & the Amazing Mirror 

Klonoa: Empire of Dreams 

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Ïëþñû:
Ïðèÿòíûé èãðîâîé ïðîöåññ, óìèðîòâîðÿþùàÿ àòìîñôåðà, 
çàðåêîìåíäîâàâøèå ñåáÿ ãåðîè, ïðèåìëåìàÿ ñëîæíîñòü.

Ìèíóñû:
Çíà÷èòåëüíî óñòàðåâøàÿ òåõíè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, ñëèøêîì ÿâíàÿ ñõîæåñòü 
ñ Klonoa: Empire of Dreams, î÷åíü ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

GBA

ÑÒÐÎÃÎ ÑÑËÅÄÓß ÒÒÐÀÄÈÖÈßÌ ÑÑÅÐÈÀËÀ,
ÈÃÐÀ ÕÕÂÀÑÒÀÅÒ ßßÐÊÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÎÉ.

ÃËßÄß ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ, ÍÍÎÂÓÞ ÀÀÍÃËÎßÇÛ×ÍÓÞ
KLONOA ËËÅÃÊÎ ÑÑÏÓÒÀÒÜ ÑÑ ÏÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÖÅÉ.

ÐÀÑÒÅÍÈÅ-ËËÅÑÒÍÈÖÀ ÏÏÐÎÑÒÎ-ÒÒÀÊÈ ÑÑÎ ÌÌÕÎÌ
ÂÛÄÐÀÍÎ ÈÈÇ SSUPER MMARIO WWORLD.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swrepubliccommando

Star Wars 
Republic Commando

Star Wars Republic CommandoÎÁÇÎÐ

Halo ññ êêóïèðîâàííûì ììóëüòèïëååðîì ââ ììàñêå ««Çâåçäíûõ ââîéí».

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÑÑ íà÷àëà î ãëàâíîì. Âèäèòå
ëè, â Star Wars Republic
Commando íåò äæåäàåâ!

Âñþ èãðó ñïåöíàçîâöû-êëîíû íå
âñòðå÷àþò íè îäíîãî ïî-íàñòîÿùå-
ìó âàæíîãî â ìèðå «Çâåçäíûõ
âîéí» ïåðñîíàæà, à òîëüêî ïåðåñò-
ðåëèâàþòñÿ ñ æàáîïîäîáíûìè ðàáî-
òîðãîâöàìè, áîåâûìè äðîèäàìè è
æóêàìè ñ Ãåîíîçèñà. Áåññìûñëåííî
èãðàòü â ýòî, íàäåÿñü ïðèáëèçèòüñÿ
ê ñþæåòó òðåòüåãî ôèëüìà, � ñîáû-
òèÿ Republic Commando íå èìåþò
ÿâíîãî îòíîøåíèÿ íè ê ïåðâîìó, íè
êî âòîðîìó, íè ê òðåòüåìó ýïèçîäó
ñàìè-ïîíèìàåòå-êàêèõ âîéí.

ÊËÎÍÛ � Â ÀÒÀÊÓ!
«Îáîçðåâàåìàÿ âåðñèÿ: PC» � íàïè-
ñàíî â øàïî÷êå. Áåäà Republic
Commando â òîì, ÷òî âåðñèè äëÿ PC
è Xbox ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà, à íà êîìïüþòåðå ýòîò
êîíñîëüíûé äî ìîçãà êîñòåé øóòåð
ñìîòðèòñÿ ñîâñåì íåâçðà÷íî. Òîëüêî
íà ïðèñòàâêàõ âîçìîæíî, ÷òîáû ãå-
ðîé øåë ïî îêîïó, à ñ ìîñòêîâ åìó
ìàõàëè ðóêàìè ñîñëóæèâöû, êîòî-
ðûå ÿêîáû âåäóò áîé òàì, íàâåðõó.

Íà PC ýòî � íåäîïóñòèìûé ìîâåòîí.
Çäåñü ñîáàêà è çàðûòà: åñëè ðàñ-
ñìàòðèâàòü Republic Commando êàê
êîìïüþòåðíûé øóòåð, èãðå ñâåòèò
ðàçãðîìíàÿ ðåöåíçèÿ è æàëêàÿ îöåí-
êà; íî ñòîèò âçãëÿíóòü íà íåå êàê íà
êîíñîëüíûé FPS � è ìîæíî äàâàòü
«âîñüìåðêó» è íàãðàæäàòü ýïèòåòà-
ìè, êîòîðûå íå çàçîðíî âûíåñòè íà
îáëîæêó. Ìû, ñîòðóäíèêè êðóïíåé-
øåãî â ñòðàíå æóðíàëà î êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãðàõ îäíîâðåìåííî, íå
ñòàíåì âïàäàòü â íåïðèêðûòûé
ýêñòðåìèçì, íî ÷èòàòåëåé ïðåäóï-
ðåæäàåì: áóäüòå áäèòåëüíû.
Êàê è áîëüøèíñòâî êîíñîëüíûõ
ñïåöíàçîâñêèõ øóòåðîâ, Republic
Commando îñîçíàåò, ÷òî ïîäëèííîé
ñâîáîäû èãðîêó îí äàòü íå ñìîæåò.
Êàìïàíèÿ ïîëíîñòüþ ëèíåéíà, ðàç-
âèëîê íåò íèãäå, êàê íåò è âîçìîæ-
íîñòè ïðîÿâèòü òàêòè÷åñêèé ãåíèé.
Ãëàâãåðîé, êîìàíäèð îòðÿäà èç ÷åò-
âåðûõ êëîíîâ-ñóïåðìåíîâ, íå ìîæåò
äàæå òîëêîì óïðàâëÿòü ïîä÷èíåííû-
ìè. Äèçàéíåðû óðîâíåé ïðåäóñìîò-
ðåëè ïî äåñÿòü-äâàäöàòü èíòåðàêòèâ-
íûõ ìåñòå÷åê â êàæäîé ñöåíêå � òàì
è òîëüêî òàì âû ìîæåòå ïîèãðàòü â

íà÷àëüíèêà. Èäåÿ ïðîñòà: åñëè ïðè-
êàç ìîæíî îòäàòü, åãî íóæíî îòäàòü.
Âðàãè, êàê ïðàâèëî, ïðóò áåñêîíå÷-
íûìè òîëïàìè è áåññòûäíî âîçðîæ-
äàþòñÿ çà óãëîì, ïîýòîìó ÷åðåç êàæ-
äûé êîðèäîð ïðèõîäèòñÿ ïðîðûâàòü-
ñÿ ñ áîåì. Áëàãî íà êàðòàõ ðàññòàâ-
ëåíû ëå÷åáíûå ñòàíöèè, â êîòîðûõ
ëþáîé êëîí ìîæåò âîññòàíàâëèâàòü
çäîðîâüå ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî
âëåçåò. 

ÑÒÀÍÄÀÐÒÈÇÀÖÈß
Íà êàæäîì óðîâíå èãðû íàäî âçëà-
ìûâàòü êîíñîëè, ëå÷èòüñÿ, çàíèìàòü
òóðåëè, îòêëþ÷àòü ãåíåðàòîðû è ìî-
ëîòèòü, ìîëîòèòü, ìîëîòèòü ñîòíè
îäèíàêîâûõ äðîèäîâ. Âñþ êàìïàíèþ
íå ïîêèäàåò îùóùåíèå, ÷òî çàíîâî
ïðîõîäèøü îäèí è òîò æå óðîâåíü:
Republic Commando íàáèâàåò îñêî-
ìèíó ñêîðåå, ÷åì íåçðåëîå ÿáëîêî.
Íàñ ñòàðàþòñÿ ðàçâëåêàòü êàê ìîãóò:
íàïàðíèêè îòïóñêàþò øóòî÷êè, íà
çàäíåì ïëàíå ðàñõàæèâàþò âñÿ÷åñ-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðèÿòñòâåííàÿ íà Xbox, íà PC èãðà áûñòðî
âñïëûâàåò êâåðõó áðþõîì. Óæ ÷åðåñ÷óð îä-
íîîáðàçíî.

6.5

ÈÈçç-ïïîîää êêààññêêèè

Èç MMetroid PPrime ïïðèòàùèëè èèíòåðåñíóþ
èäåþ: ççäåøíèå ââîÿêè, êêàê èè ÑÑàìóñ, ííîñÿò øøëå-
ìû, �� òòàê ääàâàéòå ýýòî îîáûãðàåì! ÂÂðåìÿ îîò
âðåìåíè ââ òòàáëî ïïðèëåòàåò ïïóëÿ èè ííà ññòåêëå
îñòàþòñÿ òòðåùèíû, ááðûçãàåò èèíîïëàíåòíàÿ
êðîâü, �� èè ääâîðíèêè ññòèðàþò ññëèçü ññ ççàáðàëà.
Õîä èèíòåðåñíûé: ííèêàê ííå ççàáóäåøü, ÷÷òî ííà
áàøêå óó ïïðîòàãîíèñòà �� øøëåì ññîëäàòà-êêëîíà. 

Ïëþñû:
Âñåëåííàÿ «Çâåçäíûõ âîéí», ïðîñòîå è ýôôåêòèâíîå óïðàâëåíèå îòðÿäîì, 
äâèæîê Unreal, ïðèâÿçêà ê ñîáûòèÿì òðåòüåãî ýïèçîäà.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì êîðîòêàÿ êàìïàíèÿ, óíûëûå óðîâíè, 
÷åðòîâû ïðîðâû íåîòëè÷èìûõ âðàãîâ, íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíûé ìóëüòèïëååð.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC XBOX

Êóëàêîì â âèñîê
Áàëàíñ îîðóæèÿ ññîäðàí ññ
Halo. ÂÂ ááîþ ïïðèõîäèòñÿ èè
ïîñòðåëÿòü èèç ããëàâíîãî êêà-
ëèáðà, èè ááðîñèòü ïïàðó ããðà-
íàò, èè ïïîäîéòè èè ââëîìèòü
âðàãó êêóëàêîì ïïî ììîðäà-
ñàì. ÊÊàê ççàâåùàëè êêëàññè-
êè, óóäàð ððóêîé �� ññàìûé
ìîùíûé. ÎÎí ççà ììèëóþ ääó-
øó îîòïðàâëÿåò ââ ììèð èèíîé
äîáðóþ ïïîëîâèíó ïïðîòèâ-
íèêîâ �� òòåõ, ÷÷òî ïïîìåëü÷å. 

ÂÈÄÈØÜ ÏÏÐÎÅÊÖÈÞ �� ÊÊÎÌÀÍÄÓÉ, ÍÍÅ ÎÎØÈÁÅØÜÑß. ÍÍÅÂÅÐÍÛÕ
ÏÐÈÊÀÇÎÂ ÂÂ RREPUBLIC CCOMMANDO ÍÍÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ.

ÒÎÂÀÐÈÙÈ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÓÓÌÍÛ,
×ÒÎÁÛ ÍÍÅ ËËÅÇÒÜ, ÊÊÓÄÀ ÍÍÅ ÏÏÐÎÑßÒ.



êèå ìàøèíû ìèðà «Çâåçäíûõ âîéí»,
ïóëÿþò ëàçåðàìè èñòðåáèòåëè, � è
åñëè íà Xbox è ïðàâäà êàæåòñÿ, ÷òî
êëîíè÷åñêèé ñïåöíàç íàõîäèòñÿ â
ýïèöåíòðå âîéíû è ñïàñàåò ïëàíåòû,
òî íà PC, ïîñëå áîãîïîäîáíîé Half-
Life 2, êàðòîííûå äåêîðàöèè Republic
Commando ãðîøà ëîìàíîãî íå ñòîÿò. 
Çàìåòíî, ÷òî èãðà ñîçäàâàëàñü
èìåííî äëÿ âëàäåëüöåâ Xbox, à

êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ � íàñïåõ ñðà-
áîòàííûé ïîðò. Äâèæîê Unreal äàæå
â êðîøå÷íûõ óðîâíÿõ óìóäðÿåòñÿ
çàèêàòüñÿ è òîðìîçèòü, àíèìàöèÿ
íåñîãëàñîâàííà, ñïåöýôôåêòû
ñìîòðÿòñÿ ñðåäíåíüêî. Êàìïàíèÿ
ñëèøêîì êîðîòêà è ñîñòîèò âñåãî èç
òðåõ ãëàâ � ïóñòûíè Ãåîíîçèñà, êî-
ðàáëÿ äðîèäîâ è äæóíãëåé ïëàíåòû
Êàøèê. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ðå-

æèìû íàñòîëüêî íåâûðàçè-
òåëüíû è ñêó÷íû, ÷òî è ãîâî-
ðèòü î íèõ íå÷åãî. Ìóëüòèï-
ëàòôîðìåííûé Republic
Commando íàïîìèíàåò êîí-
ñîëüíûé âàðèàíò Rainbow Six ñ
òîé ðàçíèöåé, ÷òî ïîñëåäíÿÿ íà
PC ïðåâðàùàëàñü â ïðåêðàñ-
íîãî ëåáåäÿ, à ýòîò òàê è îñ-
òàëñÿ ãàäêèì óòåíêîì. 
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Star Wars Republic Commando ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏððèèââååòò ññ òòîîããîî ññââååòòàà

Âðàãè óóáèëè îîäíîãî èèç êêëîíîâ-ññïåöíàçîâöåâ? ÍÍåâåëèêà ááåäà. ÈÈãðà ííå ççàâåðøàåòñÿ:
ìîæíî ïïîäîéòè êê ïïàâøåìó òòîâàðèùó èè ííàïðàâèòü ííà ííåãî òòàèíñòâåííûé ïïðèáîð, êêîòî-
ðûé ââ ììãíîâåíèå îîêà îîæèâèò ììåðòâÿ÷êà. ÂÂîñêðåøåííûé òòàêèì îîáðàçîì ääðóã îîáëàäàåò
ïîëîâèíîé ììàêñèìàëüíîãî ççäîðîâüÿ èè, ââ îîáùåì, ññðàçó ããîòîâ ááðîñèòüñÿ ââ ááîé. ÓÓäèâè-
òåëüíî òòî, ÷÷òî èèãðà ïïðîäîëæàåòñÿ ääàæå ïïîñëå ññìåðòè êêîìàíäèðà: óó ââàñ ççàêàí÷èâàåòñÿ
çäîðîâüå, ââû ïïàäàåòå, ââ ììóêàõ îîòõîäèòå ââ ììèð èèíîé. ÏÏîêà ññóä ääà ääåëî, ììîæíî ïïîäîçâàòü
áëèæàéøåãî ïïîä÷èíåííîãî èè ïïðèêàçàòü ååìó èèñöåëèòü ââàñ. GGame OOver ññëó÷àåòñÿ, òòîëüêî
åñëè ââñå ÷÷åòûðå òòîâàðèùà ïïîãèáíóò îîäíîâðåìåííî èè ââîñêðåñèòü èèõ ááóäåò ííåêîìó.

ØÀÐ ÑÑ ÍÍÎÆÊÀÌÈ ÂÂÇÎÐÂÀÒÜ ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß. ÍÍÎ ÑÑÒÎÈÒ ÏÏÐÎÉÒÈ ÄÄÂÀÄÖÀÒÜ
ÌÅÒÐÎÂ �� ÏÏÐÈËÅÒÈÒ ÁÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÙÈÊ ÈÈ ÐÐÀÇÍÅÑÅÒ ÅÅÃÎ ÂÂ ÊÊËÎ×Üß.

ÍÈÊÀÊÎÉ ÑÑÀÌÎÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÈ: ÅÅÑËÈ ËËÎÂÓØÊÓ ÓÓÑÒÐÎÈÒÜ
ÌÎÆÍÎ, ÅÅÅ ÓÓÑÒÐÎÈÒÜ ÍÍÓÆÍÎ. ÈÈÍÀ×Å ÏÏÎÁÜÞÒ.

Judge Dredd: Dredd Versus Death 

Brothers in Arms: Road to Hill 30 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Âñþ êêàìïàíèþ ííå
ïîêèäàåò îîùóùå-
íèå, ÷÷òî ççàíîâî
ïðîõîäèøü îîäèí 
è òòîò ææå óóðîâåíü.

Â ÏÏÅÐÂÛÕ ÌÌÈÑÑÈßÕ �� ÄÄÐÎÈÄÛ. ÂÂ ÏÏÎÑ-
ËÅÄÍÈÕ ÌÌÈÑÑÈßÕ �� ÄÄÐÎÈÄÛ. ÑÑÊÓÊÎÒÀ.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò), HDD 1.5 Ãáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thesims2.com

The Sims 2: University

The Sims 2: UniversityÎÁÇÎÐ

Íîâûå ññèìû èè ïïîæèòü òòîëêîì ííå óóñïåëè, 
à èèõ óó÷èòüñÿ ççàñòàâëÿþò!

Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE

ÈÈç âñåõ add-on�îâ ê ïåðâîé ÷àñ-
òè The Sims, íàñòîÿùèé ôó-
ðîð ïðîèçâåë òîëüêî îäèí �

Hot date. Â íåì áûëà ïåðåîñìûñëåíà
ñèñòåìà âçàèìîîòíîøåíèé ñèìîâ, ïî-
ÿâèëîñü ìíîæåñòâî íîâûõ ñïîñîáîâ
êîììóíèêàöèè. Âèäèìî, Maxis ïðèíÿ-
ëà ýòî ê ñâåäåíèþ: The Sims 2:
University � ýòî íå ïðîñòî àðåàë ñ ñîò-
íåé óíèêàëüíûõ ïðåäìåòîâ, ýòî, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ïðèíöèïèàëüíî íî-
âûå âîçìîæíîñòè îáùåíèÿ.

ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ Ó×ÈÒÜÑß ÌÍÅ 
Â ÓÍÈÂÅÐÑÈÒÅÒÅ...
Â èãðå åñòü òðè ó÷åáíûõ çàâåäåíèÿ,
ðàçíèöà ìåæäó êîòîðûìè âåñüìà óñ-
ëîâíàÿ. Âûáðàâ ïîíðàâèâøèéñÿ âóç,

ìîæíî íàïðàâèòü â íåãî ëþáîãî ñè-
ìà, äîñòèãøåãî âîçðàñòà Teen (óâû,
Adult�àì ïðèäåòñÿ îñòàòüñÿ ïðè ñâî-
åì ñðåäíåì îáðàçîâàíèè). Ïåðñî-
íàæ àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò â íî-
âóþ âîçðàñòíóþ êàòåãîðèþ � Young
Adult è, ñ äðóçüÿìè ëèáî â îäèíî÷êó,
îòïðàâëÿåòñÿ ãðûçòü ãðàíèò íàóêè.
Äåòè èç áîãàòûõ ñåìåé ìîãóò ïîçâî-
ëèòü ñåáå óþòíûé êîòòåäæ, â òî âðå-
ìÿ êàê âñå îñòàëüíûå âûíóæäåíû
þòèòüñÿ â îáùåæèòèè. Ñâîáîäíûå
êîìíàòû çàéìóò íåèãðàáåëüíûå ïåð-
ñîíàæè, ñ êîòîðûìè âàøåìó ïîäî-
ïå÷íîìó ïðåäñòîèò æèòü âñå âîñåìü
ñåìåñòðîâ (åñëè, êîíå÷íî, îí íå âû-
ëåòèò èç-çà ïëîõîé óñïåâàåìîñòè).
Êñòàòè, â add-on�å ïîÿâèëàñü âîç- ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåñìîòðÿ íà âñå ñòàðàíèÿ, ðàçðàáîò÷èêàì íå
óäàëîñü ïðåâðàòèòü The Sims 2 èç «ñèìóëÿòî-
ðà ñåìüè» â «ñèìóëÿòîð ó÷åáû».

8.0BBrriinngg oonn tthhee nniigghhtt!!

Ñðàçó ææå ïïîñëå ââûõîäà TThe SSims 22:
University, êêîìïàíèÿ EElectronic AArts ççàÿâè-
ëà îî òòîì, ÷÷òî ññëåäóþùåå ääîïîëíåíèå êê
èãðå, TThe SSims 22: NNightlife, ïïîñòóïèò ââ
ïðîäàæó îîñåíüþ ýýòîãî ããîäà. ÍÍà ññåé ððàç
âèðòóàëüíûì ÷÷åëîâå÷êàì ïïðåäñòîèò îîêó-
íóòüñÿ ââ ììèð ííî÷íîãî ããîðîäà �� ïïîéòè ííà
ñâèäàíèå èèëè îîòîðâàòüñÿ ííà ääèñêîòåêå.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

The Sims: Bustin� Out 

The Sims 2 

ËÅÃÊÎÌÛÑËÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ïëþñû:
Íîâûå îáúåêòû è âîçìîæíîñòè îáùåíèÿ ñ ïåðñîíàæàìè. Äîáàâëåíà âîçðàñòíàÿ 
êàòåãîðèÿ «ìîëîäîé âçðîñëûé». Ñèìû ìîãóò îñâîèòü äîïîëíèòåëüíûå ïðîôåññèè.

Ìèíóñû:
Íåâîçìîæíî ïîñåùàòü óíèâåðñèòåòñêèå çàíÿòèÿ, íåò ïðèíöèïèàëüíûõ èííîâàöèé 
â ãåéìïëåå, «ñòóäåí÷åñêàÿ ïîðà» ñëèøêîì êîðîòêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC

Íà çàìåòêó
ìîääåðàì
Ê TThe SSims 22 ïïîÿâèëèñü
ïàò÷è, ññêèíû, ííîâûå îîáú-
åêòû èè ïïðîôåññèè, ââûëî-
æåííûå ââ ÈÈíòåðíåòå. ÕÕî÷ó
ïðåäóïðåäèòü �� 550% ññàìî-
äåëüíûõ ììîäîâ ññ aadd-
on�îì ððàáîòàòü ííå ááóäóò.
Ñîâåòóþ ïïðîâåðèòü ññàéò
http://www.modthesims2.com,
ïðåäâàðèòåëüíî ïïî÷èñòèâ
ïàïêó DDownloads.

ÊÊååññààððþþ �� êêååññààððååââîî

Äëÿ êêàæäîé èèç ííîâûõ êêàðüåð ääîñòóïåí ññâîé ««ñïåöèàëüíûé îîáúåêò» ((Career RReward). ÀÀêóëå øøîó-ááèçíåñà ïïðèãîäèòñÿ ïïðèáîð ääëÿ ïïëàñòè÷åñêîé õõèðóðãèè, îîêêóëüòîëîãó �� òòåëåôîí ((ñ ååãî ïïî-
ìîùüþ ììîæíî ââîçâðàùàòü êê ææèçíè óóìåðøèõ ññèìîâ; ÿÿ ííè÷åãî ííå ïïðèäóìûâàþ). ÕÕóäîæíèêó ääîñòàëàñü ôôîòîêàìåðà, àà ííàòóðàëèñòó �� ññòðàííîå ïïëîòîÿäíîå ññóùåñòâî.

ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ
ÑÅÁÅ ÒÈÏÈ×ÍÓÞ
ÑÒÓÄÅÍÒÊÓ.
ÏÎÕÎÆÀ?

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìîæíîñòü çàïèðàòü êîìíàòó íà
êëþ÷, òàê ÷òî ñïåøèòå çàíÿòü ñàìûå
ïðîñòîðíûå àïàðòàìåíòû. 
Çàñåëèâøèñü, âû äîëæíû âûáðàòü
îäèí èç âîñüìè ôàêóëüòåòîâ, íà êî-
òîðîì âàøåìó ñèìó ïðåäñòîèò
ó÷èòüñÿ. Ýòî, êàê íåñëîæíî äîãà-
äàòüñÿ, âëèÿåò íà êàðüåðíûé ïóòü
ïîñëå îêîí÷àíèÿ óíèâåðñèòåòà.

Âïðî÷åì, âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü
ñìåíèòü äèñöèïëèíó.
Ïîñëå ïåðâîãî êóðñà ó ñèìà ïðèáàâÿò-
ñÿ äâà îêîøêà Wants, à ê ñåðåäèíå
îáó÷åíèÿ ïîÿâèòñÿ øàíñ ñìåíèòü öåëü
æèçíè (Aspiration). Ó÷èòûâàÿ, ÷òî óíè-
âåðñèòåò � ýòî ïðåæäå âñåãî øêîëà
æèçíè, ïåðåìåíû â õàðàêòåðå ñèìîâ
âûãëÿäÿò âïîëíå ïðåäñêàçóåìûìè.

COMMUNICATION
Íîâèíêîé ãåéìïëåÿ ñòàë ïàðàìåòð,
îöåíèâàþùèé âëèÿòåëüíîñòü ñèìà.
Çàâîäÿ äðóçåé è ðåàëèçóÿ ñâîè æå-
ëàíèÿ, âèðòóàëüíûé ÷åëîâå÷åê ñìî-
æåò çàñòàâèòü äðóãèõ ïåðñîíàæåé
âûïîëíÿòü åãî ïðèêàçû. Ñïåðâà ýòî
áåçîáèäíîå «ïîãîâîðè âîí ñ òåì»

èëè «ïîäøóòè íàä òîé», íî ëèõà áå-
äà íà÷àëî � â èòîãå îí ìîæåò ïðèíó-
äèòü îêðóæàþùèõ äåëàòü äîìàøíèå
çàäàíèÿ è äàæå ïèñàòü êóðñîâûå.
Åæåëè âàì ïðåòèò ïñèõîëîãè÷åñêîå
äàâëåíèå íà ñîêóðñíèêîâ ïîäîïå÷íî-
ãî, ïðèäåòñÿ ïðåâðàòèòü ñâîåãî ñèìà
â áîòàíà. Áåäîëàãà ìîæåò ïðîñèäåòü
âñå ÷åòûðå ãîäà çà êíèæêàìè èëè, íå
ñäàâ ýêçàìåíû, äâàæäû ïðîõîäèòü
ïðîãðàììó îäíîãî ñåìåñòðà.
Åùå ó ñèìîâ ïîÿâèëàñü Ãëàâíàÿ
Öåëü â æèçíè (Lifetime Want), ïî äîñ-
òèæåíèè êîòîðîé ïåðñîíàæ âõîäèò â
ñîñòîÿíèå íèðâàíû, è óæå íè÷òî íå
èñïîðòèò åìó íàñòðîåíèå. Ýòî ìîæåò
áûòü æåëàíèå îòïðàçäíîâàòü çîëî-
òóþ ñâàäüáó (50 ñèì-äíåé), çàðàáî-

òàòü ñòî òûñÿ÷ ñèìîëåîíîâ èëè çàïî-
ëó÷èòü êó÷ó ëþáîâíèêîâ. Îïûòíîìó
ñèìîâîäó íå ñîñòàâèò òðóäà âîïëî-
òèòü â æèçíü òàêóþ ìå÷òó.
Æàëü òîëüêî, ïåðñîíàæ íå ìîæåò ïî-
ñåùàòü çàíÿòèÿ, è ýòî åäèíñòâåííîå,
÷òî ðàçî÷àðîâàëî ìåíÿ â add-on�å.
Íåñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñëåííûå ïðîñüáû
èãðîêîâ, ïðîöåññ ïîëó÷åíèÿ çíàíèé
îñòàëñÿ çà êàäðîì. «Ó÷åáà» íè÷åì íå
îòëè÷àåòñÿ îò «ðàáîòû» � ñèì åæåä-
íåâíî èñ÷åçàåò èç äîìà íà îïðåäåëåí-
íîå âðåìÿ. Íèêàêîé ïîëüçû èç ýòîãî
îí íå èçâëåêàåò, ðàçâå ÷òî çíàêîìèòñÿ
ñî ñâîèìè ïðåïîäàâàòåëÿìè. Õîòü èã-
ðà è äàåò íþõíóòü ñòóäåí÷åñêîé æèçíè
(ìîæíî ïîéòè â ñïîðòçàë ñ äðóçüÿìè
èëè âìåñòå ãîòîâèòüñÿ ê ýêçàìåíàì â
áèáëèîòåêå), íî êîãäà çàäóìûâàåøü-
ñÿ, êàê ìîæíî áûëî áû îáûãðàòü îáó-
÷åíèå, ñòàíîâèòñÿ îáèäíî.
Âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêè çàñóíóëè â
add-on íåìàëî äîáàâîê. Ôàíàòû
îðèãèíàëüíîé èãðû òî÷íî îñòà-
íóòñÿ äîâîëüíû. À îñòàëü-
íûå... Ïîäîçðåâàþ, îíè äàæå
íå áóäóò óòðóæäàòü ñåáÿ ÷òå-
íèåì ýòîãî îáçîðà. Âåäü ñè-
ìîâ ìîæíî èëè ëþáèòü,
èëè íåíàâèäåòü. Òðåòüå-
ãî íå äàíî. 
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ÒÒååïïååððüü òòûû �� îîääèèíí èèçç ííààññ!!

Ïîäêîïèâ ññðåäñòâ, ññèì ììîæåò èèç îîáùàãè ïïåðåñåëèòüñÿ ââ ÷÷àñòíûé êêîòòåäæ èèëè ââñòóïèòü ââ
æåíñêèé èèëè ììóæñêîé êêëóá ((Greek hhouse). ÂÂòîðîé ââàðèàíò ääîñòóïíåå, ííî ïïîòðåáóåò îîò ííåãî
õîðîøèõ êêîììóíèêàòèâíûõ ííàâûêîâ �� ííåçíàêîìöà ââ ««ãðå÷åñêèé ääîì» ííå ïïðèãëàñÿò. ÊÊ òòîìó
æå, óó ææèâóùèõ ââ ííåì ññèìîâ ááûñòðî ïïàäàþò ïïîêàçàòåëè ññ÷àñòüÿ èè îîáùåíèÿ �� ââàì ïïðèäåòñÿ

÷àñòî ïïðîâîäèòü ââå÷åðèíêè. ÃÃîðàçäî ááîëüøå ïïðèâèëåãèé ääàåò ÷÷ëåíñòâî ââ òòàéíîì îîá-
ùåñòâå. ÅÅãî óó÷àñòíèêîâ ììîæíî îîïðåäåëèòü ïïî ááðþ÷íûì êêîñòþìàì ññ ííàøèòûì
íà ããðóäè ããåðáîì. ÄÄðóæáà ññ òòðåìÿ ««ëþäüìè ââ ÷÷åðíîì» ããàðàíòèðóåò ïïîåçäêó
ñëåäóþùåé ææå ííî÷üþ ââ øøòàá îîðãàíèçàöèè �� òòàì ññèìà ïïîñâÿòÿò ââ èèçáðàííûå.

Â ÊÊÎÔÅÉÍÅ ÏÏÐÈÍßÒÎ ÁÁÎËÒÀÒÜ
ÎÁ ÓÓ×ÅÁÅ ÈÈ ÑÑÏËÅÒÍÈ×ÀÒÜ.

Íåñìîòðÿ ííà ììíîãî÷èñëåííûå ïïðîñüáû èèãðîêîâ, 
ïðîöåññ îîáó÷åíèÿ îîñòàëñÿ ççà êêàäðîì.
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ÓÍÈÂÅÐÑÈÒÅÒ �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓ×ÅÁÀ,
ÍÎ ÈÈ ÌÌÎÐÅ ÐÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ!

«I WWANNA RROCK»! �� ÑÑÎÇÄÀÂ ÑÑÂÎÞ ÃÃÐÓÏÏÓ, ÌÌÎÆÍÎ
ÓÑÒÐÎÈÒÜ ÊÊÎÍÖÅÐÒ ÂÂ ÌÌÅÑÒÍÎÌ ÌÌÜÞÇÈÊ-ÕÕÎËËÅ.

ÊÍÈÆÊÈ ÍÓÆÍÛ ÈÌ ÒÒÎËÜÊÎ ÄËß
ÏÐÈÊÐÛÒÈß. ÂÂÑÅ ÇÍÀÞÒ, ×ÒÎ ÆÈÇÍÜ
ÑÒÓÄÅÍÒÎÂ �� ÝÝÒÎ ÑÏËÎØÍÛÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß.



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PSP, PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Falcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
íå îáúÿâëåíû

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.jp/ys-napishtim

Ys: 
The Ark of Napishtim

Ys: The Ark of NapishtimÎÁÇÎÐ

Òðèäöàòü ÷÷àñîâ èèç ääâàäöàòîãî ââåêà. ÃÃîñòüÿ èèç ïïðîøëîãî. YYs: TThe AArk oof NNapishtim.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@animag.ru
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ËË åò äåñÿòü íåÿïîíñêàÿ îáùåñò-
âåííîñòü íå çíàëà èãð ñåðèà-
ëà Ys, äîâîëüñòâóÿñü ëèøü

àíèìàöèîííûìè Ancient Books of Ys
è Ys II: Castle in the Heavens, � à âåäü
ýòî äåòèùå êîìàíäû Falcom îáëàäà-
åò áîëüøèì ïîòåíöèàëîì. Ïî ìíå-
íèþ Konami, ïðèõîäÿùåéñÿ øåñòîìó
ýïèçîäó èçäàòåëåì, íûíåøíèå ëþáè-
òåëè RPG ñïîñîáíû âûñîêî îöåíèòü
ïðèêëþ÷åíèÿ êðàñíîâîëîñîãî Àäîëà
Êðèñòèíà (Adol Christin). Ïîäõîä ê äå-
ëó áûë ôóíäàìåíòàëüíûì: âîçìîæ-
íîñòü ïðåäàòüñÿ ñëàâíûì âîñïîìèíà-
íèÿì îá action/RPG êîíöà äåâÿíîñ-
òûõ âûïàëà íå òîëüêî æèòåëÿì ÑØÀ,
íî è âå÷íî îáäåëåííûì åâðîïåéöàì.
Ó âåòåðàíîâ Alundra è The Legend of
Zelda ïîÿâèëñÿ õîðîøèé ïîâîä äëÿ
íåäåëüíîãî çàïîÿ!

AND SO HE TAKES SWORD 
IN HAND... ONCE AGAIN
Íà ôîíå ïðî÷èõ action/RPG ëþáàÿ Ys
âñåãäà âûäåëÿëàñü íåñëàáîé ñþæåò-
íîé ñîñòàâëÿþùåé è òùàòåëüíîé
ïðîðàáîòêîé õàðàêòåðîâ: êîãäà âñå
çàöèêëèâàëèñü íà ðîëåâîé ñèñòåìå,
â Falcom âûêðàèâàëè ÷àñîê-äðóãîé
äëÿ ñâåðõóðî÷íîãî «îêó÷èâàíèÿ» äè-
àëîãîâ. Ê íåñ÷àñòüþ, ìíîãèå èãðîêè
íå ñìîãóò îùóòèòü ýòèõ ïðåëåñòåé �
ãëàâíûé ãåðîé ïðèñóòñòâîâàë è â
ïðîøëûõ ïÿòè èãðàõ, òàê ÷òî â Ys:
The Ark of Napishtim ïðåäñòàâëåí êàê
óæå çíàêîìàÿ ôèãóðà. Ñîáûòèÿ ðàç-

âèâàþòñÿ ñòðåìèòåëüíî: «îãíåííîâî-
ëîñûé» ïðåñïîêîéíî çàñåäàåò â áà-
ðå, íèêîãî íå òðîãàåò è ìèðíî áåñå-
äóåò. Îäíàêî ïî åãî äóøó âíåçàïíî
ÿâëÿþòñÿ ñîëäàòû àðìèè Ðîìóí
(Romun), îò êîòîðûõ âîèí ïûòàåòñÿ
ñêðûòüñÿ íà êîðàáëå ïèðàòîâ. Ïðî-
òèâíèêè íå äóìàþò îòñòóïàòü � è îòê-
ðûâàþò ïî ñóäíó îãîíü, îò÷åãî Àäîë
ñëó÷àéíî ïàäàåò çà áîðò, èçáàâèâ îò
ñåé ìàëîïðèÿòíîé ó÷àñòè ñâîþ ñòà-
ðóþ çíàêîìóþ. Èñêàòåëÿ ïðèêëþ÷å-
íèé ïîãëîùàåò ïó÷èíà, íî ñóäüáà
îêàçûâàåòñÿ ê íåìó áëàãîñêëîííîé �
îí îñòàåòñÿ â æèâûõ, áóäó÷è âûíå-
ñåííûì âîëíîé íà áåðåã. Áîëåå-ìå-
íåå ïðèäÿ â ñåáÿ, õðàáðåö ïðèíèìà-
åòñÿ çà èññëåäîâàíèå ãðóïïû îñòðî-
âîâ, êîòîðàÿ íàñåëåíà ñóùåñòâàìè
ðàñû Ðýäà (Rehda). Îí, êîíå÷íî, íå
çíàåò, íî åãî æäóò âåëèêèå äåëà.

SELF-IMPROVEMENT
Ñëîìàâ íåêîãäà âåðíûé êëàäåíåö î
òâåðäóþ ÷åøóþ ïåðâîãî æå áîññà,
íàø èçáðàííûé îòûùåò òðè îñîáåí-
íûõ êëèíêà, íà êàæäûé èç êîòîðûõ
ïðèõîäèòñÿ ïî îäíîé ñòèõèè (âåòåð,
îãîíü, ìîëíèÿ). Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ
óðîâíåé ðàçâèòèÿ, ñîâåðøåíñòâîâàòü
õàðàêòåðèñòèêè ìîæíî, óëó÷øàÿ ìå-
÷è, � îò ïîâåðæåííûõ ìîíñòðîâ îñòà-
þòñÿ ñïåöèàëüíûå êàìóøêè (Emel).
Âðó÷àåì èõ êóçíåöàì, à óæ çà òåìè íå
çàðæàâååò ñîòâîðèòü øåäåâð ðåêîí-
ñòðóêöèè. Õèòðàÿ ìîäèôèêàöèÿ çàê-

ëþ÷àåòñÿ íå òîëüêî â óâåëè÷åíèè ìî-
ùè, íî è â ïîÿâëåíèè ìàãè÷åñêèõ
ñâîéñòâ, � êîìáèíàöèè óäàðîâ áóäóò
çàâåðøàòüñÿ ïîðûâàìè âåòðà èëè,
íàïðèìåð, ÿçûêàìè ïëàìåíè. Â êàêîì-
òî ñìûñëå ýòà «ïðîêà÷êà» äàæå âàæ-
íåå íàáîðà îïûòà è ïîèñêà êðåïêîé
áðîíè, âåäü äàâíî èçâåñòíî, ÷òî ëó÷-
øàÿ çàùèòà � íàïàäåíèå. Óäðó÷àåò,
÷òî áîåâûå êà÷åñòâà Àäîëà èçìåðÿþò-
ñÿ ëèøü ÷åòûðüìÿ ïàðàìåòðàìè: àòà-
êà, çàùèòà, æèçíåííàÿ ýíåðãèÿ è øêà-
ëà ìàãèè, ïî íàêîïëåíèè êîòîðîé íàø
ïîäîïå÷íûé èñïîëíÿåò ñóïåðàòàêó. Òà-
êàÿ ñêóäíîñòü äåëàåò ïóòü ðàçâèòèÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ïðÿìûì, ÷òî, êîíå÷íî,
ïðàêòè÷íî, íî àçàðòó íå ñïîñîáñòâóåò. 

FIGHT LIKE HELL
Â áîé � êàê íà ïðàçäíèê: ÷èñòåéøåé
âîäû hack�n�slash, ñäîáðåííûé èç-
âå÷íûì ïîèñêîì ñîêðîâèù è äî
íåïðèëè÷èÿ ïðîñòûìè çàäà÷êàìè.
Íà «ââîäíûõ» ëîêàöèÿõ èãðîêó äà-
þò âäîâîëü ðàçìÿòüñÿ � íåïðèÿòåëü
îõîòíî îòïðàâëÿåòñÿ íàâñòðå÷ó ïðà-
îòöàì ïîä ãðàäîì ñàìûõ îáû÷íûõ
óäàðîâ. Â ëåãêîñòè è îäíîñëîæíîñ-
òè ñðàæåíèé áûñòðî ðàçóáåæäàþò
áîëåå çàìûñëîâàòûå âðàãè, ê êàæ-
äîìó èç êîòîðûõ íåîáõîäèìî ïîäáè-
ðàòü èíäèâèäóàëüíóþ òàêòèêó: îä-

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äàíü òðàäèöèÿì, ìàëåíüêèé êóñî÷åê ïðîøëî-
ãî â íàøåì âûñîêîòåõíîëîãè÷íîì íàñòîÿùåì.
Íàéòè. Èãðàòü. Íîñòàëüãèðîâàòü.
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Ñ÷àñòëèâûå ÿÿïîíöû ååùå ääâà ããîäà ííàçàä ïïîëó÷èëè
ðèìåéê ïïåðâûõ ääâóõ ÷÷àñòåé �� YYs II&II: EEternal SStory.
Íåäàâíî ññàìàÿ èèãðàþùàÿ ííàöèÿ îîïðîáîâàëà ííî-
âóþ ââåðñèþ YYs IIII, ÷÷åðåç ïïàðó ììåñÿöåâ ââêóñèò YYs
IV: MMark oof tthe SSun � AA NNew TTheory, àà ááëèæå êê
çèìå ååé ïïåðåïàäåò èè ïïÿòûé ýýïèçîä. ÍÍàäî ëëè
æäàòü ââñå ýýòî ääîáðî ââ ààíãëîÿçû÷íîì ââàðèàí-
òå �� ââîïðîñ îîòêðûòûé.

Ïëþñû:
Ñòàðîìîäíàÿ ãðàôèêà, êëàññè÷åñêèå ñþæåò è ãåéìïëåé, çàïîìèíàþùàÿñÿ 
ìóçûêà, ÷åòêîå ñîáëþäåíèå âñåõ êàíîíîâ «ñòàðîé øêîëû».

Ìèíóñû:
Ñîâðåìåííûì ãåéìåðàì èãðà íå ïîíðàâèòñÿ, à òî è âîâñå ïîêàæåòñÿ àðõàè÷íîé. 
Â îáúåêòèâíûå ìèíóñû íàïðàøèâàåòñÿ ñëèøêîì ïðîñòàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

PC PLAYSTATION 2

ÈÌÅÍÍÎ ÝÝÒÀ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß ÎÎÑÒÐÎÓÕÀß ÄÄÀ-
ÌÀ ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÀÀÄÎËÓ ÑÑ ÐÐÅÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈÅÉ.

ÏÎ ÂÂÛËÎÆÅÍÍÎÌÓ ÊÊÀÌÍÅÌ ÃÃÎÐÎÄÊÓ
ÕÎ×ÅÒÑß ÃÃÓËßÒÜ ÈÈ ÃÃÓËßÒÜ.

Îðèãèíàëüíàÿ 
îçâó÷êà
Âû �� ««íàòóðàë», ííå ïïåðåíî-
ñÿùèé ññìåñü ààíèìå-ññòèëÿ
è ççàïàäíîãî ääóáëÿæà? ÒÒîã-
äà ññïåöèàëüíî ääëÿ ââàñ ïïðå-
äóñìîòðåí êêîä, ïïîçâîëÿþ-
ùèé óóêëîíèòüñÿ îîò ïïðîñëó-
øèâàíèÿ ëëîêàëèçàòîðñêèõ
òðóäîâ, ççàìåíèâ èèõ ììèëû-
ìè ññåðäöó ããîëîñàìè ññýéþ.
Â ññîîòâåòñòâóþùåì ððàçäå-
ëå ïïåðåä ííà÷àëîì èèãðû
óäàðüòå ïïî êêðèñòàëëàì ââ
ñëåäóþùåì ïïîðÿäêå: ææåë-
òûé, ÷÷åòûðå ððàçà �� êêðàñ-
íûé, ññèíèé. ÂÂóàëÿ!



íèõ óäîáíî àòàêîâàòü ñâåðõó, äðó-
ãèõ � òîëüêî ñ òûëà. Ïðèáàâüòå ñþ-
äà çàìå÷àòåëüíî äåéñòâóþùåå
«ïðàâèëî ñòèõèé», îáÿçûâàþùåå
âðåìÿ îò âðåìåíè ïåðåáèðàòü ýëå-
ìåíòàëüíûå ìå÷è.

PS ONE-STYLE
Ïðè âèäå çåëåíûõ ëóæàåê â òðè òåêñ-
òóðû, ôèêñèðîâàííîé êàìåðû, ðóáëå-
íûõ îáúåêòîâ è íàïðî÷ü íåñîâðåìåí-
íîãî ñòèëÿ èçîáðàæåíèÿ ïåðñîíàæåé,
çàêðàäûâàåòñÿ îäíà ìûñëü. Â îôèñå
Falcom âðåìÿ îñòàíîâèëîñü ëåò ïÿòü-
øåñòü íàçàä. Èíîãî îáúÿñíåíèÿ íå
íàéòè, âåäü ïåðå÷èñëåííûìè ÷óòü
âûøå îñîáåííîñòÿìè îáëàäàëè ïåð-
âûå Legend of Legaia, Grandia è, äàé
Áîã ïàìÿòè, Dragon Valor � ïðîåêòû,
óâèäåâøèå ñâåò äî 2000 ãîäà. Óæå
ïîñëå ÷àñà èãðû íà÷èíàåò êàçàòüñÿ,
÷òî ãåéìïàä â ðóêàõ � íå ÷åðíîãî, à

ñåðîãî öâåòà, äà è íåò íèêàêîé öèô-
ðû «2» ïîñëå íàäïèñè «Dual Shock».
Ðàçóìååòñÿ, âñå ýòî � ñ ïîïðàâêîé íà
ñòðîãîñòü ïîëèãîíîâ è âûñîêóþ ÷àñ-
òîòó ñìåíû êàäðîâ, íî íà
PlayStation 2 èíà÷å è íå áûâàåò. Â
Falcom èäóò íàïåðåêîð òåõíîëîãèÿì,
«áëàãîäàðÿ» êîòîðûì ìíîãèå ñîâðå-
ìåííûå JRPG áåçâîçâðàòíî ëèøè-
ëèñü ñâîåé íåïîâòîðèìîé àòìîñôå-
ðû � öåííåéøåãî, ìåæäó ïðî÷èì, àñ-
ïåêòà. Â ýòîì ïëàíå Ys: The Ark of
Napishtim äàñò ñòî î÷êîâ ôîðû ëþ-
áîé ðîëåâîé èãðå íà PS2.

WE�LL MEET AGAIN
Âñå, êòî ïðîâîäÿò äíè â íàâîðî÷åí-
íûõ MMORPG, ïðåäïî÷èòàþò ïðîä-

âèíóòóþ ìåõàíèêó ãåéìïëåÿ àò-
ìîñôåðå è ÷üå çíàêîìñòâî ñ êîí-
ñîëÿìè íà÷àëîñü íåäàâíî, ìîãóò
è äàëüøå çàíèìàòüñÿ âàæíûìè
äåëàìè, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ
íà ïðåäìåò íàøåãî ðàçãîâîðà.
Ys: The Ark of Napishtim
ñäåëàíà â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü äëÿ ãåéìåðîâ ñî
ñòàæåì, ñêó÷àþùèõ
ïî RPG âðåìåí PS
one è ñ ãðóñòüþ
ñìîòðÿùèõ íà òî, êó-
äà ñêàòèëñÿ æàíð ñå-
ãîäíÿ. Òàê è õî÷åòñÿ âûâåñ-
òè íà ïîëáàëëà ïîâûøå, íî âîò
ïðîáëåìà � çà îêíîì âñå-òà-
êè 2005 ãîä. 
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Ys: The Ark of Napishtim ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
ÕÓÄÎÆÍÈÊÀÌ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÕÕÎÐÎØÎ
ÓÄÀËÈÑÜ ÏÏÅÉÇÀÆÈ. ÇÇÀÃËßÄÅÍÜÅ!

Â îîôèñå FFalcom ââðåìÿ îîñòàíîâèëîñü 
ëåò ïïÿòü-øøåñòü ííàçàä.

Fullmetal Alchemist & the Broken Angel 

Champions: Return to Arms 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ
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ÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊÈÌ ÄÄÎËÆÅÍ
ÁÛÒÜ ÏÏÅÐÂÛÉ ÁÁÎÑÑ.

REHDA�S CCOMMUNITY �� ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÀß
ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÀß ÇÇÀÕÎËÓÑÒÍÀß ÄÄÅÐÅÂÓØÊÀ.

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÑÎÍÀ-
ÆÅÉ ÍÍÅÓËÎÂÈÌÎ ÍÍÀ-
ÏÎÌÈÍÀÅÒ GGRANDIA III
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÊÊååìì ááûûëë ÍÍååììîî ââ êêííèèããåå
ÆÆþþëëÿÿ ÂÂååððííàà??
À) Êàïèòàíîì ïîäâîäíîé ëîäêè

Á) Ðûáîé-êëîóíîì èç àíåìîíà

Â) Ïèëîòîì âîçäóøíîãî øàðà

2. ÄÄëëÿÿ ÷÷ååããîî ââ ããîîëëüüôôåå
èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ««ääððààééââååðð»»??
À) Äëÿ èíñòàëëÿöèè è íàñòðîéêè

êëþøåê

Á) Äëÿ èñïîëíåíèÿ äàëüíèõ óäàðîâ

Â) Äëÿ óñòàíîâêè ìÿ÷à â âûñîêîé òðàâå

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
èþíÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 08/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÊÊ èáåðïàíê ïî-ðóññêè � íàñòîÿ-
ùàÿ êâèíòýññåíöèÿ æàíðà.
Ïðîåêòó óäàëîñü âîáðàòü â

ñåáÿ âñå ëó÷øåå èç òàêòè÷åñêèõ ðî-
ëåâûõ èãð, íî è õóäøåå, óâû, íå îñ-
òàëîñü çà áîðòîì. Êîëîðèòíûå ïåð-
ñîíàæè è îðèãèíàëüíûé ñþæåò ñêðû-
âàþò ëèíåéíîñòü è ðàñòÿíóòîñòü ïî-
âåñòâîâàíèÿ. Ñîëèäíûé àðñåíàë íå
ãàðàíòèðóåò òàêòè÷åñêèõ îñîáåííîñ-
òåé: ÷àñòåíüêî âðàãîâ ìîæíî âçÿòü
íàõðàïîì. Ôàíàòû X-Com ïðîðîíÿò
ñêóïóþ ñëåçó, ÷àñàìè ðàçûñêèâàÿ
ïðîòèâíèêîâ, à âåòåðàíû Jagged
Alliance çàïëà÷óò ïî-íàñòîÿùåìó,
êîãäà èì â î÷åðåäíîé ðàç íå äàäóò
ñîáðàòü òðîôåè èç-çà àâòîìàòè÷åñ-
êîãî îêîí÷àíèÿ ìèññèè. Âïðî÷åì, ó
ýòîé íåîäíîçíà÷íîé èãðû õâàòàåò
ïîêëîííèêîâ è èì áóäåò ïðèÿòíî
ïîëó÷èòü íà îäíîì äèñêå è îðèãè-
íàë, è ñâåæåå äîïîëíåíèå «Ïîëè-
öåéñêèå èñòîðèè».

ÐÐ àçðàáîò÷èêè ñïðàâåäëèâî ðå-
øèëè, ÷òî èçó÷àòü òâîð÷åñòâî
Æþëÿ Âåðíà ãîðàçäî èíòå-

ðåñíåå â êîìïàíèè î÷àðîâàòåëüíîé
äåâóøêè è çàáðîñèëè æåðòâó êîðàá-
ëåêðóøåíèÿ ïðÿìèêîì íà òîò ñàìûé
òàèíñòâåííûé îñòðîâ. Ýòà ñïîð-
òñìåíêà, êîìñîìîëêà (ïî-ðóññêè âñå-
òàêè ãîâîðèò âåëèêîëåïíî) è ïðîñòî
êðàñàâèöà îáëàäàåò îòìåííûì àïïå-
òèòîì è áîãàòîé ôàíòàçèåé. Ïðîùå
ãîâîðÿ, äëÿ ëþáîãî ñåðüåçíîãî
äåéñòâèÿ åé òðåáóþòñÿ êàëîðèè, à
äëÿ èõ ïîëó÷åíèÿ � õèòðîóìíûå
èçîáðåòåíèÿ. Ëþáûå íàéäåííûå
ïðåäìåòû ìîæíî êîìáèíèðîâàòü â
áîëåå ñëîæíûå, ðàçáèðàòü íà ÷àñòè,
ñîáèðàòü ñíîâà... Èäåÿ äåéñòâèòåëü-
íî îðèãèíàëüíà, íî àâòîðû åé ñëèø-
êîì óâëåêëèñü, íàïðî÷ü çàáûâ î ñî-
îòâåòñòâóþùåì ñþæåòå, êîòîðûé ïî-
ëó÷èëñÿ íåïðèëè÷íî êîðîòêèì è ìà-
ëîèíòåðåñíûì.

ÑÑ ïîðó íåò, çàäóìêà áûëà íåï-
ëîõà. Ìàññîâûå ïîáîèùà èñ-
ïîëèíñêèõ ðîáîòîâ, ÿðêèå

ñïåöýôôåêòû è íåñòàíäàðòíîå óï-
ðàâëåíèå � íó ÷åì íå íîâîå ïîêîëå-
íèå ôàéòèíãîâ? Âñåì! Ñ ïåðâûõ æå
ñåêóíä â ãëàçà áðîñàåòñÿ óáîãèé äè-
çàéí, è åñëè áû íå äîòîøíî ïåðåâå-
äåííûå ñöåíêè ïåðåä ñðàæåíèÿìè,
ìîæíî áûëî á ïîäóìàòü, ÷òî íà àðå-
íå ñðàæàþòñÿ äåòñêèå òðàíñôîðìå-
ðû. Äà è ïðèåìû, îòêðîâåííî ãîâî-
ðÿ, íå âïå÷àòëÿþò � â íàëè÷èè íåñ-
êîëüêî ñòàíäàðòíûõ óäàðîâ ïëþñ
îäèí-äâà óíèêàëüíûõ äëÿ êàæäîãî
áîéöà è... âñå. Âîò, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè íàçûâàþò «äåòàëüíî ïðîðàáîòàí-
íîé ìåõàíèêîé ðóêîïàøíûõ ñõâà-
òîê». Ñïàñàåò èãðó ëèøü íåîáû÷íûé
ìóëüòèïëååð, íî îá èíòåðåñíîì ñþ-
æåòå, êðàñî÷íîé êàðòèíêå è äóõå
íàñòîÿùåãî ôàéòèíãà ëó÷øå è íå
âñïîìèíàòü.

ÂËÀÑÒÜ ÇÀÊÎÍÀ: 
ÇÎËÎÒÀß ÊÎËËÅÊÖÈß 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ 
ÍÀ ÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÎÑÒÐÎÂ 

ONE MUST FALL:
BATTLEGROUNDS

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Return to Mysterious Island

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kheops Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/mysisland

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
One Must Fall: Battlegrounds

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tri Synergy
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Diversions Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/omfbg

ÐÅÇÞÌÅ:

ÇÇàà êêððààññèèââîîéé ããððààôôèèêêîîéé èè ííååîîááûû÷÷ííûûìì ããååééììïïëëåå-
ååìì ññîî ââððååììååííååìì îîááííààððóóææèèââààååòòññÿÿ ççààííóóääííûûéé
ññþþææååòò èè ççààññèèëëüüåå ««ííààóó÷÷ííîîããîî òòûûêêàà»»..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Âëàñòü çàêîíà: Çîëîòàÿ êîëëåêöèÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «ÌèÑÒ ëåíä-ÞÃ»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.polgame.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄââàà ââ îîääííîîìì �� ââëëààññòòüü ççààêêîîííàà èè êêèèááååððïïààííêê,,
òòààêêòòèèêêàà èè RRPPGG,, èèããððàà èè åååå ääîîïïîîëëííååííèèåå,,...... 
îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ èèääååÿÿ èè ññððååääííååííüüêêààÿÿ ððååààëëèèççààööèèÿÿ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄååøøååââûûåå ññïïååööýýôôôôååêêòòûû,, îîääííîîîîááððààççííûûåå ïïððîîòòèèââ-
ííèèêêèè èè ññêêóóääííûûéé ààððññååííààëë ïïððèèååììîîââ.. ××ååììïïèèîîííààòò
ïïîî ««ññïïîîððòòèèââííîîììóó êêëëèèêêóó»»,, ííîî ííèèêêààêê ííåå ôôààééòòèèííãã..

ÎÁ
ÇÎ

Ð 
ÐÓ

ÑÑ
ÊÎ

ß
ÇÛ

×Í
Û

Õ
ÐÅ

Ë
ÈÇ

ÎÂ
ÇÀ

Ï
ÎÑ

Ë
ÅÄ

Í
ÈÅ

 Ä
ÂÅ

 Í
ÅÄ

ÅË
È

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005



133

ÃÃ îëüô � èãðà ñâåòñêàÿ, âäóì÷è-
âàÿ è íåâåðîÿòíî ñïîêîéíàÿ.
Íî ïðèçíàéòåñü îòêðîâåííî,

âàì íèêîãäà íå õîòåëîñü ïîïàñòü ìÿ-
÷èêîì â ñâîåãî ïàðòíåðà? À êëþø-
êîé? À åñëè ê òîìó æå çàìåíèòü áëà-
ãîîáðàçíûõ èãðîêîâ ïàíêàìè, ðýïå-
ðàìè è ñåêñàïèëüíûìè áëîíäèíêà-
ìè, äîáàâèòü ñî÷íóþ ãðàôèêó, âåñå-
ëóþ îçâó÷êó è îòëè÷íûé ïåðåâîä...
Ïðè ýòîì, êàê íè ñòðàííî, ãåéìïëåé
âñå ðàâíî íå ïðåâðàùàåòñÿ â áåñï-
ðåäåë. Âåäü, ñëîâíî çàïðàâñêèé ñè-
ìóëÿòîð, èãðà ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
äåñÿòêîì ðàçíûõ ðåæèìîâ, íàñòîÿ-
ùèìè ïðàâèëàìè è ñîòíåé ðàçíîâèä-
íîñòåé êëþøåê. Ïðàâäà, íà òàêòèêå
ñòàâèò êðåñò âåçäåñóùèé àâòîïðè-
öåë, ïîðîé ñâîäÿùèé ïðîöåññ ê ñî-
ðåâíîâàíèÿì «êòî áûñòðåå ùåëêíåò
ïî êíîïêå». Íî â ëþáîì ñëó÷àå, èãðà
«Áåøåíûå êëþøêè» ïðîñòî èñêðèòñÿ
çàäîðîì è âåñåëüåì.

ÊÊ ðóãîì ðâóòñÿ ñíàðÿäû, ðåâóò
ñàìîëåòû, ñòîíóò óìèðàþ-
ùèå òîâàðèùè. Çàìåøêàéñÿ

íà ñåêóíäó, îòáåéñÿ îò ãðóïïû, è
ñòàíåøü îäíèì èç íèõ. Âåäü òû �
òàêîé æå, êàê âñå � ëèøü ìàëåíü-
êàÿ ïåøêà íà ýòîé âîéíå. Äîïîëíå-
íèå ê ëåãåíäàðíîìó øóòåðó åùå áî-
ëåå íàïîìèíàåò çðåëèùíûé êèíî-
ôèëüì. Ñêîðåå äàæå òðèëîãèþ. Òðè
ñòðàíû, òðè ÷åëîâåêà, òðè ñóäüáû �
àìåðèêàíñêèé äåñàíòíèê, àíãëèéñ-
êèé ëåò÷èê è ïðîñòîé ñîâåòñêèé
ñîëäàò. Íàöèîíàëüíûé êîëîðèò ïå-
ðåäàí áëåñòÿùå è íè÷óòü íå ñòðàäà-
åò îò ïåðåâîäà, êîòîðûé, êñòàòè,
çàñëóæèâàåò îòäåëüíîé ïîõâàëû.
Ïîãîíè íà ìîòîöèêëàõ è êàòåðàõ,
âîçäóøíûå áîè è êðîìåøíûé àä
Ñòàëèíãðàäñêîé áèòâû. Òàêóþ èãðó
ïðîõîäèøü íà îäíîì äûõàíèè è ïî-
òîì åùå äîëãî îñòàåøüñÿ ïîä âïå-
÷àòëåíèåì...

ÃÎËÜÔ: 
ÁÅØÅÍÛÅ ÊËÞØÊÈ 

CALL OF DUTY: 
ÂÒÎÐÎÉ ÔÐÎÍÒ GISH 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Outlaw Golf

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/sport
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:Simon & Schuster Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hypnotix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Call of Duty: United Offensive

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gray Matter Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/call_of_duty_unitedoffensive

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gish

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/logic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Chronic Logic
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ìåäèàõàóç»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Chronic Logic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.mediahouse.ru/products/gish

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄååññÿÿòòîîêê ððååààëëèèññòòèè÷÷ííûûõõ ððååææèèììîîââ ññîîññååääññòòââóóååòò ññ
ïïððèèÿÿòòííîîéé ããððààôôèèêêîîéé,, îîòòëëèè÷÷ííîîéé îîççââóó÷÷êêîîéé èè ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüüþþ ííààïïîîääääààòòüü ññîîïïååððííèèêêóó êêëëþþøøêêîîéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå ííååññêêîîëëüüêêîî ÷÷ààññîîââ ëëþþááèèììîîéé èèããððûû,, ååùùåå îîääííàà
ññååððèèÿÿ ççððååëëèèùùííîîããîî ôôèèëëüüììàà.. ÒÒààêê ÷÷òòîî èè óóääàà÷÷ííûûéé
ïïååððååââîîää êêààææååòòññÿÿ ààááññîîëëþþòòííîî ååññòòååññòòââååííííûûìì..

ÊÊ àê èçâåñòíî, âñå ñàìîå
ëó÷øåå ëþäè äåëàþò èñê-
ëþ÷èòåëüíî äëÿ äóøè.

Gish � êàê ðàç òàêîé ñëó÷àé. Çà-
áàâíàÿ èãðà, ñîçäàííàÿ çà ïàðó
íåäåëü «íà êîëåíêå» óâàæàåìû-
ìè ðàçðàáîò÷èêàìè. È íåñòàíäà-
ðòíûé ïðîåêò: òðåõìåðíûé äâè-
æîê äåâåëîïåðû ïðèñïîñîáèëè ê
ïëîñêîñòè, à äåòñêèé ïëàòôîðìåð
íàäåëèëè èäåàëüíîé ôèçèêîé.
Òàê ÷òî æå òàêîå Gish? Ýòî âñåãî
ëèøü êóñî÷åê ñìîëû ñ íàðèñîâàí-
íûìè ãëàçêàìè, êîòîðûé ñêà÷åò
ïî ïîäçåìåëüÿì, ñðàæàåòñÿ ñ
ìîíñòðàìè è ðåøàåò ãîëîâîëîì-
êè, äàáû ñïàñòè èç çëîäåéñêèõ
ëàï ëþáèìóþ äåâóøêó. À åùå ýòî
íåâèäàííàÿ ðàíüøå ìîäåëü âçàè-
ìîäåéñòâèÿ îáúåêòîâ, áëàãîäàðÿ
êîòîðîé âû è «ïðèëèïíèòå» ê êëà-
âèàòóðå íà ìíîãî äíåé. Íàø ïî-

äîïå÷íûé óìååò ñæèìàòüñÿ â êî-
ìîê, ðàñòåêàòüñÿ â ëóæèöó è äàæå
âûïóñêàòü øèïû, ÷òîáû êàðàá-
êàòüñÿ ïî ñòåíàì. À âû, ïîìîãàÿ
åìó, âìèã âñïîìíèòå øêîëüíûå
óðîêè ôèçèêè. Ïîâåçëî è ïðî-
ãóëüùèêàì àíãëèéñêîãî � â êî-
ðîáêå ñ äèñêîì îáíàðóæåíà ïîä-
ðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ íà ðóññêîì
ÿçûêå (ïðàâäà, êðîìå íåå äà ìå-
íþ ïåðåâîäèòü áûëî è íå÷åãî).
Ïîçíàíèå çàêîíîâ Íüþòîíà ñòè-
ìóëèðóåòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî ïðèÿò-
íîé ãðàôèêîé è çàâîäíîé ìóçû-
êîé, íå ãîâîðÿ óæå î âîçìîæíîñ-
òè èãðàòü âäâîåì â øåñòè (!) ðàç-
ëè÷íûõ ðåæèìàõ. Êàæäûé èç ïî-
ëóñîòíè óðîâíåé çàéìåò ó âàñ íå
áîëåå äåñÿòè ìèíóò, òàê ÷òî Gish �
ýòî îòëè÷íûé ñïîñîá óáèòü íåìíî-
ãî âðåìåíè è íàäîëãî ïîäíÿòü ñå-
áå íàñòðîåíèå.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååññîîììííååííííîî,, ëëóó÷÷øøààÿÿ ààððêêààääííààÿÿ èèããððàà ïïððîîøøëëîîããîî
ããîîääàà.. ÏÏððèè ââññååéé åååå ïïððîîññòòîîòòåå èè ííååííààââÿÿçç÷÷èèââîîññòòèè
ÿÿççûûêê ííåå ïïîîââååððííååòòññÿÿ ííààççââààòòüü GGiisshh óóññòòààððååââøøååéé..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íà äíÿõ ñîñòîÿëñÿ âòîðîé åæåãîäíûé êîíêóðñ
ðàçðàáîò÷èêîâ ìîáèëüíûõ èãð � Mobies. Ïðè îò-
áîðå êàíäèäàòîâ íà äåñÿòü ïðèçîâûõ ìåñò ó÷è-
òûâàëèñü ãðàôèêà, óâëåêàòåëüíîñòü ãåéìïëåÿ è
óäîáñòâî óïðàâëåíèÿ. Òàê ÷òî áåçîãîâîðî÷íîå
ëèäåðñòâî êîìïàíèè Gameloft (4 íàãðàäû) íè
äëÿ êîãî, äóìàþ, íå ñòàëî ñþðïðèçîì. Ñïèñîê
ïîáåäèòåëåé âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 
Mobile Game of the Year � Topolon
Best Action � Star Trek: The Birds of Prey
Best Adventure/RPG � Might and Magic
Best Board/Card � Amy's Hangman
Best Puzzle � Topolon
Best Platformer � Prince of Persia: Warrior Within
Best Strategy � Rainbow Six 3
Best Sports � Deer Hunter
Best Indie � Nano Kid
Best Use of Existing IP � Prince of Persia: Warrior
Within.
Êîììåíòàðèè èçëèøíè. Çàìå÷ó òîëüêî, ÷òî â
ïîñëåäíåé íîìèíàöèè îöåíèâàëîñü, íàñêîëüêî
ìîáèëüíàÿ âåðñèÿ èãðû áûëà áëèçêà ïî äóõó ê
îðèãèíàëó. 

GAMELOFT ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÈ

Âû óìååòå èãðàòü â
øàõìàòû? Åñëè äà, òî
óâåðåí, âû óæå îäíàæ-
äû ïûòàëèñü «ïîñòà-
âèòü» èõ íà ñâîé ìî-
áèëüíûé òåëåôîí. È,
âåðîÿòíåå âñåãî, áûëè
ñèëüíî ðàçî÷àðîâàíû.
×òî ïîäåëàòü, ïðîòèâ-

íèê íå ñïîñîáåí ê àíàëèçó (÷åãî æå åùå æäàòü
îò ñîòíè êèëîáàéò) è ëèøü âûäàåò çàó÷åííûå
îòâåòû íà êàæäûé âàø õîä. Â ðåçóëüòàòå èãðà
ïî ñëîæíîñòè íà÷èíàëà íàïîìèíàòü êðåñòèêè-
íîëèêè è áûñòðî íàäîåäàëà.
Êîìïàíèþ Living Mobile òàêîå ïîëîæåíèå âåùåé
êàòåãîðè÷åñêè íå óñòðîèëî, ïîýòîìó íåäàâíî
åþ áûëè àíîíñèðîâàíû «Ñàìûå óìíûå ìîáèëü-
íûå øàõìàòû». Èõ ãëàâíîå äîñòîèíñòâî áóäåò
çàêëþ÷àòüñÿ â ñïîñîáíîñòè êîìïüþòåðà èçìå-
íÿòü òàêòèêó â ëþáîé ìîìåíò ïîåäèíêà. Äåé-
ñòâèòåëüíî äóìàòü, ïðîùå ãîâîðÿ. Ñòàíäàðòíûé
íàáîð îáó÷åíèÿ è èñòîðè÷åñêèõ ïàðòèé ïðèëà-
ãàåòñÿ. Ïóãàåò ëèøü ìûñëü î òîì, ñêîëüêî æå
áóäåò êîðïåòü íàä êàæäûì äåéñòâèåì ýòîò ÷ó-
äî-ãðîññìåéñòåð... 

ÓÌÍÛÅ ØÀÕÌÀÒÛ

Ñòàðûå èèãðû ââ ííîâîì ññâåòå

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Ïðîùàéòå èçðèñîâàí-
íûå òåòðàäíûå ëèñòû è
òèõèé øåïîò çà ïàðòà-
ìè � çíàêîìûé êàæäîìó
«Ìîðñêîé áîé» ïåðååç-
æàåò íà ýêðàíû ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ.
Ñâÿçü ìåæäó èãðîêàìè
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðå-
äñòâîì SMS, ïîýòîìó ñðàçèòüñÿ ìîæíî áóê-
âàëüíî ñ êåì óãîäíî. Ïðè÷åì âîïðîñ ñ ôèíàí-
ñàìè áûë ðåøåí îðèãèíàëüíî: êàæäîå ñîîá-
ùåíèå ñïîñîáíî ïåðåäàòü äî ïÿòíàäöàòè õî-
äîâ. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ïîëå áîÿ ïðè ýòîì
ñèëüíî ðàçðîñëîñü è ìîæåò âìåñòèòü äî 255
(!) êîðàáëåé. Åäèíñòâåííûì ïðîáëåìîé îñòà-
åòñÿ ñèñòåìà JAVA Wireless Messaging API
(JSR-120), êîòîðîé ìîãóò ïîõâàñòàòü äàëåêî
íå ìíîãèå òåëåôîíû.
Íî åñëè âû � ñ÷àñòëèâûé îáëàäàòåëü îäíîãî èç
íèõ, òî íå ñîâåòóþ îòêàçûâàòü ñåáå â óäîâîëü-
ñòâèè. Âåäü ñêà÷àòü èãðó ìîæíî ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî íà ñàéòå åå ðàçðàáîò÷èêîâ ïî àäðå-
ñó http://www.mjsoft.nm.ru. 

ÌÎÐÑÊÎÉ ÁÎÉ ÏÎ SMS

WARRIORS 
OF THE LION
97378260096

LG U8110  
Motorola A835  
Motorola A925  
Motorola E1000  
Motorola V300  
Motorola V525  
Motorola V600  
NEC E616  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3600  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7600  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Samsung C100  
Samsung E700  

Samsung E710  
Samsung E800  
Samsung S300  
Samsung X100  
Samsung X400  
Samsung X600  
Sharp GX10  
Sharp GX10i  
Siemens M55  
Siemens M56  
Siemens MC60  
Siemens S55  
Siemens S56  
Siemens S57  
Siemens SL55  
Siemens SL56  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson P800  
SonyEricsson P900  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson V800  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z600

NEUTRONICK
97378220096

Motorola E398  
Motorola V3  
Motorola V300  
Motorola V303  
Motorola V380  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V505  
Motorola V525  
Motorola V535  

Motorola V550  
Motorola V555  
Motorola V600  
Nokia 2650  
Nokia 3100  
Nokia 3120  
Nokia 3200  
Nokia 3220  
Nokia 3230  
Nokia 3300  
Nokia 3600  
Nokia 3620  
Nokia 6010  
Nokia 6100  
Nokia 6108  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6225  
Nokia 6310  
Nokia 6310i  
Nokia 6585  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6620  
Nokia 6630  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250i  
Nokia 7260  
Nokia 7600  
Nokia N-Gage  
Sharp GX10  
Sharp GX15  

Sharp GX20  
Sharp GX32  
Siemens SX1  
SonyEricsson F500  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson Z1010 

ULI STEIN
97378250096

Alcatel 735i  
Motorola A925  
Motorola C650  
Motorola V220  
Motorola V300  
Motorola V600  
Motorola V80  
Motorola V980  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3530  
Nokia 3560  
Nokia 3595  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6260  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6670  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7600  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  

Samsung E100  
Samsung E105  
Samsung E700  
Samsung E710  
Samsung E715  
Samsung E800  
Samsung E810  
Samsung S300  
Samsung X105  
Samsung X460  
Sharp GX20  
Sharp GX22  
Sharp GX25  
Siemens CX65  
Siemens CX70  
Siemens M65  
Siemens S55  
Siemens S56  
Siemens SL56  
Siemens SX1  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson P900  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson V800  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z500 

LOST LINK
97328480096

Motorola C370  
Motorola C450  
Motorola C550  
Motorola E380  
Motorola V300  
Motorola V525  

Motorola V600  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3520  
Nokia 3650  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6230  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Samsung E100  
Samsung E700  
amsung E820  
Samsung X460  
Sharp GX10  
Sharp GX10i  
Siemens C65  
Siemens CV65  
Siemens SX1  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson T618  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z600 

NO WAY OUT
97378230096
LG U8110  
Motorola C370  
Motorola C450  
Motorola C550  
Motorola C650  
Motorola E380  
Motorola V180
Motorola V400  
Motorola V525  
Motorola V600  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3300  
Nokia 3510i  
Nokia 3660  
Nokia 5100  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6600  
Nokia 6610  
Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7600  
Nokia 7610  
Nokia 7650  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Samsung C100  
Samsung E710  
Sharp GX10  
Sharp GX10i  

Siemens C65  
Siemens CV65  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T616  
SonyEricsson V800  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z600 

THE X-FILES: THE
LIONS DEN
97312430096

Alcatel 556  
Alcatel 565  
Alcatel 756  
Motorola C650  
Motorola E398  
Motorola V3  
Motorola V400  
Motorola V500  
Motorola V525  
Motorola V550  
Motorola V600  
Motorola V80  
Nokia 3100  
Nokia 3510i  
Nokia 3520  
Nokia 3530  
Nokia 3560  
Nokia 3595  
Nokia 5100  
Nokia 5140  
Nokia 6100  
Nokia 6600  
Nokia 6610  

Nokia 6800  
Nokia 6810  
Nokia 6820  
Nokia 7260  
Nokia 7600  
Nokia 8910i  
Nokia N-Gage  
Samsung E100  
Samsung E300  
Samsung E600  
Samsung E700  
Samsung E820  
Samsung X105  
Samsung X460  
Sharp GX10  
Sharp GX25  
Sharp GX30  
Siemens C65  
Siemens CV65  
Siemens SL65  
Siemens SX1  
SonyEricsson K500  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson P800  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson Z105  
SonyEricsson Z500  
SonyEricsson Z600 

THE DARK EYE ARENA
97312440096

Motorola V300  
Motorola V400  
Nokia 3100  
Nokia 3200  
Nokia 3520  

Nokia 3530  
Nokia 3560  
Nokia 3595  
Nokia 3600  
Nokia 6100  
Nokia 6200  
Nokia 6220  
Nokia 6600  
Nokia 7200  
Nokia 7210  
Nokia 7250  
Nokia 7250i  
Nokia 8910i  
Samsung E100  
Samsung E105  
Samsung E820  
Samsung P400  
Samsung P510  
Samsung X100  
Samsung X460  
Samsung X600  
Sharp GX10  
Sharp GX30  
Siemens C65  
Siemens CV65  
Siemens CX65  
Siemens M55  
Siemens SL56  
SonyEricsson K700i  
SonyEricsson T610  
SonyEricsson T616  
SonyEricsson T618  
SonyEricsson T630  
SonyEricsson V800  
SonyEricsson Z1010  
SonyEricsson Z600

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Îäèí òîëüêî âçãëÿä íà çàñòàâêó èãðû ñðàçó
æå íàâåâàåò ìûñëè î çàïóòàííîì ñêàçî÷-
íîì ñþæåòå. Âèäèìî, íàñòîëüêî çàïóòàí-
íîì, ÷òî íàì åãî ðåøèëè íà âñÿêèé ñëó÷àé
íå ðàññêàçûâàòü. Òàê ÷òî ìåíÿ è ïî ñåé
äåíü òåðçàåò âîïðîñ: à ïðè÷åì òóò, ñîá-
ñòâåííî, ëüâû?
Âåäü åñëè çàáûòü î öàðÿõ çâåðåé è ñòðàí-
íîì íàçâàíèè, ìû óâèäèì ïåðåä ñîáîé ñòà-
ðûé-äîáðûé Warcraft â ïåðâîé åãî èíêàðíà-
öèè. È âîâñå íå ñòîèò âìåíÿòü ðàçðàáîò÷è-
êàì â âèíó òàêîé ïëàãèàò. Íàïðîòèâ, äàâíî
ïîðà áûëî ñäåëàòü ñòîëü ìàñøòàáíóþ
ñòðàòåãèþ è äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ.
Ïðîâåðåííóþ âðåìåíåì ôîðìóëó ðåøèëè
íå ïîðòèòü, à ëèøü íåçíà÷èòåëüíî óïðîñ-
òèòü � ìû ñòðîèì áàçó, äîáûâàåì ðåñóð-
ñû, à ïîòîì îòñòðàèâàåì íà íèõ àðìèþ è
íàïðàâëÿåìñÿ ê êîìïüþòåðíîìó ñîñåäó ñ

«äðóæåñêèì âèçèòîì». Çâó÷èò íåçàìûñëî-
âàòî, íî íà ëþáóþ èç ìèññèé ìîãóò óéòè
öåëûå ÷àñû. Êàðòû çäåñü íå ïðîñòî âåëè-
êè, îíè îãðîìíû! Æàëü òîëüêî, èõ îôîðì-
ëåíèå çàìåòíî ïîäêà÷àëî � áåñêðàéíÿÿ
çåëåíàÿ ëóæàéêà ñî âðåìåíåì íà÷èíàåò
íåðâèðîâàòü, ïóñòü åå è ñêðûâàåò ïîðîé
òàêîé íåïðèâû÷íûé äëÿ òåëåôîíîâ «òó-
ìàí âîéíû». À âîò âñå øåñòü âèäîâ ïî-
ñòðîåê è ÷åòûðå òèïà âîéñê äèçàéíåðû
âíèìàíèåì íå îáäåëèëè � äëÿ îêîí÷à-
òåëüíîãî ñîçäàíèÿ àòìîñôåðû Warcraft íå
õâàòàåò ëèøü âåðåíèöû êðåñòüÿí. Õîòÿ
çàáîò è áåç íèõ õâàòàåò. Óïðàâëÿòüñÿ ñ
òàêèìè âëàäåíèÿìè ïîñðåäñòâîì êóðñîðà
âåñüìà íå ïðîñòî. Ñïàñàþò ñèòóàöèþ
ëèøü èñ÷åðïûâàþùèå ïîäñêàçêè, óäîáíàÿ
ìèíèêàðòà è ãîðÿ÷èå êëàâèøè. Íî ñ òî÷êè
çðåíèÿ ñòðàòåãèè èãðà ïðàêòè÷åñêè áåçóï-
ðå÷íà. Â íåé íàøëîñü ìåñòî è äëÿ áîëü-
øèõ ñðàæåíèé, è äëÿ óòîí÷åííîé òàêòèêè.
À áàçà, ðàçðîñøàÿñÿ çà ïðåäåëû îäíîãî
ýêðàíà, âûçûâàåò, êàê ìèíèìóì, íåïîä-
äåëüíóþ ãîðäîñòü. Òàê ÷òî, ðåøèâ ñêà÷àòü
Warriors of The Lion, çíàéòå � ïàðîé ìèíóò
â äåíü âàì íå îòäåëàòüñÿ.

WARRIORS OF THE LION

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: RTS
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gameloft.com 

Óæå ÷åðåç ïîë÷àñà çíàêîìñòâà ñ
ýòîé èãðîé ìíå çàõîòåëîñü â
ñåðäöàõ âûêèíóòü òåëåôîí â îê-
íî. Ïî÷åìó? À âû ïðåäñòàâüòå ñå-
áå îòëè÷íî íàðèñîâàííûé ôàé-
òèíã, â êîòîðîì ìîæíî ñîçäàòü
ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà è âûðàñ-
òèòü èç íåãî íåïîâòîðèìîãî áîé-
öà. Ðàçíûå õàðàêòåðèñòèêè, äåñÿ-
òîê óðîâíåé, êàðüåðà íàñòîÿùåãî
ãëàäèàòîðà... Òàê â ÷åì æå äåëî?

Äà â òîì, ÷òî âñå ýòî ñâîäèòñÿ ê
áàíàëüíîìó «ñïîðòèâíîìó êëè-
êó». Âìåñòî äèíàìè÷íîãî çðåëè-
ùà íàì ïðåäëàãàþò ïîî÷åðåäíî
àòàêîâàòü è ñòàâèòü áëîêè. À äëÿ
ýòîãî ïîíàäîáèòñÿ áûñòðî (î÷åíü
áûñòðî!) íàæèìàòü íà ïîÿâëÿþ-
ùèåñÿ íà ýêðàíå êíîïêè. ×åì
ëó÷øå îêàæåòñÿ âàøà ðåàêöèÿ,
òåì ñèëüíåå áóäåò àòàêà.
È ñàìîå óæàñíîå, ÷òî ñî âðåìå-
íåì ýòî íà÷èíàåò íðàâèòüñÿ. Çà
êàæäóþ ïîáåäó ìû ïîëó÷àåì î÷-
êè îïûòà, êîòîðûå ìîæíî ïîòðà-
òèòü íà ïðîêà÷êó ãåðîÿ. ß íàñ÷è-
òàë öåëûõ äåâÿòü (!) õàðàêòåðèñ-
òèê, òàê ÷òî ê êîíöó êàìïàíèè ó
âàñ áóäåò ñîáñòâåííûé

íåïîäðàæàåìûé âîèí... Ñòðàííî
òîëüêî, ÷òî ïðîòèâ íàñ âûñòóïàþò
îäíè è òå æå ãîáëèíû ñ ÿòàãàíà-
ìè, ïóñòü è îòëè÷àþùèåñÿ óðîâ-
íåì è ñïîñîáíîñòÿìè.
Ïîèãðàâ íåìíîãî, ìîæíî ïðèîá-
ðåñòè è ñïåöèàëüíûå ïðèåìû.
Îíè âñåãäà èñïîëíÿþòñÿ îäèíà-
êîâûìè êîìáèíàöèÿìè êëàâèø,
÷òî ÿâíî ãîâîðèò â èõ ïîëüçó. Ñó-
äÿ ïî ñêîðîñòè ðàçâèòèÿ ïåðñîíà-
æåé, äëÿ îêîí÷àòåëüíîé ïîáåäû â
òóðíèðå ïðèäåòñÿ îäåðæàòü âåðõ
íàä öåëîé ñîòíåé ïðîòèâíèêîâ.
Òàê ÷òî êàê ìèíèìóì íåäåëÿ èãðû
âàì ãàðàíòèðîâàíà. Êîíå÷íî, ïðè
óñëîâèè, ÷òî âàì îêàæóòñÿ ïî äó-
øå ïîäîáíûå ïðàâèëà... 

THE DARK EYE ARENA

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de

Êâåñòû ïî ìîòèâàì ýòîãî òåëåâè-
çèîííîãî ñåðèàëà ïëîäÿòñÿ êàê
ãðèáû, à ñóìàñøåäøèé ãåíèé èõ
ñöåíàðèñòîâ íå èìååò ïðåäåëîâ.
Íî íå ïóãàéòåñü, ýòîò ïðîåêò îëè-
öåòâîðÿåò ñîáîé ïîëîæèòåëüíûé
ïðèìåð.
Îò ôèðìåííîãî èíîïëàíåòíî-ìèñ-
òè÷åñêîãî ñþæåòà, âïðî÷åì, íèêó-
äà íå äåíåøüñÿ. Ñåêðåòíàÿ êîðïî-
ðàöèÿ InVitrox âîâñþ ïðîâîäèò ãå-

íåòè÷åñêèå èññëåäîâàíèÿ, âûçûâà-
þùèå öåïü çàãàäî÷íûõ ñìåðòåé.
Íàì æå âûïàëà ðîëü áûâøåãî îõ-
ðàííèêà ýòîé îðãàíèçàöèè, êîòîðî-
ãî âäðóã ïî÷åìó-òî çàìó÷èëà ñî-
âåñòü. Òî ëè íå óñòîÿë ïåðåä îáàÿ-
íèåì ïàðû ìàíèàêàëüíûõ àãåíòîâ,
òî ëè ïîâåðèë â èõ ðîññêàçíè î
ãðÿäóùåì êîíöå ñâåòà. Íå âàæíî,
íàçîâèòå ýòî ïðîìûøëåííûì øïè-
îíàæåì èëè ñïàñåíèåì ìèðà, äåëî
ýòî ëîæèòñÿ íà âàøè ïëå÷è.
Ïî ñóòè èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ïðîñòî êâåñò. Ìû õîäèì ïî áåñ-
÷èñëåííûì êîðèäîðàì, ñîáèðàåì
ïðåäìåòû, øòóäèðóåì óêðàäåí-
íûå äîêóìåíòû. Íî, ðàç óæ âñå
ýòî èñïîëíåíî â êðàñî÷íîé èçî-

ìåòðèè, ãðåøíî áûëî íå ðàçáà-
âèòü ñòîëü óòîìèòåëüíûé ïðî-
öåññ ýëåìåíòàìè ýêøí. Âðåìÿ îò
âðåìåíè ïðèäåòñÿ áåãàòü îò îõ-
ðàííèêîâ è äàæå ôåõòîâàòü ñ íè-
ìè íà ýëåêòðîøîêàõ. Ñóäÿ ïî
âñåìó, îõðàíà îáúåêòà áûëà
ðàññ÷èòàíà íà àòàêè äåñÿòèëåò-
íèõ äåòåé.
Êîìíàò â êîðïîðàöèè íå ñ÷åñòü, è
ïðàêòè÷åñêè êàæäûé ïðåäìåò â
íèõ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí. Ïî-
íà÷àëó ðàçäðàæàåò òîëüêî íå
î÷åíü óäîáíîå óïðàâëåíèå, íî è ê
íåìó äîâîëüíî áûñòðî ïðèâûêà-
åøü. Ñëîâîì, åñëè âàì íàäîåëè
çàíóäíûå òåêñòîâûå êâåñòû, ýòà
èãðà äëÿ âàñ. 

THE X-FILES: THE LIONS DEN

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: adventure / quest
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de
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Â äàëåêîì-äàëåêîì áóäóùåì, çà ñîòíè ñâå-
òîâûõ ëåò îò Çåìëè, ëåòåë íàâñòðå÷ó íî-
âûì öèâèëèçàöèÿì ñàìûé îáû÷íûé êîñìè-
÷åñêèé êîðàáëü. È óãîðàçäèëî åãî ýêèïàæ
âìåñòî çåëåíûõ ÷åëîâå÷êîâ íàòêíóòüñÿ íà
ðàñó êðîâîæàäíûõ àíäðîèäîâ. Ïîñëåäíèå,
âèäèìî, âñå åùå ðàáîòàëè â MS-DOS. Èíà-
÷å çà÷åì áû èì ïîíàäîáèëèñü «ïåðåäî-
âûå» çåìíûå òåõíîëîãèè? Êîìàíäó æå êî-
ðàáëÿ íà âñÿêèé ñëó÷àé çàñïèðòîâàëè â
êîëáû è ðàññòàâèëè ïî êîðèäîðàì. Äëÿ
êðàñîòû, íàâåðíîå.
À íàø ïðîòàãîíèñò, êàê è ïîëîæåíî ñóïåð-
ãåðîÿì, âñå ýòî âðåìÿ ñëàäêî ñïàë, ïåðåâà-
ðèâàÿ â÷åðàøíåå ïèâî. Ïðîñíóëñÿ, îãëÿäåë-
ñÿ ïî ñòîðîíàì, ñõâàòèë ñàìóþ áîëüøóþ
ïóøêó è áðîñèëñÿ óíè÷òîæàòü âðåäîíîñíûå
êîìïüþòåðû, ñëîâíî çàïðàâñêèé âèðóñ.

Ãåéìïëåé ìîæíî óñëîâíî ðàçäåëèòü íà äâå
÷àñòè � àðêàäíóþ è ëîãè÷åñêóþ. Êàêîå-òî
âðåìÿ óõîäèò íà áàíàëüíûé îòñòðåë ðàçíî-
îáðàçíîé ìåòàëëè÷åñêîé íå÷èñòè, à êàêîå-
òî � íà ïîèñê íåîáõîäèìûõ êîìïüþòåðíûõ
òåðìèíàëîâ. Âåäü óðîâíè íåâåðîÿòíî çàïó-
òàíû è íàâîäíåíû ëàçåðíûìè çàãðàæäåíèÿ-
ìè. Ìàëî òîãî, äëÿ èõ îòêëþ÷åíèÿ ïðèäåòñÿ
ðàçûñêèâàòü ðàçíîîáðàçíûå êëþ÷è, à ïî ïó-
òè ñêà÷èâàòü ñåêðåòíóþ èíôîðìàöèþ, äàáû
îíà íå îêàçàëàñü â ðóêàõ íåïðèÿòåëÿ. Â ïî-
ñëåäíèõ ìèññèÿõ èãðà ïî ñëîæíîñòè è âîâñå
íàïîìèíàëà áû êàêóþ-íèáóäü àäâåí÷óðó,
åñëè áû íå áûëà ðàçáàâëåíà áåñêîíå÷íîé
ïàëüáîé. Ê ñ÷àñòüþ, íàì ïî óñòàâó ïîëàãà-
åòñÿ åùå è ýíåðãåòè÷åñêèé ùèò, êó÷à àïòå-
÷åê, à òàêæå î÷åíü ïîëåçíàÿ ìèíèêàðòà.
Óðîâåíü ãðàôèêè íå òðåáóåò êîììåíòàðèåâ,
äîáàâëþ ëèøü, ÷òî è àíèìàöèÿ îò íåãî íå
îòñòàåò. À âîò ôàíòàçèè äèçàéíåðàì âñå-
òàêè íå õâàòèëî. Êîñìè÷åñêèé êîðàáëü �
ýòî, êîíå÷íî, íå ïàðê àòòðàêöèîíîâ, íî èí-
òåðüåðû ìîãëè áû áûòü è ðàçíîîáðàçíåå.
Õîòÿ ýòî íå ñïîñîáíî èñïîðòèòü çàæèãà-
òåëüíóþ ñìåñü ñòðåëÿëêè è «ëîãèêè».

NEUTRONICK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arvato Mobile
ÆÀÍÐ: shooter / logic
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://arvato-mobile.com

Äæåéìñ Áîíä è ñòàðèíà Ôèøåð âû-
íóæäåíû ïîòåñíèòüñÿ, íó à òåððîðèñ-
òàì âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ íåñëàäêî.
×òî è ãîâîðèòü, ðóññêèå ñóïåð-àãåí-
òû � ýòî ñâåæî! À îñîáåííî � ñåêñà-
ïèëüíûå àãåíòêè. Ìèðîâîå çëî, âäî-
áàâîê ê àðàáñêîìó àêöåíòó è àâòîìà-
òàì Êàëàøíèêîâà, ñóìåëî îáçàâåñ-
òèñü ñòðàøíåéøèì áèîëîãè÷åñêèì
îðóæèåì. Ñóäÿ ïî çàãðîìîæäàþùèì
óðîâíè ÿùèêàì, åãî êîëè÷åñòâà êàê
ðàç õâàòèò, ÷òîáû äîáàâèòü âñåé íà-
øåé ãîëóáîé ïëàíåòå çàìåòíûé êðàñ-
íîâàòî-ôèîëåòîâûé îòòåíîê. Äåëî
îñëîæíÿåò è ÷ðåçìåðíûé ãóìàíèçì

ïîäîïå÷íîé � ïèñòîëåòà åé íå ïîëî-
æåíî, ïîýòîìó ñ âðàãàìè ëó÷øå íå
âñòðå÷àòüñÿ íîñ ê íîñó. Äà è âîîáùå,
«ñðàæàòüñÿ» â îñíîâíîì ïðåäñòîèò ñ
õèòðîóìíûìè ëàáèðèíòàìè, êîìïüþ-
òåðíûìè òåðìèíàëàìè è ëàçåðíûìè
áàðüåðàìè. Óïðàâëåíèå íå âûçûâàåò
íàðåêàíèé � äåâóøêà áåç ïðîáëåì
öåïëÿåòñÿ çà ëþáûå äåòàëè èíòåðüå-
ðà. Âîò òîëüêî ñîâåðøåííî íåïîíÿò-
íî, êàêèå èç íèõ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü, à êàêèå � íåò. Êîíå÷íî, òîìó æå
Splinter Cell ýòà èãðà íå êîíêóðåíò, íî
äåáþò îòå÷åñòâåííûõ ñóïåð-àãåíòîâ
îêàçàëñÿ äîâîëüíî óäà÷íûì.

NO WAY OUT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: action / stealth
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de

Ñîçâó÷íîå íàçâàíèå è çåëåíîâà-
òîå ëèöî â çàñòàâêå çàðîíèëè íà-
äåæäó, ÷òî íà ýêðàíå ïîÿâèòüñÿ
ìàëåíüêèé ýëüô â çåëåíîì êîñòþ-
ìå. Òàê âîò íå íàäåéòåñü. Íàì
ïðåäñòîèò ðàçãàäûâàòü òàéíó ýâî-
ëþöèè â êîìïàíèè ñóìàñøåäøåãî
àìåðèêàíñêîãî àðõåîëîãà. Èñòî-
ðèÿ íàñòîëüêî ãëîáàëüíà, ÷òî åå
ìîæíî áûëî áû âûïóñòèòü â âèäå
êíèãè, íå óòîìëÿÿ íàñ õèòðûìè
çàãàäêàìè. Ñîòíÿ ëîêàöèé, íå-
ñêîëüêî îáúåêòîâ â êàæäîé èç íèõ
è øåñòü äîñòóïíûõ äåéñòâèé �
çíàêîìàÿ ôîðìóëà, ïðàâäà?
Âïðî÷åì, èç âñåõ ïîïàäàâøèõñÿ
ìíå òåêñòîâûõ êâåñòîâ ýòîò �
îäèí èç ñàìûõ êðàñèâûõ è èíòå-
ðåñíûõ. Õîòÿ èçîìåòðè÷åñêèì
áðîäèëêàì îí âñå æå � íå êîíêó-
ðåíò. Íåèíòåðåñíî âåäü, êîãäà íå
ïðèõîäèòñÿ íè÷åãî èñêàòü...

LOST LINK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: quest
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de

Îêàçûâàåòñÿ, ìû è íå ïîäîçðåâà-
ëè, êàê òÿæåëà æèçíü ñòîðîæà àâ-
òîñòîÿíêè. Âû íèêîãäà íå ïðîáî-
âàëè îñòàâèòü ñâîþ ìàøèíó ó
ñòåíû çîîïàðêà? Òîãäà áû, âåðî-
ÿòíî, ïîíÿëè ýòîãî äåïðåññèâíîãî
ìûøîíêà, ñïàñàþùåãî ìàøèíû
îò ïîñÿãàòåëüñòâ ïåðíàòûõ.
Áîëåå íåçàìûñëîâàòûé ãåéìïëåé
è ïðåäñòàâèòü ñëîæíî. Ìû ïðîñòî
áåãàåì ñ çîíòèêîì ïî ýêðàíó è
ïðèêðûâàåì èì ìàøèíû îò «âðà-
æåñêîãî îãíÿ». Èíà÷å è íå ñêà-
æåøü, ýòè âîðîíû ÿâíî îêîí÷èëè
êóðñû ïî ïðèöåëüíîìó áîìáîìå-
òàíèþ, è ïîðîé äàæå ñòðîÿòñÿ áî-
åâûì (!) êëèíîì. Âûñîêàÿ îöåíêà
èãðû â ïåðâóþ î÷åðåäü îáÿçàíà
âåëèêîëåïíîé ãðàôèêå è àíèìà-
öèè. Âåäü, åñëè âû íå çíàëè, Uli
Stein � èìÿ çíàìåíèòîãî åâðîïåé-
ñêîãî àíèìàòîðà. 

ULI STEIN

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elkware 
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 4 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elkware.de



ÁÅÑÏËÀÒÍÛÉ
ÊÀÒÀËÎÃ GAMEPOST 

ÏÎÌÎÆÅÒ ÑÄÅËÀÒÜ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÂÛÁÎÐ

èíäåêñ ããîðîä óóëèöà 

äîì êêîðïóñ êêâàðòèðà ôèî

ÎÎÒÒÏÏÐÐÀÀÂÂÜÜ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ ÏÏÎÎ ÀÀÄÄÐÐÅÅÑÑÓÓ:: 101000, ÌÌîñêâà, ÃÃëàâÏî÷òàìï, àà/ÿ 6652, GGamePost

Áîëåå 1100 
ñàìûõ ëëó÷øèõ 
èãð ññ îîïèñàíè-
ÿìè 

Âñå èèãðîâûå
ïðèñòàâêè èè 
ïåðèôåðèÿ 
ê ííèì

Ïðåäìåòû îîäåæ-
äû èè ýýêñêëþçèâ-
íûå ààêññåñóàðû 
èç êêîëëåêöèè 
«Òîâàðû
â CCòèëå ÕÕ»

** *

ÇÀÏÎËÍÈÒÅ ÀÍÊÅÒÓ

ÍÅÇÍÀÍÈÅ
ÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÅÒ ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÅ
ÏÎ ÈÃÐÎÂÛÌ ÏÐÎÑÒÎÐÀÌ?

ÝÒÎ ÍÅ ÑÒÐÀØÍÎ, ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ ÅÑÒÜ
ÊÀÒÀËÎÃ GAMEPOST

GIFT SHOP

GBA

GAMECUBE

XBOX

PS2

PC

! !



ÍÍ èêòî íå ëþáèò èãðîâûå àâòî-
ìàòû. Ñòðàíà ïðèñòàëüíî
ñëåäèò çà òåì, êàê ïðîòèâîñ-

òîÿò äðóã äðóãó Nintendo DS è
PlayStation Portable, íàáëþäàåò çà
ïðèêëþ÷åíèÿìè Ñíåéêà â ëåñàõ Öå-
ëèíîÿðñêà, æäåò Tekken 5. Íèêîìó
íåò äåëà äî òîãî, ÷òî â Ìîñêâå òðå-
òèé ìåñÿö ñòîèò èãðîâîé àâòîìàò òî-
ãî ñàìîãî Tekken 5, ÷òî â àðêàäàõ
ìîæíî îòûñêàòü Virtua Cop 3, íå âû-
õîäèâøèé íè íà îäíîé êîíñîëè. Íè-
êîìó íå èíòåðåñíî, ÷òî ìîæíî ëå-
òàòü ïî òðàññàì F-Zero â íàñòîÿùåé
êàáèíå, êîòîðàÿ íàêëîíÿåòñÿ íà ïî-
âîðîòàõ, èëè èãðàòü â ñèìóëÿòîð
ñêåéòáîðäèíãà íå ñ äæîéñòèêîì â
ðóêàõ, à íà âñàìäåëèøíîé äîñêå
ïîä íîãàìè. Òàê íå ãîäèòñÿ. Ðûíîê
èãðîâûõ àâòîìàòîâ â ßïîíèè óìåíü-
øàåòñÿ, � íî îñòàåòñÿ îãðîìíûì.
Ñâåæàéøàÿ èãðà ñåðèè Virtua Fighter �
Virtua Fighter 4 Final Tuned � íå ïîÿ-
âèëàñü è íåèçâåñòíî êîãäà ïîÿâèòñÿ
íà êîíñîëÿõ; ðåãóëÿðíî âûõîäÿò íî-
âûå King of Fighters è ñâåæèå ìèêñû
òàíöåâàëüíûõ èãðîâûõ àâòîìàòîâ,
ñ÷åò êîòîðûõ ïîøåë íà ñîòíè. Àìå-
ðèêàíöû ñëåäÿò çà íîâèíêàìè, ïîêó-
ïàþò èìåíèòûå àâòîìàòû. Åâðîïåé-
öû ñòàðàþòñÿ íå îòñòàâàòü. 
Â Ðîññèè � òèøèíà.

ARCADE

Íà÷íåì îîò ÀÀäàìà: ääàâíûì-ääàâíî, êîãäà êêîíñîëè ááûëè ääàëåêî ííå óó ââñåõ ((è ññòîèëè îîãðîìíûõ ääåíåã), ççàëû èèãðîâûõ
àâòîìàòîâ ïïðîöâåòàëè. ÑÑåé÷àñ ââñå ïïî-ääðóãîìó: ïðèõîäèøü ääîìîé, âêëþ÷àåøü ïïðèñòàâêó èèëè êêîìïüþòåð èè èèãðàåøü
ñêîëüêî õõî÷åøü. ÇÇàëû èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ �� ààðêàäû �� ññòåðëèñü èèç ïïàìÿòè ããåéìåðîâ. ÌÌû ííå ììîæåì ääàòü èèì óóìåðåòü.
Ìû ççíàåì, ÷òî ààðêàäíûå èèãðû èè ññåé÷àñ ââïåðåäè ïïëàíåòû ââñåé �� èè ììíîãèå èèç ííèõ ííå èèäóò ííè ââ êêàêîå ññðàâíåíèå ññ òòåì,
÷òî ììîæíî óóâèäåòü ííà êêîíñîëÿõ èèëè êêîìïüþòåðàõ. ÑÑ ýýòîãî ííîìåðà ììû ííà÷èíàåì ððàññêàçû îîá èíûõ èãðàõ.

1 «ÔÝÍÒÀÇÈ ÏÏÀÐÊ» ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÅÍ ÒÒÅÌ, ×ÒÎ ÒÒÀÌ ÑÑÒÎßÒ ÀÀÒÎÌÀÒÛ SSOUL CCALIBUR 22, VVIRTUA FFIGHTER 44 ÈÈ TTEKKEN 44 ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ. SSOUL CCALIBUR 22, ÏÐÀÂÄÀ, ÑÅÉ×ÀÑ ÍÍÅ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ.  2  ÂÎ ÌÌÍÎÃÈÕ ßßÏÎÍÑÊÈÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ ÅÅÑÒÜ ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÐÐÅÉÒÈÍÃÎÂ.  3 ×ÓÌÎÂÀß

ÊÐÀÑÍÀß ÑÑÔÅÐÀ ÑÑ ÊÊÐÅÑËÎÌ ÂÂÍÓÒÐÈ ÊÊÀ×ÀÅÒÑß ÈÈ ÄÄÐÎÆÈÒ ÏÏÐÈ ÂÂÛÑÒÐÅËÀÕ. ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ �� ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÍÛÉ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÉ CCRIMSON SSKIES.  4 POLICE 224/7 ÎÎÑÍÀÙÅÍ ÈÈÍÔÐÀÊÐÀÑÍÛÌÈ ÄÄÀÒ×ÈÊÀÌÈ: ÈÃÐÎÊ ÄÄÎËÆÅÍ ÓÓÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÎÎÒ ÏÏÓËÜ, ËÅÒßÙÈÕ ÂÂ ÍÍÅÃÎ ÑÑ ÝÝÊÐÀÍÀ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Íîâàÿ íàäåæäà

1

2 3 4



Êîððåñïîíäåíò «ÑÈ» èññëåäîâàë
ñòîëè÷íûå àðêàäû è ïðèøåë ê íåóòå-
øèòåëüíîìó âûâîäó: òàì èãðàþò
ìëàäøèå øêîëüíèêè, äåâî÷êè è äå-
âóøêè (!), ñåìüè ñ äåòüìè. Õàðäêîð-
íûå ãåéìåðû, êîòîðûå ÷èòàþò
«Ñòðàíó» è äåðæàò íîñ ïî âåòðó, ñè-
äÿò ïî äîìàì è îñòåðâåíåëî ïðîõî-
äÿò 200 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ î÷åðåäíîé
JRPG. À âåäü àðêàäà, çàë èãðîâûõ
àâòîìàòîâ � ýòî êëóá ïî èíòåðåñàì,
ìåñòî, ãäå ãåéìåðû ìîãóò ñîáðàòüñÿ
è ñ óäîâîëüñòâèåì ïðîâåñòè âðåìÿ
çà èíòåðåñíûìè è íåîáû÷íûìè èãðà-
ìè. ×òîáû ïîëó÷èòü ìîùíåéøèé çà-
ðÿä íîâûõ îùóùåíèé, íå íóæíî
æäàòü Revolution èëè òðàòèòüñÿ íà
Nintendo DS. Ïîïðîáóéòå çàëåçòü â
êàáèíó àâòîìàòà Jurassic Park è îò-
ãîðîäèòüñÿ îò âíåøíåãî ìèðà øòîð-
êàìè. Ïîêà÷àéòåñü â êðàñíîé ñôåðå
Crimson Skies. Ñáðîñüòå ëèøíèå êè-
ëîãðàììû íà Dance Dance
Revolution. Ïî÷óâñòâóéòå, êàê óñòàåò
ðóêà îò òÿæåëåííîãî äðîáîâèêà â
House of the Dead 3. Îáãîíèòå ëó÷-
øåãî äðóãà â Initial D ïîä åâðîáèò
Äåéâà Ðîäæåðñà. Îäåíüòå áîêñåðñ-
êèå ïåð÷àòêè è ëóïèòå ïî ìèøåíÿì
PunchMania: Hokuto no Ken. Äà ÷òî
òàì, ïðîñòàÿ çàìåíà Dual Shock 2 íà
íàñòîÿùèé àðêàäíûé êîíòðîëëåð �

àíàëîãîâóþ ðóêîÿòêó è ÷åòûðå êíîï-
êè � ìåíÿåò âåñü õîä ãåéìïëåÿ â
Soul Calibur 2. 

Ó Nintendo ñâîÿ ðåâîëþöèÿ, ó «ÑÈ» �
ñâîÿ. Íà÷èíàÿ ñî ñëåäóþùåãî íîìå-
ðà â êàæäîì âûïóñêå ðóáðèêè ìû
áóäåì ðàçáèðàòü ïî êîñòî÷êàì îäèí
àâòîìàò. Àðêàäû ñëèøêîì äîëãî áû-
ëè â òåíè; èõ ìåñòî � íà ïåðåäíåì
êðàå âèðòóàëüíûõ ðàçâëå÷åíèé. Ìû
õîòèì, íè ìíîãî íè ìàëî, âîçðîäèòü
êóëüòóðó èãðû íà àâòîìàòàõ, âåð-
íóòü ëþäåé â àðêàäû è çàæå÷ü îãîíü
â èõ ãëàçàõ. Èìåííî íà àâòîìàòàõ
ïîÿâëÿþòñÿ íîâåéøèå ÿïîíñêèå èã-
ðû, êîòîðûå ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè íà
ïîëïîêîëåíèÿ îïåðåæàþò êîíñîëü-
íûå õèòû. Ìû õîòèì, ÷òîáû «Ñòðà-
íà» îñâåùàëà èãðîâóþ èíäóñòðèþ
âî âñåõ åå ïðîÿâëåíèÿõ. Ìû õîòèì,
÷òîáû ñîçäàòåëè öåíòðîâ ðàçâëå÷å-
íèé âûáðîñèëè èìáåöèëüíûå èã-
ðàëüíûå àâòîìàòû «ñ äåíåæíûì âû-
èãðûøåì» è ïîñòàâèëè áëèñòàòåëü-
íûå Tekken, Para Para Paradise è
Virtua Cop. GBA Resistance îòêðûëî
ëþäÿì ãëàçà íà ïîðòàòèâíûå êîíñî-
ëè; ìû íà÷èíàåì íîâóþ ãëàâó æèçíè
ñîïðîòèâëåíèÿ. Îòíûíå è âïðåäü:
ìåñòî âñòðå÷è � «Ñòðàíà èãð», ïà-
ðîëü � «Àðêàäà». 
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ARCADE
Ñêîðåå â íîìåð!

Ðåêëàìíûé îîòäåë ««Ôýíòàçè
Ïàðê» ïïðîâîäèò ííåîáû÷íóþ
àêöèþ: ììîñêîâñêèå øøêîëü-
íèêè, êêîòîðûå ïïîëó÷àþò îîò-
ëè÷íûå îîöåíêè, õõîðîøî ññå-
áÿ ââåäóò èè ààêòèâíû ííà óóðî-
êàõ, ììîãóò ððàçäîáûòü ääå-
ñÿòü ææåòîíîâ ííà èèãðîâûå
àâòîìàòû ññîâåðøåííî ááåñï-
ëàòíî. ÏÏðèíÿòü óó÷àñòèå ââ
àêöèè ììîæåò ëëþáàÿ øøêîëà
ã. ÌÌîñêâû. ÄÄîñòàòî÷íî, ÷÷òî-
áû êêàêîé-ííèáóäü óó÷èòåëü
èëè ççàâó÷ ïïîçâîíèë ííà ÏÏëà-
íåòó ÐÐàçâëå÷åíèé ââ ««Ôýíòà-
çè ÏÏàðê» ïïî òòåëåôîíó 3349-
13-110 èèëè 3349-113-111.

5 ÏÈÑÒÎËÅÒÛ TTIME CCRISIS 33 ÄÄÂÓÕ ÖÖÂÅÒÎÂ. ÎÎÄÈÍ ÄÄËß ÌÌÀËÜ×ÈÊÀ, ÂÒÎÐÎÉ ÄÄËß ÄÄÅÂÎ×ÊÈ.  6 Â ÀÀÐÊÀÄÀÕ ÄÄÅÂÓØÊÈ ÈÈÃÐÀÞÒ ÂÂ VVIRTUA FFIGHTER! ÕÕÀÐÄÊÎÐÍÛÅ ÃÃÅÉÌÅÐÛ, ÃÄÅ ÂÂÛ?  7 À ÊÊÀÊÈÅ ÍÍÀ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ ÑÑÏÎÐÒÈÂÍÛÅ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐÛ! ÂÛ ÓÓÏÐÀÂËßÅÒÅ ÔÔÓÒÁÎËÈÑÒÎÌ

ÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ ÊÊËÀÂÈØ, À ÏÎÒÎÌ ××ÒÎ ÅÅÑÒÜ ÑÑÈËÛ ËËÓÏÈÒÅ ÏÏÎ ÌÌß×Ó, ÊÎÒÎÐÛÉ ÏÏÐÈÑÒÐÎÅÍ ÂÂÍÈÇÓ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ.  8 WARZAID �� ÅÅÙÅ ÎÎÄÍÀ ÈÈÃÐÀ, ÀÍÀËÎÃÎÂ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÍÍÅÒ ÍÍÀ ÊÊÎÍÑÎËßÕ. ÓÓÏÈÐÀÅØÜ ÏÏÐÈÊËÀÄ ÂÂ ÏÏËÅ×Î �� ÈÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÂÂÎÇÍÈÊÀÅÒ ÎÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÈÖÅË.
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ÕÎ×Ó!

Âñå ôôîòîãðàôèè ííà ýýòèõ ääâóõ ññòðà-
íèöàõ ááûëè ññäåëàíû ââ ààðêàäå ööåíòðà
ðàçâëå÷åíèé ««Ôýíòåçè ÏÏàðê». ÈÈãðî-
âûå ààâòîìàòû ññòîÿò ííà ââòîðîì ýýòàæå,
íà òòðåòüåì �� ááîóëèíã, ííà ÷÷åòâåðòîì ��
ðîëëåðäðîì. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ýýòè ààâ-
òîìàòû ññâîèìè ããëàçàìè èè ïïîùóïàòü
ñâîèìè ððóêàìè? ÏÏðèåçæàéòå ïïî ààä-
ðåñó: ãã. ÌÌîñêâà, óóë. ËËþáëèíñêàÿ,
100. ÂÂ ññëåäóþùèõ ííîìåðàõ ììû ááóäåì
ðàññêàçûâàòü îîá ààâòîìàòàõ, êêîòîðûå
ìîæíî ííàéòè ííå òòîëüêî ââ ññòîëèöå, ííî
è ââ ïïðî÷èõ ããîðîäàõ ÐÐîññèè.
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. 
Òóðíèðíûå
ñòðàñòè ââ ÐÐîññèè
êèïÿò ííå ïïåðåñ-
òàâàÿ. ÑÑîñòÿçà-
íèÿ ïïðîõîäÿò
÷óòü ëëè ííå êêàæ-
äóþ ííåäåëþ �� 
íà ððàäîñòü ããåé-
ìåðàì èè ááîëåëü-
ùèêàì, �� èè ïïðè-
çû ääîñòàþòñÿ ïïî-
áåäèòåëÿì ââåñü-
ìà êêðóïíûå. 
Ñåãîäíÿ ââ ââûïóñ-
êå ììû ððàññêàæåì
î ääâóõ ççíà÷èìûõ
ñîáûòèÿõ ïïåðâî-
ãî ììåñÿöà ââåñíû.
Âàñ ææäóò: ððåïîð-
òàæ ññ ååæåãîäíî-
ãî ÷÷åìïèîíàòà
«Ïåðìñêèé ÏÏåðè-
îä», ððåçóëüòàòû
CPL TTurkey
Painkiller èè òòàêòè-
êà WWarcraft IIII:
The FFrozen
Throne 
çà ÀÀëüÿíñ.

140 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ïåðìñêèé ÏÏåðèîä 2005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

2288 -30 ìàðòà â Ïåðìè ñîñòîÿëñÿ
òðàäèöèîííûé, óæå òðåòèé ïî
ñ÷åòó, òóðíèð «Ïåðìñêèé Ïå-

ðèîä». Îðãàíèçàòîðàìè âûñòóïèëè
àäìèíèñòðàöèÿ è Êîìèòåò ïî
ìîëîäåæíîé ïîëèòèêå Ïåðìñêîé
îáëàñòè, à òàêæå ìåñòíîå îòäåëåíèå
ÔÊÑ. Òåõíè÷åñêóþ ïîääåðæêó ïðîåêòà
îñóùåñòâèëà óðàëüñêàÿ êîìïüþòåðíàÿ
êîìïàíèÿ «Íýòà». Â ýòîì ñåçîíå ïðèçî-
âîé ôîíä óâåëè÷èëñÿ äî 300 òûñÿ÷ ðóá-
ëåé, êîòîðûå ãåéìåðû ðàçûãðàëè â ïÿòè
äèñöèïëèíàõ: Counter-Strike, Warcraft III:
The Frozen Throne, Need for Speed
Underground 2, «Èë-2 Øòóðìîâèê» è
Command & Conquer Generals. 
Íà ÷åìïèîíàòå ïî Counter-Strike òîí çàäà-
âàëè ïðèçíàííûå ôàâîðèòû: ìîñêîâñêèå
êîìàíäû Virtus.Pro è Begrip.ru, à òàêæå
Mega è f1te èç Åêàòåðèíáóðãà. Åùå îäèí
ñòîëè÷íûé êëàí, Rush3d, áåññëàâíî âûëå-
òåë óæå â ïåðâîì òóðå. Ãâîçäåì ïðîãðàì-
ìû ñòàë ìàò÷ ôèíàëà âèííåðîâ. Íåîæè-
äàííî äëÿ âñåõ ãëàâíûå ïðåòåíäåíòû íà
êóáîê, ïàðíè èç Virtus.Pro, ñëèëè, â îá-
ùåì-òî, íà íå ñàìîé ëþáèìîé äëÿ ñåáÿ
êàðòå de_dust2 çåìëÿêàì èç Begrip.ru ñî
ñ÷åòîì 9:16. Êàê ïðàâèëî, íà ñîñòÿçàíèÿõ
ïî ñèñòåìå Double Elimination êîìàíäà,
óïàâøàÿ â ñåòêó ïðîèãðàâøèõ, ðåäêî íà-
õîäèò â ñåáå ñèëû áîðîòüñÿ çà ïåðâîå
ìåñòî. Òàê ñëó÷èëîñü è íà «Ïåðìñêîì Ïå-
ðèîäå». Â î÷íîé âñòðå÷å ëóçåðîâ ìåæäó
VP è Ìåãîé ïðåèìóùåñòâî áûëî íà ñòîðî-
íå åêàòåðèíáóðæöåâ (16:9 íà de_cbble).
Âïðî÷åì, ðàäîñòü ïîñëåäíèõ ïðîäëèëàñü
íåäîëãî. Â çàêëþ÷èòåëüíîé áèòâå îíè
«ñêðåñòèëè ñíàéïåðêè» ñ Begrip.ru. Ìîñê-
âè÷è õîòü è óñòóïèëè íà ïåðâîé êàðòå
(16:19 íà de_train), â ðåøàþùåì ìàò÷å
ïîäíàòóæèëèñü è âûðâàëè ïîáåäó (16:11
íà de_nuke), çàâîåâàâ íà ïÿòåðûõ ÷åëî-
âåê 75000 ðóáëåé.
Íà ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Warcraft III: The
Frozen Throne îñîáûõ ñþðïðèçîâ íå íàá-
ëþäàëîñü. Çàâåäîìûé ôàâîðèò, ñòîëè÷-
íûé äóýëÿíò Flash, â îòñóòñòâèå äîñòîé-
íîãî ñîïðîòèâëåíèÿ áåç òðóäà ðàñïðà-
âèëñÿ ñî ñâîèìè íåäðóãàìè, íå ïðîèãðàâ
íèêîìó íè îäíîé êàðòû. 
Êóäà æàð÷å ðàçâèâàëèñü ñîáûòèÿ â äèñ-
öèïëèíå «Èë-2 Øòóðìîâèê». Çíàìåíèòûå
àñû SLI.Vektor_01 è FB.VikS, êîòîðûì áî-
ëåëüùèêè ïðî÷èëè, êàê ìèíèìóì, ìåñòî â
òðîéêå ïðèçåðîâ, ïðåêðàòèëè áîðüáó óæå â
íà÷àëå ðîçûãðûøà. ×åìïèîíîì æå ñòàë
SLI.Fabel_15 èç Ìîñêâû, îäîëåâøèé ãðîç-
íîãî FB.Storm�à. 

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ììåñòî � Begrip.ru (Ìîñêâà) � 75000 ðóáëåé;
2 ììåñòî � Mega (Åêàòåðèíáóðã) � 

45000 ðóáëåé;
3 ììåñòî � Virtus.Pro (Ìîñêâà) � 30000 ðóáëåé.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ììåñòî � Flash (Ìîñêâà) � 15000 ðóáëåé;
2 ììåñòî � DeltaX.Player (Îìñê) � 9000 ðóáëåé;
3 ììåñòî � GMC.KemPeR (Èæåâñê) � 

6000 ðóáëåé.

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 1X1:
1 ììåñòî � USSRxChis (Åêàòåðèíáóðã) � 

15000 ðóáëåé;
2 ììåñòî � USSRxMrKOT (Òàëèöà) � 

9000 ðóáëåé;
3 ììåñòî � L33t (Ïåðìü) � 6000 ðóáëåé.

«ÈË-2 ØÒÓÐÌÎÂÈÊ» 1X1:
1 ììåñòî � SLI.Fabel_15 (Ìîñêâà) � 

15000 ðóáëåé;
2 ììåñòî � FB.Storm (Îáíèíñê) � 9000 ðóáëåé;
3 ììåñòî � SLI.Lyric_40 (Èæåâñê) � 

6000 ðóáëåé.

COMMAND & CONQUER GENERALS 2X2:
1 ììåñòî � Cxt (Agressor, RedAlert) � 

30000 ðóáëåé;
2 ììåñòî � Mega (DFM, DFF) � 18000 ðóáëåé;
3 ììåñòî � omUt (DFS, Frog) � 12000 ðóáëåé.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó èèùèòå ññàìûå 
èíòåðåñíûå ääåìî-ççàïèñè èè ððèïëåè 
ñ òòóðíèðà.

Èòîãè Ïåðìñêîãî
Ïåðèîäà 2005:

ÌÎÑÊÂÈ× FFLASH ÄÄÎÁÀÂÈË ÂÂ ÑÑÂÎÉ ÀÀÊÒÈÂ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÓÞ
ÏÎÁÅÄÓ, ÂÂÛÈÃÐÀÂ ÂÂ ÍÍÎÌÈÍÀÖÈÈ WWARCRAFT IIII.

ÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÏÏÎ ««ÈË-22 ØØÒÓÐÌÎÂÈÊ» ÍÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ
ÄËß ÌÌÍÎÃÈÕ ÏÏÎÁÅÄÓ ÎÎÄÅÐÆÀË SSLI.FABEL_15.

«ÏÅÐÌÑÊÈÉ ÏÏÅÐÈÎÄ 22005» ÏÏÐÎÕÎÄÈË
Â ÏÏÐÎÑÒÎÐÍÎÌ ÌÌÀÍÅÆÅ ««ÑÏÀÐÒÀÊ».
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ÂÂ6(183) íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ìû
ñîîáùàëè ðåçóëüòàòû ôåâ-

ðàëüñêîãî òóðíèðà CPL Turkey, êîòî-
ðûé ïî íåâûÿñíåííûì îáñòîÿòåëü-
ñòâàì ñòàë äëÿ ãåéìåðîâ ñóùèì êîø-
ìàðîì. Äèñöèïëèíû Counter-Strike è
Warcraft III: The Frozen Throne
ïðîøëè c ãðåõîì ïîïîëàì. À ÷åìïèî-
íàò ïî Painkiller õîòü è ñîñòîÿëñÿ, íî
îðãàíèçàòîðû íå çàñ÷èòàëè åãî êàê
ïîëíîöåííûé ýòàï World Tour è â
êîíöå ìàðòà, òàêæå â Òóðöèè, óñòðîè-
ëè åùå îäíî ñîñòÿçàíèå ïî øóòåðó
îò People Can Fly. Íà ýòîò ðàç äåëà
øëè óñïåøíåå: è ó÷àñòíèêîâ íàáðà-
ëîñü ãîðàçäî áîëüøå, è ïðèçîâîé
ôîíä áûë âåñüìà âíóøèòåëüíûì �
50 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Îá èãðîêàõ ñòîèò
ñêàçàòü îòäåëüíî. Ïðåäñòàâüòå ñåáå
ñîáðàâøèõñÿ â îäíîì ìåñòå òàêèõ
çâåçä, êàê Burnie, Forrest, Wombat,
Cha0ticz, Akiles, NeoK � ïðîäîëæàòü
ñïèñîê íå áóäåì, ïðîñòî âçãëÿíèòå
íà èìåíà ïðèçåðîâ. Îòðàäíî, ÷òî â
ñòîëü èìåíèòîé êîìïàíèè î÷åíü äà-
æå óñïåøíî âûñòóïèë ïèòåðåö

LeXeR, êîòîðûé ÷óòü-÷óòü íå äîòÿíóë
äî ïîáåäû íàä Stermy (òàêæå ðîññè-
ÿíèí ïðîèãðàë Stelam�ó è
Gellehsak�ó). Íó à ïåðâîå ìåñòî ñíîâà
çàíÿë ãîëëàíäåö Vo0. Ïîêà ÷òî ýòîò
äóýëÿíò íå ïðîèãðàë íè îäíîãî ÷åì-
ïèîíàòà ïî Painkiller.

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen
Throne, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ ««Ïåðìñêîãî ÏÏåðèîäà 22005», ððîëèêè CCounter-SStrike 
ñ WWEG 22005 èè CClanbase EEuro CCup 111, ððèïëåè ññ WWC3L ##7 èè IInCup WWinter FFinals, 
à òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.

CPL Turkey
Painkiller � 
ïîïûòêà ¹¹2

ÏÏîñëå íåñêîëüêèõ ëåò óñïåøíîãî
âûñòóïëåíèÿ íà îòå÷åñòâåííîé è

ìåæäóíàðîäíîé àðåíå ðàçâàëèëñÿ
êëàí M19 èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà
(Counter-Strike). Ðóêîâîäñòâî êëóáà,
ãäå îáèòàëà çâåçäíàÿ ïÿòåðêà, ïðè-
íÿëî ðåøåíèå î ðîñïóñêå êîìàíäû,
çà êîòîðîé ÷èñëÿòñÿ äâà òðèóìôà íà
ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ ê World
Cyber Games, à òàêæå ëåãåíäàðíîå
«çîëîòî» íà WCG 2002 Grand Final.
È ýòî íå ñ÷èòàÿ ìíîãî÷èñëåííûõ íàã-

ðàä íà ñîðåâíîâàíèÿõ ìåëêîãî êà-
ëèáðà. Â ïîñëåäíèå ìåñÿöû M19 èã-
ðàëà íåóñòîé÷èâî è ÷àñòî ìåíÿëà
ñîñòàâ. Îòëè÷íîå âûñòóïëåíèå íà
CPL Turkey (âòîðîå ìåñòî) îáíàäåæè-
ëî áûëî îãðîìíóþ àðìèþ áîëåëüùè-
êîâ ïèòåðñêîãî êëàíà, íî â êîíöå
ìàðòà ðàçíåñëàñü ýòà ãðóñòíàÿ âåñòü.
Óæå èçâåñòíî, ÷òî NooK è 400kg ïðè-
ñîåäèíèëèñü ê çåìëÿêàì èç x4team.
Ñóäüáà CaS�à, KALbI4�à è Medic�à ïî-
êà íå ÿñíà. Ïîñëåäíèé, êñòàòè, â îò-
ëè÷èå îò ñâîèõ áðàòüåâ ïî îðóæèþ,
íå ïèòåðåö, à ìîñêâè÷, è åìó, êîíå÷-
íî, íå ñîñòàâèò òðóäà íàéòè äîñòîé-
íîå ïðèìåíåíèå ñâîèì òàëàíòàì.
Òàêæå íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ ïðîè-
çîøëè â êîìàíäå Begrip.ru � â åå
ñòðîéíûå ðÿäû âñòóïèë Groove (ex-
Emax è Virtus.Pro). Íîâîáðàíåö íèêî-
ãî íå çàìåíèë, è ïîêà ÷òî îäèí èç
ñèëüíåéøèõ ñòîëè÷íûõ êëàíîâ
ïðåäñòàâëåí øåñòüþ áîéöàìè.

Ðàñïàä M19
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ÃÃ àðíèòóðû äëÿ îáùåíèÿ âî
âðåìÿ ñåòåâûõ áàòàëèé ïîÿ-
âèëèñü äàâíî, è «æèâûìè»

ïåðåãîâîðàìè íèêîãî óæå íå óäè-
âèøü. Íî âîò ÷àñòî ëè âû âèäåëè
ëèöà ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ èëè ñî-
ðàòíèêîâ âî âðåìÿ èãðîâîãî ïðî-
öåññà? Îòâåò î÷åâèäåí � åñëè îíè
íå íàõîäÿòñÿ çà ñîñåäíèì ñòî-
ëîì � íèêîãäà! Îäíàêî ñ ïîÿâëå-
íèåì ëþáîïûòíîé òåõíîëîãèè
GameFace Live îò ASUS òàêîå ñòà-
íîâèòñÿ âïîëíå âîçìîæíûì. 
Ïðîùå ãîâîðÿ, GameFace Live � ïåð-
âîå àóäèî/âèäåî ðåøåíèå äëÿ ñâÿçè
èãðîêîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè íà áà-
çå âèäåîêàðò ASUS. Äëÿ êîììóíèêà-
öèè íåîáõîäèìà ëèøü âåáêàìåðà,
íàóøíèêè ñ ìèêðîôîíîì è ôèðìåí-
íàÿ óòèëèòà. Ðåçóëüòàò � äî âîñüìè
èãðîêîâ îäíîâðåìåííî ñìîãóò ðàçãî-
âàðèâàòü è âèäåòü äðóã äðóãà íà ýê-
ðàíå. Äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî óäîá-
ñòâà ïðåäóñìîòðåíà ïëàâíàÿ ðåãóëè-
ðîâêà ðàçìåðà îêíà èçîáðàæåíèÿ �
÷òîáû, íàïðèìåð, ôèçèîíîìèè âà-
øèõ äðóçåé íå ìåøàëè âàì öåëèòü-
ñÿ. Åùå ëó÷øèé îáçîð îáåñïå÷èâàåò
ñïåöèàëüíàÿ îïöèÿ, äåëàþùàÿ îêíî
ïðîñìîòðà ïîëóïðîçðà÷íûì. 
GameFace Live � ýòî íå òîëüêî
öåííàÿ øòóêà äëÿ ãåéìåðà,
íî è íåçàìåíèìàÿ âåùü
â ïîâñåäíåâíîé æèçíè.
Åñëè âàø êîìïüþòåð
îñíàùåí ÒÂ-òþíåðîì,
òî óòèëèòà ïîçâîëèò, íå
ïðåðûâàÿ èãðó, ñìîòðåòü
ëþáèìóþ ïðîãðàììó, ÷òî
îñîáåííî ïðèãîäèòñÿ âî
âðåìÿ ìîíîòîííîé ïðîêà÷-
êè â MMORPG. Èëè ïðåäñ-
òàâüòå äðóãóþ ñèòóàöèþ: âàñ
îñòàâèëè ñëåäèòü çà ðåáåí-

êîì, ñòðîãî-íàñòðîãî íàêàçàâ óõà-
æèâàòü èìåííî çà íèì, à íå çà ðà-
íåííûì Ãîðäîíîì Ôðèìåíîì â
Half-Life 2. Ïðîñòî íàïðàâüòå âåá-
êàìåðó íà äåòñêóþ êðîâàòêó è íàá-
ëþäàéòå çà ïðîèñõîäÿùèì òàì â
îêíå GameFace Live. 
Íîâèíêîé îñíàùåíû âñå ãðàôè-
÷åñêèå êàðòû ASUS, íà÷èíàÿ ñ ðå-
øåíèé, îñíîâàííûõ íà GeForce 
FX 5900 îò NVIDIA. Åñëè æå ó âàñ
äðóãàÿ âèäåîêàðòà ASUS, òî äîñòà-
òî÷íî ëèøü çàéòè íà ñàéò
http://www.asus.ru, ÷òîáû óáåäèòüñÿ
â åå ñîâìåñòèìîñòè ñ ýòîé òåõíî-
ëîãèåé è ñêà÷àòü íåîáõîäèìûå
äðàéâåðà. Äëÿ àêòèâèðîâàíèÿ
GameFace Live íóæíî â ìåíþ îòîá-
ðàæåíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìà-
öèè (OSD) ââåñòè IP-àäðåñ êîìïüþ-
òåðà (-îâ), ñ êîòîðûì âû õîòèòå ñî-
åäèíèòüñÿ. Åñòåñòâåííî, âîñåìü
îäíîâðåìåííî îòêðûòûõ îêîí ñîç-
äàäóò çíà÷èòåëüíóþ íàãðóçêó íà
âàøó ñåòü, òàê ÷òî âðÿä ëè ñòîèò
èñïîëüçîâàòü íîâøåñòâî
áåç äîñòàòî÷íî øè-
ðîêîãî êà-
íàëà.

Êèáåð-òòåõíîëîãèè

M19 ÍÍÀ WWCG 22004 RRP �� ÂÂ ÌÌÈÃ ÑÑÂÎÅÉ
ÏÎÑËÅÄÍÅÉ ÊÊÐÓÏÍÎÉ ÏÏÎÁÅÄÛ.

ÈÒÎÃÈ CPL TURKEY PAINKILLER:

1 ììåñòî Vo0 ((Ãîëëàíäèÿ) ��
$15000;

2 ììåñòî SK.ZyZ ((Ãåðìàíèÿ) ��
$10000;

3 ììåñòî Stermy ((Èòàëèÿ) �� 
$7000;

4 ììåñòî Fatal1ty ((ÑØÀ) �� 
$5000;

5 ììåñòî Gellehsak ((Êàíàäà) ��
$3500;

6 ììåñòî x6.LeXeR ((Ðîññèÿ) ��
$2500;

7 ììåñòî SK.Stelam ((Ãåðìàíèÿ) ��
$1750;

8 ììåñòî 3D.Daler ((ÑØÀ) �� $$1250.

ÂÈÄÅÒÜ ËËÈÖÀ ÑÑÂÎÈÕ ÄÄÐÓÇÅÉ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ 
Â ÊÊÎÌÀÍÄÍÛÕ ÈÈÃÐÀÕ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, MMORPG.

ASUS GameFace Live
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ÔÔðàíöóç 4K.ToD � îäèí èç ëó÷-
øèõ ïðåäâîäèòåëåé Àëüÿíñà
â Warcraft III: The Frozen

Throne. Îí çàâîåâàë ìíîæåñòâî êðóï-
íûõ íàãðàä è çàíÿë ïî÷åòíîå âòîðîå
ìåñòî íà íåäàâíåì åâðîïåéñêîì ÷åì-
ïèîíàòå ECG 2005, íå ñïðàâèâøèñü
ëèøü ñ «íåïîáåäèìûì îðêîì»
4K.Grubby. Äàëåå ìû ðàçáåðåì áèòâó
Òîäà è ðîññèÿíèíà 64AMD.Caravaggio
íà êàðòå Turtle Rock.
Â íà÷àëå èãðû âàì äàåòñÿ Ðàòóøà è
÷åòûðå ðàáîòíèêà. Ñðàçó æå îòï-
ðàâüòå òðåõ êðåñòüÿí äîáûâàòü çîëî-
òî, à îäíîãî âîçâîäèòü Àëòàðü Êîðî-
ëåé. Íàéìèòå äâóõ äîïîëíèòåëüíûõ
òðóæåíèêîâ: ïåðâûé ïóñòü ñòðîèò
ôåðìó, à âòîðîé � Êàçàðìû. Ïî ìå-
ðå íàêîïëåíèÿ ðåñóðñîâ ïðîäîëæàé-
òå íàíèìàòü ðàáîòÿã (äî 5-6 øòóê)
äëÿ âûðóáêè ëåñà. Ïîñòàâüòå åùå
îäíó ôåðìó. Òåïåðü ñàìîå âðåìÿ ïî-
äóìàòü î ðàçâåäêå. Ïðèêàæèòå îäíî-
ìó èç þíèòîâ èññëåäîâàòü ìåñòî ïî-
ÿâëåíèÿ ïðîòèâíèêà, ÷òîáû âûÿñ-
íèòü, ÷åì òîò çàíèìàåòñÿ. Ýòî î÷åíü
âàæíî. Íàïðèìåð, åñëè âðàã íå ñîáè-
ðàåò àðìèþ, à ñîâåðøåíñòâóåò ãëàâ-
íîå çäàíèå, çíà÷èò, æäèòå âñêîðîñòè
ìîùíóþ àâèàöèþ, íåçàâèñèìî îò
«ðàñîâîé ïðèíàäëåæíîñòè» ïðîòèâ-
íèêà. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò Íî÷-
íûå Ýëüôû, îáëàäàþùèå äîñòàòî÷-
íî êðåïêèìè íàçåìíûìè âîéñêàìè.
Ïåðâûì ãåðîåì âûáèðàéòå Âåðõîâ-
íîãî Ìàãà ñ çàêëèíàíèåì «Äóõ Âî-
äû» (âïîñëåäñòâèè ðàçâèâàéòå «Áó-
ðàí»). È òóò æå íà÷èíàéòå ïðîèçâîä-
ñòâî Ïåõîòèíöåâ. Êàê òîëüêî ó âàñ
ïîÿâÿòñÿ 2-3 áîéöà, íàïàäàéòå íà
áëèæàéøåå ïîñåëåíèå íåéòðàëüíûõ
ìîíñòðîâ. Â êà÷åñòâå ïîäêðåïëåíèÿ
ïðèõâàòèòå ñ ñîáîé ïàðî÷êó Îïîë-

÷åíöåâ. Ïîìíèòå ïðî õîçÿéñòâî �
ïîñòîÿííî ñëåäèòå çà èíäèêàòîðîì
ðàñõîäîâ, çàðàíåå ñòðîÿ ôåðìû. Â
öåíòðå âàøèõ âëàäåíèé ðåêîìåíäó-
åì âîçâåñòè âûøêó è óñîâåðøåí-
ñòâîâàòü åå äî Ìàãè÷åñêîé Áàøíè.
Íàíèìàéòå Ïåõîòèíöåâ è âîþéòå ñ
ëåñíûìè îáèòàòåëÿìè, ñòàðàÿñü êàê
ìîæíî ñèëüíåå ïðîêà÷àòü ïðåäâîäè-
òåëÿ àðìèè äî ïåðâîé ñòû÷êè ñ íåï-
ðèÿòåëåì. Êàê òîëüêî âû íàêîïèòå
320 çîëîòûõ ìîíåò è 210 åäèíèö
äðåâåñèíû, ñäåëàéòå upgrade Ðàòó-
øè â Êðåïîñòü. Â êà÷åñòâå âòîðîãî
ãåðîÿ âûáèðàéòå Ìåõàíèêà ñî ñïî-
ñîáíîñòüþ «Ðàêåòíûé Óäàð» (â äàëü-
íåéøåì ðàçâèâàéòå «Ìèíè-çàâîä»),
îñîáåííî åñëè âàø îïïîíåíò òàêæå
èãðàåò çà Àëüÿíñ.
Êàê òîëüêî ÷èñëåííîñòü âàøèõ âîéñê
äîñòèãíåò 12-15 ñîëäàò, ðàçáåéòå íå-
ïîäàëåêó îò ñâîèõ âëàäåíèé äîïîëíè-

òåëüíûé ôîðò (íå çàáûâ ïðî íåñêîëü-
êî Ìàãè÷åñêèõ Áàøåí), ÷òîáû íå èñ-
ïûòûâàòü íåäîñòàòêà â ðåñóðñàõ. Íà
îñíîâíîé áàçå âîçâåäèòå äâà Õðàìà
Èñòèíû, Ëåñîïèëêó è Ìàãè÷åñêóþ
Ëàâêó. Â íåé ïðèîáðåòèòå íåñêîëüêî
«Ñâèòêîâ èñöåëåíèÿ», êîòîðûå â ïîä-
õîäÿùèé ìîìåíò âîñïîëíÿò çäîðîâüå
ðàíåíûõ âîèíîâ. Äîáàâüòå â âàøó àð-
ìèþ 4-5 Âåäüìàêîâ è íåñêîëüêèõ Öå-
ëèòåëåé è ãîòîâüòåñü ê ðåøàþùåìó
øòóðìó. Åñëè äóýëü çàòÿíóëàñü,
ïðèáåãíèòå ê àâèàöèè. Íåñ-
êîëüêî Ãðèôîíîâ çà÷àñòóþ
ðåøàþò õîä ñðàæåíèÿ.
Íåïëîõè â áîþ è Âåðòî-
ëåòû ãíîìîâ, ãëàâíîå � èññëåäóéòå
âîçìîæíîñòü áîìáàðäèðîâêè, âåäü
èçíà÷àëüíî ýòè êðûëàòûå ìàøèíû íå
ñïîñîáíû àòàêîâàòü íàçåìíûå öåëè.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ ««Êóáêà ÌÌîñêâû», ððåçóëüòàòû ««Áîëüøîãî ÁÁîÿ-22» èè èèòîãè ííàöèîíàëüíîé êêâàëèôèêàöèè ííà AACON 55.

Òàêòèêà Warcraft IIII çà Àëüÿíñ

ÐÀÇÁÈÂ ÂÂÒÎÐÓÞ ÁÁÀÇÓ, ÍÍÅ ÇÇÀÁÓÄÜÒÅ ÎÎÁ ÎÎÁÎÐÎÍÅ ��
ÂÎÇÂÅÄÈÒÅ ÏÏÀÐÓ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÕ ÁÁÀØÅÍ.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÑÑÓÌÀÒÎÕÈ ÂÂ ÁÁÎÞ ÂÂÛÇÎÂÈÒÅ ««ÁÓÐÀÍ» ÂÂÅÐ-
ÕÎÂÍÎÃÎ ÌÌÀÃÀ, ××ÒÎÁÛ ÇÇÀÑÒÀÂÈÒÜ ÂÂÐÀÃÀ ÎÎÒÑÒÓÏÈÒÜ.

Â ììàðòå ññîñòîÿëñÿ ôôèíàë îîí-
ëàéí-ëëèãè IInCup ïïî WWarcraft IIII:
The FFrozen TThrone, ââ êêîòîðîì
ñðàæàëèñü ëëó÷øèå ááîéöû ççèì-
íèõ ýýòàïîâ òòóðíèðà. ÏÏåðâîå
ìåñòî, ÷÷òî, ââïðî÷åì, ííèêîãî
íå óóäèâèëî, ççàíÿë 44K.Grubby
(Îðäà).

1 ììåñòî 4K.Grubby ((Ãîëëàíäèÿ) ��
500 ååâðî;

2 ììåñòî 4K.FoV ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ);
3 ììåñòî 64AMD.WinneR ((Ëèòâà);
4 ììåñòî SK.HoT ((Óêðàèíà).

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââàñ ææäåò
êîëëåêöèÿ ëëó÷øèõ ððèïëååâ ññ
InCup WWinter FFinals.

ÏÅÐÅÄ ÁÁÈÒÂÎÉ ÏÏÎÑÒÀÂÜÒÅ ÌÌÈÍÈ-ÇÇÀÂÎÄ, ÈÈ ÓÓ ÂÂÀÑ
ÂÑÅÃÄÀ ÁÁÓÄÅÒ ××ÈÑËÅÍÍÛÉ ÏÏÅÐÅÂÅÑ ÂÂ ÁÁÎÉÖÀÕ.
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Ä âàäöàòîãî è äâàäöàòü ñåäü-
ìîãî ìàðòà â Ìîñêâå, â êëó-
áå NetLand, ÷òî íàõîäèòñÿ íà

÷åòâåðòîì ýòàæå Öåíòðàëüíîãî
Äåòñêîãî ìèðà, êîìàíäîé ñàéòà con-
sole-sport.ru áûëè ïðîâåäåíû
ñîñòÿçàíèÿ ïî äèñöèïëèíàì Soul
Calibur II è Tekken 4.
Â îòëè÷èå îò ôåâðàëüñêîãî òóðíèðà
ïî Tekken 4, êîòîðûé ñîáðàë ïÿòüäå-
ñÿò èãðîêîâ, â ýòîò ðàç êîëè÷åñòâî
ó÷àñòíèêîâ áûëî ãîðàçäî ìåíüøå.
Îòñóòñòâîâàë è ãëàâíûé ôàâîðèò �
Hanzo. Íåñìîòðÿ íà ýòî, áîðüáà ïî-
ëó÷èëàñü íàïðÿæåííîé. 
Íà î÷åðåäíîì ñîñòÿçàíèè ïî Soul
Calibur II êîìàíäà ñàéòà console-
sport.ru îïðîáîâàëà ðàçäåëåíèå íà
äâå ëèãè: þíèîðñêóþ è âûñøóþ. Íå-
îæèäàííî äëÿ ìíîãèõ ïîáåäèòåëåì
ôèíàëà âûñøåé ëèãè ñòàë Hayanah
May, çàíÿâøèé âòîðîå ìåñòî íà ôåâ-
ðàëüñêîì òóðíèðå. Ïîíà÷àëó êàçà-
ëîñü, ÷òî ñöåíàðèé ìåñÿ÷íîé äàâíîñ-
òè ïîâòîðèòñÿ. Âåäü, êàê è òîãäà, â
ôèíàëå âèííåðîâ Hayanah May
îáûãðàë îäíîãî èç ñàìûõ îïûòíûõ
èãðîêîâ â Soul Calibur II � Shurik�a.
Òîãäà ïîñëåäíèé, ñîáðàâøèñü ñ ñè-
ëàìè, âñå-òàêè âûðâàë ïîáåäó. Íî íà
ñåé ðàç Haynah May óæå íå äîïóñêàë
îøèáîê è óâåðåííî âûèãðàë ó

ñîïåðíèêà. Òðåòüå ìåñòî äîâîëüíî
íåîæèäàííî çàíÿë Balf.
Êðîìå òîãî, äâàäöàòü ñåäüìîãî ìàð-
òà â Ñàíêò Ïåòåðáóðãå â êëóáå «5.3
ÃÃö» áûë ïðîâåäåí òóðíèð ïî Guilty
Gear XX Reload. Òàêæå ïëàíèðîâà-

ëîñü èãðàòü â King of Fighters 2001,
íî ãåéìåðû íå ïðîÿâèëè äîñòàòî÷-
íîé èíèöèàòèâû, ïîýòîìó åãî ïðèø-
ëîñü îòìåíèòü. ×òî êàñàåòñÿ Guilty
Gear XX #Reload, òî ðàäè ýòîãî ñîñ-
òÿçàíèÿ èç Ìîñêâû ïðèåõàëè èçâåñò-

íûå èãðîêè � Hate, Xa-happy è
Nicola. Ïðè ýòîì Xa-happy ñòàë ïî-
áåäèòåëåì òóðíèðà. Â ôèíàëå îí
âñòðåòèëñÿ ñ ïèòåðñêèì ôàéòåðîì
Slayer Moon�îì. Òðåòüå ìåñòî ïîëó-
÷èë Ice.

2233 è 24 àïðåëÿ â òîðãîâîì
öåíòðå «Ìåãà-2» â
Õèìêàõ ïðîéäåò ðîñ-

ñèéñêèé ýòàï ìèðîâîãî ÷åìïèîíàòà
ïî Gran Turismo 4, ãëàâíûì ïðèçîì
êîòîðîãî ñòàíåò ñïîðòèâíûé àâòî-
ìîáèëü Nissan 350Z. Ïðèíÿòü ó÷àñ-
òèå â òóðíèðå ñìîæåò êàæäûé îáëà-
äàòåëü ëèöåíçèîííîé âåðñèè Gran
Turismo 4 (ïðàâî íà ó÷àñòèå ïðå-
äîñòàâëÿåò êóïîí íà óïàêîâêå). Áó-
äóò èñïîëüçîâàíû ãîíî÷íûå óñòà-
íîâêè, îáîðóäîâàííûå ðóëÿìè è ïå-
äàëÿìè Logitech Driving Force Pro.
Ïîáåäèòåëü òóðíèðà ïîëó÷èò âîçìîæ-
íîñòü ïîåõàòü âî Ôðàíöèþ, â ëåãåí-
äàðíûé Ëå-Ìàí, è âñòóïèòü â áîðüáó
çà àâòîìîáèëü ñ ñèëüíåéøèìè èãðî-
êàìè Åâðîïû. Ðàçóìååòñÿ, ýòî ïóòå-
øåñòâèå ïîëíîñòüþ îïëàòèò îðãàíè-
çàòîð. Ôèíàëèñòû ðîññèéñêîãî ýòàïà
áóäóò íàãðàæäåíû öåííûìè ïðèçàìè
îò Sony Computer Entertainment.
Ñîñòÿçàíèå ïðîéäåò â òðè ýòàïà:
êâàëèôèêàöèÿ, ãðóïïîâîé òóðíèð è

ôèíàë. Â êâàëèôèêàöèè èãðîêàì
ïðåäëîæàò ñîâåðøèòü Hot Lap íà àâ-
òîìîáèëå Nissan 350Z ïî òðàññå El
Capitan. Íà ýòîé ñòàäèè áóäóò îòîá-
ðàíû 32 ëó÷øèõ èãðîêà, êîòîðûå ïî-
ìåðÿòñÿ ñèëàìè â ãðóïïîâîì òóðíèðå
(ó÷àñòíèêè ðàçáèâàþòñÿ íà ãðóïïû
ïî 4 ÷åëîâåêà). 16 ïîáåäèòåëåé ãðóï-
ïîâîãî ýòàïà ñîéäóòñÿ â áåñêîìïðî-
ìèññíûõ ïîåäèíêàõ ïî ñèñòåìå play-
off, â ðåçóëüòàòå êîòîðûõ è áóäåò âû-
ÿâëåí ïîáåäèòåëü. Ñïèñîê äîñòóïíûõ
àâòîìîáèëåé è òðàññ äëÿ ãðóïïîâîé
è ôèíàëüíîé ñòàäèé òóðíèðà îïóáëè-
êîâàí íà ñàéòå http://www.gt4.ru.
Íà òóðíèð äîïóñêàþòñÿ èãðîêè ñòàð-
øå 16 ëåò, îäíàêî ïîåõàòü íà åâðî-
ïåéñêèé ôèíàë ñìîæåò ëèøü ïîáå-
äèòåëü ñòàðøå 18 ëåò, ýòî ñâÿçàíî ñ
ñóðîâûì åâðîïåéñêèì çàêîíîäà-
òåëüñòâîì, íå ïîçâîëÿþùèì ëèöàì
ìëàäøå 18 ëåò âûèãðûâàòü àâòîìî-
áèëè. Çàïèñàòüñÿ íà òóðíèð è îç-
íàêîìèòüñÿ ñ åãî ðåãëàìåíòîì
ìîæíî íà îôèöèàëüíîì ðîññèéñ-

êîì ñàéòå èãðû �
http://www. ggt4.ru.
Îíëàéíîâàÿ ðåãèñò-
ðàöèÿ ïðîèçâîäèòñÿ
ïî 21 àïðåëÿ âêëþ-
÷èòåëüíî. Íà÷àëî
òóðíèðà � 23 àïðåëÿ
â 12:00. Ðåãèñòðàöèÿ
ó÷àñòíèêîâ, íå óñ-
ïåâøèõ çàïèñàòüñÿ
íà ñàéòå, áóäåò ïðî-
âîäèòüñÿ ñ 10:00 
äî 12:00. 

1 ììåñòî: Hayanah May
2 ììåñòî: Shurik
3 ììåñòî: Balf

Soul Calibur II
(Ìîñêâà)

1 ììåñòî Immortal
2 ììåñòî Leon
3 ììåñòî Lito

Tekken 4 
(Ìîñêâà)

1 ììåñòî Xa-happy
2 ììåñòî Slayer Moon
3 ììåñòî Ice

Guilty Gear XX
#Reload 
(Ñàíêò-Ïåòåðáóðã)

Êîãäà ââû ááóäåòå ÷÷èòàòü ýýòè ññòðîêè, ââ ÅÅêàòåðèíáóðãå óóæå ïïðîéäåò òòóðíèð ïïî SSoul CCalibur III ((17 ààïðåëÿ). 
×òîáû ââ ññëåäóþùèé ððàç ííå ïïðîïóñòèòü ïïîäîáíîå ììåðîïðèÿòèå, ççàãëÿäûâàéòå ííà hhttp://www.asof.ru.

ÐÀÑÏÈÑÀÍÈÅ ÒÓÐÍÈÐÎÂ

Êîìàíäà ññonsole-ssport.ru ïïðîâîäèò 224 ààïðåëÿ ââ ÌÌîñêâå òòóðíèð ïïî SSoul CCalibur III.
Ìåñòî �� êêëóá NNetland ((http://www.net-lland.ru). 
Î ïïðàâèëàõ ììîæíî óóçíàòü ííà ññàéòå hhttp://www.console-ssport.ru

Æóðíàë ««Ñòðàíà ÈÈãð» îîðãàíèçóåò 111-114 ììàÿ òòóðíèðû ïïî SSoul CCalibur II, TTekken 44,
Gran TTurismo 44 èè, ââîçìîæíî, HHalo 22. 
Î ïïîäðîáíîñòÿõ ììû ññîîáùèì ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå.

Ìàðòîâñêèå òòóðíèðû ïïî ôàéòèíãàì

HAYANAH MMAY ÈÈ BBALF.
SHAMAN, KK8 ÈÈ SSPACEMAN �� ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ 
ÍÈÇØÅÉ ËËÈÃÈ ÒÒÓÐÍÈÐÀ ÏÏÎ SSC III.

Îôèöèàëüíûé ÷÷åìïèîíàò 
ïî Gran TTurismo 44



Äíè ÷èòàòåëÿ æóðíàëîâ «Ñòðàíà Èãð», «ÐÑ ÈÃÐÛ» è «Ïóòåâîäèòåëü: ÐÑ ÈÃÐÛ» 
àïðåëü-îêòÿáðü 2005 ãîäà 

ÂÑÒÐÅ×È Ñ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌÈ ÆÓÐÍÀËÎÂ, ÒÓÐÍÈÐÛ, 

ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ÑÂÅÐØÈËÎÑÜ!
ÌÛ ÅÄÅÌ Ê ÂÀÌ!!!

Ãåíåðàëüíûé

ïàðòíåð: 

Ñàíêò-Ïåòåðãáóðã:
Èíòåðíåò-öåíòð «5.3 GHz»
Áîëüøîé ïð. ÏÑ, 35 (êèíîöåíòð «Ìèðàæ Ñèíåìà»)

Èðêóòñê:
Êîìïüþòåðíûé êëóá «Ýïèöåíòð» 

Ñóõý-Áàòîðà, 18

Ïîäðîáíîñòè - íà ñàéòå: www.tur10.ru  

è â æóðíàëàõ «Ñòðàíà Èãð», «ÐÑ ÈÃÐÛ», «Ïóòåâîäèòåëü: ÐÑ ÈÃÐÛ» 
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ÎÍËÀÉÍ
ÊÀÐÀÓË, ÌÌÅÍß ÓÓÊÐÀËÈ!..
Îïðîñ ãàçåòû Washington Post è òå-
ëåêîìïàíèè ABC ïîêàçàë, ÷òî áîëü-
øèíñòâî àìåðèêàíöåâ îïàñàþòñÿ
ñòàòü æåðòâàìè ïðåñòóïíèêîâ, èñ-
ïîëüçóþùèõ äëÿ ñâîåé äåÿòåëüíîñòè
Èíòåðíåò. 57% æèòåëåé ÑØÀ ïîëà-
ãàþò, ÷òî èíôîðìàöèîííûå òåõíîëî-
ãèè íàðóøàþò èõ ïðàâî íà ïðèâàò-
íîñòü (òàê íàçûâàåìàÿ «êðàæà ëè÷-
íîñòè», identity theft). 72% îïðîøåí-
íûõ áåñïîêîèò, ÷òî èíôîðìàöèÿ î
íèõ (ïàñïîðòíûå äàííûå, íîìåðà
êðåäèòíûõ êàðò, ñâåäåíèÿ î çäî-
ðîâüå, ñîáñòâåííîñòè è ïð.) õðàíèòñÿ

â ýëåêòðîííûõ áàçàõ äàííûõ, ê êîòî-
ðûì ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ÷åðåç
Èíòåðíåò. 84% æèòåëåé ÑØÀ óáåæ-
äåíû, ÷òî êîìïàíèè, êîòîðûå îáëà-
äàþò òàêèìè áàçàìè äàííûõ, äåëàþò
ÿâíî íåäîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû
çàùèòèòü èõ îò âçëîìà.
Ïîñëåäíèìè èíöèäåíòàìè òàêîãî ðî-
äà ñòàëè âçëîìû áàç äàííûõ êîìïà-
íèè ChoicePoint (óòðà÷åíà èíôîðìà-
öèÿ î 145 òûñÿ÷àõ àáîíåíòîâ) è Bank
of America (áîëåå 1.8 ìèëëèîíà ïîñò-
ðàäàâøèõ). Âñåãî æå, ïî îöåíêå Ôå-
äåðàëüíîé Òîðãîâîé Êîìèññèè ÑØÀ
(Federal Trade Commission), åæåãîäíî
æåðòâàìè «êðàæ ëè÷íîñòè» ñòàíîâÿò-
ñÿ ïðèìåðíî 10 ìèëëèîíîâ àìåðè-
êàíöåâ. Óùåðá, íàíîñèìûé ïîäîáíû-
ìè ïðåñòóïëåíèÿìè, îöåíèâàåòñÿ â
äåñÿòêè ìèëëèàðäîâ äîëëàðîâ â ãîä.
Íàïîìíèì, ÷òî ïåðâîå ïðåñòóïëåíèå
òàêîãî ðîäà, ñîâåðøåííîå ïî Èíòåð-
íåòó, áûëî çàðåãèñòðèðîâàíî â 1999
ãîäó. Ñåãîäíÿ óæå áîëåå 45% âñåõ
«êðàæ ëè÷íîñòè» ñîâåðøàåòñÿ ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì êîìïüþòåðîâ è Ãëî-
áàëüíîé ñåòè.

ÖÈÔÐÎÂÀß ÑÑÎËÈÄÀÐÍÎÑÒÜ 
Ñ ÀÀÔÐÈÊÎÉ
Øâåéöàðèÿ ñòàëà ïåðâîé ñòðàíîé,
êîòîðàÿ ñîãëàñèëàñü ââåñòè äëÿ ñâî-
èõ âûñîêîòåõíîëîãè÷íûõ êîìïàíèé
äîïîëíèòåëüíûé íàëîã â ðàçìåðå
1% îò èõ ïðèáûëè. Âûðó÷åííûå
äåíüãè ïîñòóïÿò â òàê íàçûâàåìûé

«Ôîíä öèôðîâîé ñîëèäàðíîñòè»
(Digital Solidarity Fund, http://www.dsf-
fsn.org), îòêóäà çàòåì ïîéäóò íà ðàç-
âèòèå öèôðîâûõ òåõíîëîãèé â áåä-
íåéøèõ ñòðàíàõ Àôðèêè. 
Èäåÿ íîâîãî íàëîãà ïðèøëà â ãîëîâó
ïðåçèäåíòó Ñåíåãàëà Àáäóëó Âàäå,
êîòîðûé 14 ìàðòà ñåãî ãîäà âìåñòå
ñ ïðåçèäåíòîì Íèãåðèè Îëàñåãóíîì
Îáàñàíäæî òîðæåñòâåííî îáúÿâèë,
÷òî Ôîíä íà÷èíàåò äåéñòâîâàòü. Ðà-
áîòû äåéñòâèòåëüíî íåïî÷àòûé
êðàé, âåäü êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòå-
ëåé Èíòåðíåòà â àôðèêàíñêèõ ñòðà-
íàõ ìèçåðíî è ñîñòàâëÿåò ëèøü 0.5-
1% íàñåëåíèÿ. Äëÿ ñðàâíåíèÿ: â
ÑØÀ èíòåðíåò÷èêîâ áîëåå 60%, â
ðàçâèòûõ ñòðàíàõ (áåç ÑØÀ) � îêîëî
40%, â Ðîññèè � áëèçêî ê 10%, â
ÑÍÃ (áåç Ðîññèè) � 4%.
Ïîìèìî Øâåéöàðèè ê ïðîåêòó îáå-
ùàåò ïðèñîåäèíèòüñÿ Ôðàíöèÿ, à
òàêæå åùå 53 ñòðàíû (Ðîññèè ñðåäè
íèõ íåò). Äåíüãè, ñîáðàííûå «ñòðà-
íàìè-äîíîðàìè», ïîéäóò íå òîëüêî
«íà Èíòåðíåò», íî è íà âíåäðåíèå
ìîáèëüíîé ñâÿçè è ñïóòíèêîâîé òå-
ëåôîíèè.

ÔÀØÈÑÒÎÂ ÁÁÓÄÓÒ ÁÁÈÒÜ 
Â ÑÑÅÒÈ. ÊÊÀÐÈÊÀÒÓÐÎÉ
Ôåäåðàëüíîå èíôîðìàöèîííîå àãåí-
òñòâî REGNUM ñîâìåñòíî ñ ñàéòîì
caricatura.ru ïðîâîäÿò êîíêóðñ êàðè-
êàòóðû, êîëëàæà è êîìèêñà íà òåìó
«Ñìåðòü ôàøèñòñêèì îêêóïàíòàì!»
(http://caricatura.ru/konkurs/dfo/rules/).
Êîíêóðñ ïîñâÿùåí Äíþ Ïîáåäû íàä
ôàøèçìîì. Ïðèç çà ëó÷øóþ ðàáîòó
ñîñòàâëÿåò 5000 ðóáëåé. Â êà÷åñòâå
ïîîùðèòåëüíûõ ïðèçîâ áóäóò âðó-
÷àòüñÿ ìàéêè ñ ëîçóíãîì êîíêóðñà.
Ïîáåäèòåëü áóäåò îáúÿâëåí 9 ìàÿ, â
Äåíü Ïîáåäû.
Âàæíîå ïðèìå÷àíèå � â êîíêóðñå íå
ó÷àñòâóþò ðàáîòû, õàðàêòåðèçóþ-
ùèå ôàøèñòîâ ïîëîæèòåëüíî. Ïðè
îòïðàâêå ðàáîò îáÿçàòåëüíî óêàçû-
âàòü êëþ÷åâóþ ôðàçó «Ñìåðòü ôà-
øèñòñêèì îêêóïàíòàì!» � íàïîìèíà-
åò ïîðòàë Internet.Ru.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÓÓËÅÒ 
ÑÎ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜÞ 6630 ÌÌÁÈÒ/Ñ
Ñïåöèàëüíàÿ ðàáî÷àÿ ãðóïïà ìåæäó-
íàðîäíîé îðãàíèçàöèè IEEE
(http://www.ieee.org) íàêîíåö ñäåëàëà
âûáîð èç äâóõ çàÿâîê íà íîâûé ñòàí-
äàðò áåñïðîâîäíîé ñâÿçè. Ðåøåíèå
ïðèíÿòü áûëî íåïðîñòî, ïîñêîëüêó
ïåðâîíà÷àëüíî äëÿ ñòàíäàðòà 802.11n
ïðåäëàãàëîñü áîëåå øåñòè äåñÿòêîâ
âàðèàíòîâ. Âïðî÷åì, ñåðüåçíûõ ïðåä-
ëîæåíèé îêàçàëîñü âñåãî ëèøü äâà �
îò «òåõíîëîãè÷åñêîé ãðóïïû» (Intel,
Philips, Sony è äð.) è, òàê ñêàçàòü,

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

CheatBook MMarch 

http://www.cheatbook.de 

Åæåìåñÿ÷íî èçäàâàåìàÿ áàçà ÷èòîâ, êîäîâ,
õèíòîâ è ïðîõîæäåíèé. Ýòî ìàðòîâñêèé âû-
ïóñê, ïîñâÿùåííûé ñàìûì ñâåæèì è ïîïó-
ëÿðíûì èãðàì äëÿ PC. Íà ñàéòå ìîæíî ñêà-
÷àòü è ïîëíóþ âåðñèþ çà 2004 ãîä ñ êîäàìè
è ÷èòàìè äëÿ 9100 èãð.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1200 Êáàéò

CrackPass 11.3 

http://www.rndname.nm.ru 

Óòèëèòà ïîçâîëÿåò ïðîñìàòðèâàòü ëþáûå
ïàðîëè, ñêðûòûå ïîä «çâåçäî÷êàìè». Â íî-
âîé âåðñèè ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü ñâåð-
òûâàòü CrackPass â System Tray, èçìåíèëñÿ
â ëó÷øóþ ñòîðîíó èíòåðôåéñ, äîáàâèëàñü
âîçìîæíîñòü àâòîçàãðóçêè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 428 Êáàéò

Clock PPlus 11.2 

http://www.v-yuriy.nm.ru 

×àñû ñ äîïîëíèòåëüíûìè ôóíêöèÿìè. Áó-
äèëüíèê, òàéìåð âûêëþ÷åíèÿ/ïåðåçàãðóçêè
êîìïüþòåðà è êàëåíäàðü � ýòî ïîíÿòíî, íî
åùå è ïîèñê ôàéëîâ, ìóçûêè, âèäåî, óïðàâ-
ëåíèå ëîòêîì CD-ïðèâîäà. Ïðè íàâåäåíèè
êóðñîðà ÷àñû ïðîïàäàþò.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 621 Êáàéò

...54% àìåðèêàíñêèõ
ðîäèòåëåé óñòàíàâëèâà-
åò íà «äåòñêèõ» êîìïü-
þòåðàõ ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå, ôèëüòðó-
þùåå èíòåðíåò-êîíòåíò.
Íåñìîòðÿ íà óñòàíîâ-
ëåííûå ôèëüòðû, 62%
ðîäèòåëåé ðåãóëÿðíî
ïðîâåðÿþò âðó÷íóþ èñ-
òîðèþ ïîñåùåííûõ ðå-
ñóðñîâ, çëîóïîòðåáëÿÿ
òåì ñàìûì äîâåðèåì
ñâîèõ äåòåé. Ìåæäó òåì
ïîäîçðåâàþò ðîäèòåëåé
â ïîäîáíûõ ìàíèïóëÿ-
öèÿõ âñåãî ëèøü îêîëî
30% ïîäðîñòêîâ.

...Â 2004 ãîäó êîìïàíèÿ
«ßíäåêñ» óâåëè÷èëà
ñâîè ïðîäàæè äî $17
ìëí. (÷èñòàÿ ïðèáûëü
ñîñòàâèëà $7 ìëí.), ÷òî
â äåñÿòü ðàç ïðåâûñèëî
äîõîä 2002 ãîäà. Ïðè
ýòîì 75% ñóììû «ßí-
äåêñ» çàðàáîòàë íà ïî-
èñêîâîé ðåêëàìå.

...Ñïåöèàëèñòàìè ïî áå-
çîïàñíîñòè óæå âûÿâëå-
íî áîëåå 100 ñåòåé,
ñîñòîÿùèõ èç ñîòåí è
òûñÿ÷ «êîìïüþòåðîâ-
çîìáè» êàæäàÿ. 32%
«çîìáè» ðîäîì èç
ÑØÀ, 16% � èç Þæíîé
Êîðåè, à îñòàëüíûå
52% ïðèõîäÿòñÿ íà 98
äðóãèõ ñòðàí. Ñàìàÿ
áîëüøàÿ «çîìáè-ñåòü»,
âûÿâëåííàÿ â ìàðòå ñå-
ãî ãîäà â ÑØÀ, ñîñòîÿ-
ëà èç 50 òûñÿ÷ ìàøèí è
èñïîëüçîâàëàñü äëÿ
ðàññûëêè ñïàìà è ôè-
øèíãà. 

...Ïî÷òè 80% âñåõ ôè-
øèíãîâûõ àòàê êîíöà
2004 � íà÷àëà 2005 ãî-
äà ïðèøëîñü âñåãî íà
òðè áàíêà � Citibank
(55%), Smith Barney
(14%) è SunTrust (10%).

...Ñ 17 ìàðòà íà èíòåð-
íåò-ñàéòå Òàëëèíñêîãî
òðàíñïîðòíîãî äåïàðòà-
ìåíòà â ðóáðèêå Uudised
(«Íîâîñòè») ïóáëèêóþò
èìåíà âñåõ áåçáèëåòíè-
êîâ, â îòíîøåíèè êîòî-
ðûõ çàâåäåíî «äåëî î
ïðîñòóïêå» (áîëåå 6 òû-
ñÿ÷ ÷åëîâåê).

...Êîëè÷åñòâî èíòåðíåò-
ïîëüçîâàòåëåé íà Òàé-
âàíå íà êîíåö ÿíâàðÿ
2005 ã. ñîñòàâèëî 13.8
ìëí. ÷åëîâåê, ÷òî íà 9%
áîëüøå àíàëîãè÷íîãî
ïîêàçàòåëÿ ïðîøëîãî
ãîäà. Ïðè ýòîì âîçðàñò

ÂÑÅ >

WiMAX ïïîêîðÿåò ßßïîíèþ

Ïîêà ÌÌîñêâà ííåòîðîïëèâî ïïîêðûâàåòñÿ òòî÷êàìè
äîñòóïà WWi-FFi, ââ ÒÒîêèî óóæå ððàçâåðòûâàþò îîáùåãî-
ðîäñêóþ ááåñïðîâîäíóþ ññåòü ññëåäóþùåãî ïïîêîëå-
íèÿ. 6600 ÿÿ÷ååê YYozan MMetroZone ññòàíóò ïïåðâîé ââ
ìèðå îîñíîâàííîé ííà òòåõíîëîãèè WWiMAX îîáùåãîðî-
äñêîé êêîìïüþòåðíîé ññåòüþ ññ ääîñòóïîì ââ ÈÈíòåðíåò
è ïïåðåäà÷åé ààóäèî/âèäåî ïïîòîêîâ. ÒÒåñòîâàÿ
ýêñïëóàòàöèÿ ññå-
òè ííà÷íåòñÿ ââî
âòîðîì, àà êêîììåð-
÷åñêàÿ �� ââ ÷÷åòâåð-
òîì êêâàðòàëå
2005 ããîäà. ÀÀ ââ
2006 ããîäó ««áåñï-
ðîâîäíîå
ñ÷àñòüå» ððàñïðî-
ñòðàíèòñÿ ííà îîê-
ðàèíû ÒÒîêèî èè ââî-
ñåìü ááëèæàéøèõ
ïðåôåêòóð.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/185/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

«êîììóíèêàòîðîâ» (Broadcom,
Conexant, Motorola, Nokia è äð.).
Â èòîãå ïîáåäó ïðàçäíîâàëè «òåõíî-
ëîãè»: 181 ãîëîñ ïðîòèâ 140. Ïðàâ-
äà, ýòî ëèøü ïðîìåæóòî÷íàÿ ïîáåäà,
ïðåäñòîèò åùå íàáðàòü 75% ãîëîñîâ
íà îáùåì ñîáðàíèè IEEE â ìàå. Åñòü
è ðÿä áþðîêðàòè÷åñêèõ ïðîöåäóð,
ïîýòîìó îôèöèàëüíîå ïðèçíàíèå
802.11n îæèäàåòñÿ â íà÷àëå 2006 ã.
Åñëè âñå òàê è ïðîèçîéäåò, òî ñêî-
ðîñòè áåñïðîâîäíîé ñâÿçè âîçðàñòóò
ìíîãîêðàòíî. Íîâûé 802.11n, ñìåíÿ-
þùèé óñòàðåâàþùèå 802.11a/b/g,
ïðåäóñìàòðèâàåò ïåðåäà÷ó äàííûõ ñ
ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòüþ â 630
Ìáèò/c. Ïðåäåë æå íûíåøíåãî ïðî-
òîêîëà 802.11a/g � ýòî «âñåãî» 54
Ìáèò/c, â ðåàëüíîñòè äîñòèãàþòñÿ
öèôðû â 15-25 Ìáèò/c.

×ÅÐÂÅÉ ÌÌÅÍÜØÅ, 
ÍÎ ÎÎÒ ÝÝÒÎÃÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÕÕÓÆÅ
Ôèíñêàÿ àíòèâèðóñíàÿ êîìïàíèÿ F-
Secure (http://www.f-ssecure.com) îòìå-
÷àåò â ïîñëåäíèå ïîëãîäà ñóùåñòâåí-
íûé ñïàä â ïîÿâëåíèè â Èíòåðíåòå
Slammer-ïîäîáíûõ ñåòåâûõ ÷åðâåé, â
òî âðåìÿ êàê ïî÷òîâûå ÷åðâè âèäîâ
NetSky, Bagle è Sober ïðîäîëæàþò
àêòèâíî ðàçìíîæàòüñÿ è ìóòèðîâàòü.
Îäíîé èç ïðè÷èí íåîæèäàííîãî çà-
òèøüÿ íàçûâàåòñÿ øèðîêîìàñøòàá-
íîå âíåäðåíèå âòîðîãî ñåðâèñ-ïàêà
äëÿ Windows XP, çàêðûâøåãî áîëü-
øèíñòâî äûð, à òàêæå ðàñòóùàÿ ïî-
ïóëÿðíîñòü ïåðñîíàëüíûõ firewall�îâ
(áðàíäìàóýðîâ). Áëàãîäàðÿ ýòèì

áëàãîòâîðíûì èçìåíåíèÿì êîìïüþ-
òåðíûå ÷åðâè óòðàòèëè ñïîñîáíîñòü
ê áûñòðîìó ðàçìíîæåíèþ è, âîçìîæ-
íî, óéäóò â íåáûòèå òàê æå, êàê ìíî-
ãèå òèïû âèðóñîâ, íåñîâìåñòèìûå ñ
ñîâðåìåííûìè îïåðàöèîííûìè ñèñ-
òåìàìè è îôèñíûìè ïàêåòàìè.
Íî íå âñå òàê óæ ÷óäåñíî. Óìåíüøå-
íèå âèðóñíîé àêòèâíîñòè ìîæíî îáú-
ÿñíèòü óëó÷øåíèåì çàùèòû, îäíàêî
ýêñïåðòû F-Secure ïîä÷åðêèâàþò, ÷òî
ýòî ëèøü îäèí èç âàðèàíòîâ îáúÿñíå-
íèÿ. Íàñòîðàæèâàåò, ÷òî çà ïîñëåäíèå
ìåñÿöû âèðóñîïèñàòåëè äàæå íå ïû-
òàëèñü ïðîâåðèòü ýòó ñàìóþ çàùèòó
íà ïðî÷íîñòü. Âîçìîæíî, äåëî â òîì,
÷òî íàõîæäåíèå ýêñïëîéòîâ äëÿ íàïè-
ñàíèÿ ñåòåâûõ ÷åðâåé òðåáóåò òåïåðü
êóäà áîëüøèõ óñèëèé, ÷åì ðàçðàáîòêà
äðóãèõ òèïîâ âèðóñîâ. È ñîçäàòåëè âè-
ðóñîâ ñîñðåäîòî÷èëèñü íà ïî÷òîâûõ è
IM-÷åðâÿõ, ÷èñëî êîòîðûõ íåóêëîííî
ðàñòåò, à â îñîáåííîñòè íà spyware
(øïèîíñêèå ìîäóëè) è òðîÿíàõ, ðàñï-
ðîñòðàíÿåìûõ äëÿ îðãàíèçàöèè ñåòåé
èç «êîìïüþòåðîâ-çîìáè».
Â ëþáîì ñëó÷àå ðÿäîâîìó ïîëüçîâà-
òåëþ ðàññëàáëÿòüñÿ ðàíî. Ñïåöèà-
ëèñòû F-Secure ïðîãíîçèðóþò â áëè-
æàéøèå ìåñÿöû êàòàñòðîôè÷åñêèé
ðîñò îñîáûõ ïðîãðàìì-øïèîíîâ, íå-
ïîäâëàñòíûõ îáû÷íûì àíòèâèðóñàì.
×òî ïðèÿòíî, äëÿ âûÿâëåíèÿ íîâîé
óãðîçû óæå âûïóùåíà óòèëèòà �
èùèòå íà http://www.europe.
f-eecure.com/exclude/blacklight/fsbl.exe
(395 Êáàéò). Ïîêà åå ïðåäëàãàþò
áåñïëàòíî...

64% èç íèõ îêàçàëñÿ
áîëåå 12 ëåò.

...Â 2004 ãîäó ïîëüçîâà-
òåëè ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ ïîòðàòèëè íà
ïîðíîãðàôè÷åñêèå êàð-
òèíêè è âèäåîðîëèêè
400 ìëí. äîëëàðîâ, à ê
2010 ãîäó îáúåì ýòîãî
ðûíêà, ïî ïðîãíîçàì,
ñîñòàâèò îêîëî 5 ìëðä.
äîëëàðîâ.

...Åæåãîäíî ÷èñëåí-
íîñòü íàñåëåíèÿ Çåìëè
âîçðàñòàåò áîëåå ÷åì
íà 90 ìèëëèîíîâ ÷åëî-
âåê. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî
êàæäóþ ñåêóíäó íà ïëà-
íåòå ðîæäàåòñÿ 3 ÷åëî-
âåêà.

...Âåñíà äâèæåòñÿ ïî
ïëàíåòå ñî ñêîðîñòüþ
ïðèìåðíî 50 êèëîìåò-
ðîâ â ñóòêè, ÷òî îïðåäå-
ëåíî ïî íàáëþäåíèÿì
çà ñîöâåòèÿìè îòäåëü-
íûõ ðàñòåíèé.

...Â ãîðîäå Òåãàçè (Ñà-
õàðà) âñòðå÷àþòñÿ äîìà
ñî ñòåíàìè èç êàìåííîé
ñîëè. Ýòî îäíî èç ñà-
ìûõ ñóõèõ ìåñò íà Çåì-
ëå, è ïîýòîìó äîìàì íå
ãðîçèò îïàñíîñòü ðàñò-
âîðèòüñÿ îò äîæäÿ.

...Íàèâûñøàÿ äëÿ ãîí-
÷èõ ñîáàê ñêîðîñòü áû-
ëà çàôèêñèðîâàíà 5
ìàðòà 1994 ãîäà â
Àâñòðàëèè. Â ýòîò äåíü
ãðåéõàóíä ïî êëè÷êå
Star Title ðàçâèë ñêî-
ðîñòü 67.32 êì/÷.

...Â àâñòðàëèéñêîì ãî-
ðîäå Àäåëàèäà â çî-
îïàðêå âî âðåìÿ ÷èñòêè
êëåòêè ñ øèìïàíçå ñëó-
æèòåëü îáíàðóæèë çà-
íà÷êó â âèäå òîëñòîé
ïà÷êè äåíåã, ïðè÷åì âñå
áàíêíîòû áûëè ìåëêèå,
à íåêîòîðûå âîîáùå
èíîñòðàííûå. Çà êëåò-
êîé íåìåäëåííî óñòàíî-
âèëè íàáëþäåíèå � è
îêàçàëîñü, ÷òî äåíüãè
ýòè ÷åñòíî çàðàáîòàëè
ñàìè îáåçüÿíû: îíè
ïðîñòî ïðîäàâàëè ïîñå-
òèòåëÿì ñâîè ôðóêòû, à
âûðó÷êó áåðåæíî ñêëà-
äûâàëè â óãîëîê.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Waves 11.02 

http://www.sirint.ru 

Ñêðèíñåéâåð ñìîäåëèðóåò èíòåðôåðåíöèþ
ñâåòà îò íåñêîëüêèõ èñòî÷íèêîâ íà ïîâåðõ-
íîñòè ëèíçû èëè çåðêàëà ïðîèçâîëüíîé
êðèâèçíû. Ðåçóëüòàò � ìíîæåñòâî âïå÷àò-
ëÿþùèõ ýôôåêòîâ: äîæäü, ñòåêëî, ìåòàëë
è äð. Òîëüêî äëÿ ìîùíûõ ìàøèí!

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 368 Êáàéò

Control TTOTAL 55.0 

http://www.controlru.atvsoft.com 

Òâèêåð Windows XP, Office XP è Internet
Explorer, ïîçâîëÿþùèé íàñòðîèòü 1000+ ïà-
ðàìåòðîâ. Èìååò íåêîòîðûå, êðàéíå ðåäêî
âñòðå÷àþùèåñÿ ôóíêöèè. Íàïðèìåð, ê ÷à-
ñàì, ÷òî ðàçìåùàþòñÿ â ñèñòåìíîì ëîòêå,
ìîæíî äîáàâèòü íàäïèñü.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1200 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

KM.ru

(http://www.km.ru), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Äåâèç ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêè � ðàçíîîáðàçèå! Åñòü íàä ÷åì ïîëîìàòü ãîëîâó (ñ ðèñêîì ñëîìàòü åå...), ïîâîäû ïîõèõèêàòü, ïîäðàòüñÿ è óçíàòü
êîå-÷òî ïîëåçíîå äëÿ æèçíè. Íî íàäååìñÿ, ÷òî ñâåäåíèÿ î äåéñòâèè íàðêîòèêîâ íà ÷åëîâåêà ëè÷íî âàì íèêîãäà íå ïðèãîäÿòñÿ.

HAPLAND 

http://homepage.ntlworld.com/
rallen/hapland.swf

Ïðîéòè ýòîò êâåñò íåëåãêî. Ìàëî
òîãî, ÷òî íå ñîâñåì ïîíÿòíî, êà-
êóþ öåëü íàäî äîñòèãíóòü, òàê
åùå è íà íåêîòîðûå «ãîðÿ÷èå òî÷-
êè» ïðèõîäèòñÿ íàæèìàòü íå îäèí
ðàç. Èëè æäàòü êàêîå-òî âðåìÿ. Â
îáùåì, âîò ïîäñêàçêà � ñíà÷àëà
çàæãèòå ôàêåëû è ïîñòàðàéòåñü
íå ðàçðóøàòü è íå óáèâàòü.

EXCESS ALL 

http://www.bbc.co.uk/radio1/onelife/
fun/health/excess/drop_test.html

Âû êëóááåð? Òîãäà ýòà èãðà äëÿ
âàñ. Íàæèìàÿ íà êíîïêè, ñìîò-
ðèì, êàê ìåíÿåòñÿ âíåøíèé âèä è
ïîâåäåíèå ÷åëîâåêà, ïðèíÿâøåãî
«äîçó», âûíþõàâøåãî äîðîæêó
«êîêñà» èëè çàêàòèâøåãî «êîëå-
ñî» ýêñòàçè. Ñòðàøíîâàòî? ×òî æ,
ïî õîäó äåëà äàþòñÿ ñîâåòû, êàê
ñåáÿ âåñòè â ýòèõ ñëó÷àÿõ.

POUR ME A GLASS 

http://www.fhm.com.ua/games/
fhm_arena.phtml?idg=3

Ìû â áàðå è çàíèìàåìñÿ ñòðàí-
íûìè äåëàìè: îòãîíÿåì îò ñòîéêè
äåâóøåê, êèäàÿñü êóñî÷êàìè ëü-
äà. Ïîïàäàíèå â ðàçíûå ÷àñòè òå-
ëà ïðèíîñèò ðàçíîå êîëè÷åñòâî
î÷êîâ (åñòü ãëîáàëüíàÿ òàáëèöà
ðåêîðäîâ). È âñå ýòî ìû äåëàåì
ëèøü çàòåì, ÷òîáû áåç ïîìåõ îá-
ùàòüñÿ ñ äðóãîì-áàðìåíîì.

ETHERENA 

http://www.geocities.com/arayh_al/
etherena-beta.html

Âïîëíå ðàáî÷àÿ áåòà-âåðñèÿ ôàé-
òèíãà ñ íåïëîõîé ãðàôèêîé è çâó-
êîì, â êîòîðîì ïðåäñòîèò ñðà-
çèòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì íà ïðåäìåò
ëó÷øåãî âëàäåíèÿ ìàãèåé è áîå-
âûìè èñêóññòâàìè. Åñòü íåñêîëü-
êî ðåæèìîâ áîÿ, óðîâíåé ñëîæ-
íîñòè, à îïïîíåíòîì ìîæåò áûòü
êàê ÷åëîâåê, òàê è êîìïüþòåð.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Èíòåðíåò-äîñòóï äëÿ ñëåïûõ îòêðûò â
Àìóðñêîé îáëàñòíîé áèáëèîòåêå, ãäå
óñòàíîâëåíû êîìïüþòåðû, ðàñïîçíà-
þùèå è âîñïðîèçâîäÿùèå ÷åëîâå÷åñ-
êóþ ðå÷ü. Òåïåðü íåçðÿ÷èå ñìîãóò ñà-
ìè ïîëüçîâàòüñÿ e-mail�îì.
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Heroes Portal
http://www.heroesportal.net
Òîë÷êîì ê ñîçäàíèþ ñàéòà ïîñëóæè-
ëà èäåÿ îðãàíèçîâàòü äëÿ ïîêëîííè-
êîâ Heroes of Might and Magic «ïóíêò
îáìåíà» ñîáñòâåííîðó÷íî èçãîòîâ-
ëåííûìè êàðòàìè. Âñå ïîëó÷èëîñü
íà 200%, è ñåãîäíÿ òóò ïî÷òè 2 òû-
ñÿ÷è êàðò ê HoMM I-IV, ïðè÷åì ðàç-
ìåùåíû îíè òàê, ÷òî êîìàð íîñó íå
ïîäòî÷èò: ñêðèíøîòû êàæäîãî óðîâ-
íÿ è îïèñàíèå, ðåéòèíãè ïîïóëÿð-
íîñòè (ïî ÷èñëó çàãðóçîê, à òàêæå ïî
ðåçóëüòàòàì ãîëîñîâàíèÿ), ìèíè-
ôîðóìû è ò.ï. Ïîìèìî êàðò è îïèñà-
íèé èãð, èíòåðåñíû îôëàéíîâûå
òóðíèðû, ïðàâèëà êîòîðûõ ïðåäåëü-

íî ïðîñòû: íóæíî âñåãî ëèøü çàãðó-
çèòü íà÷àëüíûé ñåéâ, ïðåäëîæåí-
íûé ê òóðíèðó, ïðîéòè èãðó íà ñâîåì
êîìïüþòåðå, à çàòåì ïðèñëàòü ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå àäìèíèñòðàòî-
ðàì ñàéòà (ìàãèñòðàì). Ìàãèñòðû
çàíîñÿò ðåçóëüòàòû â îáùóþ òàáëè-
öó ó÷àñòíèêîâ è, îïðåäåëèâ ïîáåäè-
òåëÿ, íàãðàäÿò åãî âèðòóàëüíûìè
çåìëÿìè (ôåîäàìè) è ïî÷åòíûìè
çâàíèÿìè.

«Äæîéñòèêè è äðóãèå...»
http://www.joysticks.ru
«Äæîéñòèêè è äðóãèå èãðîâûå ìàíè-
ïóëÿòîðû» � íåïëîõîé ðåñóðñ óâëå-
÷åííûõ ëþáèòåëåé. Ïðî èãðîâûå ìà-
íèïóëÿòîðû (äæîéñòèêè, ðóëè ñ ïå-
äàëÿìè, ãåéìïàäû) òóò ìîæíî óçíàòü
ìíîãîå � íà ñàéòå ïðèëè÷íûé àðõèâ
òåìàòè÷åñêèõ ïóáëèêàöèé è àâòîðñ-
êèõ ñòàòåé. Ðåøèëè ñäåëàòü øòóðâàë
èç êðàñíîãî äåðåâà äëÿ MS Flight
Simulator èëè «ïîèãðàòü ãåéìïàäîì â
Unreal Tournament 2004»? Îáÿçà-
òåëüíî çàãëÿíèòå ñþäà, åñëè âàñ ïî-
ñåùàþò ïîäîáíûå èäåè, � íà ôîðó-
ìå ñàéòà îáñóæäàþòñÿ ýòè è êóäà áî-

ëåå çàêîâûðèñòûå âîïðîñû. Èç «îá-
ùåóïîòðåáèòåëüíîãî» îòìåòèì îá-
øèðíóþ ïîäáîðêó ðóêîâîäñòâ ê èç-
äåëèÿì Saitek, ê êîòîðûì àâòîð, ïî-
âèäèìîìó, ïèòàåò îñîáóþ ñêëîí-
íîñòü. Äèçàéí ñàéòà ïðîñò äî ïðèìè-
òèâèçìà, ðåêëàìà îòñóòñòâóåò êàê
âèä. Îò èíôîðìàöèè íè÷òî íå îòâëå-
êàåò, è ýòî, íà íàø âçãëÿä, ñîâñåì
íåïëîõî.

freeWiFi.ru
http://freewifi.ru
Ðèòîðè÷åñêèé âîïðîñ: êòî îòêàæåòñÿ
îò ñêîðîñòíîãî è áåñïëàòíîãî äîñòó-
ïà â Èíòåðíåò? Íàâåðíîå, íèêòî.
Âîò è ðåøèë Ðóñëàí Êóðåïèí, àâòîð

freeWiFi.ru, ñèñòåìàòèçèðîâàòü èí-
ôîðìàöèþ ïî áåñïðîâîäíîìó äîñòó-
ïó â Ðîññèè è çà ðóáåæîì. Ðåçóëü-
òàò � íàñòîÿùàÿ áàçà äàííûõ ïî
òî÷êàì áåñïðîâîäíîãî ïîäêëþ÷åíèÿ,
îõâàòûâàþùàÿ íà ñåãîäíÿ 16 ñòðàí,
54 ãîðîäà è áîëåå 180 òî÷åê äîñòó-
ïà. Ñàéò íå ïåðåãðóæåí ãðàôèêîé,
ïîëüçîâàòüñÿ èì óäîáíî � ïîèñêî-
âûé ìîäóëü ïîçâîëÿåò íàéòè ïîäõî-
äÿùåå çàâåäåíèå ñ ó÷åòîì îñíîâ-
íûõ êðèòåðèåâ: åãî òèïà (êàôå, âîê-
çàë, áèáëèîòåêà...), ìåñòîðàñïîëî-
æåíèÿ è ïàðàìåòðîâ Wi-Fi-ñîåäèíå-
íèÿ. Ïðèÿòíî, ÷òî ïðîåêò freeWiFi.ru
ðàçâèâàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî áëàãî-
äàðÿ ýíòóçèàçìó ôàíàòîâ Wi-Fi è
Bluetooth, êîòîðûå, îáíàðóæèâ íî-
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Çíàêîìñòâà

AGDB
http://agdb.net.ru
Âíóøèòåëüíàÿ ññåòåâàÿ êêîëëåêöèÿ
ñòàðûõ èèãð ííà÷àëà 880-õõ �� ññåðåäèíû
90-õõ. ÀÀâòîð ïïðîåêòà, ÀÀëåêñåé
Òèõîíåíêî, ññîáðàë ââ îîäíîì ììåñòå
Larry, SSpace QQuest, EElite �� ââñåãî
îêîëî 11000 ññòàðûõ èèãð! ÄÄèçàéí ïïðîñò

è óóäîáåí, àà ââîïðîñ ññ ccopyright�îì
ðåøåí ððàäèêàëüíî �� ñññûëêè ííà
äèñòðèáóòèâû ââåäóò ííà ääðóãèå ññàéòû.

AVATARWORLD
http://avatarworld.h15.ru
Âíóøèòåëüíàÿ ããàëåðåÿ èèç ááîëåå ÷÷åì
1900 ññòàòè÷íûõ èè ààíèìèðîâàííûõ
àâàòàðîâ. ÀÀâòîð, ññêðûâøèéñÿ ííà
ôîðóìå ïïîä ííèêîì SSevaWolf, ïïîä

«àâàòàðîì» ïïîíèìàåò êêàðòèíêó,
êîòîðàÿ îîòðàæàåò ññóùíîñòü,
õàðàêòåð èèëè ââíåøíîñòü ççàâñåãäàòàÿ
ôîðóìîâ. ÑÑàéò îîòëè÷íî
ñòðóêòóðèðîâàí, àà ààâàòàðà ññåáå òòóò
ìîæíî ääàæå ççàêàçàòü...

IP
http://www.i-pp.com.ru
Èíôîðìàöèîííûé ïïîðòàë ««îáî
âñåì». ÐÐîê-ããðóïïû ññ òòåêñòàìè èè
ôîòîãðàôèÿìè, ««æåëåçî» ññî
ñïåöèôèêàöèÿìè, îîáçîðû èèãð,
ñêðèíøîòû èè ððåéòèíãè. ÅÅñòü
õîðîøèå ììàòåðèàëû ïïî ððàñêðóòêå èè

web-ääèçàéíó ññàéòîâ ((îñîáåííî ääëÿ
íîâè÷êà), êêîëëåêöèè ««îáîåâ» èè
äðóãèå ððàçäåëû. ÑÑàéò ááûñòðûé,
áëàãîäàðÿ ììèíèìóìó ããðàôèêè.

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ
ðóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå ííà
dolser@gameland.ru èëè îîñòàâëÿéòå
ñîîáùåíèå ííà ôôîðóìå ííàøåãî
æóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

âóþ òî÷êó äîñòóïà, íåìåäëåííî çà-
íîñÿò åå â áàçó äàííûõ.

Land.ru � «Ôîðóìû»
http://www.webboard.ru
Ôîðóì î÷åíü âàæåí äëÿ ðàñêðóò-
êè ëþáîãî ñàéòà. Èíòåðåñíûå òå-
ìû, ñïîðû è ïåðåïàëêè çàñòàâëÿ-
þò ïîñåòèòåëåé ðåñóðñà âîçâðà-
ùàòüñÿ íà íåãî âíîâü è âíîâü. Ê
òîìó æå ôîðóì óäîáíåå ÷àòà,
ïîñêîëüêó äëÿ îáìåíà ìíåíèÿìè
íå òðåáóåòñÿ ïðèñóòñòâèÿ â Ñåòè
âñåõ ó÷àñòíèêîâ îáñóæäåíèÿ, äà è
âûñêàçàííûå ìíåíèÿ äîëãî îñòà-
þòñÿ äîñòóïíûìè. Ïðîåêò Land.ru
ïðåäëàãàåò òàêóþ óñëóãó âñåì,
êîìó íåäîñóã ïðîãðàììèðî-
âàòü/óñòàíàâëèâàòü ôîðóì íà
ñâîåì ñàéòå. Äîñòàòî÷íî ïðîéòè
ïðîñòóþ ðåãèñòðàöèþ � è æèçíåí-
íî âàæíûé ýëåìåíò «ñåòåâîãî èí-
òåðàêòèâà» ê âàøèì óñëóãàì. Íà
Land.ru ñåé÷àñ 30 òûñÿ÷ ôîðóìîâ,
â êîòîðûõ ñäåëàíî 2.5 ìèëëèîíà
çàïèñåé.

All Net Tools
http://www.all-nnettools.com
Ðàçðàáîò÷èêè All Net Tools («Ïîë-
íîãî ñåòåâîãî èíñòðóìåíòàðèÿ»)
ñîáðàëè íà åäèíîì web-ðåñóðñå
âñå, ÷òî íóæíî äëÿ áåçîïàñíîé è
óäîáíîé ñåòåâîé æèçíè. Òåïåðü,
íåçàâèñèìî îò êîìïüþòåðà, ñ êîòî-
ðîãî ïîëüçîâàòåëü âûøåë â Ñåòü,
îí âñåãäà ïðîâåðèò, óêðûò ëè îí çà
firewall�îì, óçíàåò î ñåòåâûõ îïàñ-
íîñòÿõ, ïîøëåò àíîíèìíóþ ïî÷òó,
íàéäåò ôàéë è äàæå ïåðåâåäåò ñ
ðóññêîãî íà àíãëèéñêèé. Âñå ýòî
áîãàòñòâî ñòðóêòóðèðîâàíî íà All
Net Tools â âîñåìü îñíîâíûõ ðàç-
äåëîâ, êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü,
ðàçáèòû íà ïîäðàçäåëû. Âñå íàñ-
òîëüêî ëîãè÷íî è ïîíÿòíî, ÷òî
òðóäíîñòåé ñ íàâèãàöèåé ïî ñàéòó
íå âîçíèêàåò âîâñå.

Dr.Watson
http://watson.addy.com
Åñòü ñïåöèàëüíûå ïðîãðàììû äëÿ
ïðîâåðêè HTML-êîäà, òàê íàçûâàå-
ìûå HTML-âàëèäàòîðû, êîòîðûå
ïîçâîëÿò èçáåæàòü íóäíîé ïðîöåäó-
ðû ïîèñêà îøèáîê íà ñâåæåñîçäàí-
íîì ñàéòå. Âàëèäàòîð Dr.Watson�à
ðàáîòàåò â îíëàéíîâîì ðåæèìå, ïî-
ýòîìó äëÿ ïðîâåðêè íå íóæíî ÷òî-òî
ñêà÷èâàòü è óñòàíàâëèâàòü. Äîñòà-
òî÷íî ââåñòè àäðåñ ñòðàíè÷êè, îí
ñàì îòûùåò åå â Ñåòè è âûäàñò ðàç-
âåðíóòîå ðåçþìå ñ óêàçàíèåì îøè-
áîê è ñîâåòàìè ïî èõ èñïðàâëåíèþ.
Íàïðèìåð, äëÿ çàãëàâíîé ñòðàíè÷êè
http://www.gameland.ru «äîêòîð» ïî-
ðåêîìåíäîâàë äîáàâèòü ìåòà-òåã
îïèñàíèÿ ñàéòà è ñîêðàòèòü êîëè÷å-
ñòâî êëþ÷åâûõ ñëîâ, ÷òî ïîâûñèò
óçíàâàåìîñòü ðåñóðñà ïîèñêîâûìè
ñèñòåìàìè òèïà Google èëè ßíäåêñ.
Dr.Watson òàêæå ïðîâåðÿåò ñêî-
ðîñòü çàãðóçêè, ïîïóëÿðíîñòü ðåñóð-
ñà è íàõîäèò «áèòûå» ññûëêè. 

Favorites: 
Firmware && BBIOS

http://forum.rpc1.org/portal.php �
êðóïíåéøèé ïïîðòàë ññàìûõ
ñâåæèõ ïïðîøèâîê ääëÿ ââñåõ
òèïîâ îîïòè÷åñêèõ ääèñêîâîäîâ.
http://www.bios.ru � èèùåòå
îáíîâëåíèå BBIOS
ìàòåðèíñêèõ ïïëàò èè ïïðîøèâîê
ìîäåìîâ, ââèäåîêàðò, àà òòàêæå
îïòè÷åñêèõ ïïðèâîäîâ? ÂÂàì
ñþäà.
http://bios.new.com.ua �
ïîäðîáíûå èèíñòðóêöèè ííà òòîò
ñëó÷àé, ååñëè ââû ïïåðâûé ððàç
îáíîâëÿåòå BBIOS.
http://wimsbios.com �
àâòîðèòåòíûé ððåñóðñ ññî
ññûëêàìè ííà ïïðîèçâîäèòåëåé
âñåõ ììàòåðèíñêèõ ïïëàò ((â òòîì
÷èñëå ««äðåâíèõ» èè
«ýêçîòè÷íûõ»).
http://www.nix.ru/support/ �
äðàéâåðû, ïïðîøèâêè èè
íàñòðîå÷íûå ïïðîãðàììû ääëÿ
áîëüøèíñòâà ««æåëåçà»,
ïðîäàþùåãîñÿ ââ ÐÐîññèè.
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ÑÑ óäÿ ïî îòêëèêàì, äàëåêî íå
âñå õîðîøî ïðåäñòàâëÿþò,
÷òî òàêîå áåòà-òåñò, ïóñòü äà-

æå è íà çàêëþ÷èòåëüíîì ýòàïå.
«Îòêðûòîå òåñòèðîâàíèå» íå îçíà-
÷àåò, ÷òî èãðà ïîëíîñòüþ ãîòîâà. Òî
åñòü ðàçðàáîò÷èêè-òî óâåðåíû, ÷òî
èãðàòü óæå ìîæíî, à áåòà-òåñòåðîâ
ïðèãëàøàþò, ÷òîáû ýòî äîêàçàòü èëè
îïðîâåðãíóòü. Áàãè, çàâèñàíèÿ, ñìå-
ùåííûé èãðîâîé áàëàíñ � âñå ýòè
ïðåëåñòè îáû÷íî ïðèñóòñòâóþò â äî-
ñàäíîì êîëè÷åñòâå. Íî ýòî íå ñàìàÿ
ñòðàøíàÿ íàïàñòü. Õóæå âñåãî òî,
÷òî ñêðûâàåòñÿ ïîä óæàñíûì òåðìè-
íîì «îòêàò». Âåäü çà÷àñòóþ äëÿ èñï-
ðàâëåíèÿ íåäîäåëîê ðàçðàáîò÷èêè
âûíóæäåíû ïðèâîäèòü ñåðâåð â ïåð-
âîíà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå, à ïðè ýòîì
âñå äîñòèæåíèÿ èãðîêîâ ìîãóò îáíó-
ëÿòüñÿ! Óâû, âñå ïðèõîäèòñÿ íà÷è-
íàòü ñíà÷àëà, è ïîðîé íå îäèí ðàç...
Ñïðàøèâàåòñÿ, ðàäè ÷åãî òåðïåòü
âñå ýòè ìóêè? È ïî÷åìó âñå-òàêè íà-
õîäÿòñÿ òûñÿ÷è, à â îñîáûõ ñëó÷àÿõ �
äàæå ñîòíè òûñÿ÷ æåëàþùèõ òðàòèòü
âðåìÿ è äåíüãè íà áåòà-òåñò?
Îòâåòîâ ìíîãî. Ñêàæåì, æåëàíèå
ïåðâûì ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íîâèíêîé
è/èëè ïðèëîæèòü ðóêó ê ñîçäàíèþ
õèòà. Ïîëó÷èòü óäîâîëüñòâèå îò íî-
âîé è áåñïëàòíîé èãðû. Íåêîòîðûõ
áåòà-òåñòåðîâ, íàçîâåì èõ «îñîáî
îäàðåííûìè», ïðèâëåêàåò ðàçðåøå-
íèå è äàæå ïîîùðåíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ íà îáìàí è âçëîì èãðû. Ðàçâå
òàêîå âîçìîæíî ïîñëå ðåëèçà?
Òàê ÷òî åñëè ó âàñ åñòü ñâîÿ îñîáàÿ
ïðè÷èíà èëè õîòü îäíó èç ïåðå÷èñ-
ëåííûõ âû íàõîäèòå çàáàâíîé, òî
âîò âàì ïîëå äëÿ ïðèëîæåíèÿ ñèë.
Èãðà, êîòîðîé åùå íå áûëî!

Sociolotron
Ñîçäàòåëè ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîãî
Sociolotron�à (http://www.sociolotron.
com) ïîëàãàþò, ÷òî ïîëíàÿ ñâîáîäà

äåéñòâèé è ïåäàíòè÷íîå âîïëîùåíèå
ñóðîâûõ çàêîíîâ ðåàëüíîãî áûòèÿ
ñäåëàåò èõ ïðîåêò íåïîâòîðèìûì.
Òàê ýòî èëè íåò è ïîêàæåò ïåðâûé
áåòà-òåñò MMORPG, íî øàíñû âûäå-
ëèòüñÿ ó èãðû îïðåäåëåííî èìåþòñÿ.
Èíòðèãà óæå õîòÿ áû â òîì, êàê ðàç-
ðàáîò÷èêè âñÿ÷åñêè ïîä÷åðêèâàþò:
Sociolotron � ýòî ïåðâàÿ «îíëàéíî-
âàÿ ðîëåâàÿ èãðà äëÿ âçðîñëûõ». È
íè êàïåëüêè ïðè ýòîì íå êðèâÿò äó-
øîé, íèêàêèõ øêîëüíèêîâ èëè ïåð-
âîêóðñíèêîâ â ýòîì âèðòóàëüíîì ìè-
ðå íå ïðåäâèäèòñÿ. Âåäü äàæå äëÿ
ó÷àñòèÿ â îòêðûòîì áåòà-òåñòèðîâ-
íèè íåîáõîäèìî ïîäòâåðäèòü
ñîáñòâåííîå ñîâåðøåííîëåòèå, ïðè-
÷åì ïî àìåðèêàíñêèì çàêîíàì. Èã-
ðîêó äîëæíî áûòü íå ìåíåå 21 ãîäà,
÷òî äîêàçûâàåòñÿ îòïðàâêîé ôàêñà â
Âåëèêîáðèòàíèþ ñ êîïèåé ïàñïîðòà
èëè âîäèòåëüñêîãî óäîñòîâåðåíèÿ.
Èëè ïðîñòûì ïåðåâîäîì $3 ñ êðå-
äèòêè MasterCard èëè Discover. Ïðà-
âèëî «ñîâåðøåííîëåòèÿ» ïîäêðåï-
ëåíî çàïðåòîì èìåòü áîëåå îäíîãî
àêêàóíòà íà êðåäèòêó, òàê ÷òî ñìóõ-
ëåâàòü íåïðîñòî.
Ê ÷åìó òàêèå ñëîæíîñòè è êàêèå «íå-
äåòñêèå» ïåðèïåòèè æäóò íàñ â ýòîì
sci-fi ðîëåâèêå? Óäèâèòåëüíîãî â ýòîé
èãðå ìíîãî, âîò ëèøü îäèí ïðèìåð.
Ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ñîâðå-
ìåííûõ MMORPG íå ïðåäïîëàãàåò
îêîí÷àòåëüíîé ñìåðòè ïåðñîíàæà.
Ýòî è ïîíÿòíî, íåìíîãî íàéäåòñÿ ïëà-
òåæåñïîñîáíûõ êëèåíòîâ, ãîòîâûõ
ðàç çà ðàçîì òåðÿòü âñå íàêîïëåííîå
(îïûò, íàâûêè, èìóùåñòâî) çà äîëãèå
ìåñÿöû èãðû èç-çà ñëó÷àéíîé ñìåð-
òè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âîçìîæíîñòü
áåçâîçâðàòíîé êîí÷èíû çàìåòíî óñè-
ëèâàåò ðîëåâóþ êîìïîíåíòó è ïðèäà-
åò íåáûâàëóþ îñòðîòó èãðå. Â
Sociolotron�å áåòà-òåñòåðà æäåò ëþáî-
ïûòíûé êîìïðîìèññ. Åñëè èãðîêà
óáèâàåò NPC, òî âñå ïðîèñõîäèò, êàê

â îáû÷íîì îíëàéíîâîì ðîëåâèêå, �
ïîòåðÿ äåíåã, drop âñåõ âåùåé íà
ìåñòå óáèéñòâà è âîñêðåøåíèå â
Ëîíäîíå. À âîò åñëè èãðîê ðåøàåò
óáèòü èãðîêà, ó íåãî ïîÿâëÿþòñÿ äâå
âîçìîæíîñòè. Ïåðâàÿ � «óáèòü êàê
NPC» è ñ ýòèì, ïîëàãàþ, âñå ïîíÿòíî.
È âòîðàÿ � óáèòü ïðîòèâíèêà «íàñîâ-
ñåì», òàê, ÷òî ïåðñîíàæ ñ ýòèì èìå-
íåì óæå íèêîãäà íå ïîÿâèòñÿ â èãðå!
×òîáû êîíòðîëèðîâàòü óáèéñòâà, â
Sociolotron�å äâå ñèñòåìû � ïðàâîñó-
äèå, êîòîðîå îòñëåæèâàåò ïðåñòóï-
ëåíèÿ è ñ âûñîêîé âåðîÿòíîñòüþ íà-
êàçûâàåò çëîäåÿ (ðåàëüíîå òþðåì-
íîå çàêëþ÷åíèå), à òàêæå «íàñëåä-
íèêè» � äåòè âàøåãî ïåðñîíàæà, êî-
òîðûì â ñëó÷àå âàøåé ñìåðòè äîñ-
òàíåòñÿ âñå èìóùåñòâî, êàê è ïðàâî
íà ìåñòü. Íàñëåäíèêè ïîÿâëÿþòñÿ
ëèøü ïðè ñîáëþäåíèè ðÿäà óñëîâèé:
ïåðñîíàæ íàøåë ïîäõîäÿùóþ ïàðó,
âû ïîëþáèëè äðóã äðóãà, ïîäðóãà
çàáåðåìåíåëà, ðîäû ïðîøëè óñïåø-

íî, à ðåáåíîê âûæèë. Âåðîÿòíîñòü,
÷òî âñå ïðîéäåò óñïåøíî, äàëåêà îò
ñòà ïðîöåíòîâ, òàê ÷òî äåëî ýòî íåï-
ðîñòîå. Çàòî åñëè íàñëåäíèêè åñòü
(ðàçðåøåíî íå áîëåå 4), òî ïîñëå
ñìåðòè âû ìîæåòå âîïëîòèòüñÿ â îä-
íîì èç íèõ.
Ýòèì îñîáåííîñòè «èãðû äëÿ âçðîñ-
ëûõ» íå èñ÷åðïûâàþòñÿ. Â Socio-
lotron�å åñòü àä, ãäå èãðîê ìîæåò
ñòàòü äåìîíîì è, ïðè îïðåäåëåííûõ
îáñòîÿòåëüñòâàõ, âåðíóòüñÿ â Ëîíäîí.
Ýòî îäíà èç íåìíîãèõ èãð, ãäå ìîäå-
ðàòîðû íå íàêàçûâàþò çà íåíîðìà-
òèâíóþ ëåêñèêó, ðàñîâóþ äèñêðèìè-
íàöèþ è ñåêñóàëüíóþ àãðåññèþ. Åñëè
êîìó-òî êàæåòñÿ, ÷òî â ñîâðåìåííûõ
MMORPG ýòîãî è òàê ñ èçáûòêîì, òî
îí ãëóáîêî çàáëóæäàåòñÿ. Ñêà÷àéòå
ñîòíþ ìåãàáàéò êëèåíòà è ïðîâåðüòå
ñàìè. Êîíå÷íî, åñëè âàì óæå 21 è
âàñ íå ñòðàøèò ìèð, ïîäåëåííûé íà
îòäåëüíûå óðîâíè è «íèêàêàÿ» ãðà-
ôèêà ýòîãî ïðîåêòà... 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÀÏÐÅËß
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

×åì ááîëüøå,
òåì ääåøåâëå!

*

PPllaayybbooyy:: 
TThhee MMaannssiioonn  

$79.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: 
JJuummpp ttoo LLiigghhttssppeeeedd

$55.99

TThhee SSiimmss 22:: UUnniivveerrssiittyy 

$18.99

SSiilleenntt HHiillll 44:: 
TThhee RRoooomm 

$59.99

SSttaarr WWaarrss:: KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd
RReeppuubblliicc 22:: TThhee SSiitthh LLoorrddss 

$69.99

VVaammppiirree:: The
Masquerade - BBloodlines

$79.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$85.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
6600 DDaayy PPrree-PPaaiidd CCaarrdd 

$55.99 

FFiinnaall FFaannttaassyy XXII:: CChhaaiinnss
ooff PPrroommaatthhiiaa EExxppaannssiioonn 

$55.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd
UUnnddeerrggrroouunndd 22

$22.99

UUllttiimmaa OOnnlliinnee:: 
SSaammuurraaii EEmmppiirree

$59.99
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×òîáû îòêðûòü íåêîòîðûå òðàññû, íå-
îáõîäèìî ïðîâåñòè â èãðå îïðåäåëåí-
íîå êîëè÷åñòâî äíåé. 
Apricot Hill Raceway � 169 äíåé;
Autumn Ring � 281 äåíü
Cathedral Rocks Trail � 239 äíåé;
Chamonix � 309 äíåé;
Circuit de la Sarthe 1 � 267 äíåé;
Circuit de la Sarthe 2 � 351 äåíü;
Costa di Amalfi � 253 äíÿ;
Cote d Azur � 183 äíÿ;
Deep Forest Raceway � 15 äíåé;
Fuji Speedway 2005 F � 323 äíÿ;
Fuji Speedway 2005 GT � 141 äåíü;
Fuji Speedway 80s � 43 äíÿ;
George V Paris � 225 äíåé;
Grand Valley Speedway � 99 äíåé;
Hong Kong � 113 äíåé;
Ice Arena � 155 äíåé;
Infineon Raceway Stock 
Car Course � 309 äíåé;
Opera Paris � 29 äíåé;
Special Stage Route 5 � 57 äíåé;
Suzuka Circuit � 71 äåíü;
Suzuka Circuit West Course � 127 äíåé;
Tahiti Maze � 197 äíåé;
Tsukuba Circuit Wet � 33 äíÿ;
Twin Ring Motegi Road Course � 
211 äíåé;
Twin Ring Motegi Road Course 
East Short � 85 äíåé.

[PS2] TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñåêðåòíûì
ïåðñîíàæàì, îðóæèþ è äðóãèì áîíó-
ñàì, ïðîéäèòå îïðåäåëåííûå óðîâíè
èãðû.
Booty Guard � ïðîéäèòå àðêàäíûé
óðîâåíü Zany Zeppeling;
Brains � ïîáåäèòå Behead�à 
è çàâåðøèòå ýòàï Brain Drain;
Brick Weapon � ïðîéäèòå ýòàï 
Queen of Hearts;
Captain Ed Shivers � ïðîéäèòå 
àðêàäíûé óðîâåíü Pirate Gold;
Deadwina � ïðîéäèòå ýòàï 
I like the Dead People;
Dozer � ïðîéäèòå ýòàï Lip Up Fatty;
Fergal Stack � ïðîéäèòå ýòàï 
Virtual Brutality;
Hans � ïðîéäèòå ýòàï Freak Unique;
Henchman Cortez � ïðîéäèòå 3-é ýòàï
èãðû íà óðîâíå ñëîæíîñòè normal;
Henchman Harry Tipper � ïðîéäèòå 
3-é ýòàï èãðû íà óðîâíå 
ñëîæíîñòè easy;
Jacque de la Morte � ïðîéäèòå 
ýòàï Vamping in Venice;
Koozer Mox � ïðîéäèòå ýòàï 
Dead Weight;
Leo Krupps � ïðîéäèòå ýòàï 
Rumble in the Jungle;
Leonid � ïðîéäèòå ýòàï 

Commanding Will Kill You;
Neophyte Constance � ïðîéäèòå 
ýòàï Freak Unique;
Nobby Peters � ïðîéäèòå ýòàï 
Toy Soldiers;
Nurse Sputum � ïðîéäèòå ýòàï 
Missile Bunker;
Prometheus SK/8 � ïðîéäèòå ýòàï
Virtual Brutality;
Rotating Heads � ïðîéäèòå ýòàï 
Brain Drain;
Snowman � ïðîéäèòå ýòàï 
Damn Cold Out Here;
The Master � ïðîéäèòå ýòàï 
Divine Immolation;
Time Assasin � ïðîéäèòå 12-é ýòàï
èãðû íà óðîâíå ñëîæíîñòè normal;
Timesplitter � ïðîéäèòå 12-é ýòàï 
èãðû íà óðîâíå ñëîæíîñòè easy;
Tin-Legs Tommy � ïðîéäèòå ýòàï
Boxing Clever;
Venus � ïðîéäèòå ýòàï
Bag Slag;
Viola � ïðîéäèòå ýòàï Hart Attack;
Vlad the Installer � ïðîéäèòå ýòàï
Big Game Hunt;
Zombie Monkey � ïîëó÷èòå 
ñåðåáðî èëè çîëîòî 
â ñîðåâíîâàíèè
Brain Drain.

[PÑ] BROTHERS IN
ARMS: ROAD TO HILL 30

Ñêðûòûå ðåæèìû
1) ×òîáû îòêðûòü ðåæèì
ñòàðîãî êèíîôèëüìà, ïðîé-
äèòå èãðó íà óðîâíå Easy.
2) Ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Normal, ÷òîáû
îòêðûòü ðåæèì áåñêîíå÷-
íîãî îðóæèÿ.

[PC] STAR WARS:
REPUBLIC COMMANDO

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
êëàâèøó Ó (òèëüäà) è âû-
çîâèòå êîíñîëü. Â ïîÿâèâ-
øåìñÿ îêíå ââåäèòå ñëåäó-
þùèå ÷èòû:
Loaded � ïîëó÷èòü âñå 
îðóæèå è áîåïðèïàñû;
Ghost � âîçìîæíîñòü 
ïðîõîäèòü ñêâîçü ñòåíû;
PlayersOnly � «çàìîðî-
çèòü» ïðîòèâíèêîâ;
AllAmmo � ïîëó÷èòü 
999 ïàòðîíîâ äëÿ âñåõ 
âèäîâ îðóæèÿ;
God � ðåæèì áîãà;
Slomo x � çàìåäëåíèå âðå-
ìåíè (âìåñòî «x» ïîñòàâüòå
ëþáóþ âåëè÷èíó îò 1 äî 10);
Darman � ïðîïóñòèòü ýòàï.

ÅÙÅ

[PS2] X-MEN LEGENDS

Ñåêðåòíûå ïåðñîíàæè:
Colossus � ïðîéäèòå ýòàï Nuclear Facility;
Cyclops � ïðîéäèòå ýòàï Beat Mystique;
Gambit � ïðîéäèòå òðåòèé óðîâåíü èãðû;
Ice Man, Jean Grey, Beast, Rogue, and Storm � 
îòêðûâàþòñÿ ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ïåðâîãî óðîâíÿ;
Magma � ïîáåäèòå Blob�à â ìèññèè çà Magma/Cyclops.

PLAYSTATION 2

[PS2] GRAN 
TURISMO 4

`, Z, ^, \, \, ^, Z, ` � ïîëó÷èòü
$1,000,000;
Z, Z, Z, Z, \, ^, `, ` � îòêðûòü 
âñå îðóæèå è ïðåäìåòû;
^, ^, `, `, Z, Z, \, \ � èãðàòü 
çà Ace of Diamonds;
^, ^, `, `, \, Z, \, Z � èãðàòü 
çà Allied Pilot;
^, ^, `, `, Z, \, Z, Z � ñêèí äîêòîðà;
^, ^, `, `, \, Z, \, \ � èãðàòü 
çà Õàíà Ñîëî;
^, ^, `, `, \, \, Z, Z � èãðàòü 
çà Èíäèàíó Äæîíñ;

^, ^, `, `, Z, \, \, \ � èãðàòü 
çà Josef;
^, ^, `, `, Z, \, Z, \ � èãðàòü 
çà Mafia Heavy;
^, ^, `, `, Z, Z, Z, \ � èãðàòü 
çà NK Elite;
^, ^, `, `, Z, Z, Z, Z � èãðàòü 
çà Prisoner of War;
`, ^, `, `, ^, `, ^, ^ � áåñêîíå÷íûé 
áîåçàïàñ;
\, Z, \, Z, ^, `, ^, ` � áåñêîíå÷íîå
çäîðîâüå.

[XBOX] MERCENARIES: 
PLAYGROUND OF DESTRUCTION

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2

XBOX
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EASTER EGGS
TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

1. Â ïîìåñòüå íà âòîðîì ýòàïå èãðû åñòü
îðãàí. Ïîäîéäèòå ê íåìó è íàæìèòå
Action, ÷òîáû óñëûøàòü îñíîâíóþ ìóçû-
êàëüíóþ òåìó èç TimeSplitters 2 ïîä
íàçâàíèåì «Anaconda».
2. Äîéäÿ äî ëàáîðàòîðèè íà ýòàïå 1994
(Umbrella Mansion), âû óâèäèòå äâà êîìïü-
þòåðà, ìîíèòîðû êîòîðûõ ïîêàçûâàþò
çàñòàâêó êîìïüþòåðîâ Mac. Àêòèâèðóéòå
ïàíåëü óïðàâëåíèÿ ðÿäîì ñ íèìè. Â êëåò-
êå âû óâèäèòå ÷åëîâåêà, êîòîðîãî ñ ïî-
ìîùüþ êîìïüþòåðîâ ìîæíî ïðåâðàùàòü â
çîìáè è ïîäæèãàòü. 

DOPEFISH

Dopefish � ýòî çíàìåíèòàÿ çåëåíàÿ ðûáà,
ïðèäóìàííàÿ Òîìîì Õîëëîì. Ýòîò ïåðñî-
íàæ ïîïàë â îãðîìíîå êîëè÷åñòâî èãð. Î íå-
êîòîðûõ èç íèõ ìû âàì ñåé÷àñ ðàññêàæåì. 

1. Dopefish â Max Payne
Ïðåñëåäóÿ ïî ëåñòíèöå Gognitti, äîæäè-
òåñü ìîìåíòà, êîãäà áàíäèò ïîïûòàåòñÿ
óñêîëüçíóòü ÷åðåç çàêðûòóþ äâåðü. Íå òî-
ðîïèòåñü ñëåäîâàòü çà íèì, à ïîâåðíèòåñü
íàçàä è ïðîñëåäóéòå íà áàñêåòáîëüíóþ
ïëîùàäêó. Òàì âû ñìîæåòå çàïðûãíóòü ïî
ÿùèêàì â ñåêðåòíóþ êîìíàòó è... äóìàþ,
âû óæå äîãàäàëèñü, êòî âàñ òàì âñòðåòèò.
2. Dopefish â Hitman 2
Ïîÿâëåíèå Dopefish âî âòîðîé ÷àñòè
ïîõîæäåíèé íàåìíîãî óáèéöû ñòàëî

îãðîìíûì è î÷åíü ïðèÿòíûì ñþðïðè-
çîì äëÿ âñåõ ôàíàòîâ èãðû. Íàéòè åãî
ìîæíî íà ýòàïå Jacuzzi Job. Ðàñïðà-
âèâøèñü ñ òîëñòÿêîì â âàííîé, íå òî-
ðîïèòåñü óõîäèòü èç êîìíàòû, à èçó÷è-
òå ñòîë, ñòîÿùèé ðÿäîì ñ îêíîì. Íà
íåì íåáîëüøàÿ èãðóøêà � âðîäå áû
îáûêíîâåííàÿ ðåçèíîâàÿ ðûáà. Åñëè
ñìîòðåòü íà íåå íåâîîðóæåííûì ãëà-
çîì, òî òðóäíî çàìåòèòü â íåé ÷òî-òî
íåîáû÷íîå, íî åñëè âçÿòü ñíàéïåðñ-
êóþ âèíòîâêó è èñïîëüçîâàòü åå ïðè-
öåë, òî...

DOOM 3
1. Òåìíàÿ çâåçäà
Êîìàíäà ââ êêîíñîëè: mmap ggame/mars_city1
Ìåñòîïîëîæåíèå ýòîãî ïàñõàëüíîãî ÿéöà �
ïîñàäî÷íàÿ ïëîùàäêà â íà÷àëå èãðû. Ïðè-
çåìëèâøèñü, íàïðàâëÿéòåñü ê ïåðâîìó
êîìïüþòåðíîìó òåðìèíàëó. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà íàçâàíèå êîðàáëÿ, èçîáðàæåíèå
êîòîðîãî âèäíî â îäíîì èç îêîí. «Äàðêñòàð»
(â àíãëèéñêîé âåðñèè � Darkstar) � ýòî íàçâà-
íèå êîìåäèéíîãî ôèëüìà çíàìåíèòîãî ðå-
æèññåðà Äæîíà Êàðïåíòåðà (John Carpenter),
ðàññêàçûâàþùåãî îá àñòðîíàâòàõ-íåóäà÷íè-
êàõ, ïûòàþùèõñÿ ñïàñòè ìèð. Ïî÷åìó ñîçäà-
òåëè Doom III ðåøèëè íàçâàòü øàòòë â ÷åñòü
ëåãåíäàðíîãî ôèëüìà � íåèçâåñòíî. Âèäè-
ìî, òàê Äæîí Êàðìàê è åãî êîìàíäà âûðàçè-
ëè ñâîþ ëþáîâü è óâàæåíèå ê íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêîìó æàíðó â êèíî.
2. Ïðèãëàøåíèå â àä
Êîìàíäà ââ êêîíñîëè: mmap ggame/delta5
Âñåì èçâåñòíî, ÷òî ïîñëåäíèå óðîâíè
Doom III ïðîõîäÿò â àäó. Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî ãåðîé ïîïàäàåò òóäà, äàæå íå ïîäîç-
ðåâàÿ î òîì, â êàêîå óæàñíîå ìåñòî âå-
äóò ïîðòàëû, îòêðûòûå ó÷åíûìè, åãî âñå
æå ïðåäóïðåæäàëè î ãðÿäóùåé îïàñíîñ-
òè. Åñëè, èãðàÿ ïåðâûé ðàç, âû ïðîøëè
ìèìî ýòèõ ïðåäîñòåðåæåíèé, ñåé÷àñ ìû
ðàññêàæåì âàì, êàê èõ îáíàðóæèòü. Â
êîíöå óðîâíÿ Delta Labs Sector 5 ñòîèò
èíôîðìàöèîííàÿ êîíñîëü, ÷åðåç êîòî-
ðóþ ïåðåäàþòñÿ ñîîáùåíèÿ. Óâèäåòü èõ
äîâîëüíî ñëîæíî, òàê êàê òåêñò èäåò ñ
î÷åíü áîëüøîé ñêîðîñòüþ. Íî åñëè îñòà-
íîâèòü áåãóùóþ ñòðîêó, ìîæíî ïðî÷è-
òàòü ãðîçíîå ïîñëàíèå: 
HELL AWAITS2KILL-YOU.

[XBOX] CONSTANTINE
×òîáû âûçâàòü ìåíþ, âî âðåìÿ èãðû
íàæìèòå êíîïêó START èëè âîéäèòå â
æóðíàë. Çäåñü âû ìîæåòå àêòèâèðî-
âàòü ÷èò-êîäû. Ïîñëå êàæäîãî ââîäà,
åñëè âû âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî, íà
ýêðàíå áóäåò ïîÿâëÿòüñÿ âñïûøêà. 
Ñïèñîê êîìàíä ïðèâåäåí íèæå:
ÂËÅÂÎ, X, X, X, Y, Y, Y � ðåæèì 
áîëüøèõ ïóøåê; 
ÂËÅÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂËÅÂÎ,
ÂËÅÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂËÅÂÎ,
Y, Y � áåñêîíå÷íàÿ ýíåðãèÿ;
BLACK, ÂËÅÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂËÅÂÎ, ÂËÅ-
ÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂËÅÂÎ, BLACK � 
áîëüøèå ãîëîâû ó äåìîíîâ;
WHITE, ÂËÅÂÎ, BLACK, ÂËÅÂÎ, Y, X, Y,

X � ðåæèì ñêîðîñòíîé ñòðåëüáû;
Y, Y, Y, ÂËÅÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ,
ÂËÅÂÎ, ÂËÅÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ � ñòðåëüáà 
îãíåííûìè øàðàìè;
ÂËÅÂÎ, ÂÏÐÀÂÎ, ÂËÅÂÎ, X, Y, X, X, Y,
Y, X, Y, X, X, Y, Y � áåñêîíå÷íîå 
îðóæèå;
1. Â êîíöå ñåäüìîãî óðîâíÿ (Journey
To Papa Midnights) Êîíñòàíòèí çàõî-
äèò â àíãàð, íà ïîëó êîòîðîãî ãîðÿò
÷åòûðå ðàçíîöâåòíûõ îãíÿ. Èñïîëü-
çóéòå ñïîñîáíîñòü «True Sight», ÷òîáû
ââåñòè ïðàâèëüíóþ êîìáèíàöèþ äëÿ
ðåøåíèÿ ãîëîâîëîìêè. Ïðàâèëüíàÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü âûãëÿäèò ñëåäó-
þùèì îáðàçîì: Y Y B A A A X X.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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Âñå ÷èòû ââîäÿòñÿ âî âðåìÿ èãðû:
Motherrussia � ïîëó÷èòü òàíê T-80;
Coolihaveanewcar � áðîíèðîâàííàÿ
ìàøèíà CIA; 
Coolimthepresident � âûçûâàòü ïðå-

çèäåíòà; 
Swatatyourorders � äîïîëíèòåëüíàÿ
êîìàíäà ñïåöíàçà;
Bringoutthedead � âûçâàòü 
ñêîðóþ ïîìîùü;

Blackhawkdown � ïîëó÷èòü
ðàêåòó SA12; 
Fortknox � ïîëó÷èòü 1000 $; 
Ineedalltechnos � âîçìîæíîñòü 
ñòðîèòü âñå çäàíèÿ ñ íà÷àëà èãðû. 

[PC] ACT OF WAR: DIRECT ACTION 

XBOX

PC



ÀÐÑÅÍÀË ÊÀÐÀÒÅËß
Â äàíü ðåàëèçìó íàø ïåðñîíàæ ìî-
æåò ïåðåíîñèòü îäíîâðåìåííî ëèøü
äâà âèäà îðóæèÿ � îäíî ëåãêîå è îä-
íî òÿæåëîå. Ê ïåðâîìó îòíîñÿòñÿ
ðàçëè÷íûå ïèñòîëåòû è ðåâîëüâåðû
(Revolvers, Hand Canon, Machine
Pistols 5,56 mm, Machine Pistols .45
cal, .50 cal semi-automatic è .45 cal
semi-automatic). Êî âòîðîìó � àâòî-
ìàòû, ïóëåìåòû, ãðàíàòîìåòû... ñëî-
âîì, âñå, ÷òî íå ñìîæåò óìåñòèòüñÿ â
êàðìàíàõ (Pump Shotgun, 5,56 Assault
Rifle, 7,62 Assault Rifle, Battle Rifle,
SMG .45 cal, SMG 5,7 mm, Sniper
Rifle, Auto Shotgun, Grenade Launcher,
Flamethrower, Anti-tank weapon,
Machine Gun). Ïðè÷åì èç ïèñòîëåòîâ
(ñàìî ñîáîé, îäèíàêîâûõ) ìîæíî
ñòðåëÿòü ïî-ìàêåäîíñêè � ñ äâóõ ðóê.
Ôàíàòû òåðìèíàòîðà ìîãóò ïðîäåëû-
âàòü òî æå è ñ âèíòîâêàìè, íî òî÷-
íîñòüþ ïðè ýòîì âñå-òàêè ïðèäåòñÿ
ïîæåðòâîâàòü. Äà è ïåðåçàðÿæàòü èõ
âìåñòå Êàðàòåëü íå ñìîæåò � ïðè
ñìåíå îáîéìû ïðèäåòñÿ íåìèíóåìî
ðàññòàòüñÿ ñ îäíèì ñòâîëîì.
Åñëè æå âû ïðåäïî÷èòàåòå ýêîíîìèòü
ñâèíåö è äåéñòâîâàòü íàâåðíÿêà � ïî-
æàëóéòå â ðåæèì ïðèöåëüíîé ñòðåëü-
áû (êëàâèøà «F»). Êó÷íîñòü îãíÿ â
íåì çíà÷èòåëüíî âîçðàñòåò, íî ñêî-
ðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ óïàäåò äî ìèíè-
ìóìà. Ïîýòîìó îïòèìàëüíûé âàðè-
àíò � íàëîâ÷èòüñÿ âñòðå÷àòü âðàãîâ
òàêîé íåõèòðîé êîìáèíàöèåé � «F»,
ËÊÌ, «F». Èñêëþ÷åíèåì ÿâëÿþòñÿ
ëèøü íå ñëèøêîì òî÷íûé ïóëåìåò è

ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà, ïðèöåë êîòî-
ðîé è òàê èäåàëåí. Â êà÷åñòâå äîïîë-
íèòåëüíûõ «ðàáî÷èõ èíñòðóìåíòîâ»
íàø ãåðîé ìîæåò èñïîëüçîâàòü ðàç-
ëè÷íûå ïîäðó÷íûå ñðåäñòâà: áåéñ-
áîëüíûå áèòû, ìîíòèðîâêè, ïîëè-
öåéñêèå äóáèíêè, áóòûëêè, êóõîííûå
íîæè, à òàêæå êàòàíó è äàæå ìîíèòîð
îò êîìïüþòåðà. Äî ñèõ ïîð íå ïîíè-
ìàþ, ïî÷åìó èõ õâàòàåò ëèøü íà îäèí
óäàð. À âîò ãðàíàòàì áîëüøå è íå íà-
äî... Îíè ïîäðàçäåëÿþòñÿ íà
Flashbangs (îãëóøàþùèå), Frag
Grenades («ÐÃÍ» � «ëèìîíêà»),
Molotov (êîêòåéëü Ìîëîòîâà, îí è â
USA êîêòåéëü Ìîëîòîâà) è Rams (ðà-
äèîóïðàâëÿåìûå ìèíû).
Òåïåðü ïîïûòàþñü âêðàòöå îõàðàê-
òåðèçîâàòü ýòè âèäû îðóæèÿ è óêà-
çàòü âñå èõ ïëþñû è ìèíóñû. Âåäü
èíîãäà ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü, êàêóþ
ïóøêó ïðèõâàòèòü ñ ñîáîé â î÷åðåä-
íîé ðàç.
! .45 ccal ssemi-aautomatic � ëþáèìàÿ

èãðóøêà ìåñòíîé øïàíû, îòêðûâà-
þùàÿ íàø àðñåíàë. Ýòîò 8-çàðÿä-
íûé ïèñòîëåò õîðîø íà ñðåäíåé
äèñòàíöèè ïðè ñòðåëüáå èç óêðû-
òèÿ. Â ïîñëåäóþùåì ìîæåò áûòü
èíòåðåñåí ëèøü â ñî÷åòàíèè ñ ãëó-
øèòåëåì. Îáû÷íî êîìáèíèðóåòñÿ
ñ Pump Shotgun, Flamethrower è
Auto Shotgun, òî åñòü ñ íåäàëüíî-
áîéíûì îðóæèåì.

! Revolvers � îòëè÷íî ïîäõîäÿò äëÿ
ìèññèé â çäàíèÿõ (îêîëî 70% èã-
ðîâîãî âðåìåíè). Ñíàéïåðñêèé
ïðèöåë äåëàåò èõ íåïðåâçîéäåí-

íûì ñðåäñòâîì íà ñðåäíåé äèñ-
òàíöèè. À ìèíóñîì äàííîãî îðó-
æèÿ ìîæíî ñ÷èòàòü ìàëûé áàðà-
áàí, ðàññ÷èòàííûé ëèøü íà øåñòü
ïàòðîíîâ.

! Hand CCanon � îãðîìíûå ñòàðûå
êîâáîéñêèå êîëüòû, èìåþùèå çíà-
÷èòåëüíî áîëüøå ìèíóñîâ, ÷åì
ïëþñîâ. Ñòðåëÿþò îíè ìåäëåííî è
íåäàëåêî, äà è áîåïðèïàñû äëÿ
íèõ íàéòè íåïðîñòî � âðàãè-òî òî-
æå íå äóðàêè. Åäèíñòâåííûì ïëþ-
ñîì ÿâëÿåòñÿ èõ ïîðàæàþùàÿ
ìîùü � îäíèì âûñòðåëîì ìîæíî
çàïðîñòî îòñòðåëèòü âðàãó ëþáóþ
íåïîíðàâèâøóþñÿ âàì êîíå÷íîñòü.

! Machine PPistols 55,56 mmm � õîðîøèé
âûáîð, îñîáåííî ñ ó÷åòîì âîçìîæ-
íîñòè óâåëè÷åíèÿ ìàãàçèíà ñ 30 äî
100 ïàòðîíîâ. Ýòîò ïèñòîëåò-ïóëå-
ìåò ñïîñîáåí çàìåíèòü âèíòîâêó,
íî òîëüêî íà ñðåäíèõ äèñòàíöèÿõ.

! Machine PPistols ..45 ccal ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé èäåàëüíûé âàðèàíò äëÿ
ñòðåëüáû èç óêðûòèÿ, óñòàíîâêà
ãëóøèòåëÿ òîëüêî óïðî÷èâàåò èõ ïî-
çèöèè, êàê ëó÷øåãî îðóæèÿ â ñâîåé
êàòåãîðèè. Ìèíóñîâ íå çàìå÷åíî. 

! .50 ccal ssemi-aautomatic � íåïëîõîé
ïèñòîëåò ñ áîëüøîé ïîðàæàþùåé
ñïîñîáíîñòüþ. Ãîðàçäî ëó÷øå,
÷åì êîëüòû, íî ïàòðîíû äëÿ íåãî â
òàêîì æå äåôèöèòå.

! Pump SShotgun èè AAuto SShotgun ïðàê-
òè÷åñêè èäåíòè÷íû ïî ïîêàçàòå-
ëÿì äàëüíîñòè ñòðåëüáû è óáîéíîé
ìîùíîñòè. Îòëè÷èåì ïîñëåäíåãî
ÿâëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêàÿ ïåðåçà-
ðÿäêà è íåìíîãî óâåëè÷åííûé ìà-
ãàçèí. Íà áëèæíåé äèñòàíöèè
áîëüøå è ìå÷òàòü íå î ÷åì.

! 5.56 AAssault RRifle � àáñîëþòíî óíè-
âåðñàëüíàÿ âèíòîâêà. Çàñëóæèâà-
åò çâàíèÿ ëó÷øåé ïî âñåì ïîêàçà-
òåëÿì, íî òîëüêî ñ ó÷åòîì óñòà-
íîâêè íà íåå ñíàéïåðñêîãî ïðèöå-
ëà è ïîäñòâîëüíîãî ãðàíàòîìåòà.

! Battle RRifle � âûñîêîòåõíîëîãè÷åñ-
êîå îðóæèå, êîòîðîå ïî ñâîèì ïî-
êàçàòåëÿì ïî÷òè íå îòëè÷àåòñÿ îò
ïðåäûäóùåãî îáðàçöà. Íî çà
«áåñïëàòíî» óñòàíîâëåííûé ñíàé-
ïåðñêèé ïðèöåë ïðèäåòñÿ ðàñïëà-
÷èâàòüñÿ íåõâàòêîé àìóíèöèè.

! 7.62 AAssault RRifle � ÿâíûé ïðèâåò
ðîññèéñêèì îðóæåéíèêàì. Áüåò
íàìíîãî ñèëüíåå îñòàëüíûõ âèíòî-
âîê, íî íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ âû-
ñîêîé òî÷íîñòüþ. Îòëè÷íûé âûáîð
íà äîáðóþ ïîëîâèíó èãðû. Êðåñò
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ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ
! Èñïîëüçîâàíèå ððåæèìà

«ïðèöåëèâàíèÿ» ïïîçâî-
ëèò ââàì ááîëåå ììåòêî
ñòðåëÿòü, ííî ïïðè ýýòîì
ïåðñîíàæ ííå ììîæåò
áûñòðî ïïåðåäâèãàòüñÿ.
Ïîýòîìó ööåëåñîîáðàç-
íåå ççàäåéñòâîâàòü ååãî
äëÿ óóíè÷òîæåíèÿ ââðà-
ãîâ èèç óóêðûòèÿ èèëè ííà
áîëüøîì ððàññòîÿíèè.

! Ïðîòèâíèêè ññ ññèìâîëîì
äûìÿùåãîñÿ ááåëîãî ÷÷å-
ðåïà ííàä ããîëîâîé ííåñóò
â ííåé ââàæíóþ èèíôîð-
ìàöèþ ((ïàðîëè îîò êêîäî-
âûõ ççàìêîâ, òòàéíûå
êîìíàòû ññ îîðóæèåì,
ðàñïîëîæåíèå ââðàãîâ èè
ò.ï.). ÈÈ ååå îî÷åíü ââàæíî
îòòóäà ââûêîëîòèòü. ÅÅñ-
ëè ââû ííåíàðîêîì óóáèëè
òàêîãî ïïåðñîíàæà, ííå
ðàññòðàèâàéòåñü �� ââñåã-
äà ååñòü îîáõîäíîé ïïóòü.

! Äëÿ óóäà÷íîãî ääîïðîñà
âàì òòðåáóåòñÿ ççàïóãàòü
ïðîòèâíèêà ëëþáûì
âûáðàííûì ññïîñîáîì.
Åãî ýýìîöèè ïïîêàçàíû
íàì ííà òòàê ííàçûâàåìîé
øêàëå ««ñòðàõà», êêîòî-
ðàÿ ððàçäåëåíà ííà 33 ççî-
íû. ÇÇåëåíàÿ ççîíà �� ïïåð-
ñîíàæ ííå ááîèòñÿ, îîðàí-
æåâàÿ �� ññòðàõ, êêðàñ-
íàÿ � ïïàíè÷åñêèé óóæàñ.
×òîáû ââðàã ððàññêàçàë
íàì ââñå, ÷÷òî ççíàåò, ííóæ-
íî ÷÷òîáû ááåãóíîê ääåð-
æàëñÿ ââ îîðàíæåâîé ççî-
íå ððîâíî òòðè ññåêóíäû.

! ×àùå ââåäèòå ääîïðîñû.
«Ðàñêàëûâàÿ» ((æåëà-
òåëüíî òòîëüêî ââ ïïåðå-
íîñíîì ññìûñëå)  ââðà-
ãîâ, ïïðîòàãîíèñò ââîñ-
ñòàíàâëèâàåò ççäîðîâüå
è ïïîëó÷àåò ääîïîëíè-
òåëüíûå SSP. 

Ãåéìïëåé ååäâà ëëè ííàçîâåøü èèíòåëëåêòóàëüíûì, ííî ððàçâèòàÿ ññèñòåìà ààïãðåéäîâ ââñå-òòàêè ääîáàâëÿåò 
â ííåãî òòàêòèêè èè ïïîçâîëÿåò êêàæäîìó èèãðàòü ââ ññâîåì ííåïîâòîðèìîì ññòèëå.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êàðêà÷åâ 
homozaurus@mail.ru
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íà ýòîé ïóøêå ñòàâèò ëèøü íåâîç-
ìîæíîñòü óñòàíîâèòü îïòèêó.

! SMG 55,7 mmm � õîðîøèé àâòîìàò,
îáëàäàþùèé áîëüøèì ìàãàçèíîì
(50 ïàòðîíîâ) è ïðåäåëüíî íèçêîé
êó÷íîñòüþ. Íà áëèæíåé äèñòàíöèè
îí ìîæåò òÿãàòüñÿ ñ äðîáîâèêàìè,
íî òî÷íîñòè åìó íå ïðèáàâèò äàæå
îïòè÷åñêèé ïðèöåë.

! SMG ..45 ccal ìàëî ÷åì îòëè÷èì îò
SMG 5,7 mm. Èõ ðàçíÿò òîëüêî êà-
ëèáð è ðàçìåð ìàãàçèíà (õîòÿ äå-
ñÿòîê ïàòðîíîâ íèêîãäà íå ïîìå-
øàåò). Òàêæå íà íåãî íåëüçÿ óñòà-
íàâëèâàòü ñíàéïåðñêèé ïðèöåë,
÷òî, â îáùåì-òî, è íå âàæíî � îí
ýôôåêòèâåí òîëüêî íà áëèçêèõ
äèñòàíöèÿõ.

! Sniper RRifle � ñïåöèôè÷åñêîå îðó-
æèå, êîòîðîå ïîíàäîáèòñÿ âàì
òîëüêî â ìèññèè Grand Nixon Island.
Âïðî÷åì, îñîáûå öåíèòåëè ìîãóò
ðàçãóëèâàòü ñ íèì õîòü âñþ èãðó.

! Flamethrower áóäåò âàì äåéñòâè-
òåëüíî ïîëåçåí â ìèññèè The
Takagi Building, ïðîéòè êîòîðóþ
áåç íåãî î÷åíü è î÷åíü ñëîæíî. Â
îñòàëüíûõ ìåñòàõ îò íåãî áîëüøå
âðåäà, ÷åì ïîëüçû. Ãëàâíîå, íå
èñïîëüçîâàòü åãî â óçêèõ êîðèäî-
ðàõ � ðèñêóåòå ñàìè îáðàñòè õðóñ-
òÿùåé êîðî÷êîé.

! Machine GGun èìååò îãðîìíóþ ñêî-
ðîñòðåëüíîñòü è ïîðàæàþùóþ
ìîùü. Îòëè÷íî ïîäõîäèò äëÿ óíè÷-
òîæåíèÿ áîëüøèõ ñêîïëåíèé âðà-
ãîâ. Èíîãäà áûâàåò íåïðîñòî íàéòè
íóæíûå áîåïðèïàñû, çàòî õâàòàåò
èõ íàäîëãî � ýòî âàì íå îáîéìû.

! Grenade LLauncher èè AAnti-ttank
weapon ïîÿâëÿþòñÿ â èãðå òîëüêî
òàì, ãäå îíè äåéñòâèòåëüíî íåîá-
õîäèìû (óíè÷òîæåíèå òàíêà èëè
âåðòîëåòà). Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ èõ
èñïîëüçîâàíèå íåöåëåñîîáðàçíî è
ïîïðîñòó ãëóïî.

STYLE POINTS, È Ñ ×ÅÌ ÈÕ ÅÄßÒ
À òåïåðü ïîãîâîðèì î ñèñòåìå íà-
÷èñëåíèÿ Style Points (SP), êîòîðûå
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé íåêîå ïîäîáèå
îïûòà. Íàáðàâ îïðåäåëåííîå êîëè-
÷åñòâî ýòèõ î÷êîâ, âû ìîæåòå óëó÷-
øèòü õàðàêòåðèñòèêè ãåðîÿ èëè íå-
êîòîðûõ âèäîâ îðóæèÿ. SP äàþòñÿ çà
óáèéñòâà âðàãîâ, óäà÷íûå äîïðîñû è
îñâîáîæäåíèå çàëîæíèêîâ. Ïðè÷åì
ðàçìåð «çàðàáîòêà» çàâèñèò â ïåð-
âóþ î÷åðåäü îò òîãî, ñêîëüêî âû
ïðîäåðæèòåñü áåç ðàíåíèé. Òàê êàê
çà êàæäûå ïÿòü âûøåïðèâåäåííûõ
äåéñòâèé ìíîæèòåëü ïîëó÷àåìûõ î÷-
êîâ áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà åäèíèöó.

Íî ñòîèò íàëåòåòü õîòü íà îäíó ïó-
ëþ, êàê îí îáíóëèòñÿ. Òàê ÷òî, êàê
áû ñìåøíî ýòî íè çâó÷àëî, The
Punisher � èãðà ìåñòàìè âäóì÷èâàÿ
è ðàçìåðåííàÿ. Åùå áîëüøå SP âû
ìîæåòå ïîëó÷èòü, èçíè÷òîæàÿ áàíäè-
òîâ ðàçëè÷íûìè ïîäðó÷íûìè ñðåä-
ñòâàìè èëè ãîëûìè ðóêàìè, à òàêæå
èñòÿçàÿ èõ íàèáîëåå èçîùðåííûìè
ñïîñîáàìè. Êñòàòè, çà êàæäóþ óñ-
ïåøíóþ ïûòêó Êàðàòåëü ïîëó÷àåò
íåñêîëüêî ïðîöåíòîâ çäîðîâüÿ. Ïî
ñóòè, ýòî åäèíñòâåííûé ñïîñîá «ïîä-
çàïðàâèòüñÿ» â èãðå.
Âñå çàðàáîòàííûå ÷åñòíûì òðóäîì
î÷êè ìîæíî (è íóæíî) ïîòðàòèòü íà
ïåðå÷èñëåííûå íèæå àïãðåéäû. Â
íà÷àëå îò èõ âûáîðà áóäåò çàâèñåòü
î÷åíü ìíîãîå, òàê ÷òî ñîâåòóþ ïîäó-
ìàòü äâàæäû.

Body AArmor
Îäíà èç âàæíåéøèõ õàðàêòåðèñòèê �
ïîçâîëÿåò óìåíüøèòü ïîâðåæäåíèÿ,
íàíîñèìûå ïðîòàãîíèñòó ëþáûì îðó-
æèåì â äâà ðàçà çà êàæäûé óðîâåíü.
Ðàñêîøåëèâøèñü íà  âñå ÷åòûðå, âû
óâåëè÷èòå çàïàñ çäîðîâüÿ â öåëûõ
âîñåìü ðàç. Åñëè ñ÷èòàåòå, ÷òî âàì
ýòî íå íóæíî, ñûãðàéòå â Punishment
Mode. Â ýòîì ðåæèìå ó êàæäîé èç
ïÿòè âîëí íàñòóïàþùèõ âðàãîâ ýòîò
ïîêàçàòåëü áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà
åäèíèöó � ðàçíèöó ìîæíî ïî÷óâñòâî-
âàòü ñðàçó.
" Level 11 �� 110.000 SSP
" Level 22 �� 225.000 SSP
" Level 33 �� 880.000 SSP
" Level 44 �� 2200.000 SSP
Kill RRecovery
Ïîçâîëÿåò âîññòàíàâëèâàòü 1% çäîðîâüÿ
çà êàæäîãî óáèòîãî íåäðóãà. Ìÿãêî ãîâî-
ðÿ, íåíóæíûé è ïðè ýòîì ñàìûé äîðîãîé
àïãðåéä. Âðÿä ëè âû ãäå-íèáóäü âñòðåòè-
òå äîñòàòî÷íî âðàãîâ, ÷òîáû âîññòàíî-
âèòü õîòÿ áû ïîëîâèíó æèçíè.
" Ñòîèìîñòü �� 4400.000 SSP.
Longer SSlaughter MMode
Â îäíîèìåííîì ðåæèìå Êàðàòåëü ñòàíî-
âèòñÿ ïðàêòè÷åñêè íåóÿçâèìûì, ìåäëåí-
íî âîññòàíàâëèâàåò çäîðîâüå è çàáðàñû-
âàåò âðàãîâ íîæàìè ñî ñêîðîñòüþ íàñòî-
ÿùåãî ïóëåìåòà. Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî
íà óâåëè÷åíèå åãî ïðîäîëæèòåëüíîñòè
ñòîèò ïîòðàòèòüñÿ... 
" Level 11 �� 88.000 SSP
" Level 22 �� 220.000 SSP
" Level 33 �� 550.000 SSP
" Level 44 �� 1100.000 SSP
Increase AAccuracy
Óìåíüøàåò ðàäèóñ ðàçáðîñà ïóëü
ëþáîãî îðóæèÿ, âñëåäñòâèå ÷åãî ïî-
âûøàåòñÿ ìåòêîñòü. Çàìåòíåå âñåãî

ýòî â îáû÷íîì ðåæèìå ñòðåëüáû.
Î÷åíü ïîëåçíîå óëó÷øåíèå, ó÷èòû-
âàÿ, ÷òî íàáåãó öåëèòüñÿ î÷åíü
ñëîæíî. Âïðî÷åì, íà ïåðâûõ ïîðàõ
ìîæíî ïðåêðàñíî îáîéòèñü è áåç
ýòîãî.
" Level 11 �� 112.000 SSP
" Level 22 �� 330.000 SSP
" Level 33 �� 1100.000 SSP
" Level 44 �� 3300.000 SSP
Increase AAmmo CCapacity
Ñ êàæäûì óðîâíåì ïåðñîíàæ ìîæåò
íåñòè â äâà ðàçà áîëüøå áîåïðèïà-
ñîâ. Ïîëüçà îò ýòîãî âåñüìà ñîìíè-
òåëüíàÿ, òàê êàê óðîâíè èçîáèëóþò
ïàòðîíàìè ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî òèïà.
Ïîëåçíî òîëüêî ïðè ïîâòîðíîì ïðî-
õîæäåíèè ïåðâûõ óðîâíåé ñ «íàâî-
ðî÷åííûì» îðóæèåì.
" Level 11 �� 55.000 SSP
" Level 22 �� 115.000 SSP
" Level 33 �� 445.000 SSP
Increase GGrenade CCapacity

ÑÈÑÒÅÌÀ
×ÈÒ-ÊÎÄÎÂ
×èò-êêîäû ââ èèãðå îîòêðûâà-
þòñÿ ïïðè ïïðîõîæäåíèè
óðîâíåé cc ççîëîòûìè ììåäà-
ëÿìè ((ïî êêîëè÷åñòâó SSP),
÷òî ââîçìîæíî òòîëüêî ííà
ñëîæíîñòè HHard. ÊÊ ññîæà-
ëåíèþ èèõ ììîæíî èèñïîëü-
çîâàòü òòîëüêî ââ óóæå ïïðîé-
äåííûõ óóðîâíÿõ. ÀÀêòèâè-
ðîâàòü ððåæèì ««æóëüíè÷å-
ñòâà» ììîæíî èèç ììåíþ
Extras>Cheats.

! Invulnerability �� ïïåðñî-
íàæà ííåâîçìîæíî
óáèòü.

! One sshot, oone kkill �� îîä-
íîãî ââûñòðåëà èèç ëëþáî-
ãî îîðóæèÿ õõâàòèò, ÷÷òî-
áû ïïðèêîí÷èòü ââðàãà.

! Gun SSplitters �� ïïðîòàãî-
íèñò ññòàíîâèòñÿ ííåâè-
äèìûì, èè ââ ííåãî ííåâîç-
ìîæíî ïïîïàñòü.

! Crazy DDeaths �� óóáèòûå
âðàãè ððàçëåòàþòñÿ ââ
ñòîðîíû, êêàê òòåííèñíûå
ìÿ÷è.

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÇÇÎÍ SSPE-
CIAL KKILL ÄÄÀÅÒ 11000 SSP.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ SSLAUGHTER MMODE ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ
ÂÛÒÂÎÐßÒÜ ÑÑ ÂÂÐÀÃÀÌÈ ÑÑÒÐÀØÍÛÅ ÂÂÅÙÈ.

ÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÓÓÁÈÉÑÒÂÀ ÄÄÀÞÒ
ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ SSP.

Â ÑÑËÓ×ÀÅ ÓÓÄÀ×ÍÎÃÎ ««ÑÓÏÅÐÄÎÏÐÎÑÀ» ÏÏÅÐ-
ÑÎÍÀÆ ÂÂÎÑÑÒÀÍÎÂÈÒ 225% ÇÇÄÎÐÎÂÜß.

ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÈÉ ÏÏÐÈÖÅË ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ««ÑÍÈ-
ÌÀÒÜ» ÂÂÐÀÃÎÂ ÑÑ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎÃÎ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈß.



Ïîçâîëÿåò ïåðåíîñèòü 10 ãðàíàò
âìåñòî 5. Ïîëåçíî. Äåøåâî.
! Ñòîèìîñòü --115.000 SSP.
Attach SScope
Äîáàâëÿåò ñíàéïåðñêèé ïðèöåë íà
5,56 Assault Rifle, SMG 5,7mm, à òàê-
æå íà Revolvers. Ïîçâîëÿåò ïðèöåëü-
íî ñòðåëÿòü, íàõîäÿñü íà ïðèëè÷íîì
ðàññòîÿíèè îò âðàãîâ. Óâû, íà ìåò-
êîñòü ýòî íèêàê íå âëèÿåò. Òàê ÷òî
åñëè ñî çðåíèåì ó âàñ âñå â ïîðÿä-
êå, ìîæíî ïðåêðàñíî îáîéòèñü è áåç
ýòîãî. Âïðî÷åì, àâòîìàò êàëèáðà

5,56 îïòèêà ïðåâðàùàåò â íàñòîÿ-
ùóþ ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó.
! Ñòîèìîñòü �� 1100.000 SSP.
Attach SSilencer
Óñòàíîâêà ãëóøèòåëÿ íà .45 cal semi-
automatics, Machine Pistols .45 cal è
SMG 5,7mm. Ïîçâîëÿåò áåççâó÷íî
óíè÷òîæàòü âðàãîâ. Óëó÷øåííûå òà-
êèì îáðàçîì Machine Pistols .45 cal
ñòàíîâÿòñÿ îñíîâíûì îðóæèåì äëÿ
áîåâ â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ.
! Ñòîèìîñòü �� 1120.000 SSP.
Attach GGrenade LLauncher
Ïîäñòâîëüíûì ãðàíàòîìåòîì ìîæíî
îñíàñòèòü 5,56 Assault Rifle è Battle
Rifle. Â íåãî çàðÿæàþòñÿ Flashbangs
è Frag Grenades. Ãðàíàòû, âûïóùåí-
íûå èç Grenade Launcher, ëåòÿò íàì-
íîãî äàëüøå è ãëàâíîå òóäà, êóäà âû
äåéñòâèòåëüíî öåëèëèñü.
! Ñòîèìîñòü �� 220.000 SSP.
Increase MMagazine SSize
Óâåëè÷èâàåò ðàçìåð ìàãàçèíà ó
Machine Pistols 5,56mm - c 30 ïàòðî-
íîâ äî 100, 7,62 Assault Rifle � ñ 30
äî 75, Auto Shotgun � ñ 10 äî 20,
SMG .45 cal � ñ 30 äî 60. 
Äåéñòâèòåëüíî ïîëåçíî ëèøü â ñëó-
÷àå ñ Machine Pistols 5,56mm è 7,62
Assault Rifle.
! Ñòîèìîñòü �� 880.000 SSP.

×òîáû çàïîëó÷èòü âñå ýòè àïãðåéäû,
íåîáõîäèìî íàáðàòü 1.735.000 SSP.
Ýòî âîçìîæíî ïðè ïðîõîæäåíèè âñåõ
øåñòíàäöàòè óðîâíåé ïðàêòè÷åñêè
áåç ðàíåíèé íà ñëîæíîñòè Hard. À
âàì ñëàáî?

ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ 
È ÏÓÒÈ ÈÕ ÐÅØÅÍÈß
Ñàìî ïðîõîæäåíèå èãðû âðÿä ëè
âûçîâåò ó âàñ êàêèå-ëèáî çàòðóäíå-
íèÿ. Ñëîæíûå ìîìåíòû ìîæíî ïå-
ðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì. Ãëàâíîå, íå
ëåçòü íà ðîæîí, îòñòðåëèâàÿ íåä-
ðóãîâ èç çàñàäû, è íå ñîçäàâàòü
ëèøíåãî øóìà. Íàèáîëüøèå ñëîæ-
íîñòè æäóò âàñ â ïÿòíàäöàòîé ïî
ñ÷åòó ìèññèè � The Takagi Building.
Âûçâàíî ýòî áåñêîíå÷íî âîçðîæäà-
þùèìèñÿ ïðîòèâíèêàìè, ïðåñëåäó-
þùèìè âàñ ïîñëå óáèéñòâà ãëàâíî-
ãî áîññà � Òàêàãè. Ñïàñåò íàñ çäåñü
òîëüêî îãíåìåò (âîò ýòî áóäåò áàð-
áåêþ!), ïîñòîÿííîå ïåðåäâèæåíèå è
ñêðîìíûå àêðîáàòè÷åñêèå íîìåðà
(äàáû èçáåæàòü âðàæåñêèõ ïóëü).
Ëîêàöèþ ñòîèò çàó÷èòü íàèçóñòü çà-
ðàíåå, òàê êàê áåæàòü íåîáõîäèìî
áóäåò â ñòðîãî îïðåäåëåííîì íàï-
ðàâëåíèè, à çàéòè â òóïèê çäåñü
ðàâíîñèëüíî ñìåðòè. Âûéäÿ èç îôè-
ñà Òàêàãè (ïðåäâàðèòåëüíî ïîðóáèâ
åãî â êàïóñòó), íàïðàâëÿåìñÿ ïðÿ-
ìèêîì ê ëèôòó, íèêóäà íå ñâîðà÷è-
âàÿ (äâåðü ñëåâà çàêðûòà, ñïðàâà
âåäåò â òóïèê), îòòóäà áåæèì íàëå-
âî ÷åðåç êóõíþ (ïîêà ïóñòóþ) â
áîëüøóþ êîìíàòó, ãäå íà ñòîëå áå-
ðåì êëþ÷ îò òîé ñàìîé çàêðûòîé
äâåðè. Îòêðûâàåì åå è áðîñàåìñÿ ê
êîìïüþòåðó. Íî âîò áåäà � íóæåí

ïàðîëü. Íåñåìñÿ îáðàòíî íà êóõíþ,
ãäå òåïåðü îøèâàåòñÿ ÿêóäçà (ïîñ-
òàðàéòåñü óæ åãî íå óáèòü), çíàþ-
ùèé åãî. Äîïðàøèâàåì è òàùèì åãî
â çëîïîëó÷íûé êàáèíåò. Çäåñü ìà-
ôèîçè ðàñêàåòñÿ ïîä íàòèñêîì àð-
ãóìåíòà êàëèáðà .305 è ðàññêàæåò
íàì î ïîòàéíîì õîäå, êóäà íàì è
ïðåäñòîèò íàïðàâèòüñÿ - ê ëîæíîé
ñòåíå ñïðàâà îò ëèôòà. 
Ãëàâíîå, çàïîìíèòå � âîéäÿ â íîâîå
ïîìåùåíèå, äîñòàòî÷íî ïîäæå÷ü õî-
òÿ áû îäíîãî ïðîòèâíèêà è ñïðÿòàòü-
ñÿ ïîëó÷øå. Ýòîò æèâîé ôàêåë áó-
äåò íîñèòüñÿ âîêðóã íå ìåíüøå äåñÿ-
òè ñåêóíä, äåëÿñü «ðàäîñòüþ» ñî
ñâîèìè êîëëåãàìè. À íàì îñòàíåòñÿ
ëèøü äîæäàòüñÿ, ïîêà êðèêè ïîóòèõ-
íóò è íàïðàâèòü ñâîè ñòîïû äàëüøå.
Äðóãèì è, ïîæàëóé, ïîñëåäíèì
ñëîæíûì ìîìåíòîì â èãðå ÿâëÿåòñÿ
ôèíàëüíûé ïîåäèíîê íà êðûøå
òþðüìû ñ ãðàæäàíèíîì Jigsaw.
Îáû÷íûì îðóæèåì åãî, êîíå÷íî, íå
óáèòü (íå çðÿ æå îí âûêðàë «Êîñòþì
ñóïåðìåíà» èç Stark Industries). Ïîý-
òîìó íàì ïðåäëàãàþò ñïðàâèòüñÿ ñ
íèì ñ ïîìîùüþ Rams (ðàäèîóïðàâ-
ëÿåìûõ ìèí, êîòîðûå ìîæíî íàéòè
ïðÿìî ïåðåä âõîäîì â ëîêàöèþ, à
òàêæå îòîáðàòü ó áåñêîíå÷íî ïîÿâ-
ëÿþùèõñÿ ýëèòíûõ ïåõîòèíöåâ). Ýòè
çàìå÷àòåëüíûå «èãðóøêè» êðåïÿòñÿ
ê ñòåíàì ïîñòðîåê íà êðûøå è âçðû-
âàþòñÿ â ñòðîãî îïðåäåëåííûé ìî-
ìåíò (êîãäà Jigsaw ïðîëåòàåò â íå-
ïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò íèõ).
Âîò çäåñü íàñ è ïîäæèäàåò òà ñàìàÿ
òðóäíîñòü. «Áîññ» ïàðèò ñëèøêîì
âûñîêî è ïîëó÷àåò ñîâñåì íåçíà÷è-
òåëüíûå ïîâðåæäåíèÿ îò Rams. Òàê
÷òî äëÿ óíè÷òîæåíèÿ äâèãàòåëåé
êîñòþìà ïîíàäîáèòñÿ íå ìåíüøå äå-
ñÿòè ìèí. Ïîêà Jigsaw â âîçäóõå, åãî
îðóæèå (ýíåðãåòè÷åñêèå ñàìîíàâî-
äÿùèåñÿ ðàêåòû) ïðåäåëüíî ýôôåê-
òèâíî è ñìåðòîíîñíî. Ïîýòîìó âàæ-
íî êàê ìîæíî ñêîðåå íèçâåðãíóòü
åãî íà çåìëþ. Äëÿ ýòîãî íàì ïîíà-
äîáèòñÿ áàçóêà (Anti-Tank Weapon),
êîòîðóþ ìîæíî íàéòè â ïåðâîé çîíå
óðîâíÿ íà êðûøå ïðèñòðîéêè. Âû-
ïóñòèâ âî âðàãà âñå çàðÿäû, îñòà-
íåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç óäà÷íî èñ-
ïîëüçîâàòü Rams, è íàø îïïîíåíò
ñíîâà îêàæåòñÿ íà áðåííîé çåìëå (à
÷åðåç ïàðó ìèíóò � â íåé). Òåïåðü
âñå ñâîäèòñÿ ê áàíàëüíîé èãðå â
«êîøêè-ìûøêè». Óñòàíàâëèâàåì
Rams. Âûìàíèâàåì ïðîòèâíèêà.
Âçðûâàåì. Âûìàíèâàåì, âçðûâà-
åì... Ñìîòðèì òèòðû. 
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ÅÑËÈ ÓÓÁÈÒÜ ÒÒÀÊÀÃÈ ÏÏÎ ÎÎÁÛ×ÀßÌ ÑÑÀÌÓÐÀÅÂ, ÅÅÃÎ 
ÒÅËÎÕÐÀÍÈÒÅËÈ ÏÏÎÊÎÍ×ÀÒ ÆÆÈÇÍÜ ÑÑÀÌÎÓÁÈÉÑÒÂÎÌ.

ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ ÊÊÀÊ ««ÐÓÑÑÊÈÉ» ÓÓÄÀÐÈÒ ÏÏÎ ÇÇÅÌËÅ
È ÇÇÀÌÅØÊÀÅÒÑß, ÌÌÛ ÏÏÎÄÎÉÄÅÌ ÑÑÇÀÄÈ ÈÈ�

5,56 AASSAULT RRIFLE ÑÑÎ ÂÂÑÅÌÈ ÀÀÏÃÐÅÉÄÀÌÈ ÑÑÒÀ-
ÍÎÂÈÒÑß ÑÑÀÌÛÌ ÃÃÐÎÇÍÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÓÍÈ×ÒÎÆÅÍÈÅ ÂÂÐÀÃÎÂ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ �� 
ÑÀÌÀß ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÀß ÒÒÀÊÒÈÊÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.
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BENQ: ÃËÀÂÍÎÅ 
ÍÅ ÔÓÍÊÖÈÈ, À ÄÈÇÀÉÍ

Ïðîèçâîäèòåëåé ñèñòåìíûõ ÷èïñåòîâ äëÿ ïðîöåññîðîâ Intel, âîç-
ìîæíî, æäåò íåïðîñòîå èñïûòàíèå: íà ðûíîê âûõîäèò íîâûé íà-
áîð ñèñòåìíîé ëîãèêè îò êîìïàíèè NVIDIA ïîä íàçâàíèåì
nForce 4 Intel Edition. Êàê ìû óæå ñîîáùàëè ðàíåå, NVIDIA, 
â ñâîå âðåìÿ ñòðåìèòåëüíî ïîäìÿâøàÿ ïîä ñåáÿ ñôåðó AMD-
ðåøåíèé, íàêîíåö ñìîãëà ïîëó÷èòü ëèöåíçèþ íà ðÿä òåõíî-
ëîãèé, òðåáóåìûõ äëÿ ñîçäàíèÿ ïëàò ïîä ïëàòôîðìó Intel.
Íàáîð nForce 4 ïîääåðæèâàåò ðàçúåì PCI-Express è ïà-
ìÿòü DDR2. Ñàìîå ëþáîïûòíîå, ÷òî òîëüêî â ýòîì ÷èïñå-
òå íà äàííûé ìîìåíò ðåàëèçîâàíà òåõíîëîãèÿ SLI (âîçìîæ-
íîñòü îäíîâðåìåííîé óñòàíîâêè äâóõ ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ), äåëàÿ ýòè
ïëàòû áåçàëüòåðíàòèâíûì âûáîðîì äëÿ ïðîäâèíóòûõ âëàäåëüöåâ «êàìíåé» îò Intel. ×òî íåóäè-
âèòåëüíî, âåäü íàëè÷èå òàêîé ïàðû, ïî ñâåäåíèÿì íàøèõ çàïàäíûõ êîëëåã, óâåëè÷èâàåò ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü êîìïüþòåðà ïðèáëèçèòåëüíî íà 70%. 

Íàñêîëüêî óäà÷íûì ïîëó÷èòñÿ nForce 4 Intel Edition?

Èíòåðåñíîé êîíöåïöèè ïðèäåðæèâàåòñÿ ïîä-
ðàçäåëåíèå êîìïàíèè BenQ, çàíèìàþùååñÿ
ïðîèçâîäñòâîì ìûøåé è êëàâèàòóð. Âìåñòî
òîãî ÷òîáû ïè÷êàòü ñâîþ ïðîäóêöèþ äåñÿò-
êàìè äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèø, ðàçðàáîò÷èêè
äåëàþò óïîð íà èçûñêàííûé äèçàéí è íåî-
áû÷íûå ôîðìû. Èìåííî òàêîé ïîëó÷èëàñü
íîâàÿ ìûøêà BenQ � ìîäåëü N300. Îíà íå
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ êàêèìè-òî îñîáûìè òåõ-
íè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè è èííîâàöèîí-
íûìè òåõíîëîãèÿìè � ýòî ïðîñòî âåùü, ïðèç-
âàííàÿ ðàäîâàòü âëàäåëüöà ñâîèì âíåøíèì
âèäîì è ýðãîíîìèêîé. Íîâèíêà óæå ïîÿâè-
ëàñü â ïðîäàæå, â òîì ÷èñëå è â ðîññèéñêîé
ðîçíèöå.

ÂÎÉÍÀ ÇÀ ÌÈËËÈÑÅÊÓÍÄÛ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß?
Åñëè âåðèòü öèôðàì, êîìïàíèÿ
ViewSonic ñîâåðøèëà ìàëåíü-
êóþ ðåâîëþöèþ, âûïóñòèâ ìî-
äåëü ÆÊ-ìîíèòîðà ñî âðåìå-
íåì îòêëèêà âñåãî â 4 ìñ. Â
ïðåññ-ðåëèçå óòâåðæäàåòñÿ,
÷òî íîâèíêè ViewSonic VX724
(17") è VX924 (19") ïðåâîñõîäÿò
ïî ýòîìó ïàðàìåòðó áîëüøèí-
ñòâî àíàëîãè÷íûõ ìîäåëåé â 8
ðàç! Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè íå-
îáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî îäíè
ïðîèçâîäèòåëè óêàçûâàþò ïîë-
íîå âðåìÿ îòêëèêà (âðåìÿ çàòó-
õàíèÿ òî÷êè è îêðàøèâàíèÿ åå
â íîâûé öâåò), à äðóãèå � òîëü-
êî âðåìÿ, êîòîðîå òðåáóåòñÿ
ïèêñåëó, ÷òîáû ïåðåéòè èç
ïðîçðà÷íîãî ñîñòîÿíèÿ â ñåðûé
öâåò. Êàêîé ìåòîäèêè ïðèäåð-

æèâàåòñÿ ViewSonic � âûÿñíÿò
íàøè òåñòû, ðåçóëüòàòû êîòîðûõ áóäóò îïóáëè-

êîâàíû â áëèæàéøèõ íîìåðàõ. Ïî òåõíè÷åñêèì ïàðàìåò-
ðàì ýòè íîâèíêè êàæóòñÿ î÷åíü èíòåðåñíûìè. Óðîâåíü
êîíòðàñòíîñòè ñîñòàâëÿåò 550:1, à ÿðêîñòè � 270 êä/ì2.

Ðîçíè÷íàÿ öåíà áóäåò óñòàíîâëåíà íà
óðîâíå $500.

ÔËÝØÊÀ Ñ ÄÀÒ×ÈÊÎÌ
Âîñïîëüçîâàòüñÿ èíôîðìàöèåé ñ âàøåãî ôëýø-äèñêà òå-
îðåòè÷åñêè ìîæåò ëþáîé æåëàþùèé: äîñòàòî÷íî âñòàâèòü
åãî â êîìïüþòåð è îòêðûòü ôàéëû â ïðîâîäíèêå.
Ïðè÷åì äàæå åñëè ñ ïîìîùüþ cïåöèàëü-
íîãî ñîôòà áûëà ñîçäàíà çàùèùåííàÿ
îáëàñòü, òî âçëîìàòü è ïîëó÷èòü ê íåé
äîñòóï ñïîñîáåí ëþáîé ïðîäâèíóòûé
çëîóìûøëåííèê. Íàâåñòè ïîðÿäîê â
ýòîé ñôåðå âçÿëàñü êîìïà-
íèÿ SanDisk, îñíàñòèâ-
øàÿ ñâîé íîâûé
USB-íàêîïèòåëü
áèîìåòðè÷åñ-
êèì äàò÷èêîì.
Óñòðîéñòâî
ìîæíî çàï-
ðîãðàììèðî-
âàòü íà ðàñ-
ïîçíàâàíèå
îòïå÷àòêîâ
ïàëüöåâ âëà-
äåëüöà è îòê-
ëþ÷åíèå íà àï-
ïàðàòíîì óðîâíå
â ñëó÷àå íåïðà-
âèëüíîé èäåíòèôè-
êàöèè. 

Ñîãëàñíî íåîôèöèàëüíîé ñòàòèñòèêå êðóïíåéøèõ ïðî-
èçâîäèòåëåé âèäåîêàðò, äîëÿ ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ
ñ èíòåðôåéñîì PCI-Express ñîñòàâëÿåò âñåãî 15-17%
îò îáùåãî êîëè÷åñòâà îòãðóæàåìûõ ïëàò. Åñëè ó÷åñòü,
÷òî êàê ìèíèìóì ïîëãîäà áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ
ìàòåðèíñêèõ ïëàò, ÷èïñåòîâ è ñàìèõ ãðàôè÷åñêèõ
àäàïòåðîâ âîâñþ òðóáÿò î òîì, ÷òî äíè èíòåðôåéñà
AGP ñî÷òåíû, òàêèå öèôðû âûãëÿäÿò âåñüìà óäðó÷àþ-
ùå. Ïî îáùåìó ìíåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé íåñêîëüêèõ
âåäóùèõ êîìïàíèé, áîëüøèíñòâî ïîëüçîâàòåëåé óñò-
ðàèâàåò ôóíêöèîíàëüíîñòü èõ ñèñòåìíûõ ïëàò íà îñ-
íîâå ëîãèêè ïðåäûäóùåãî ïîêîëåíèÿ (Intel 8xx, NVIDIA

nForce 2,3) è ïåðåõîäèòü íà íîâóþ ïëàòôîðìó îíè â áëèæàéøåå âðåìÿ íå ñîáèðàþòñÿ. 
Ïî ýòîé ïðè÷èíå âåðîÿòíîñòü ïîÿâëåíèÿ íîâûõ âèäåîïëàò ñ ðàçúåìîì AGP âåñüìà âûñîêà. 

PCI-EXPRESS � ÂÐÅÌß ÅÙÅ ÍÅ ÏÐÈØËÎ?

158 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 08  || ÀÏÐÅËÜ  || 2005

×ÈÏÑÅÒÛ INTEL � NVIDIA ÍÀÑÒÓÏÀÅÒ?



Íà ïðîøåäøåé íåäàâíî â
Ìîñêâå ïðåññ-êîíôåðåíöèè
êîìïàíèÿ HP ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàëà ñâîè ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû íà îñíîâå ïëàò-
ôîðìû Intel Centrino íîâîãî
ïîêîëåíèÿ � Sonoma. Áûëè
ïðåäñòàâëåíû íîóòáóêè íî-
âûõ ñåðèé è ðàáî÷èå ñòàí-
öèè. Âñå ýòè ìîäåëè îñíîâà-
íû íà ÷èïñåòå i915GM
Express (ëèáî i910GML), ïîä-
äåðæèâàþò ïàìÿòü ñòàíäàðòà
DDR2 (êðîìå ñàìûõ ìëàä-
øèõ) è îñíàùåíû âñòðîåí-
íûì ãðàôè÷åñêèì àäàïòåðîì
Intel GMA 900, ëèáî èñïîëüçó-
þò âíåøíþþ PCI-Express ãðà-
ôèêó. Ïåðâûå ïîñòàâêè íîâè-
íîê óæå íà÷àëèñü, è â ñêîðîì
âðåìåíè èõ ìîæíî áóäåò
âñòðåòèòü âî ìíîãèõ ðîññèéñ-

êèõ ìàãàçèíàõ. 

ÍÎÂÎÑÒÈ 

ASUS: ÒÅÏÅÐÜ È ÌÎÍÈÒÎÐÛ

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Koss âïåðâûå ïðåäñòàâèëà íà ðîññèéñêîì ðûíêå íà-
óøíèêè çàêðûòîãî òèïà, îñíàùåííûå ìèêðîôîíîì ñ ýôôåêòîì øóìîïîäàâëå-
íèÿ. Ìîäåëü SB/45, ñ äëèííûì øíóðîì (2.4 ì) è ñêëàäíîé êîíñòðóêöèåé êîð-
ïóñà, àäðåñîâàíà â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðîäâèíóòûì ëþáèòåëÿì ñåòåâûõ áàòà-
ëèé, äëÿ êîòîðûõ âàæåí íå òîëüêî êà÷åñòâåííûé çâóê, íî è âîçìîæíîñòü ãî-
ëîñîâîãî îáùåíèÿ. Ïîñëåäíèå ãîäû êîìïàíèÿ óäåëÿåò ãåéìåðàì îñîáîå
âíèìàíèå, ïîýòîìó âñå áîëüøå íîâèíîê Koss îñíàùàåòñÿ «èãðîâûìè» îï-
öèÿìè, à ðåêëàìíîå íàñòóïëåíèå îòêðûâàåòñÿ ìíîãîîáåùàþùåé ôðàçîé
«Âû íå áîèòåñü êîìïüþòåðà, âàñ ñòðàøèò æèçíü áåç íåãî». Ïðîãíîçèðóåìàÿ
ðîçíè÷íàÿ öåíà íàóøíèêîâ âïîëíå äîñòóïíà � îêîëî $50.

Ïðîäâèíóòîå ðåøåíèå îò Koss íà ðîññèéñêîì ðûíêå

ÍÀÓØÍÈÊÈ Ñ ÃÀÐÍÈÒÓÐÎÉ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ

HP: «ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, SONOMA!»

Â íàøå âðåìÿ ïðàêòè÷åñêè íå îñòàëîñü ýëåêòðîííûõ ãèãàíòîâ, êîòîðûå
áû íå ñòðåìèëèñü çàêðåïèòüñÿ ñðàçó â íåñêîëüêèõ îáëàñòÿõ êîìïüþòåð-
íîé òåõíèêè. ßðêèé ïðèìåð � íà÷àëî ïðîèçâîäñòâà æèäêîêðèñòàëëè÷åñ-
êèõ ìîíèòîðîâ ASUS, êîìïàíèè, äîëãîå âðåìÿ ñïåöèàëèçèðóþùåéñÿ íà
ìàòåðèíñêèõ ïëàòàõ, ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðàõ è íîóòáóêàõ. 
Ïåðâåíöåì ñòàëà ìîäåëü Aristo PM17TS � 17-äþéìîâûé äèñïëåé
ñðåäíåãî êëàññà ñ äîñòîéíûìè òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè:
êîíòðàñòíîñòü íà óðîâíå 600:1 è ÿðêîñòü 400 êä/ì2. Âðåìÿ îòêëèêà
íîâèíêè ñîñòàâëÿåò 8 ìñ. Â áëèæàéøèõ íîìåðàõ ìû îáÿçàòåëüíî
ïîñòàðàåìñÿ ïîçíàêîìèòü âàñ ñ ýòèì ëþáîïûòíûì äåáþòàíòîì â
ðàìêàõ òåñòèðîâàíèÿ.



ÍÍ ûíåøíèå «êàìíè» âû-
äåëÿþò ñòîëüêî òåïëà,
÷òî ïðîñòûå êóëåðû

ñïðàâèòüñÿ ñ èõ îáñëóæèâàíè-
åì óæå íå â ñîñòîÿíèè. Ïðî-
èçâîäèòåëÿì ïðîöåññîðîâ íà-
äî îòäàòü äîëæíîå � íàä ðå-
øåíèåì ïðîáëåìû îíè ðàáî-
òàþò äîâîëüíî ïëîäîòâîðíî.
Âçÿòü, ê ïðèìåðó, òåõíîëîãèþ
Cool�n�Quiet, ïðèìåíÿåìóþ â
AMD Athlon 64. Ñìûñë åå çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ìíîæè-
òåëü äèíàìè÷åñêè ìåíÿåòñÿ â
çàâèñèìîñòè îò íàãðóçêè. Åñ-
ëè îíà íåâåëèêà, òàêòîâàÿ
÷àñòîòà ïîíèæàåòñÿ, à âìåñòå
ñ íåé è òåìïåðàòóðà. Íî òà-
êîé ðåæèì ðàáîòû ïîìîãàåò
íå âñåãäà � â ñîâðåìåííûõ
èãðàõ ïðîöåññîð âñå ðàâíî
èñïîëüçóåòñÿ ïî ìàêñèìóìó.
Âûõîä èç ñèòóàöèè îäèí: èñ-
ïîëüçîâàòü êàê ìîæíî áîëåå
ýôôåêòèâíóþ ñèñòåìó îõëàæ-
äåíèÿ. Ïîýòîìó-òî ìû è ðå-
øèëè ïîñâÿòèòü ýòîò ìàòåðè-
àë îáçîðó íåñêîëüêèõ ïðîäâè-
íóòûõ äåâàéñîâ, ïðåäíàçíà-
÷åííûõ äëÿ ñòàðøèõ ìîäåëåé
ïðîöåññîðîâ íà ðàçëè÷íûõ
ïëàòôîðìàõ.

ÊÀÊÈÌ ÌÎÆÅÒ
ÁÛÒÜ ÊÓËÅÐ
Çà âðåìÿ ñâîåãî ñóùåñòâî-
âàíèÿ ñòàíäàðòíûå âîçäóø-
íûå ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ

ïðåòåðïåëè íå î÷åíü ìíîãî
èçìåíåíèé. Ïðèíöèï èõ
äåéñòâèÿ ïðîñò: ñ ÿäðîì ïðî-
öåññîðà òåñíî êîíòàêòèðóåò
ðàäèàòîð, èçãîòîâëåííûé èç
ìàòåðèàëà, õîðîøî ïðîâîäÿ-
ùåãî òåïëî, � àëþìèíèÿ èëè,
÷òî ïðåäïî÷òèòåëüíåå, ìåäè
(çà÷àñòóþ èñïîëüçóåòñÿ è òî,
è äðóãîå îäíîâðåìåííî).
Áîëüøàÿ èçëó÷àþùàÿ ïîâå-
ðõíîñòü ðàäèàòîðà ñàìà ïî
ñåáå õîðîøî ñïðàâëÿåòñÿ ñ
òåïëîîòâîäîì. Íî äëÿ óâåëè-
÷åíèÿ èíòåíñèâíîñòè îõëàæ-
äåíèÿ ñâåðõó óñòàíàâëèâàåò-
ñÿ âåíòèëÿòîð, îáäóâàþùèé
ìåòàëë õîëîäíûì âîçäóõîì,
èëè, íàîáîðîò, îòâîäÿùèé îò
íåãî ãîðÿ÷èé. Ýòà êîíñòðóê-
öèÿ íàñòîëüêî íàäåæíà è ýô-
ôåêòèâíà, ÷òî ïðîèçâîäèòå-
ëè êóëåðîâ â áîëüøèíñòâå
ñâîåì è íå äóìàþò ìåíÿòü
åå. Óëó÷øàþòñÿ ëèøü îáùèå
õàðàêòåðèñòèêè: ðàñòåò ñêî-
ðîñòü âðàùåíèÿ âåíòèëÿòî-
ðîâ, ìîäèôèöèðóåòñÿ ôîðìà
ðàäèàòîðà è äîáàâëÿþòñÿ
ðàçëè÷íûå ìåëêèå óñîâåð-
øåíñòâîâàíèÿ, âðîäå òåðìî-
äàò÷èêîâ è ðåîáàñîâ (óñò-
ðîéñòâ, ñëóæàùèõ äëÿ ïëàâ-
íîãî ðåãóëèðîâàíèÿ íàïðÿ-
æåíèÿ).
Íî âñå æå ñî÷åòàíèåì «ðàäè-
àòîð + âåíòèëÿòîð» ôàíòàçèÿ
ïðîèçâîäèòåëåé íå îãðàíè÷è-

âàåòñÿ. Ñóùåñòâóþò è àëüòåð-
íàòèâíûå ìåòîäû «áîðüáû ñ
ãðàäóñîì», î êîòîðûõ òàêæå
õîòåëîñü áû âêðàòöå ðàññêà-
çàòü. Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûì
ñðåäè íèõ ñ÷èòàåòñÿ æèäêîñò-
íîå îõëàæäåíèå � ñèñòåìà,
êàê ïðàâèëî, èñïîëüçóþ-
ùàÿ â êà÷åñòâå õëàäàãåíòà
äèñòèëëèðîâàííóþ âîäó.
Êîíñòðóêöèÿ ïîäîáíîãî
óñòðîéñòâà áîëåå ãðîìîçä-
êà ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷-
íûì êóëåðîì: îíà ñîäåð-
æèò ðåçåðâóàð, ïîìïó (íà-
ñîñ), òåïëîîáìåííèê, âàòåðá-
ëîêè � àëþìèíèåâûå èëè
ìåäíûå åìêîñòè, íåïîñðåä-
ñòâåííî ïðèëåãàþùèå ê îõ-
ëàæäàåìîé ïîâåðõíîñòè, � à
òàêæå øëàíãè, êîòîðûå ñâÿ-
çûâàþò âñå ýòî â åäèíûé êîí-
òóð. Íàãíåòàåìàÿ íàñîñîì âî-
äà ïîñòîÿííî ïðîõîäèò öèêë
÷åðåç âñå ýëåìåíòû ñèñòåìû,
íàãðåâàÿñü â âàòåðáëîêå è
âíîâü îõëàæäàÿñü â òåïëîîá-
ìåííèêå. Äîñòîèíñòâî òàêîé
ñèñòåìû çàêëþ÷àåòñÿ â åå
âûñîêîé ðåçóëüòàòèâíîñòè, à
òàêæå â âîçìîæíîñòè èñïîëü-
çîâàíèÿ â êîíòóðå ëþáîãî êî-
ëè÷åñòâà âàòåðáëîêîâ, ÷òî
ïîçâîëÿåò ñíèçèòü òåìïåðàòó-
ðó ìèêðîñõåì ïàìÿòè âèäåî-
êàðòû èëè ÷èïñåòà.
Äðóãîé ìåòîä îñíîâàí íà ïðè-
ìåíåíèè òåðìîýëåêòðè÷åñêèõ

ïëàñòèí, èñïîëüçóþùèõ ïðè
ðàáîòå «ýôôåêò Ïåëüòüå».
Åãî ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî ïðè ïðîòåêàíèè òîêà ÷å-
ðåç ñîïðèêàñàþùèåñÿ ïîëóï-
ðîâîäíèêè, îäíà ñòîðîíà
ïëàñòèíû îõëàæäàåòñÿ, äðó-
ãàÿ æå ïðè ýòîì, íàîáîðîò,
íàãðåâàåòñÿ. Ê ñîæàëåíèþ,
ìîäåëåé, îñíîâàííûõ íà
«ýëåìåíòàõ Ïåëüòüå», íà ðûí-
êå î÷åíü ìàëî, à öåíû íà íèõ
äîâîëüíî âûñîêè. Êðîìå òîãî,
îíè ïðåäúÿâëÿþò äîâîëüíî
âûñîêèå òðåáîâàíèÿ ê ïèòà-
íèþ, òàê ÷òî íåóäèâèòåëüíî,
÷òî ïîïóëÿðíîñòü ó ýòîãî ìå-
òîäà íå î÷åíü âûñîêà.
Åñòü ïðîäâèíóòûå ðåøåíèÿ è
ñðåäè ïðèâû÷íûõ âîçäóøíûx
ñèñòåì îõëàæäåíèÿ. Íà÷íåì
ñ òåïëîâûõ òðóáîê, ñëóæà-
ùèõ äëÿ óëó÷øåíèÿ òåïëîîò-
âîäíûõ õàðàêòåðèñòèê ðàäè-
àòîðà. Ïðèíöèï èõ ðàáîòû
ïðîñò � âíóòðè òðóáêè íàõî-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÄÎÐÎÃÈÕ CPU-ÊÓËÅÐÎÂ

test_lab /test_lab@gameland.ru/

ÌÅÃÀÊÓËÅÐÛ
Òåñòèðîâàíèå äîðîãèõ CPU-êóëåðîâ
Ñîâðåìåííóþ èèãðîâóþ ññèñòåìó ííåâîçìîæíî ïïðåäñòàâèòü ááåç ââûñîêîïðîèçâîäèòåëüíîãî ïïðîöåññîðà.
Íî ïïðèñóòñòâèå òòàêîãî ««çâåðÿ» ââ ññèñòåìíîì ááëîêå ííàêëàäûâàåò ííà ããåéìåðà ííåêîòîðûå îîáÿçàòåëü-
ñòâà, èè ññàìîå ããëàâíîå èèç ííèõ �� îîáåñïå÷åíèå êêà÷åñòâåííîãî îîõëàæäåíèÿ.

Zalman Zalman  Zalman  Zalman Ice Hammer Asus GlacialTech
CNPS6000-CU CNPS3100-Plus CNPS7000B-Cu CNPS7700-Cu IH-3875WV Star Ice Igloo Turbine 4500 Pro

Ñîêåò Socket A, Socket 370 Socket A, Socket 370 Socket 478, LGA775, Socket 478, LGA775, Socket A, Socket 478, Socket 478, LGA775, Socket 478,
Socket A, Socket 754, Socket 754, Socket 939, LGA775, Socket 754, Socket A Socket 603,
Socket 939, Socket 940 Socket 940 Socket 939, Socket 940 Socket 604

Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí 1600-2500 1600-2800 1350-2400 1000-2000 1200-2200 2000-4500 3200
Ìàòåðèàë ðàäèàòîðà ìåäü ìåäü ìåäü ìåäü ìåäü ìåäü àëþìèíèé
Ìàòåðèàë ñåðäå÷íèêà ìåäü ìåäü ìåäü ìåäü ìåäü ìåäü àëþìèíèé
Ðàçìåð, ìì 110õ63õ65 110õ52õ65 109õ109õ62 136õ136õ67 138õ138õ66 145õ100õ115 100õ98õ108
Øèðèíà âåíòèëÿòîðà, ìì 85 85 85 110 120 75 80
Øóì, äÁ 20-33 20-36 20-25 20-32 15-23 27 35
Âåñ, ã 462 296 755 918 733 680 800

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 Zalman 
CNPS6000-CCu

2 Zalman 
CNPS3100-PPlus

3 Zalman
CNPS7000B-CCu

4 Zalman 
CNPS7700-CCu

5 Ice HHammer 
IH-33875WV

6 ASUS SStar IIce
7 GlacialTech IIgloo

Turbine 44500 PPro

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

test_lab ââûðàæàåò ááëàãî-
äàðíîñòü ççà ïïðåäîñòàâëåí-
íîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáîðó-
äîâàíèå êêîìïàíèÿì 
ÁÞÐÎÊÐÀÒ 
(ò.(095)745-55511,
http://www.buro.ru), 
NEVADA ((ò.(095)101-22819,
http://www.nevada.ru), 
ICEHAMMER 
Electronics RRussia
(http://www.icehammer.ru),
à òòàêæå ððîññèéñêîìó
ïðåäñòàâèòåëüñòâó êêîìïà-
íèè AASUS 
(http://www.asuscom.ru).

Áëàãîäàðíîñòè



äèòñÿ æèäêîñòü, áûñòðî çà-
êèïàþùàÿ ïðè íàãðåâå. Ñî-
îòâåòñòâåííî, â òîé åå ÷àñòè,
êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà áëèæå
ê ïðîöåññîðó, ïðîèñõîäèò
íåïðåðûâíîå èñïàðåíèå. Äà-
ëåå ïàð êîíäåíñèðóåòñÿ íà
ñòåíêàõ, òåìïåðàòóðà êîòî-
ðûõ íàèáîëåå íèçêàÿ (òî
åñòü íàèáîëåå óäàëåííûõ), è
âñå ïîâòîðÿåòñÿ çàíîâî. Òà-
êèì îáðàçîì, ñòàíîâèòñÿ
âîçìîæíûì ïðîâîäèòü ïîñòî-
ÿííóþ ïåðåäà÷ó òåïëîâîé
ýíåðãèè èç íàèáîëåå íàãðå-
òîé îáëàñòè ðàäèàòîðà � â
íàèìåíåå, ÷òî çíà÷èòåëüíî
ïîâûøàåò ýôôåêòèâíîñòü
åãî ðàáîòû. 
Îòäåëüíîå ïðèçíàíèå íà÷è-
íàþò ïîëó÷àòü ñèñòåìû îõ-
ëàæäåíèÿ, ñîáðàííûå è ðàáî-
òàþùèå ïî ïðèíöèïó òóðáè-
íû. Îòëè÷àþòñÿ îíè îò îáû÷-
íûõ êóëåðîâ áîëüøèìè ãàáà-
ðèòàìè è íàïðàâëåíèåì âîç-
äóøíîãî ïîòîêà � îí âûäóâà-
åòñÿ íå âåðòèêàëüíî, à ãîðè-
çîíòàëüíî. Ñëîæíî ñêàçàòü
÷òî-òî îïðåäåëåííîå îá èõ
ýôôåêòèâíîñòè � âñå çàâè-
ñèò îò êîíêðåòíîé ìîäåëè, íî
îäèí èõ áåññïîðíûé ïëþñ â
òîì, ÷òî îíè îõëàæäàþò íå
òîëüêî ïðîöåññîð, íî è äðó-
ãèå êîìïîíåíòû ñèñòåìû (âè-
äåîêàðòó, æåñòêèé äèñê), ðàñ-
ïîëîæåííûå â çîíå äåéñòâèÿ
òóðáèíû. 

ÏÅÐÂÛÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß
Zalman CCNPS6000-CCu
Ýòîò êóëåð îò êîìïàíèè
Zalman èìååò äîâîëüíî íåï-
ðèâû÷íóþ êîíñòðóêöèþ: âåí-
òèëÿòîð íå ñâÿçàí ñ ðàäèàòî-
ðîì âîåäèíî, à êðåïèòñÿ îò-
äåëüíî, äëÿ ÷åãî íà íåì óñ-
òàíîâëåíà âðàùàþùàÿñÿ
ñêîáà, ïðèêðó÷èâàåìàÿ ïî-
âåðõ PCI-çàãëóøåê. Îí íàâè-
ñàåò íàä ïðîöåññîðîì, è ïðè
æåëàíèè ìîæíî ñâîáîäíî ðå-
ãóëèðîâàòü åãî ïîëîæåíèå.
Åãî ðàçìåðû àáñîëþòíî
ñòàíäàðòíû � 85x85 ìì, à

ñêîðîñòü âðàùåíèÿ � 1300-
2500 îá/ìèí. Ìåæäó òåì, ðà-
äèàòîð âûãëÿäèò äîâîëüíî
èíòåðåñíî � îí ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ìíîæåñòâî òîíêèõ
ìåäíûõ ïëàñòèí, ñïðåññîâàí-
íûõ è íàäåæíî çàôèêñèðî-
âàííûõ â îñíîâàíèè, à âûøå
ðàñïóøåííûõ íàïîäîáèå âå-
åðà. Ê êóëåðó ïðèëàãàåòñÿ
ìèíèàòþðíûé êîíòðîëëåð
ñêîðîñòè âðàùåíèÿ, òåðìî-
ïàñòà è ñïåöèàëüíûé èíñòðó-
ìåíò îáëåã÷åíèÿ êðåïëåíèÿ
ðàäèàòîðà íà ïðîöåññîðíûé
ñîêåò. Ñèñòåìà äîâîëüíî
îðèãèíàëüíàÿ, åñëè íå ñêà-
çàòü � àâàíãàðäíàÿ, ïîýòîìó
íåâîëüíî âîçíèêàþò íåêîòî-
ðûå ñîìíåíèÿ â åå ýôôåê-
òèâíîñòè ïðè òàêîì ðàçìå-
ùåíèè âåíòèëÿòîðà. Îäíàêî
åå ïðàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñ-
òè ìû óçíàåì òîëüêî â ïðî-
öåññå òåñòèðîâàíèÿ. 

Zalman CCNPS3100-PPlus
Ýòà ìîäåëü âíåøíå î÷åíü íà-
ïîìèíàåò Zalman CNPS6000-
Cu, íî íå ñòîèò îáìàíûâàòü-
ñÿ � ïîõîæè çäåñü òîëüêî
êîíñòðóêöèÿ è ïðèíöèï êðåï-
ëåíèÿ, à âîò õàðàêòåðèñòèêè
ñóùåñòâåííî îòëè÷àþòñÿ. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòîò êóëåð
èñïîëüçóåò áîëåå áûñòðûé
âåíòèëÿòîð ñî ñêîðîñòüþ
âðàùåíèÿ ëîïàñòåé îò 1600
äî 2800 îá/ìèí (â çàâèñèìîñ-
òè îò ðåæèìà). Ðàäèàòîð
èìååò äðóãîå ïðîäîëüíîå äå-
ëåíèå ðåáåð, ìåíüøèé ðàç-
ìåð è ñóùåñòâåííî ìåíüøèé
âåñ ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòàð-
øåé ìîäåëüþ. Â îñòàëüíîì
êîìïëåêòàöèÿ èäåíòè÷íà, çà
èñêëþ÷åíèåì êîíòðîëëåðà
ñêîðîñòè âðàùåíèÿ. Çäåñü
ýòî � îáûêíîâåííûé ïåðåõîä-
íèê ñ ðåçèñòîðîì, è âàì îñ-
òàåòñÿ ëèáî ïîäêëþ÷èòü åãî
äëÿ ôîðñèðîâàíèÿ «òèõîãî»
ðåæèìà ðàáîòû, ëèáî ïîäñî-
åäèíÿòü êóëåð íàïðÿìóþ �
òîãäà ñêîðîñòü áóäåò ìàêñè-
ìàëüíîé.

Zalman CCNPS7000B-CCu
Î÷åðåäíàÿ ñèñòåìà îõëàæäå-
íèÿ îò êîìïàíèè Zalman âûã-
ëÿäèò íå ìåíåå ëþáîïûòíî,
÷åì ïðåäûäóùèå. Ýôôåêò
äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ðàäèàòî-
ðà, êàê è â ïåðâûõ äâóõ ìî-
äåëÿõ îáðàçîâàííîãî èç
ñïðåññîâàííûõ â îñíîâàíèè
(íî íå ñ êðàþ, à óæå ïî öåíò-
ðó) ìåäíûõ ïëàñòèí. Èõ âûñ-
òóïàþùèå ÷àñòè îáðàçóþò
âîêðóã ïîäîøâû ñâîåîáðàç-
íóþ ÷àøó, â öåíòðå êîòîðîé
è óòîïëåí îòíîñèòåëüíî òè-
õèé (1350-2400 îá/ìèí) âåí-
òèëÿòîð. Î÷åíü ïîíðàâèëñÿ
íàáîð ïðèëàãàåìûõ êðåïëå-
íèé, ïðåäóñìàòðèâàþùèé
ïîäêëþ÷åíèå êóëåðà ïðàêòè-
÷åñêè ê ëþáîìó èç ñóùåñòâó-
þùèõ ïðîöåññîðíûõ ðàçúå-
ìîâ. Îñòàëüíûå äåòàëè êîìï-
ëåêòàöèè íàì óæå çíàêîìû:
òåðìîïàñòà è êîíòðîëëåð
ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ñ êàáå-
ëåì ïîäêëþ÷åíèÿ è ñïåöè-
àëüíîé ëèïó÷êîé äëÿ êðåïëå-
íèÿ. Äîêóìåíòàöèÿ ê óñòðîé-
ñòâó íàïèñàíà èñêëþ÷èòåëü-
íî íà àíãëèéñêîì, è, ó÷èòû-
âàÿ äîñòàòî÷íî ñëîæíûé ïðî-
öåññ óñòàíîâêè, íàëè÷èå ÿçû-
êîâîãî áàðüåðà ìîæåò ñîç-
äàòü îïðåäåëåííûå ïðîáëå-
ìû íåïîäãîòîâëåííîìó ïîëü-
çîâàòåëþ.

Zalman CCNPS 77700-CCu
Áîëåå ñîâåðøåííàÿ âåðñèÿ
ïðåäûäóùåãî êóëåðà. Íåñìîò-
ðÿ íà âíåøíåå ñõîäñòâî, â
ýòîé ìîäåëè èçìåíèëñÿ öå-
ëûé ðÿä õàðàêòåðèñòèê. Ðàäè-
àòîð çíà÷èòåëüíî óâåëè÷èëñÿ
â ðàçìåðàõ � òåïåðü îí ïðîñ-
òî îãðîìåí è âîçíèêàþò îïà-
ñåíèÿ íàñ÷åò ñîâìåñòèìîñòè
åãî ñ íåêîòîðûìè ìàòåðèíñ-
êèìè ïëàòàìè è êîðïóñàìè.
×òî êàñàåòñÿ âåíòèëÿòîðà, òî
åãî ñêîðîñòíûå ïîêàçàòåëè,
íàîáîðîò, íèæå, ÷åì ó ìîäåëè
CNPS7000B-Cu: 1000-2000
ïðîòèâ 1350-2600 îá/ìèí. Îñ-
íîâíîå æå èçìåíåíèå çàêëþ-

÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ñèñòåìà íå-
ñîâìåñòèìà ñ Socket A è îðè-
åíòèðîâàíà íà ñàìûå ñîâðå-
ìåííûå ïëàòôîðìû, òàê ÷òî
âëàäåëüöàì AMD Athlon XP è
Sempron ñòîèò îáðàòèòü âíè-
ìàíèå íà äðóãèå êóëåðû.
Êîìïëåêòàöèÿ íå ðàçî÷àðîâû-
âàåò: çäåñü åñòü âñå íåîáõîäè-
ìûå âèäû êðåïëåíèé, ñîïóò-
ñòâóþùèå ìåëî÷è, âðîäå òåð-
ìîïàñòû, è êîíòðîëëåð ñêî-
ðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà.

Ice HHammer IIH-33875WV
Ïðè âçãëÿäå íà ýòó ñèñòåìó
îõëàæäåíèÿ âîçíèêëà
ìûñëü: «Äà ýòî æå âûëèòûé
Zalman CNPS 7700-Cu!». Òàê
è åñòü � êîíñòðóêöèÿ êóëåðà
òî÷ü-â-òî÷ü êîïèðóåò ïðåäû-
äóùóþ ìîäåëü, îòëè÷èÿ âû-
ÿâëÿþòñÿ ëèøü ïðè áîëåå
ïðèñòàëüíîì îñìîòðå. Òàê, ê
ïðèìåðó, âåñ ðàäèàòîðà
çäåñü ãîðàçäî ìåíüøå � ïðè-
÷èíîé òîìó ïîñëóæèëî
óìåíüøåííîå êîëè÷åñòâî
ìåäíûõ ïëàñòèí. ×òîáû êîì-
ïåíñèðîâàòü ïîòåðÿííóþ
ïëîùàäü òåïëîîáìåíà, ðåá-
ðà áûëè ðàñïîëîæåíû ïðî-
èçâîäèòåëåì íå ïðÿìî, à
èçîãíóòî � íàïîäîáèå âîëíû.
Ïîäîøâà êóëåðà îáðàáîòàíà
íå î÷åíü êà÷åñòâåííî � îíà
îáðàçîâàíà èç îñíîâàíèé
ïëàñòèí, íî ó ýòîé ìîäåëè
îíè îòøëèôîâàíû ãîðàçäî
õóæå, ÷åì ó ïðîòîòèïà îò
Zalman. Ïðåèìóùåñòâî äàí-
íîãî ó÷àñòíèêà çàêëþ÷àåòñÿ
ëèøü â âîçìîæíîñòè óñòà-
íîâêè íà Socket A, à êîìï-
ëåêòàöèÿ íå áàëóåò: òåðìî-
ïàñòà, ê ïðèìåðó, íàõîäèòñÿ
â ïàêåòèêå. 

ASUS SStar IIce
Ýòîò êóëåð îò êîìïàíèè
ASUS ïðîèçâîäèò ñèëüíîå
âïå÷àòëåíèå áëàãîäàðÿ òóð-
áèííîìó äèçàéíó è îãðîì-
íûì ðàçìåðàì. Ìåäíàÿ ïî-
äîøâà ðàñïîëîæåíà îòäåëü-
íî îò ðàäèàòîðà è ñîåäèíÿ-
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Zalman CNPS3100-Plus
!!!
" $20

Zalman CNPS6000-CU
!!!
" $27

Êóëåðû òòåñòèðîâàëèñü
íà ññëåäóþùèõ ïïðîöåñ-
ñîðàõ, êêàæäûé èèç ííèõ ��
ñòàðøèé ääëÿ ññâîåé
ïëàòôîðìû:

Zalman 
CNPS6000-CCU ��
AMD SSempron
3000+
Zalman 
CNPS3100-PPlus ��
AMD SSempron
3000+
Zalman
CNPS7000B-CCu ��
Intel PPentium 44 5550
Zalman 
CNPS7700-CCu ��
Intel PPentium 44 5550
Ice HHammer 
IH-33875WV �� IIntel
Pentium 44 5550
ASUS SStar IIce ��
Intel PPentium 44 5550
Igloo GGlacialTech
Turbine 44500 PPro ��
Intel PPentium 44 
3.4 ÃÃÃö

Øèíà-ìàøèíà



åòñÿ ñ íèì ïîñðåäñòâîì òåï-
ëîâûõ òðóáîê. Ñàì æå ðàäèà-
òîð íàõîäèòñÿ â âåðõíåé ÷àñ-
òè êîðïóñà è ñîñòîèò èç ìíî-
æåñòâà ìåäíûõ ïëàñòèí,
ñêðûòûõ â êðàñèâîì ïëàñòè-
êîâîì êîæóõå ñ 80-ìèëëè-
ìåòðîâûì âåíòèëÿòîðîì. Òà-
êîå ðåøåíèå ïîçâîëÿåò äîñ-
òè÷ü ÷åòêîãî ðàñïðåäåëåíèÿ
âîçäóøíîãî ïîòîêà. Íó à åñ-
ëè ìîùíîñòè áóäåò íåäîñòà-
òî÷íî, òî íà ïðîòèâîïîëîæ-
íîé ñòîðîíå êîðïóñà åñòü
êðåïëåíèÿ äëÿ äîïîëíèòåëü-
íîãî âåíòèëÿòîðà, êîòîðûé
äîëæåí çíà÷èòåëüíî óëó÷-
øèòü ïîêàçàòåëè ñèñòåìû.
Åñëè âû óâëåêàåòåñü ìîääèí-
ãîì èëè ïðîñòî öåíèòå êðàñî-
òó, äàæå âíóòðè ñèñòåìíîãî
áëîêà, òî íà ýòîò ñëó÷àé â êó-
ëåðå ïðåäóñìîòðåíî ïðîçðà÷-
íîå îêîøêî ñî ñâåòîäèîäàìè,
îñâåùàþùèìè ïðîñòðàíñòâî
âî âðåìÿ ðàáîòû.
Êîìïëåêòàöèÿ óñòðîéñòâà äîñ-
òàòî÷íî áîãàòà: åñòü êðåïëå-
íèÿ äëÿ âñåõ ìûñëèìûõ âèäîâ
ðàçúåìîâ, à òàêæå òåðìîäàò-
÷èê è öåëûõ äâà êîíòðîëëåðà
ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿ-

òîðà � îäèí ïðåäíàçíà÷åí äëÿ
óñòàíîâêè â 5.25� îòñåê êîðïó-
ñà, à âòîðîé ñòàâèòñÿ íà ìåñ-
òî ñâîáîäíîãî PCI-ñëîòà.

Igloo GGlacialTech 
Turbine 44500 PPro
Åùå îäèí êóëåð, ðàáîòàþùèé
ïî ïðèíöèïó òóðáèíû, � íà
ýòîò ðàç îò êîìïàíèè
GlacialTech. Ýòà ìîäåëü îðè-
åíòèðîâàíà èñêëþ÷èòåëüíî íà
ïðîöåññîðû Intel Pentium 4 è
Xeon è âûãëÿäèò äîâîëüíî èí-
òåðåñíî. Îñíîâíàÿ ÷àñòü óñò-
ðîéñòâà, òî åñòü ðàäèàòîð,
ñîñòîèò èç äâóõ ïîëîâèí,
ñêðåïëåííûõ òåïëîâûìè òðóá-
êàìè è ñîäåðæàùèõ ðåáðà çà-
îñòðåííîé ôîðìû, èäóùèå îò
âíóòðåííèõ ñòåíîê ê öåíòðó. Ñ
îáåèõ ñòîðîí êîíñòðóêöèÿ çà-
âåðøàåòñÿ äâóìÿ âåíòèëÿòî-
ðàìè ñ íåìàëîé ñêîðîñòüþ
âðàùåíèÿ � 3200 îá/ìèí. Îíè
ñíàáæåíû ñèíèìè ñâåòîäèîäà-
ìè äëÿ ëþáèòåëåé ìîääèíãà è
ìîãóò ïîäêëþ÷àòüñÿ êàê ê
ðàçúåìàì Molex áëîêà ïèòà-
íèÿ, òàê è íåïîñðåäñòâåííî ê
ìàòåðèíñêîé ïëàòå.
Ê ñîæàëåíèþ, â êîìïëåêòàöèè

îòñóòñòâóåò ðåãóëÿòîð ñêîðîñòè
âðàùåíèÿ.

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàèáîëåå òî÷-
íîãî ïðåäñòàâëåíèÿ î âîçìîæ-
íîñòÿõ íàøèõ êóëåðîâ, êàæäàÿ
ìîäåëü òåñòèðîâàëàñü íà íàè-
áîëåå «ãîðÿ÷åì» èç ïîääåð-
æèâàåìûõ åþ ïðîöåññîðîâ.
Èñïûòàíèÿ ïðîâîäèëèñü ïóòåì
ìàêñèìàëüíîé çàãðóçêè ñèñòå-
ìû â òå÷åíèå 20 ìèíóò, äëÿ
÷åãî ïðèìåíÿëàñü óòèëèòà
CPUBurn. Â ýòî âðåìÿ ïðîã-
ðàììà CPUCool âåëà ñêðóïó-
ëåçíóþ ðåãèñòðàöèþ òåìïåðà-
òóðíûõ ïîêàçàíèé, íà îñíîâå
÷åãî ìû è äåëàëè âûâîäû î
êà÷åñòâå òîãî èëè èíîãî óñò-
ðîéñòâà. Äëÿ òåñòèðîâàíèÿ èñ-
ïîëüçîâàëàñü òåðìîïàñòà Àë-
Ñèë-3, êîòîðàÿ ïðè ñìåíå ñèñ-
òåìû îõëàæäåíèÿ òùàòåëüíî
îòòèðàëàñü è íàíîñèëàñü òîí-
êèì ñëîåì âíîâü.

Zalman CCNPS6000-CCU 
Êðåïèòñÿ ñèñòåìà íà ïðîöåñ-
ñîð äîâîëüíî óäîáíî � áëàãî,
äëÿ ýòîãî â êîìïëåêòå âñå

ïðåäóñìîòðåíî. ×òî êàñàåòñÿ
òåìïåðàòóðû, òî îíà íà íà-
øåì ïðîöåññîðå ñîñòàâèëà
53 ãðàäóñà ïðè ìàêñèìàëü-
íîé ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåí-
òèëÿòîðà. Íåëüçÿ ñêàçàòü,
÷òî ýòî îòëè÷íûé ðåçóëüòàò,
íî è ïëîõèì åãî íå íàçî-
âåøü. Ê òîìó æå ìû èìååì
âîçìîæíîñòü ãèáêî óïðàâ-
ëÿòü ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ.
Ïðè ñíèæåíèè åå äî ìèíèìó-
ìà, êóëåð ñòàíîâèòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè áåñøóìíûì, îäíàêî è
ýôôåêòèâíîñòü îõëàæäåíèÿ
íåñêîëüêî óõóäøàåòñÿ. Âîç-
ìîæíî, ñâîþ ðîëü çäåñü èã-
ðàåò è ðàñïîëîæåíèå âåíòè-
ëÿòîðà: áóäü îí áëèæå ê ðà-
äèàòîðó (è äàëüøå îò ñòåíêè
êîðïóñà), ïîêàçàíèÿ ìîãëè
áû ñòàòü ëó÷øå.

Zalman CCNPS3100-PPlus 
Êàê è â ñëó÷àå ñî ñòàðøåé ìî-
äåëüþ, íèêàêèõ ïðîáëåì ñ óñ-
òàíîâêîé ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ
íå âîçíèêàåò. Ïðåòåíçèè æå
ïîÿâèëèñü íà ýòàïå òåñòèðî-
âàíèÿ: óïðîùåííàÿ êîíñòðóê-
öèÿ êóëåðà ïîçâîëèëà òåìïå-
ðàòóðå ïîäíÿòüñÿ äî 60 ãðàäó-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÄÎÐÎÃÈÕ CPU-ÊÓËÅÐÎÂ
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Òåñòîâûé ñòåíä 1 (Intel Pentium 4 550)

Zalman CNPS7700-Cu � àáñîëþòíûé ýòàëîí. Êóëåð äàæå íå äàë
òåìïåðàòóðå ïðåâûñèòü ïÿòèäåñÿòèãðàäóñíûé ïîðîã.

Òåñòîâûé ñòåíä 2 (Intel Pentium 4 3.4 ÃÃö)

Íàãðåâ âñåãî äî 52 ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ � çàñëóãà äâóõ ìîùíûõ âåíòèëÿòî-
ðîâ. Áóäü ðàäèàòîð ñäåëàí èç ìåäè, ðåçóëüòàò ìîã îêàçàòüñÿ åùå ëó÷øå.

Ïðîöåññîð:
Intel Pentium 4 550 
(3.4 ÃÃö, Prescott)
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
Asus P5GD1 
(Intel i915P)
Ïàìÿòü:
2õ512 Ìáàéò DDR400
Hyundai/Hynix Original
Âèäåîêàðòà:
ATI Radeon X800XL 
256 Ìáàéò
Áëîê ïèòàíèÿ:
420 Âò PowerMan Pro
Æåñòêèé äèñê:
Seagate Barracuda 
80 Ãáàéò

Òåñòîâûé ñòåíä 1

Ïðîöåññîð:
Intel Pentium 4 
(3.4 ÃÃö, Northwood)
Ñèñòåìíàÿ ïëàòà:
Asus P4P800SE 
(Intel i865PE)
Âèí÷åñòåð:
Seagate Barracuda 
80 Ãáàéò
Ïàìÿòü:
2x512 Ìáàéò DDR400
Hyundai/Hynix Original
Âèäåîïëàòà:
ATI Radeon 9600 
PRO 128 Ìáàéò
ÁÏ:
Termaltake 
Purepower 360 Âò

Òåñòîâûé ñòåíä 2

Zalman CNPS7000B-Cu
!!!!
" $45

Zalman CNPS7700-Cu
!!!!!
" $55

Ice Hammer IH-3875WV
!!!!
" $36



ñîâ, ÷òî ÿâíî ìíîãîâàòî. Íå-
îáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî ýòè
ïîêàçàíèÿ áûëè ïîëó÷åíû ïðè
ìàêñèìàëüíûõ îáîðîòàõ, � ÷å-
ãî æå îæèäàòü îò íåãî â «òè-
õîì» ðåæèìå? Íàäî ïîëàãàòü,
÷òî ñíÿòèå êðûøêè êîðïóñà
óëó÷øèò ñèòóàöèþ, âåäü âåí-
òèëÿòîð ðàñïîëàãàåòñÿ ê íåé
äîñòàòî÷íî áëèçêî, à ýòî óõóä-
øàåò öèðêóëÿöèþ âîçäóõà, íî
ìíîãèì ëè ïîíðàâèòñÿ òàêîå
ðåøèòåëüíîå äåéñòâèå ïî îò-
íîøåíèþ ê âíåøíåìó âèäó
ñèñòåìû?

Zalman CCNPS7000B-CCu
Ñ óñòàíîâêîé ýòîãî óñòðîé-
ñòâà âàì ïðèäåòñÿ íåìàëî
ïîâîçèòüñÿ: êðåïëåíèÿ ïðå-
äóñìàòðèâàþò ïîëíûé äå-
ìîíòàæ ìàòåðèíñêîé ïëàòû,
êîòîðóþ ïðåäâàðèòåëüíî õî-
ðîøî áû åùå è ïðîâåðèòü íà
ñîâìåñòèìîñòü ñ êóëåðîì íà
ñàéòå Zalman. Íî, ïðîéäÿ
ýòî èñïûòàíèå, âû áóäåòå
âîçíàãðàæäåíû åãî êðàéíå
òèõîé ðàáîòîé è âûñîêîé
ýôôåêòèâíîñòüþ � íà íàøåé
ñèñòåìå ìàêñèìàëüíûé íàã-
ðåâ ñîñòàâèë âñåãî 54 ãðàäó-

ñà. Êàê âèäèòå, åñòü åùå íå-
ìàëûé çàïàñ «ïðî÷íîñòè»,
òàê ÷òî åñëè íå óâëåêàòüñÿ
ðàçãîíîì ïðîöåññîðà, ìîæíî
ëåãêî âûñòàâèòü «òèõèé» ðå-
æèì âðàùåíèÿ � òîãäà øóì
âåíòèëÿòîðà èñ÷åçíåò èç âà-
øåé æèçíè ðàç è íàâñåãäà.

Zalman CCNPS7700-CCu
Óñòàíîâêà ñèñòåìû îõëàæäå-
íèÿ, îïÿòü æå, íå èç ëåãêèõ, è
ñïðàâèòüñÿ ñ íåé áóäåò ïîä
ñèëó íå êàæäîìó ïîëüçîâàòå-
ëþ. Íî âîò êà÷åñòâåííûå ïî-
êàçàòåëè ó íåå ïðîñòî íà âû-
ñî÷àéøåì óðîâíå! Ïîñóäèòå
ñàìè, òåìïåðàòóðà íàøåãî
ïðîöåññîðà âî âðåìÿ òåñòèðî-
âàíèÿ çàñòûëà íà îòìåòêå 48
ãðàäóñîâ! Òàêèì îáðàçîì,
äàííûé êóëåð ìîæíî ñìåëî
ðåêîìåíäîâàòü êàê ýíòóçèàñ-
òàì-îâåðêëîêåðàì, òàê è ëþ-
áèòåëÿì òèøèíû, � ïðè
óìåíüøåííîé ñêîðîñòè âðà-
ùåíèÿ âåíòèëÿòîðà øóì ñîñ-
òàâëÿåò âñåãî 20 äÁ, à çíà÷èò,
ñëûøåí ïðàêòè÷åñêè íå áó-
äåò. Ïðè ýòîì òåìïåðàòóðà
ïî-ïðåæíåìó îñòàíåòñÿ íà
ïðèåìëåìîì óðîâíå.

Ice HHammer IIH-33875WV
Áóäó÷è êîïèåé Zalman
CNPS7700-Cu, ìîäåëü ïðîèã-
ðûâàåò îðèãèíàëó ïî ÷àñòè
óñòàíîâêè. Êàçàëîñü áû, ïðî-
öåññ è òàê áûë ìàêñèìàëüíî
óñëîæíåí, íî äåëî â òîì, ÷òî
ó ýòîãî êóëåðà åñòü áàíàëü-
íûå ïðîáëåìû ñ êà÷åñòâîì
èçãîòîâëåíèÿ êðåïëåíèé. Òàê
÷òî íå óäèâëÿéòåñü, åñëè ðà-
äèàòîð áóäåò ïëîõî êîíòàêòè-
ðîâàòü ñ ïðîöåññîðîì è ïðè-
äåòñÿ ïðèëàãàòü äîïîëíèòåëü-
íûå óñèëèÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ïðèåìëåìîãî ðåçóëüòàòà. ×òî
äî òåìïåðàòóðû, òî ðåçóëüòàò,
õîòü â öåëîì è õóæå, ÷åì ó
ìîäåëè Zalman, íî âñå æå
íåïëîõ � ðàçíèöà â íàãðóçêå
ñîñòàâëÿåò íå áîëåå 6 ãðàäó-
ñîâ, ïðè ýòîì óðîâåíü øóìà ó
Ice Hammer IH-3875WV äàæå
íåìíîãî íèæå.

ASUS SStar IIce
Ãëÿäÿ íà òàêóþ ìàõèíó, ïîï-
ðîñòó íåâîçìîæíî ïðåäñòà-
âèòü ñåáå, ÷òî åå óñòàíîâêà
ïðîéäåò áûñòðî è ãëàäêî. Òàê
è åñòü � ãîòîâüòåñü äåìîíòè-
ðîâàòü ìàòåðèíñêóþ ïëàòó è
ïðèêðó÷èâàòü ñ åå îáðàòíîé
ñòîðîíû ñïåöèàëüíóþ H-îá-
ðàçíóþ ïëàñòèíó, ñëóæàùóþ
äëÿ ýòîãî êóëåðà «ôóíäàìåí-
òîì». Îãðîìíûå ãàáàðèòû
ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ ìîãóò
òàêæå âûçâàòü ïðîáëåìû ñîâ-
ìåñòèìîñòè ñ ðàñïîëîæåííûì
ïîáëèçîñòè «æåëåçîì» è ðàç-
ìåùåíèåì ïðîâîäîâ âíóòðè
êîðïóñà. Âîçíàãðàæäåíèåì çà
ñòàðàíèÿ ñòàíåò íèçêàÿ òåìïå-
ðàòóðà ïðîöåññîðà, â íàøåì
ñëó÷àå ñîñòàâèâøàÿ 51 ãðà-
äóñ. À âîò øóìîâîé ôîí, ïî-
æàëóé, ñòîèò çàïèñàòü â «ìè-
íóñ» � óæ ñëèøêîì îí âûñîê.

GlacialTech IIgloo 
Turbine 44500 PPro 
Ïðîöåññ óñòàíîâêè êóëåðà íå
ñîâñåì óäîáåí äëÿ ïîëüçîâà-

òåëÿ: íåîáõîäèìî äåìîíòèðî-
âàòü ñ ïëàòû ñòàíäàðòíóþ
ðàìêó êðåïëåíèÿ è óñòàíîâèòü
ñîáñòâåííóþ, ïðèëàãàåìóþ ê
óñòðîéñòâó. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ìîíòàæ ñèñòåìû îõëàæäå-
íèÿ � íå ñàìàÿ ÷àñòàÿ ïðîöå-
äóðà. Ñêàæåì ëèøü, ÷òî ñ
ïðÿìûìè îáÿçàííîñòÿìè îí
ñïðàâëÿåòñÿ õîðîøî � òåìïå-
ðàòóðà ïðè òåñòèðîâàíèè ñîñ-
òàâèëà 52 ãðàäóñà, ÷òî ÿâëÿ-
åòñÿ î÷åíü íåïëîõèì ðåçóëü-
òàòîì. Âîò òîëüêî óðîâåíü
øóìà â 35 äÁ � ýòî, ïîæàëóé,
÷åðåñ÷óð. Íåóæåëè íåëüçÿ
áûëî ñíàáäèòü óñòðîéñòâî ðå-
ãóëÿòîðîì ñêîðîñòè âðàùåíèÿ
âåíòèëÿòîðîâ?

ÂÛÂÎÄÛ
Èòàê, ñðåäè ïðåäñòàâëåííûõ
êóëåðîâ åñòü ìîäåëè, îòëè÷à-
þùèåñÿ êàê òèøèíîé, òàê è
ýôôåêòèâíîñòüþ, ïðè÷åì îä-
íî íå îáÿçàòåëüíî èäåò â
óùåðá äðóãîìó.
Îòëè÷íûì ïðèìåðîì ñî÷åòà-
íèÿ âûñîêîãî êà÷åñòâà è òèõî-
ãî íðàâà ìîæåò ïîñëóæèòü
ìîäåëü Zalman CNPS7700-Cu,
êîòîðàÿ è ïîëó÷àåò íàãðàäó
«Âûáîð ðåäàêöèè».
«Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» ïðèñóæ-
äàåòñÿ Igloo GlacialTech
Turbine 4500 Pro � åñëè âû
ÿâëÿåòåñü îáëàäàòåëåì äî-
âîëüíî ðàñïðîñòðàíåííîãî
ïðîöåññîðà Intel Pentium 4
íà Socket 478, òî äàííûé êó-
ëåð ìîæåò ñîñëóæèòü âàì
îòëè÷íóþ ñëóæáó.
Òåñòèðîâàíèå òàêæå ïîêàçà-
ëî, ÷òî íå âñå ó÷àñòíèêè õî-
ðîøî ñïðàâèëèñü ñ îòâîäîì
òåïëà îò ñòàðøèõ ìîäåëåé
ïðîöåññîðîâ. Ïîýòîìó êîí-
ôèãóðèðóÿ ñâîþ èãðîâóþ
ñèñòåìó, óäåëèòå êàê ìîæíî
áîëüøå âíèìàíèÿ êà÷åñòâåí-
íîìó îõëàæäåíèþ, ÷òîáû íå
ñòàòü îáëàäàòåëåì ãîðÿ÷åãî
è âäîáàâîê øóìíîãî êîìïü-
þòåðà. 
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Òåñòîâûé ñòåíä 3 (AMD Sempron 3000+)

Òåìïåðàòóðà Zalman CNPS6000-Cu ñòàáèëüíî óäåðæèâàåòñÿ íà óðîâíå 
53 ãðàäóñà � äëÿ «îáëåã÷åííîãî» ïðîöåññîðà Sempron âñå æå ìíîãîâàòî.

Ïðîöåññîð:
AMD Sempron 
3000+ 2.0 ÃÃö
Ñèñòåìíàÿ ïëàòà:
Epox 8RDA3+ 
(nVidia nForce 2)
Âèí÷åñòåð:
Seagate Barracuda 
80 Ãáàéò
Ïàìÿòü:
2x512 Ìáàéò DDR400
Hyundai/Hynix Original
Âèäåîïëàòà:
ATI Radeon 9600 PRO
128 Ìáàéò
ÁÏ:
Termaltake Purepower
360 Âò

Òåñòîâûé ñòåíä 3

GlacialTech 
Igloo 

Turbine 
4500 Pro
!!!!
" $38

ASUS Star Ice
!!!!
" $50



Ê
îíñîëü Saturn îò Sega

ñòîèò òîãî, ÷òîáû åå

ëèøíèé ðàç

ïîæàëåëè, âñïëàêíóâ.

Åå èñòîðèÿ îêàçàëàñü âåñüìà

íåóäà÷íîé, è ìíîãèå

ñîâðåìåííûå ãåéìåðû ñ÷èòàþò

ýòó ïëàòôîðìó ïðîâàëüíîé.

Äà, êîíå÷íî, êîíñîëü îò Sega

áûëà âåñüìà ñëîæíîé äëÿ

ïðîãðàììèðîâàíèÿ, èç-çà ÷åãî

îò íåå îòâåðíóëèñü ìíîãèå

ðàçðàáîò÷èêè, îäíàêî

íàñòîÿùèå ïðîôåññèîíàëû �

âðîäå ðàáîòàâøèõ â ñòóäèè

Team Andromeda èëè æå â

èçäàòåëüñòâå Capcom �

äîêàçàëè, ÷òî â óìåëûõ ðóêàõ

îíà ñïîñîáíà íà î÷åíü ìíîãîå.

Õîòÿ Saturn òàê íèêîãäà è íå

çàâîåâàë ïðèçíàíèÿ ñðåäè

ãåéìåðîâ íà Çàïàäå, â ßïîíèè

äåëà îáñòîÿëè ñîâñåì èíà÷å,

âî ìíîãîì ïîòîìó, ÷òî Saturn

ñòàë ðîäíûì äîìîì äëÿ

ëó÷øèõ øóòåðîâ â èñòîðèè

âèäåîèãð. Êîíå÷íî, è PC

Engine â ñâîå âðåìÿ ñ÷èòàëàñü

èäåàëîì äëÿ ïîêëîííèêîâ

ýòîãî æàíðà. Íî äàæå ñàìûå

ãîðÿ÷èå ïîêëîííèêè ïðèñòàâêè

îò NEC ïðèçíàþò

ïðåâîñõîäñòâî Saturn ïî âñåì

ïàðàìåòðàì.

Î÷åíü ëåãêî îêàçàëîñü ïåðå-

íåñòè íà äîìàøíþþ ñèñòåìó

òàêèå ïðîåêòû, êàê Radiant

Silvergun, Cotton Boomerang è

Soukyugurentai, ñ àðêàäíîé

ïëàòôîðìû ST-V Titan îò Sega,

èäåíòè÷íîé Saturn ïî ñâîèì

õàðàêòåðèñòèêàì. Óëó÷øåííûå

âîçìîæíîñòè Saturn ïî ðàáîòå

ñî ñïðàéòàìè îáëåã÷èëè ïîð-

òèðîâàíèå è ñ «÷óæèõ» ïî àð-

õèòåêòóðå èãðîâûõ àâòîìàòîâ. 

Âñåãî íà êîíñîëè îò Sega

âûøëî áîëåå 50 øóòåðîâ, è

ìíîãèå èç íèõ ñåé÷àñ î÷åíü

âûñîêî öåíÿòñÿ

êîëëåêöèîíåðàìè. Õèòîâûå

èãðû âðîäå Radiant Silvergun

îáîéäóòñÿ ãåéìåðó â ñîòíþ

ôóíòîâ (îêîëî äâóõ ñîòåí

äîëëàðîâ), íåíàìíîãî

îòñòàþò Hyper Duel, Sengoku

Blade è Battle Garegga. Åñëè

âû õîòèòå çíàòü, ñòîèò ëè

òðàòèòü äåíüãè íà íèõ, à åñëè

äà, òî ÷åì æå ýòè èãðû òàê

õîðîøè, � âû îáðàòèëèñü ïî

àäðåñó. Ìû ðàññêàæåì âàì î

ñàìûõ óäà÷íûõ, à òàêæå

íåîáû÷íûõ èãðàõ æàíðà,

ñóùåñòâóþùèõ íà Saturn, è

îáúÿñíèì, ïî÷åìó æå îíè äî

ñèõ ïîð ïðèâëåêàþò âíèìàíèå

ãåéìåðîâ.

SHOOTING

STARS
Retro

Feature
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Ãëÿäÿ íà ñêðèíøîòû èç Radiant Silvergun,
ñëîæíî óäåðæàòüñÿ îò êîìïëèìåíòîâ.

Ý òà èãðà íå òàê óæ ðåäêà, êàê ìîæ-
íî ïîäóìàòü, ïðîñìàòðèâàÿ çàï-

ðîñû ôàíàòîâ íà òåìàòè÷åñêèõ ôîðó-
ìàõ, è ýòî äåéñòâèòåëüíî îäèí èç ëó÷-
øèõ øóòåðîâ â èñòîðèè âèäåîèãð. Åñëè
óæ âàì õî÷åòñÿ ïðèîáðåñòè îäíó èç
îïèñûâàåìûõ â ñòàòüå èãð, íî òîëüêî
îäíó, � îáðàòèòå âíèìàíèå íà Radiant
Silvergun. È ÷åðò ñ íåé, ñ öåíîé!
Ñàìàÿ çàìåòíàÿ ðàáîòà Treasure,
Radiant Silvergun, ñîåäèíÿåò â ñåáå íåî-
æèäàííûé äèçàéí, çàñòàâëÿþùèé îòê-
ðûòü ðîò â èçóìëåíèè, è íåîáû÷íóþ èã-
ðîâóþ ìåõàíèêó. Ãåéìåð èñïûòûâàåò
îùóùåíèÿ, êîòîðûå íåâîçìîæíî ïîâ-
òîðèòü â äðóãèõ øóòåðàõ. Âìåñòî òîãî
÷òîáû ïîéòè äîðîãîé, ïðîòîðåííîé äðó-
ãèìè èãðàìè æàíðà (êàê ýòî áûëî, íàï-
ðèìåð, â Gradius V), Treasure ðàçðóøè-
ëà øàáëîíû è ñîçäàëà íå÷òî íîâîå.
Çäåñü íå íóæíî ñîáèðàòü òðàäèöèîí-
íûå àïãðåéäû, óâåëè÷èâàþùèå ýô-
ôåêòèâíîñòü âàøåãî êîðàáëÿ: ãåéìåð

íà÷èíàë èãðó, óæå èìåÿ ñåìü ìîùíûõ
ïóøåê. Ïîäîáíîå ðàçíîîáðàçèå
ñðåäñòâ ïîðàæåíèÿ áûëî íåîáõîäè-
ìîñòüþ, âåäü â Silvergun åãî æäàëè
èñêëþ÷èòåëüíî ñëîæíûå áîññû, ê êàæ-
äîìó èç êîòîðûõ òðåáîâàëñÿ èíäèâèäó-
àëüíûé ïîäõîä. Íåñêîëüêèìè ãîäàìè
ïîçäíåå Mars Matrix ñî ñâîèìè öåïî÷-
êàìè àòàê ïîðàçèëà âîîáðàæåíèå ãåé-
ìåðîâ, îäíàêî êîìáî â Radiant
Silvergun òàêæå áûëè èñêëþ÷èòåëüíî
âàæíû � âåäü òîëüêî ñ èõ ïîìîùüþ
ìîæíî áûëî «íàáèâàòü» î÷êè, íåîáõî-
äèìûå äëÿ àïãðåéäà ïóøåê. Ñòîèò îò-
äåëüíî óïîìÿíóòü è î ñïåöèàëüíîì
ïëàçìåííîì ìå÷å, êîòîðûé ïîëó÷àåòñÿ
èç êîìáèíàöèè èç òðåõ ïåðâè÷íûõ âè-
äîâ îðóæèÿ. Èíòåðàêòèâíûå áýêãðàóí-
äû, õèòðîóìíî çàïðÿòàííûå ïðèêîëû �
âñå ýòî òîæå åñòü â Radiant Silvergun.
Òàê ÷òî áåãîì íà eBay èëè êàêîé-íè-
áóäü äðóãîé èíòåðíåò-àóêöèîí âðîäå
http://www.molotok.ru!

Ãîä: 1998
Ðàçðàáîò÷èê: Treasure
Ðåäêîñòü: 7/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $160-300

Ì íîãèå ôàíàòû æàíðà ñ÷èòàþò, ÷òî
Battle Garegga � ëó÷øèé øóòåð íà

Saturn. Õîòÿ ìû íå ñîãëàñíû ñ íèìè, âñå
æå ïðèçíàåì ÷åñòíî, ÷òî äîëÿ èñòèíû â
ýòèõ ñëîâàõ åñòü.
Èãðà ìîæåò ïîíà÷àëó ïîêàçàòüñÿ íåñ-
êîëüêî ñêó÷íîé â ïëàíå ãðàôèêè, íî íà
ñåìè ðàçëè÷íûõ óðîâíÿõ åñòü íà ÷òî
ïîãëàçåòü, äà è ñïðàéòû âðàãîâ î÷åíü
äàæå ðàçíîîáðàçíû è óäà÷íî ñòèëèçî-
âàíû ïîä âðåìåíà Âòîðîé ìèðîâîé âîé-
íû. Îäèí èç áîññîâ, åñëè èíòåðåñíî, ïî-
çàèìñòâîâàí èç Soukyugurentai. 
Êàê è ìíîãèå äðóãèå êëàññè÷åñêèå øó-
òåðû íà Saturn, Battle Garegga áûë ïå-
ðåíåñåí ñ àðêàäíîé ïëàòôîðìû Sega
ST-V Titan, è ïðè ïîðòèðîâàíèè íè÷óòü
íå ïîñòðàäàë. Èãðà èñêëþ÷èòåëüíî
ñëîæíà, äàæå ïî íûíåøíèì âðåìåíàì.

Ãèáåëü êîðàáëÿ îçíà÷àåò ïîëíóþ ïîòå-
ðþ íàêîïëåííûõ àïãðåéäîâ îðóæèÿ, ïî-
ýòîìó íà ïîçäíèõ óðîâíÿõ ïîñëå ñìåðòè
ïðîùå íà÷àòü óðîâåíü ñíà÷àëà, ÷åì ïû-
òàòüñÿ íàáðàòü íîðìàëüíóþ îãíåâóþ
ìîùü ïî âòîðîìó ðàçó. Â êîïèëêó äîñ-
òîèíñòâ ïðîåêòà çàíåñåì åùå è èíòå-
ðåñíóþ ñèñòåìó ïîäñ÷åòà èãðîâûõ î÷-
êîâ � ðàçâå íå ðàäè íèõ ïîêëîííèêè àð-
êàäíûõ èãð òðàòÿò æåòîí çà æåòîíîì? 
Åñëè õîòèòå ïðîâåðèòü ñâîè íàâûêè ãåé-
ìåðà, ïîïðîáóéòå íàéòè Battle Garegga �
ýòîò øóòåð âàñ íå ðàçî÷àðóåò. 

RADIANT SILVERGUN

BATTLE GAREGGA

Ãîä: 1998
Ðàçðàáîò÷èê: Raizing
Ðåäêîñòü: 7/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $120-140

Ï îñëåäíèé àðêàäíûé øóòåð îò
Toaplan áûë âåëèêîëåïíî ïå-

ðåíåñåí íà Saturn. Îí ñîõðàíèë
âñå ñóìàñøåñòâèå è èäåàëüíûé èã-
ðîâîé ïðîöåññ îðèãèíàëà. Êðîìå
òîãî, îí ïîñëóæèë ïîëèãîíîì äëÿ
èñïûòàíèÿ èäåé, ïîçæå ñòàâøèõ
îñíîâîé äëÿ âåëèêîëåïíûõ øóòå-
ðîâ îò Cave � Donpachi è ESP
Ra.De. (Öóíåêè Èêýäà, ãëàâíûé
ïðîãðàììèñò Cave, ðàáîòàë íàä
Batsugun) .
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ãðàôèêà íå òàê
âïå÷àòëÿåò, êàê â áîëåå ïîçäíèõ
øóòåðàõ, êàðòèíêà âñå æå âûãëÿ-
äèò âïîëíå óäîâëåòâîðèòåëüíî, à
ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ïî èãðå ñòà-
íîâèòñÿ âñå ëó÷øå è ëó÷øå. Çâóêî-
âîå îôîðìëåíèå òàê æå íåïëîõî;
ïîìèìî îðèãèíàëüíîãî àðêàäíîãî
ñàóíäòðåêà â èãðó âêëþ÷åíû ðå-
ìèêñû ìåëîäèé, çäîðîâî îæèâëÿþ-
ùèå ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå.
Âïðî÷åì, ÷òî äåéñòâèòåëüíî âûäå-
ëÿåò Batsugun, � òàê ýòî åãî ñóìàñ-
øåäøèé ãåéìïëåé. Âåñü ýêðàí çà-
ïîëíåí ïóëÿìè, îäíàêî ãåéìåð
îáû÷íî óìóäðÿåòñÿ ìàíåâðèðîâàòü
â ýòîé òó÷å � âñå áëàãîäàðÿ ìàëåíü-
êèì ðàçìåðàì êîñìè÷åñêîãî êîðàá-
ëÿ. Óíè÷òîæàÿ âðàãîâ, âû íàêàïëè-
âàåòå îïûò. Êîðàáëü ïîñòåïåííî
óâåëè÷èâàåò ñâîþ îãíåâóþ ìîùü.
Åñëè óìóäðèòåñü ïðîäåðæàòüñÿ äîñ-
òàòî÷íî äîëãî, îí áóäåò âûïóñêàòü
íå ìåíüøå ïóëü, ÷åì âðàãè. 
Batsugun, êàê è áîëüøèíñòâî øó-
òåðîâ íà Saturn, ìîæíî âêëþ÷èòü
â "àóòåíòè÷íîì àðêàäíîì ðåæèìå"
� êîãäà âñÿ èãðîâàÿ êàðòèíêà ïî-
âîðà÷èâàåòñÿ íà 90 ãðàäóñîâ, à
ãåéìåð äîëæåí ïîëîæèòü ñâîé òå-
ëåâèçîð íà áîê. Â ðåçóëüòàòå ïî-
ëó÷àåòñÿ ïîëíàÿ êîïèÿ îðèãèíàëü-
íîãî àâòîìàòà ñ âûòÿíóòûì ïî
âåðòèêàëè ýêðàíîì.

BATSUGAN

Ö èíèêè ëþáÿò ðóãàòü Electronic
Arts çà ïîïñîâîñòü åå ïðîåêòîâ,

íî ìû ïîïûòàåìñÿ âàñ óäèâèòü:
Soukyugurentai è Battle Garegga â ßïî-
íèè áûëè èçäàíû ìåñòíûì îòäåëåíè-
åì EA! Áîññû èçäàòåëüñòâà çíàëè ÷òî
äåëàëè, âåäü îáà ïðåäñòàâèòåëÿ shoot
�em up áûëè âåëèêîëåïíû, è â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà âîâñå íå ÿâëÿ-
ëèñü íèøåâûìè ïðîåêòàìè.
Ñåé÷àñ ðå÷ü çàéäåò î Soukyugurentai
(èçâåñòíîé êàê Terra Diver â àðêàäàõ
íà Çàïàäå). Åñëè âàì íóæíà õàðäêîð-
íàÿ èãðà, êîòîðàÿ ïðåäñòàâèò âàì ìèð

øóòåðîâ íà Saturn, � âû íàøëè òî, ÷òî
íóæíî. Èãðà ìåñòàìè äüÿâîëüñêè
ñëîæíà � êóäà æå áåç ýòîãî! � çàòî â
íåé âû óâèäèòå ïðîñòî çàìå÷àòåëüíûå
âçðûâû êëàññà «íà âåñü ýêðàí». Çäåñü
ïðàêòè÷åñêè íåò îðèãèíàëüíûõ ôè÷
âðîäå òåõ, êîèìè ñëàâÿòñÿ Radiant
Silvergun èëè Ikaruga, çàòî âñå øàá-
ëîííûå ýëåìåíòû shoot 'em up äîâåäå-
íû äî èäåàëüíîãî ñîñòîÿíèÿ.
Â îðèãèíàëå èãðà âûøëà íà àðêàäíîé
ñèñòåìå Sega ST-V Titan, ðàáîòàþùåé
íà êàðòðèäæàõ. Ýòî áûë âåðòèêàëüíûé
ñêðîëëèíã-øóòåð íà ðàñïîëîæåííîì
ãîðèçîíòàëüíî ìîíèòîðå. Êàê è â âåëè-
êîëåïíîé Layer Section, ìîæíî áûëî,
çàæàâ êíîïêó ñòðåëüáû, âêëþ÷èòü ðå-
æèì íàâåäåíèÿ íà âñå æèâîå ïåðåä êî-
ðàáëåì, à çàòåì âûïóñòèòü ïî îòìå÷åí-
íûì öåëÿì ñåðèþ ëàçåðíûõ ëó÷åé.

SOUKYUGURENTAI

Ãîä: 1996
Ðàçðàáîò÷èê: Toaplan
Ðåäêîñòü: 8/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $100-140

Ïðèõîäèëîñü èñïîëüçîâàòü âñå
âîçìîæíîñòè âàøåé áîåâîé ìàøè-
íû, ïîòîìó êàê ñëîæíîñòü äåéñòâè-
òåëüíî âûñîêà (õîòÿ è íå÷åñòíîé
íàçâàòü èãðó íåëüçÿ). Ê òîìó æå,
êàê âî ìíîãèõ øóòåðàõ òåõ âðåìåí,
èãðà îöåíèâàëà íàâûêè ãåéìåðà
íà ïåðâûõ óðîâíÿõ è â äàëüíåé-
øåì ïîäñòðàèâàëàñü ïîä íèõ, óñè-
ëèâàÿ èëè îñëàáëÿÿ âðàãîâ.
Ïóðèñòàì ðåêîìåíäóåì íàéòè
ðåäêóþ âåðñèþ ñ îðèãèíàëüíûì
àðòîì íà îáëîæêå.
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Ãîä: 1997
Ðàçðàáîò÷èê: Raizing
Ðåäêîñòü: 5/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $60-100



íè÷óòü íå èçìåíèëàñü è îêàçàëàñü
ñïîñîáíîé ïðèâëå÷ü ïîêóïàòåëåé ê
î÷åðåäíîìó ñèêâåëó. Ñòàíäàðòíûå
âèäû îðóæèÿ âðîäå Hunter è Wave
âåðíóëèñü, ðàâíî êàê è âîçìîæ-
íîñòü àïãðåéäèòü ñâîé ëåòàòåëü-
íûé àïïàðàò. Ðàçâèâ åãî íà ïîëíóþ
êàòóøêó, ãåéìåðû ïîëó÷àëè íàñòî-
ÿùóþ ìàøèíó óáèéñòâà � èäåàëü-
íîå ñðåäñòâî äëÿ ñõâàòêè ñ áîññà-
ìè óðîâíåé. Èíòåðåñíî, ÷òî ïðè ãè-
áåëè ó âàñ îòíèìàåòñÿ òîëüêî òà
ïóøêà, êîòîðàÿ áûëà âûáðàíà â
äàííûé ìîìåíò, ÷òî îñòàâëÿåò âîç-
ìîæíîñòè äëÿ òîíêîãî ìåíåäæìåí-
òà îðóæèÿ â ñëîæíûõ ñèòóàöèÿõ.
Ñàóíäòðåê òðàäèöèîíåí äëÿ ñåðèè,
ñïåöèàëüíî äëÿ ôàíàòîâ

T hunder Force V äëÿ Technosoft â
êàêîì-òî ñìûñëå ñòàë îòõîäîì

îò òðàäèöèé, òàê êàê çäåñü ñî÷åòà-
þòñÿ äâóõìåðíûå áýêãðàóíäû è
òðåõìåðíûå âðàãè. Âïðî÷åì,
ãåéìïëåé âïîëíå ïðåäñêàçóåìî õî-
ðîø è ñîîòâåòñòâóåò âûñîêèì ñòàí-
äàðòàì ñåðèàëà.
Çàèãðûâàíèÿ ñ 3D îáåðíóëèñü çåð-
íèñòîé êàðòèíêîé, íå ñëèøêîì-òî
âïå÷àòëÿþùåé ãåéìåðîâ. Íî çàòî
èãðîâàÿ ìåõàíèêà Thunder Force

THUNDER FORCE V

Ô àíàòû âåëèêîëåïíîãî ñåðèà-
ëà Thunder Force îò

Technosoft ïðîñòî îáÿçàíû äî-
áûòü ñåáå â êîëëåêöèþ Hyper
Duel, âåäü èãðîâàÿ ìåõàíèêà îáî-
èõ ïðîåêòîâ î÷åíü ñõîæà, ðàâíî
êàê è àòìîñôåðà. 
Íàñòîÿùèé õàðäêîðíûé øóòåð
Hyper Duel îòëè÷àåòñÿ, ïðåæäå
âñåãî, âîçìîæíîñòüþ òðàíñôîð-
ìèðîâàòü ñâîé áîåâîé êîðàáëü â
ëåòàþùåãî ðîáîòà. Â ïîñëåäíåé
ôîðìå ñèëüíî óìåíüøàåòñÿ
äàëüíîáîéíîñòü ïóøåê, çàòî óâå-
ëè÷èâàåòñÿ èõ óáîéíàÿ ñèëà.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî íå÷òî ïîäîá-
íîå ãåéìåðû óæå âèäåëè � â îáå-
èõ èãðàõ ñåðèè Macross íà
Saturn, à òàêæå Assault Suit
Leynos 2, � ïðîåêò îò Technosoft
ðåàëèçîâàë çíàêîìóþ ôîðìóëó
ãîðàçäî áîëåå óäà÷íî. Ïî ìåðå
ïðîäâèæåíèÿ ïî èãðå âû ìîæåòå
ïîäáèðàòü ìåëêèå êîðàáëè-ñïóò-
íèêè è âñïîìîãàòåëüíûõ ðîáî-
òîâ, êîòîðûå óâåëè÷èâàþò îãíå-
âóþ ìîùü âàøåé áîåâîé ìàøè-
íû. Óïðàâëÿþùèé èìè AI íå
ñòîëü õîðîø, êàê õîòåëîñü áû,
îäíàêî â ñðàæåíèè îíè ïîìîãàþò
çäîðîâî. Îñîáåííî â ñèòóàöèÿõ,
êîãäà íóæíî ñïðàâèòüñÿ ñ áîññà-
ìè. Èãðà ïðåäîñòàâëÿåò ëèøü
ïÿòü ïîïûòîê ïðîäîëæåíèÿ (åñëè
èãðàåòå âäâîåì, îíè äåëÿòñÿ
ìåæäó îáîèìè ãåéìåðàìè), ïîý-
òîìó ðàññëàáèòüñÿ íå âûéäåò.
Hyper Duel ðåäêî ïîÿâëÿåòñÿ íà
eBay, è õîðîøàÿ êîïèÿ ìîæåò
ñòîèòü ïîä ñîòíþ ôóíòîâ. Òàê
÷òî ðåêîìåíäîâàòü èñêàòü åå ìû
ìîæåì ëèøü ÿðûì ôàíàòàì èãð â
äóõå Thunder Force.

HYPER DUEL

Ãîä: 1996
Ðàçðàáîò÷èê: Technosoft
Ðåäêîñòü: 8/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $140-200

Ãðàôèêà â DoDonpachi î÷åíü ÷åò-
êàÿ � äàæå êîãäà âåñü ýêðàí çà-
ïîëíåí ïóëÿìè, âû ìîæåòå ëåãêî
îïðåäåëèòü, ãäå íàõîäèòåñü âû, à
ãäå � âàøè ïðîòèâíèêè.
Áîññû òðàäèöèîííî ïðåäñêàçóåìû,
íî óæàñíî òîëñòîêîæè � ïðèäåòñÿ
íåìàëî ïîïîòåòü, êðóæà âîêðóã
íèõ, óêëîíÿÿñü îò çàñêðèïòîâàííûõ
àòàê è âñàæèâàÿ â ãàäîâ î÷åðåäü
çà î÷åðåäüþ. Ýòî çàíÿòèå íèêîãäà
íå íàñêó÷èâàåò, â òîì ÷èñëå è áëà-
ãîäàðÿ îòëè÷íîìó ñàóíäòðåêó.
Ïîìèìî ïîðòà îðèãèíàëüíîé àð-
êàäíîé âåðñèè, Cave ïðåäîñòàâè-
ëà âëàäåëüöàì Saturn ñïåöèàëü-
íûé ðåæèì Score Attack, à òàêæå
ñïåöèàëüíûé «äîìàøíìé»
âàðèàíò èãðû ñ äîïîëíèòåëüíûìè
óðîâíÿìè. Òàê ÷òî åñëè âàì íóæåí
õîðîøèé øóòåð, êîòîðûé ñòîèò
ñðàâíèòåëüíî íåäîðîãî, ïîïðîáóé-
òå íàéòè DoDonpachi. 

Õ îòÿ è îðèãèíàëüíûé Donpachi
ÿâëÿåòñÿ áîëåå ÷åì âåëèêî-

ëåïíûì äîïîëíåíèåì ê êîëëåêöèè
ëþáîãî ôàíàòà Saturn, ëó÷øå ñðà-
çó îáðàòèòü âíèìàíèå íà åãî ñèê-
âåë.
Â íîâîé èãðå âåðíóëàñü ñèñòåìà
ïîäñ÷åòà î÷êîâ, îöåíèâàþùàÿ
êîìáî, òî åñòü ñâÿçàííûå ìåæäó
ñîáîé àòàêè. Åå çíàòîêè ìîãóò
áûñòðî çàâîåâàòü ñåáå ìåñòî â
òàáëèöå ðåêîðäîâ � åñëè, êîíå÷íî,
ñóìåþò èñïîëüçîâàòü ñâîè çíàíèÿ
íà äåëå. Ïîìèìî îòñòðåëà âðàãîâ,
î÷êè ïðèíîñèò êîëëåêöèîíèðîâà-
íèå ñïåöèàëüíûõ çîëîòûõ ìåäà-
ëåé, ðàçáðîñàííûõ íà óðîâíÿõ.

Ãîä: 1997
Ðàçðàáîò÷èê: Cave
Ðåäêîñòü: 8/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $70-100

Donpachi áûë õîðîø, íî DoDonpachi
ïîäíÿë ñåðèàë íà íîâûé óðîâåíü.

DODONPACHI

Technosoft äàæå âêëþ÷èëà â íåãî
ðåìèêñû ìåëîäèé èç ñòàðûõ èãð
Thunder Force. Âíåøíå Thunder
Force V íåñêîëüêî óñòóïàåò âåðñèè
äëÿ PlayStation è ìåñòàìè ïîäòîð-
ìàæèâàåò, îäíàêî ýòî íå ñëèøêîì
ïîðòèò âïå÷àòëåíèå îò ïðîåêòà. Ñà-
ìîå ãëàâíîå, ÷òî èãðîâîé äâèæîê
îòëè÷íî ñïðàâëÿåòñÿ ñ òðàäèöèîí-
íûìè äëÿ øóòåðîâ ãèãàíòñêèìè
áîññàìè.
Õîòÿ, ïî ìåðêàì ôàíàòîâ ñåðèàëà,
ýòî è íå ñàìûé óäà÷íûé ñèêâåë,
åäâà ëè ìîæíî îòðèöàòü òî, ÷òî
Thunder Force V óäàëñÿ íà ñëàâó.
Íî öåíèòåëÿì èãðû ëó÷øå ïîïðî-
áîâàòü áîëåå ñîâåðøåííóþ âåðñèþ
äëÿ PlayStation.

Thunder Force îñòàåòñÿ îäíèì èç ëþ-

áèìûõ ñåðèàëîâ ñêðîëëèíã-øóòåðîâ.

Íî, óâû, îí íå áóäåò ïðîäîëæåí.

Â ëþáîì íîðìàëüíîì ñêðîëëèíã-
øóòåðå åñòü ñöåíà ñî øòóðìîì áàçû
èíîïëàíåòÿí.

Ãîä: 1997
Ðàçðàáîò÷èê: Technosoft
Ðåäêîñòü: 7/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $60-120
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SEXY PARODIUS

S engoku Blade � íå ñîâñåì
îáû÷íàÿ èãðà äëÿ Psikyo, ýòî

ïåðâûé ãîðèçîíòàëüíûé ñêðîëëèíã-
øóòåð â èñòîðèè ñòóäèè. Ê ñ÷àñòüþ,
â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èëàñü èãðà,
âïîëíå äîñòîéíàÿ ñîçäàòåëåé çíà-
ìåíèòîãî ñåðèàëà Gunbird è äðóãèõ
øåäåâðîâ. 
Ìåñòî äåéñòâèÿ � ôåîäàëüíàÿ
ßïîíèÿ âðåìåí ãðàæäàíñêîé âîé-
íû (òîé ñàìîé, ãäå çàñâåòèëñÿ Íî-
áóíàãà Îäà), íî òîëüêî àëüòåðíà-
òèâíàÿ: ïîìèìî íèíäçÿ è ñàìóðà-
åâ, â íåé ñóùåñòâóþò ãèãàíòñêèå
áîåâûå ìàøèíû, ðàáîòàþùèå íà
ïàðîâûõ äâèãàòåëÿõ. Sengoku
Blade âî ìíîãîì ïðîùå äðóãèõ
øóòåðîâ � çäåñü íåò ñëîæíîé ñèñ-
òåìû àïãðåéäîâ, äà è âðàæåñêèå
ïóëè íå ðàçëåòàþòñÿ ïî ýêðàíó
õèòðîóìíûìè óçîðàìè. Ïðîñòî
åñòü ìàññà âðàãîâ, êîòîðûõ íàäî
óíè÷òîæèòü, � âîò è âñå.

Òåì íå ìåíåå, çà ñ÷åò óíèêàëüíûõ äè-
çàéíà è ñþæåòà Sengoku Blade íå ïî-
õîæ íà äðóãèå øóòåðû. Ýòî âîîáùå
ñâîéñòâåííî èãðàì îò Psikyo. Ãåéìïëåé
ïîâòîðÿåò óâèäåííîå â Gunbird � åñòü
ïÿòü ïåðñîíàæåé íà âûáîð (ïëþñ äâà
ñåêðåòíûõ), ó êàæäîãî èç êîòîðûõ èìå-
þòñÿ ñâîè îñîáåííîñòè. Ïîìèìî ñòàí-
äàðòíîé ïóøêè, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
åå óñèëåííûé âàðèàíò (çàæèìàåì
êíîïêó ñòðåëüáû, îòïóñêàåì � ïîëó÷à-
åòñÿ ñóïåð-âûñòðåë), à òàêæå áîìáû,
óíè÷òîæàþùèå âñå æèâîå íà ýêðàíå.
Êîíå÷íî, èãðà íå ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì øó-
òåðîì íà Saturn, è íàéòè åå äîñòàòî÷íî
ñëîæíî, íî ïîêëîííèêàì ðàáîò Psikyo
òî÷íî ïðèäåòñÿ ïî äóøå.

SENGOKU BLADE

Å ñëè âàì íðàâÿòñÿ ñòðàííûå è êà-
æóùèåñÿ ìíîãèì íåïðèâëåêà-

òåëüíûìè âåùè, ñåðèàë Parodius îò
Konami ïîäîéäåò êàê íåëüçÿ ëó÷øå.
Sexy Parodius � ÷åòâåðòàÿ è ñàìàÿ
ëþáèìàÿ íàìè èãðà èç ýòîé ãðóïïû, è
îòíþäü íå èç-çà åå ôðèâîëüíîãî íàç-
âàíèÿ. Ñêîðåå âñåãî, îíà íðàâèòñÿ
íàì â êà÷åñòâå ñàìîé ãëóïîé èãðû â
ñåðèàëå, â íåé åñòü óæ î÷åíü çàïî-
ìèíàþùèåñÿ áîññû è äî ñìåøíîãî
ìèëûå âðàãè. Êîãäà-íèáóäü âèäåëè
ãèãàíòñêèé ïî÷àòîê êóêóðóçû, êîòî-
ðûé îáñòðåëèâàåò âàñ ïîï-êîðíîì?
À êàê íàñ÷åò îãðîìíîãî åíîòà ñ íåï-
ðàâäîïîäîáíî áîëüøîé, ïðîñòèòå,
ãëàäêîâûáðèòîé ìîøîíêîé? Âñå ýòî
âñòðå÷àåòñÿ â èãðå, ÿâëÿþùåéñÿ
ïðåäìåòîì íàøåãî ðàçãîâîðà.
Íåñìîòðÿ íà ñâîé ñþððåàëèçì,
Sexy Parodius � ýòî âïîëíå ïðèëè÷-

íûé øóòåð, íå õóæå, ÷åì äðóãèå
÷àñòè ñåðèàëà. Êðîìå òîãî, Konami
äîáàâèëà íåìàëî áîíóñîâ, çíà÷è-
òåëüíî óâåëè÷èâàþùèõ ïðèâëåêà-
òåëüíîñòü ïîâòîðíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ. Íàïðèìåð, èìååòñÿ öåëûé îò-
ðÿä ïåðñîíàæåé, çà êîòîðûõ ìîæíî
èãðàòü � îò ðàêåòîíîñíûõ äåâî÷åê
â ëåãêîìûñëåííûõ êîñòþìàõ äî ãå-
ðîåâ Gradius. Ê òîìó æå, Sexy
Parodius íåëèíåéíà � ìîæíî âûáè-
ðàòü ìàðøðóò ïðîäâèæåíèÿ ïî íåé.
Îòäåëüíûå ìèññèè èìåþò ñïåöè-
àëüíûå äîïîëíèòåëüíûå öåëè (êàê
ïðàâèëî, îò ãåéìåðà òðåáóåòñÿ ñî-
áèðàòü ìîíåòêè), è åñëè îíè âû-
ïîëíåíû, òî âàì äîñòàþòñÿ àëüòåð-
íàòèâíûå óðîâíè. 
Sexy Parodius � îòëè÷íûé ïðèìåð
èãðû æàíðà shoot 'em up è ëó÷øèé
ïðîåêò â ñåðèàëå.

Ãîä: 1996
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Ðåäêîñòü: 6/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $60-100

ÇÀÁÛËÈ ÐÀÑÑÊÀÇÀÒÜ Î
Strikers 1945, Cotton 2, 
Donpachi, Gunbird, Strikers 1945 II

Åñëè êîãäà-íèáóäü èãðàëè â øóòåðû
îò Psikyo, òî Sengoku Blade ïîêàæåò-
ñÿ îò÷àÿííî çíàêîìûì.

Â Åâðîïå èãðà èçâåñòíà êàê Galactic Attack, â ÑØÀ � êàê Rayforce. Ýòî
îäèí èç íåìíîãèõ ñàìîëåòíûõ ñêðîëëèíã-øóòåðîâ äëÿ Saturn, êîòîðûå

âñå æå áûëè èçäàíû â Ñòàðîì Ñâåòå. Èãðà âõîäèò â ÷èñëî ïåðâûõ ïðîåêòîâ
äëÿ àðêàäíîãî ÷èïñåòà F3 îò Taito è âûãëÿäèò ïðîñòî ñíîãñøèáàòåëüíî, îñî-
áåííî â ïðîäâèíóòîì ðåæèìå Tate. Èãðà àêòèâíî èñïîëüçóåò òåõíîëîãèè
ìàñøòàáèðîâàíèÿ ñïðàéòîâ (îñîáåííî ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü âíèìàíèå íà
áîññà òðåòüåãî óðîâíÿ, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ èç-çà ïëàíåòû). Ðàäóåò ñëóõ çâó-
êîâîå ñîïðîâîæäåíèå (õîòÿ îðèãèíàëüíûå òåõíî-ìåëîäèè Òàìàéî Êàâàìîòî
áûëè íåñêîëüêî ïåðåðàáîòàíû â âåðñèè äëÿ Saturn) � îíî ïðèäàåò èãðå íå-
ïîâòîðèìóþ àòìîñôåðó.
Ãåéìïëåé íàïîìèíàåò êëàññè÷åñêèé õèò Xevious: ó âàñ åñòü âñåãî äâà âèäà
îðóæèÿ � ñòðåëÿþùèé ïðÿìî ëàçåð è ñàìîíàâîäÿùèéñÿ ëó÷, ïðèãîäíûé èñê-
ëþ÷èòåëüíî äëÿ óíè÷òîæåíèÿ íàçåìíûõ öåëåé ëèáî íèçêîëåòÿùèõ âðàãîâ.
Ïîäîáíàÿ «äâóõñëîéíîñòü» èãðîâîãî ìèðà îïðàâäûâàåò íàçûâàíèå � Layer
Section. Èíòåðåñíî, ÷òî ýòà ñõåìà áûëà ïîçæå ïðèìåíåíà â Neo Contra �
òðåõìåðíîì ïåðåëîæåíèè äðóãîãî ïîäæàíðà øóòåðîâ. Èãðó äîñòàòî÷íî ëåãêî
íàéòè â Åâðîïå, íî ýòî ñîâñåì íå îçíà÷àåò, ÷òî îíà ïëîõà: ñêîðåå äàæå íàî-
áîðîò. 

Ãîä: 1995
Ðàçðàáîò÷èê: Taito
Ðåäêîñòü: 1/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $20-50

LAYER
SECTION

Ãîä: 1996
Ðàçðàáîò÷èê: Psikyo
Ðåäêîñòü: 8/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $100-150
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Å ñëè èãðû ñåðèàëà Parodius âàì
êàçàëèñü ìèëûìè è ïðèÿòíû-

ìè, òî óæàñàþùàÿ êàâàéíîñòü ïåð-
ñîíàæåé The Game Paradise! (â
ÑØÀ èãðà áûëà èçäàíà êàê ïðîñòî
Game Tengoku) çàñòàâèò âàñ ïðîñ-
ëåçèòüñÿ.
Êàê òîëüêî âû äîáåðåòåñü äî ýê-
ðàíà âûáîðà ãåðîÿ è ïîéìåòå, ÷òî
ìîæåòå âçÿòü ïîä ñâîå íà÷àëî
ìèëóþ ñâèíêó, øâûðÿþùóþ áîì-
áû, òî ñðàçó ñòàíåò ÿñíî � ñâÿçüþ

ñ ðåàëüíîñòüþ â The Game
Paradise! è íå ïàõíåò. Íåîæèäàí-
íûå ãðàôè÷åñêèå ðåøåíèÿ è ñó-
ìàñøåäøèé èãðîâîé ïðîöåññ
áûñòðî çàâëàäåþò âàøèì âíèìà-
íèåì, è êîëîðèòíûå ãëàâíûå ãå-
ðîè âàì ïîêàæóòñÿ ñåðûìè è
ñêó÷íûìè ïî ñðàâíåíèþ ñ âðàãà-
ìè è, â îñîáåííîñòè, áîññàìè.
Íåíîðìàëüíîñòü èãðû ïîä÷åðêèâà-
åòñÿ äàæå çâóêîâûìè ýôôåêòàìè!
Â ëþáîì ñëó÷àå, The Game
Paradise! � ñàìûé ìèëûé, íåæíûé è
ñìåøíîé øóòåð èç òåõ, ÷òî ìû âè-
äåëè. Ïîäîéäåò àíèìåøíèêàì, îáî-
æàþùèì êàâàé, ìàëûì äåòÿì è ÷ó-
ðàþùèìñÿ êðîâîæàäíûõ áîåâèêîâ
äåâóøêàì. 

ÍÅÎÁÛ×ÍÛÅ
ØÓÒÅÐÛ
ÈÇ ÎÃÐÎÌÍÎÃÎ ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÀ ÑÊÐÎË-
ËÈÍÃ-ØÓÒÅÐÎÂ ÄËß SATURN, ÓÄÎÂËÅÒ-
ÂÎÐßÞÙÈÕ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒÈ ÂÑÅÕ ÔÀÍÀ-
ÒÎÂ ÆÀÍÐÀ, ÌÛ ÐÅØÈËÈ ÂÛÁÐÀÒÜ ÍÅÑ-
ÊÎËÜÊÎ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÑÒÐÀÍÍÛÕ 
È ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÕ. Î ÍÈÕ ×ÓÒÜ ÍÈÆÅ È
ÏÎÉÄÅÒ ÐÅ×Ü. ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÎÍÈ ÍÅ ßÂ-
ËßÞÒÑß ËÓ÷ØÈÌÈ Ñ ÒÎ×ÊÈ ÇÐÅÍÈß
ÎÁÛ×ÍÎÃÎ ÃÅÉÌÅÐÀ, ÍÎ ÅÑËÈ ÂÀÌ ÒÐÅ-
ÁÓÅÒÑß ÍÅ×ÒÎ, ÍÅ ÏÎÕÎÆÅÅ ÍÀ ÄÐÓÃÈÅ
ÈÃÐÛ, ÒÎ ÍÀ×ÀÒÜ ËÓ×ØÅ Ñ ÝÒÎÉ ÂÅËÈ-
ÊÎËÅÏÍÎÉ ÏßÒÅÐÊÈ. 

Ãîä: 1997
Ðàçðàáîò÷èê: Jaleco
Ðåäêîñòü: 8/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $80-140

GUARDIAN
FORCE

Ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ñêðîëëèíã-øóòåðàõ ãåéìåð óïðàâëÿåò ëåòà-
òåëüíûì àïïàðàòîì � ñàìîëåòîì, âåðòîëåòîì, êîñìè÷åñêèì êîðàá-

ëåì. Â Guardian Force åìó äîñòàåòñÿ òàíê. Áëàãîäàðÿ îðèãèíàëüíîé
ñèñòåìå óïðàâëåíèÿ (íàæàòèÿ êíîïîê «A» è «B» âðàùàþò áàøíþ íà-
ëåâî è íàïðàâî) ìîæíî äâèãàòüñÿ è ñòðåëÿòü â ðàçíûå ñòîðîíû. Òàêàÿ
ãèáêîñòü âîñòðåáîâàíà äàæå íà ïåðâîì óðîâíå, âåäü âðàãè íàïàäàþò
îòîâñþäó. Âïðî÷åì, õàðäêîðíûå ôàíàòû æàíðà ëåãêî ñïðàâÿòñÿ ñ
ýòîé îïàñíîñòüþ.
Èãðà íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ êðóòîé ãðàôèêîé � íà Saturn åñòü ãîðàç-
äî áîëåå ñèìïàòè÷íûå êîíêóðåíòû; íî â Guardian Force, îïðåäåëåííî,
åñòü ñâîÿ èçþìèíêà. Èãðà îòëè÷íî ïîäîéäåò ïîêëîííèêàì íåóêëþæèõ
ñóõîïóòíûõ áîåâûõ ìàøèí.

Ãîä: 1998
Ðàçðàáîò÷èê: Success
Ðåäêîñòü: 4/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $50-70

GAME TENGOKU: 
THE GAME PARADISE!

Íå ÷àñòî äâà æàíðà ñîâìåùàþò-
ñÿ â îäíîé èãðå òàê óäà÷íî, êàê

ýòî ñäåëàíî â Twinkle Star Sprites.
Ýòî îäèí èç ìíîãèõ ïîðòîâ ñ
NeoGeo, êîòîðûé äîáðàëñÿ äî
Saturn âî âïîëíå ïðèëè÷íîì ñîñòîÿ-
íèè. È ñìåñü ïàçëà è ñêðîëëèíã-øó-
òåðà îêàçàëàñü âïîëíå æèçíåñïî-
ñîáíîé äàæå ïî ìåðêàì ïðèâåðåä-
ëèâûõ êîíñîëüíûõ ãåéìåðîâ.
Óïðàâëÿÿ ñèìïàòè÷íûì ñïðàéòîì
(íå â ñìûñëå «íàáîð ïèêñåëåé â
äâóõìåðíîì ïðîñòðàíñòâå», à â
ñìûñëå «ðàçíîâèäíîñòü ôåé»), âû
ëåòèòå âïåðåä, ìåòêèìè âûñòðåëàìè
óíè÷òîæàÿ íå ìåíåå ìèëûõ èíîïëà-
íåòÿí. Êàê òîëüêî ïðîèñõîäèò ñìåð-
òîóáèéñòâî, èõ áåñòåëåñíûå äóøè
ëåòÿò íà ñòîðîíó ýêðàíà, îòâåäåí-

TWINKLE
STAR
SPRITES

Ãîä: 1997
Ðàçðàáîò÷èê: ADK
Ðåäêîñòü: 8/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $80-140

íóþ âàøåìó îïïîíåíòó, êîòîðûé
äîëæåí óâåðíóòüñÿ îò íèõ èëè îòá-
ðîñèòü ñâîèì îãíåì îáðàòíî. Èìåí-
íî çà ñ÷åò ýòîãî ýëåìåíòà ñîçäàåòñÿ
ñòîëü íåîáõîäèìîå íàñòîÿùåé àð-
êàäíîé èãðå áåçóìñòâî, çàñòàâëÿþ-
ùåå âîçâðàùàòüñÿ ê äæîéïàäó
âíîâü è âíîâü. Êîãäà äâå öåïî÷êè
ïðèçðàêîâ ïîñòîÿííî ïåðåòåêàþò ñ
ýêðàíà íà ýêðàí, à ñâåðõó íàâàëèâà-
þòñÿ íîâûå è íîâûå âðàãè, ðåàêöèÿ
è ñìåêàëêà ãåéìåðà ïîäâåðãàþòñÿ
ïîèñòèíå æåñòîêèì èñïûòàíèÿì. Ýòó
èãðó î÷åíü ñëîæíî äîñòàòü â íàøè
äíè, îäíàêî åñëè âàì íóæíà ïî-íàñ-
òîÿùåìó íåîáû÷íàÿ ñòðåëÿëêà íà
äâîèõ, � ïîïðîáóéòå. Ó íåå, êñòàòè,
åñòü âåðñèÿ äëÿ Dreamcast � åå â
Ðîññèè äîñòàòü êóäà ïðîùå.
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Íàïîëîâèíó ãîíêè, íàïîëîâèíó � shoot-�em-up. Îáà êîìïîíåíòà äîñòàòî÷íî
õîðîøè, ÷òîáû ìû îáðàòèëè âíèìàíèå íà çàáàâíûé øóòåð îò Raizing. Õî-

òÿ îáû÷íûé Mahou Daisakusen è áûë îáû÷íîé ñòðåëÿëêîé, åãî ñèêâåë äîáà-
âèë ê êëàññè÷åñêîé ôîðìóëå ñîðåâíîâàíèÿ â äóõå «êòî æå ïðèäåò ê ôèíèøó
ïåðâûì?». ß ïîíèìàþ, ÷òî âàì ñëîæíî ïðåäñòàâèòü ñåáå ãîíêè ñ èãðîâîé
ìåõàíèêîé ñêðîëëèíã-øóòåðà, íî ðàáîòàåò ýòî îòëè÷íî.
Âû óïðàâëÿåòå îäíèì èç âîñüìè ïèëîòîâ, êàæäûé èç êîòîðûé ìå÷òàåò äîá-
ðàòüñÿ äî êîíöà óðîâíÿ ïåðâûì, ïðèñòðåëèâ ïðè ýòîì êàê ìîæíî áîëüøå
âðàãîâ. Êíîïêà ñòðåëüáû ñîâìåùåíà ñ ãàçîì, ïîýòîìó òèõî è ìèðíî ïðîíåñ-
òèñü ïî óðîâíþ âñå ðàâíî íå ïîëó÷èòñÿ. Èãðà ïîñòðîåíà òàê, ÷òîáû ãåéìåð
áûë âûíóæäåí áàëàíñèðîâàòü ìåæäó ãîíêàìè è ýêøíîì, óäåëÿÿ îáîèì àñ-
ïåêòàì äîñòàòî÷íî âíèìàíèÿ. 
Kingdom Grand Prix íåñëîæíî íàéòè íà ñåòåâûõ àóêöèîíàõ, è èãðà ñòàíåò îò-
ëè÷íûì äîïîëíåíèåì ê âàøåé êîëëåêöèè æàíðà shoot �em up.

Ïîêëîííèêàì íåîáû÷íûõ èãð ðå-
êîìåíäóåì ïîïðîáîâàòü ýòîò

øóòåð ñ äëèííûì íàçâàíèåì îò
ñîçäàòåëåé Gynoug è ïîçäíèõ òàê-
òè÷åñêèõ RPG ñåðèè Langrisser.
Äîâîëüíî ÷àñòî ìû íå ìîæåì îöå-
íèòü âñþ ïðåëåñòü òîãî èëè èíîãî
ÿïîíñêîãî ïðîåêòà ïðîñòî èç-çà íå-
ïîíèìàíèÿ ñþæåòà. Íî â ñëó÷àå ñ
Choaniki âñå íå òàê � õîòÿ ñìûñë
ñêàçàííîãî, êîíå÷íî, âñå ðàâíî îñ-
òàåòñÿ çàãàäêîé. Êîãäà â èãðå
âñòðå÷àþòñÿ ÿðêî ðàçîäåòûå ìóñ-
êóëèñòûå ñèëà÷è, ëåòàþùèå íà ðà-
êåòíîé òÿãå ïåíèñû è ïðî÷àÿ, ñêà-
æåì òàê, ìóæñêàÿ àòðèáóòèêà, ÷è-
òàòü äèàëîãè ïîïðîñòó íå òðåáóåò-
ñÿ. Åñëè óæå Sexy Parodius øîêè-
ðîâàë îáùåñòâåííîñòü, òî Choaniki
è âîâñå ìîæåò íåêîòîðûõ ãåéìåðîâ
ïîâåðãíóòü â óæàñ. Åñòåñòâåííî,

Ãîä: 1996
Ðàçðàáîò÷èê: Raizing
Ðåäêîñòü: 6/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $40-80

SHIPPU MAHOU
DAISAKUSEN
/KINGDOM 
GRAND 
PRIX

CHOANIKI KYUKYOKU
OTOKONOGYAKUSHU
(SUPER BIG BROTHER)

ARCADE GEARS: 3 WONDERS � ROOSTER, CHARIOT È DON�T PUSH!ARCADE GEARS: IMAGE FIGHT AND X-MULTIPLY � ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎ IMAGE FIGHT È X-MULTIPLY CAPCOM GENERATION 1 � 1942, 1943 È 1943 KAICAPCOM GENERATION 3 � EXED EYES, PIRATE SHIP HIGEMARU, SON SON È VULGUS
CAPCOM GENERATIONS 4 � MERCS, GUN SMOKE AND COMMANDODETANA! TWINBEE � YAHOO DELUXE PACK � TWINBEE È DETANA!TWINBEE GOKUJYOU PARODIUS DA! DELUXE PACK � PARODIUSÈ ULTIMATE PARODIUS 

GRADIUS DELUXE � GRADIUS AND GRADIUS 2 GOFERKONAMI ANTIQUES MSX COLLECTION ULTRA PACK: � ÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÏÎÐÒÎÂ Ñ ÀÐÊÀÄÛ ÍÀ MSX, ÂÊËÞ×Àß GRADIUS,SUPER COBRA, TWINBEE, GRADIUS 2, TIME PILOT, PARODIUS È SALAMANDER
SALAMANDER DELUXE PACK PLUS � SALAMANDER, SALAMANDER 2 È LIFE FORCE
SONIC WINGS SPECIAL � ÎÁÍÎÂËÅÍÍÛÅ ÂÅÐÑÈÈ SONIC WINGS 1, 2 È 3 
THUNDER FORCE GOLD PACK 1 � THUNDER FORCE 2 È 3THUNDER FORCE GOLD PACK 2 � THUNDER FORCE AC AND 4

ÑÁÎÐÍÈÊÈ
ÏÎÌÈÌÎ ÎÒÄÅËÜÍÛÕ ÈÃÐ ÍÀ SATURN ÂÛÕÎÄÈËÈÖÅËÛÅ ÑÁÎÐÍÈÊÈ ØÓÒÅÐÎÂ. ÂÎÒ ÓÆ ×ÒÎ ÒÎ×ÍÎÑÒÎÈÒ ÏÐÈÎÁÐÅÑÒÈ, ÒÀÊ ÝÒÎ ÈÕ!

çäåñü íåò íèêàêîé ïîðíîãðàôèè, íî
ìåñòàìè ðàçðàáîò÷èêè ïåðåõîäÿò
íåêóþ ãðàíü äîïóñòèìîãî þìîðà.
Ïî êðàéíåé ìåðå, ñ íàøåé òî÷êè
çðåíèÿ. Âîçüìåì, ê ïðèìåðó, áîññà
ïåðâîãî óðîâíÿ � ãèáðèä ÷åëîâåêà
è ïåíèñà, êîòîðûé ïðåñëåäóåò ãåé-
ìåðà ïî âñåìó ýêðàíó.
Èãðà, âîçìîæíî, íå ñòîëü óæ õîðî-
øà â ïëàíå ãåéìïëåÿ, íî íåñòàíäà-
ðòíûé (ìÿãêî ãîâîðÿ) âíåøíèé âèä
ïðîèñõîäÿùåãî äåëàåò åå óíèêàëü-
íîé. Âîò òîëüêî íàéòè äèñê â íàøè
äíè íå òàê-òî ïðîñòî. 

Ãîä: 1997
Ðàçðàáîò÷èê: Nippon 
Computer System
Ðåäêîñòü: 9/10
Îæèäàåìàÿ öåíà: $70-100
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ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé òåëåôîí 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

8-800-200-3-999

(âêëþ÷àÿ àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü áåñïëàòíî ïî òåëåôîíó 8-800-200-3-999. 
Ñ 1 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà îòêðûò áåñïëàòíûé äîñòóï äëÿ àáîíåíòîâ ñåòè ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí.
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru



ÏÏåðâûì â íàøåé ñòðàíå ñòàë
âîðîíåæñêèé àíèìå-ôåñòè-
âàëü, íà ìíîãèå ãîäû ïîäà-

ðèâøèé Âîðîíåæó çâàíèå àíèìåøíîé
ñòîëèöû Ðîññèè. Â 2000-îì ãîäó, êîã-
äà àíèìåøíèêîâ áûëî äíåì ñ îãíåì
íå ñûñêàòü, à ñðåäñòâà ìàññîâîé èí-
ôîðìàöèè ïîçâîëÿëè ñåáå ïèñàòü î
ÿïîíñêîé àíèìàöèè êàê î «êèòàéñêèõ
ïîðíîãðàôè÷åñêèõ ìóëüòèêàõ», ýòî
áûëî íåâîîáðàçèìî. Ñîçäàòåëè ôåñ-
òèâàëÿ âñå ïîíèìàëè è ñòàðàëèñü â
ïåðâóþ î÷åðåäü ïðèâëå÷ü â çàëû íå-
àíèìåøíèêîâ, ñëó÷àéíûõ ëþäåé, è
ïîêàçàòü èì ïðåëåñòü äèêîâèííîé
àíèìàöèè. Âõîä íà ñåàíñû áûë áåñï-
ëàòíûì, è íà áîëüøèíñòâå ôèëüìîâ
êðîøå÷íûé çàë êèíîòåàòðà «Þíîñòü»
áûë çàáèò äî îòêàçà. Ðàçóìååòñÿ,

ôåñòèâàëü ñòàë åæåãîäíûì. Â 2002
ãîäó èìåííî â Âîðîíåæå ñîñòîÿëîñü
ïåðâîå êîñïëåé-øîó, êîòîðîå ñðàçèëî
çðèòåëåé íàïîâàë: íàøè íåîïûòíûå
ôàíàòû ïðîÿâèëè ñåáÿ íå õóæå (à
ëó÷øå!), ÷åì ìíîãèå äðóãèå íà÷èíàþ-
ùèå êîñïëååðû. Èìåííî ïîñëå ýòîãî
áëèñòàòåëüíîãî âûñòóïëåíèÿ âîðîíå-
æñêèé ôåñòèâàëü ïîëó÷èë âñåðîñ-
ñèéñêîå ïðèçíàíèå: ëó÷øèé êîñïëåé
âñåãäà ïîêàçûâàþò â Âîðîíåæå; òàì
æå êðóòÿò ëó÷øèå ôèëüìû ñ ëó÷øèì
ïåðåâîäîì. À óæ êàê îòäûõàåòñÿ â âå-
ñåííåì Âîðîíåæå � íè â ñêàçêå ñêà-
çàòü, íè ïåðîì îïèñàòü. Ôåñòèâàëü
ïðîõîäèò â íà÷àëå ìàÿ, êîãäà æèâî-
ïèñíûå óëî÷êè ãîðîäà óòîïàþò â öâå-
òàõ âèøíè, óäèâèòåëüíî ïîõîæåé íà
ÿïîíñêóþ ñàêóðó. 

Âñå â Âîðîíåæ!ÁÀÍÇÀÉ! 
Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Ïîä ðåäàêöèåé
Âàëåðèÿ «À.Êóïåðà» Êîðíååâà
valkorn@gameland.ru
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Åñëè ââìåñòå ññîáèðàåòñÿ ääåñÿòü ààíèìåøíèêîâ, ïïîëó÷àåòñÿ ààíèìêà. ÅÅñëè òòûñÿ÷à �� ôôåñòèâàëü. ÊÊàê òòîëüêî êêîëè÷åñòâî ààíè-
ìåøíèêîâ ââ ññòðàíå ïïðåâûñèëî ööèôðó ññ òòðåìÿ ííóëÿìè, ïïîÿâèëèñü ïïåðâûå êêîíâåíòû. ÑÑåãîäíÿ ììû ððàññêàçûâàåì îî òòðåõ
êðóïíåéøèõ ààíèìå-øøàáàøàõ ÐÐîññèè: ôôåñòèâàëå ââ ÂÂîðîíåæå, ïïèòåðñêîì ««Ì.Àíè.Ôåñòå» èè ììîñêîâñêîì ««Àíèìàòðèêñå».

ÂÎÐÎÍÅÆ-22004. ««ÍÎ×Ü ÝÝÊÑÏÅÐÈÌÅÍÒÀËÜÍÎÉ ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ» ÈÈ
Â ÝÝÒÎÌ ÃÃÎÄÓ ÏÏÐÎÉÄÅÒ ÂÂ ÌÌÎÄÍÎÌ ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐÅ ««ÑÏÀÐÒÀÊ».



Çà âîðîíåæöàìè ïîòÿíóëèñü è ïè-
òåðöû. Îñåíüþ 2002 ãîäà ïðîøåë
ïåðâûé ôåñòèâàëü ÿïîíñêîé êóëüòó-
ðû «Ì.Àíè.Ôåñò» � ïóñòü îí íå ïðî-
èçâåë ôóðîðà, íî, ïî êðàéíåé ìåðå,
ïèòåðöû âî âåñü ãîëîñ çàÿâèëè î
ñâîåì æåëàíèè äåëàòü àíèìå-ôåñòè-
âàëè. Ñëåäóþùåé îñåíüþ îðãàíèçà-
òîðû ôåñòèâàëÿ îòêàçàëèñü îò ïîêà-
çîâ àíèìå è óìåñòèëè âñþ ïðîãðàì-
ìó êîíâåíòà â îäèí äåíü. È êàðàîêå,
è êîñïëåé, è êîíêóðñ ôàíàðòà è ìàí-
ãè ïðîõîäèëè â îäíîì çäàíèè, â Âî-
åííî-Ìåäèöèíñêîé Àêàäåìèè. Èçþ-
ìèíêîé ïåðâûõ «Ì.Àíè.Ôåñòîâ» ñòà-
ëè ñïåêòàêëè, êîòîðûå íà ïðîôåññè-
îíàëüíîì óðîâíå ðàçûãðûâàëè ïèòå-
ðñêèå àíèìåøíèêè, � áëàãîäàðÿ íà-
ñûùåííîé è âïå÷àòëÿþùåé ïðîãðàì-
ìå ïîñåùåíèå «Ì.Àíè.Ôåñòà» ïðî÷-
íî âîøëî â ðàñïèñàíèå âñåõ íåóãî-
ìîííûõ àíèìåøíèêîâ. Óçíàòü î òîì,
÷òî áóäåò ïðîèñõîäèòü â Ñàíêò-Ïå-
òåðáóðãå â ýòîì ãîäó, è ïîëó÷èòü èñ-
÷åðïûâàþùóþ èíôîðìàöèþ î
«Ì.Àíè.Ôåñòå» ìîæíî, êàê îáû÷íî,
íà ñàéòå ôåñòèâàëÿ, http://manifest-
spb.narod.ru/.
Ñòîëèöà äîëãî, ñëèøêîì äîëãî îñòà-
âàëàñü áåç ñîáñòâåííîãî ïðàçäíèêà.
Âñå ÷àùå óñòðàèâàëèñü òàê íàçûâàå-

ìûå «àíèìå-ïàòè»: âå÷åðèíêè, íà êî-
òîðûõ çâó÷èò ÿïîíñêàÿ ìóçûêà, ïðî-
âîäÿòñÿ êîíêóðñû è ðîçûãðûøè, òâî-
ðèòñÿ ïîëóêóñòàðíûé êîñïëåé. Ïîä-
íÿòü ñåðüåçíûé ôåñòèâàëü áûëî íå-
êîìó � äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîÿâèëñÿ
«Àíèìàòðèêñ». Ïåðâàÿ êîíâåíöèÿ
ïðîøëà ëåòîì 2003 ãîäà: ïî ñóòè,
ýòî áûëà âñåãî ëèøü ïðîäâèíóòàÿ

âå÷åðèíêà, óñòðîåííàÿ â îáû÷íîì
ìîñêîâñêîì êëóáå. Íà ñëåäóþùèé
ãîä îðãêîìèòåò ðåøèë, ÷òî ïîðà
ôåñòèâàëþ âûõîäèòü íà ñåðüåçíûé
óðîâåíü: «Àíèìàòðèêñ-2004»
ñîñòîÿëñÿ â ïîäãîòîâëåííîì ïîìå-
ùåíèè, à èç ïðîãðàììû ïðîïàëè òàí-
öóëüêè è ïðî÷èå ïëåáåéñêèå ðàçâëå-
÷åíèÿ � òàê èç âå÷åðèíêè ìåðîïðèÿ-
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MC EEntertainment ííà÷àëà ââûïóñê èèç-
âåñòíîãî ôôýíòåçè-ññåðèàëà ««Ðóáàêè» îî
ïóòåøåñòâèÿõ ññâîåâîëüíîé ââîëøåá-
íèöû ËËèíû ÈÈíâåðñ. ÂÂ ïïðîäàæó óóæå
ïîñòóïèëî òòðè ääèñêà, ââ ïïëàíàõ êêîìïà-
íèè �� ââûïóñê ââñåõ òòðåõ ññåçîíîâ ííà 112
äèñêàõ. ÏÏîäðîáíåå îîá ýýòîì ççàëèõâàòñ-
êîì ññåðèàëå ììû ððàññêàæåì ââ îîäíîì
èç ññëåäóþùèõ ííîìåðîâ ««ÑÈ». ÍÍåëüçÿ
íå îîòìåòèòü, ÷÷òî MMC EEntertainment ííà-
÷àëà èèçäàíèå NNeon GGenesis EEvangelion,
îäíîãî èèç ññàìûõ èèçâåñòíûõ èè óóìíûõ
ìåõà-ààíèìå. ÏÏîäðîáíîñòè �� ââ ññëåäóþ-
ùåì ííîìåðå.

Íîâîñòè NNaruto. ÏÏðîøëîãîäíèé
ïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì îîá îîðàíæå-
âîì ííèíäçÿ ññòàíåò ïïåðâûì ààíèìå,
èçäàííûì ííà UUMD-ääèñêàõ. ÝÝòî ççíà-
ìåíàòåëüíîå ññîáûòèå ïïðîèçîéäåò 228
àïðåëÿ. ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî UUMD ììîæíî
ïðîèãðûâàòü ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ííà
ïîðòàòèâíîé PPlayStation PPortable. 

Â êêîíöå ôôåâðàëÿ ââûñòàâî÷íûé êêîìïëåêñ TTokyo BBig SSight, ððàñïîëîæåííûé ííà èèñêóññòâåííîì îîñòðîâå ÎÎäàéáà ââ ÒÒîêèéñêîì ççàëèâå,
ñòàë ààðåíîé ììåðîïðèÿòèÿ ïïîä ííàçâàíèåì WWonder FFestival WWinter 22005. ÝÝòî ììàñøòàáíàÿ ââûñòàâêà-ÿÿðìàðêà, ããäå óó÷àñòâóþò ììíîãèå
ñîòíè ììàñòåðîâ-ììîäåëèñòîâ ññî ââñåé ßßïîíèè. ÂÂ ääâóõ ççàëàõ êêîìïëåêñà ððàçâåðíóëàñü ýýêñïîçèöèÿ-ïïðîäàæà ââñåâîçìîæíûõ ôôèãóðîê
èç ààíèìå, ññòàòóýòîê ããåðîåâ ââèäåîèãð, ììàêåòîâ ôôàíòàñòè÷åñêèõ ððîáîòîâ èè ììîäåëåé ôôóòóðèñòè÷íîé ââîåííîé òòåõíèêè. ÔÔåñòèâàëü
âûçâàë îîãðîìíûé èèíòåðåñ òòîêèéñêèõ îîòàêó �� óóæå ââ 99 óóòðà ììû ññòîÿëè ççà ááèëåòàìè ââ ññàìîì õõâîñòå îî÷åðåäè, ððàñòÿíóâøåéñÿ ííà
íåñêîëüêî êêèëîìåòðîâ! ÂÂíóòðè ááûëî ââñå, ÷÷òî òòîëüêî ììîæåò ïïîæåëàòü ääóøà îîõîòíèêà ççà ììîäåëÿìè èè ôôèãóðêàìè, �� êêðîìå, ððàçâå
÷òî, ««Ãàíäàìà» ââ ííàòóðàëüíóþ ââåëè÷èíó. ÓÓçíàâ, ÷÷òî ììû èèç ÐÐîññèè, ììíîãèå ïïðîäàâöû ïïîêàçûâàëè ííàì ììîäåëüêè ññîâåòñêîé ââîåí-
íîé òòåõíèêè, ââåñüìà ïïîïóëÿðíûå ââ ßßïîíèè. ÍÍî ííàñ, êêîíå÷íî, ááîëüøå èèíòåðåñîâàëè ïïåðñîíàæè ââèäåîèãð èè ààíèìå, êêîèõ ííà WWonder
Festival ááûëî ââ èèçîáèëèè �� êêàê ââ ««èãðóøå÷íûõ» èèïîñòàñÿõ, òòàê èè ââ ââèäå ððàçãóëèâàþùèõ ïïî ççàëàì êêîñïëååðîâ. 

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ââèäåîçàïèñü ââûñòóïëåíèÿ ááåçóìíîé òòîëïû êêîñïëååðîâ ïïî NNaruto ññ êêîíâåíòà
Ohayocon 22005 èè êêîñïëåé-ääåôèëå ññ AAnime RReactor 22004, ççàïèñàííûå ààìåðèêàíñêèìè ààíèìåøíèêàìè ññ ññàéòà
www.deathcom.net; ââèäåîðîëèê îî ïïðîøëîãîäíåì ââîðîíåæñêîì ààíèìå-ôôåñòèâàëå, ññìîíòèðîâàííûé ÀÀëåêñååì ËËàïøèíûì; 
ìóçûêàëüíûé ââèäåîêëèï ííà êêîìïîçèöèþ AAsterix ããðóïïû OOrange RRange.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

À ÊÀÊ Ó ÍÈÕ? Î ÏÎÑÅÙÅÍÈÈ WONDER FESTIVAL 2005 ÎÒ×ÈÒÛÂÀÅÒÑß À.ÊÓÏÅÐ

Âñå â Âîðîíåæ!

ÀÍÈÌÅ-ÏÏÀÒÈ ÂÂ ÊÊËÓÁÅ ««ÒÎ×ÊÀ». ÌÌÎÑÊÂÀ, 2004.
ÍÀ ÂÂÅ×ÅÐÈÍÊÀÕ ÒÒÎÆÅ ÂÂÅÑÅËÎ!
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Àâòîðû FFLCL, DDead LLeaves, GGhost
in tthe SShell SStand AAlone CComplex,
Jin-RRoh èè IInnocence ññîîáùà ððàáîòà-
þò ííàä ííîâîé OOVA. ÍÍà ññòóäèè
Production II.G ññíèìàåòñÿ OOvalxOver,
ãîíî÷íîå ààíèìå îî ááðàâûõ ïïèëîòàõ
Indycar. ÂÂûãëÿäèò îîíî, êêàê èè ññëåäó-
åò èèç ïïîñëóæíîãî ññïèñêà ññîçäàòå-
ëåé, ññîâåðøåííî ííå îîò ììèðà ññåãî;
ïðåìüåðà ññîñòîÿëàñü 223 ììàðòà ííà
ôåñòèâàëå IIndy JJapan 3300. 

Òà ææå PProduction II.G ççàðåãèñòðèðî-
âàëà ääîìåí wwww.blood.tv �� ääëÿ ÷÷åãî
áû ââû ääóìàëè? ÍÍà ññòóäèè ááóäåò ññîç-
äàí òòåëåñåðèàë ííà îîñíîâå ïïîëíîìåò-
ðàæíîãî ôôèëüìà BBlood: TThe LLast
Vampire. ÌÌèöóõèñà ÈÈñèêàâà ((ïðîäþ-
ñåð ïïîëíîìåòðàæêè) èè ÌÌàìîðó ÎÎñèè
ðàñïèøóò ããðÿäóùèé ññåðèàë ââ êêðàñ-
êàõ òòîëüêî ââ ññåðåäèíå ììàÿ, ïïîêà
æå � ññèëóýò ääåâî÷êè ññ ääâóìÿ êêîðîò-
êèìè ììå÷àìè èè ññêóïîå ííà ïïîäðîá-
íîñòè îîáúÿâëåíèå ííà ññàéòå.

Òåì ââðåìåíåì êêèòàéöû ððåøèëè
íàêîíåö ääîãíàòü èè ïïåðåãíàòü
ÿïîíñêèõ ààíèìàòîðîâ. ÏÏåðâûé ÊÊè-
òàéñêèé ììåæäóíàðîäíûé ôôåñòè-
âàëü ààíèìàöèè ïïðîéäåò ââ ÏÏîäíå-
áåñíîé ââ ííà÷àëå èèþíÿ. ÃÃëàâíûå
öåëè èè ççàäà÷è ììåðîïðèÿòèÿ: ïïðî-
âåñòè êêîíêóðñ ààíèìàöèîííûõ
ôèëüìîâ; óóñòðîèòü ââñòðå÷è ëëþäåé,
çàíèìàþùèõñÿ ììóëüòèïëèêàöèåé;
îòûñêàòü ññêðûòûå òòàëàíòû èè ññïëî-
òèòü êêèòàéñêèõ ààíèìàòîðîâ ïïåðåä
ëèöîì ââñåìîãóùåé ÿÿïîíñêîé îîïàñ-
íîñòè. ÊÊñòàòè ããîâîðÿ, ÎÎáùåñòâî
çàùèòû ïïðàâ ññîçäàòåëåé ïïðîãðàì-
ìíîãî îîáåñïå÷åíèÿ ââñåðüåç ââçÿ-
ëîñü ççà êêèòàéñêèé ððûíîê, ïïåðå-
ïîëíåííûé èèìïîðòèðîâàííûì èèç
ßïîíèè ññîôòîì. ÂÂ ààïðåëå ââ ØØàí-
õàå îîòêðûëîñü ððåãèîíàëüíîå
ïðåäñòàâèòåëüñòâî îîáùåñòâà, êêî-
òîðîå ççàéìåòñÿ ïïîèñêàìè èè óóíè÷-
òîæåíèåì ííå òòîëüêî ííåçàêîííîãî
ïðîãðàììíîãî îîáåñïå÷åíèÿ, ííî
òàêæå ääåøåâûõ CCD- èè DDVD-ääèñêîâ,
ââåçåííûõ ññ ÿÿïîíñêèõ îîñòðîâîâ.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ääèñê ññ
àíèìå ««Ðóáàêè». ××òîáû ïïîïàñòü ââ
÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî
ïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà
âûïîëíåííîå ççàäàíèå. ÍÍå ççàáóäü-
òå óóêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè
îáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëü-
êî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê
íàì ääî 221 ììàÿ.

ÇÇààääààííèèåå::
Îïîçíàéòå êêàê ììîæíî ááîëüøå ïïåð-
ñîíàæåé èèç ääåôèëå ññ AAnime
Reactor 22004 èè ïïðèøëèòå èèõ ññïè-
ñîê, óóêàçûâàÿ èèìÿ ããåðîÿ èè ííàçâà-
íèå ààíèìå/ìàíãè, ââ êêîòîðîé îîí ïïî-
ÿâëÿëñÿ. ÏÏîñìîòðèì, ññìîæåòå ëëè
âû òòÿãàòüñÿ ññî ââñåçíàþùåé ððåäàê-
öèåé ««Áàíçàÿ!».

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»
(îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü ííå ââ êêîí-
âåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷êå).
E-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Äâà òòîìà ììàíãè ««Ðàíìà 11/2» ïïîëó-
÷àåò ÄÄàíèÿð ÊÊàøêååâ èèç ÀÀëìàòû.
Ôèãóðèñòû ÌÌèêàäî èè ÀÀäçóñà 
â ññàìîì ääåëå óó÷àòñÿ ââ øøêîëå 
ïîä ííàçâàíèåì ÊÊîëõîç.

òèå ïåðåðîäèëîñü â êîíâåíò. Íî
ëèøü â íà÷àëå ýòîãî ãîäà «Àíèìàò-
ðèêñ» îêîí÷àòåëüíî ñòàë ãëàâíûì
ìîñêîâñêèì àíèìå-ñîáûòèåì: êîí-
âåíò ñ îãðîìíûì óñïåõîì ïðîøåë â
îãðîìíîì çàëå Öåíòðàëüíîãî äîìà
ïðåäïðèíèìàòåëÿ, à êîñïëåé-ïðîã-
ðàììà îêàçàëàñü íè÷óòü íå õóæå
òîé, ÷òî áûâàåò íà äâóõ äðóãèõ,
ñòàðøèõ ôåñòèâàëÿõ. Ñïðîñèòå ëþ-
áîãî èç íåñêîëüêèõ òûñÿ÷ àíèìåø-
íèêîâ, ïîñåòèâøèõ çàë, è îí ïîäò-
âåðäèò: ïðàçäíèê óäàëñÿ. Âñå îá
«Àíèìàòðèêñå» âû ìîæåòå óçíàòü íà
ñàéòå êîíâåíöèè:
http://animatrixcon.narod.ru/.
Íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî îðãàíèçàòîðû
ôåñòèâàëåé � âñåìîãóùèå íåáîæèòå-
ëè, áåç êîòîðûõ íè÷åãî áû íå âûøëî.
Ãëàâíàÿ äâèæóùàÿ ñèëà òàêèõ ñîáû-
òèé � ïðåæäå âñåãî àíèìåøíèêè Âî-
ðîíåæà, Ïèòåðà, Ìîñêâû � áåñïîêîé-
íûå ýíòóçèàñòû, êîòîðûõ õëåáîì íå
êîðìè, äàé ñåáÿ ïîêàçàòü äà íà äðó-
ãèõ ïîñìîòðåòü. Êàæäûé àíèìå-ôåñ-
òèâàëü � ýòî ïîòðÿñàþùàÿ âîçìîæ-
íîñòü ïî÷óâñòâîâàòü ñèëó ôýíäîìà,
îêàçàòüñÿ ñðåäè òûñÿ÷ åäèíîìûø-
ëåííèêîâ, ïðîñòî, íàêîíåö, ïîäîéòè

ê ïåðâîìó âñòðå÷íîìó è ïîãîâîðèòü
î ëþáèìûõ ñåðèàëàõ. 
Ïîïàñòü â ñêàçêó ïðîùå ïðîñòîãî.
Â ýòîì ãîäó âîðîíåæñêèé ôåñòè-
âàëü ïðîõîäèò ñ 30 àïðåëÿ ïî 2
ìàÿ. Îí çîâåòñÿ «ïÿòûì ñ ïîëîâè-
íîé» � ïîòîìó ÷òî â ýòîì ãîäó â ãî-
ðîäå íå áóäåò îôèöèàëüíûõ ïîêà-
çîâ àíèìå. Íî è áåç íèõ íàñòîÿùå-
ìó ôàíàòó íàéäåòñÿ ÷åì çàíÿòüñÿ.
Âàñ æäåò, âî-ïåðâûõ, ôååðè÷åñêîå,
íåçàáûâàåìîå êîñïëåé-øîó. Âî-
âòîðûõ, âîðîíåæñêèé ýêñêëþçèâ:
íî÷íàÿ ïðîãðàììà ýêñïåðèìåíòàëü-
íîé àíèìàöèè â êèíîòåàòðå «Ñïàð-
òàê». Â-òðåòüèõ, íîâèíêà, íè÷åãî
ïîäîáíîãî êîòîðîé ìû åùå íå âè-
äåëè è íåñêîðî óâèäèì: êîíôåðåí-
öèÿ-îáñóæäåíèå ñ ó÷àñòèåì âåäó-
ùèõ ôèãóð àíèìå-ôýíäîìà è àíè-
ìå-ïðåññû. Ðàñïèñàíèå ôåñòèâàëÿ
è óâåñåëèòåëüíûõ ìåðîïðèÿòèé
ñìîòðèòå, êàê îáû÷íî, íà ñàéòå
ôåñòèâàëÿ ïîä àäðåñó
http://www.otaku.ru. Âû êàê õîòèòå, à
âñå àíèìåøíèêè «ÑÈ» êàæäóþ âåñ-
íó êàòÿò â Âîðîíåæ, ñëîâíî òàì ìå-
äîì íàìàçàíî. Äî âñòðå÷è â ãîðî-
äå, êîòîðûé ìû ëþáèì!

«Ì.ÀÍÈ.ÔÅÑÒ», 22004 ÃÃÎÄ. ÎÎ×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÛÅ ÂÂÅÄÓÙÈÅ.
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Âñå â Âîðîíåæ!

ßãóìî ÌÌóöó �� ââîèí-ááðîäÿãà, êêî-
òîðîãî ííå èèíòåðåñóþò ííè ääåíüãè,
íè ññëàâà. ÎÎí ïïîìîãàåò òòåì, êêîìó
çàõî÷åò, èè òòå ííå ññðàçó ïïîíèìàþò,
÷òî ííà èèõ ççàùèòó ââñòàë ëëåãåíäàð-
íûé ââîèí èèõ êêëàíà ÌÌóöó, ññïîñîá-
íûé ããîëûìè ððóêàìè îîäîëåòü ëëþ-
áîãî ïïðîòèâíèêà. ÇÇâó÷èò, ññïîðó
íåò, êêðóòî. ÍÍî êêàê ääåëî ääîõîäèò
äî ääðàêè, SShura nno TToki ââûãëÿäèò
óæàñíî. ÃÃëàâíûé ããåðîé ýýòîãî ññà-
ìóðàéñêîãî ààíèìå õõîäèò ááåç êêàòà-
íû èè ïïîèãðûâàåò ììóñêóëàìè �� êêó-
äà òòàêîå ããîäèòñÿ? ßßãóìî ææå, êê ââÿ-
ùåé ððàäîñòè ççðèòåëÿ, êêîíå÷íî îîò-
äåëàåò èè ääåñÿòü, èè ääâàäöàòü ççëîâ-
ðåäíûõ ññàìóðàåâ, ííî ññìîòðåòü
ýòîò ããëóáîêî ïïîñðåäñòâåííûé ññå-

ðèàë ííóæäû ííåò: ççäåñü ââû ííå ííàé-
äåòå ííè ððîâíîé ààíèìàöèè, ííè ÿÿð-
êèõ ïïåðñîíàæåé, ííè êêà÷åñòâåííîé
ïðîðèñîâêè, ííè ççàïîìèíàþùåéñÿ
ìóçûêè, ííè ççàõâàòûâàþùåãî ññþ-
æåòà, ííè ääàæå ññàìóðàéñêîãî ïïà-
ôîñà. ÑÑëîâîì, ââñå ììèìî.

CCrroommaarrttiiee HHiigghh SScchhooooll VVooll 11
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Íåñìîòðÿ ííà ññòðàííîâàòîå ííàç-
âàíèå, ííè ììàíüÿêîâ, ííè óóëüòðà ââ
Ultramaniac ííåò. ÈÈç ääàëåêîãî
çàñíåæåííîãî ÂÂîëøåáíîãî êêîðî-
ëåâñòâà ââ ßßïîíèþ ïïðèáûâàåò
êîëäóíüÿ-ííåóìåõà. ÊÊîëäóíüþ-
íåóìåõó ççîâóò ÍÍèíà, àà ççàñíåæåí-
íîå ÂÂîëøåáíîå êêîðîëåâñòâî...
Âïðî÷åì, ííå ââàæíî. ÍÍèíà ááåðåò
ïðîñòóþ ÿÿïîíñêóþ ôôàìèëèþ ÑÑà-
êóðà èè îîòïðàâëÿåòñÿ ââ øøêîëó,
ãäå ççíàêîìèòñÿ ññ ««îáû÷íîé ääå-
âî÷êîé» ïïî èèìåíè ÀÀþ. ÂÂìåñòå
îíè �� ääåâî÷êà-ââîëøåáíèöà èè
ÿïîíñêàÿ øøêîëüíèöà �� ïïóñêàþò-
ñÿ ííà ïïîèñêè ïïÿòè ììàãè÷åñêèõ
êàìíåé, ïïîïóòíî ïïûòàÿñü ïïðèâ-
ëå÷ü êê ññåáå ââíèìàíèå ññàìûõ ííå-
äîñòóïíûõ ññòàðøåêëàññíèêîâ.

Ñëîâîì, ââñå êêàê ââ ëëó÷øèõ ääåâ-
÷à÷üèõ ààíèìå: ååñòü èè øøêîëà, èè
êîëäîâñòâî, èè ííàñòîÿùàÿ ääå-
âè÷üÿ ääðóæáà, èè ííåïðèñòóïíûå
ïàðíè, èè îî÷àðîâàòåëüíûå ïïëàòü-
èöà ââ êêîëè÷åñòâàõ ííåîáû÷àéíûõ.
Âñå, ÷÷òî òòðåáóåò ææàíð, ââ
Ultramaniac ååñòü, èè òòîëüêî îîðè-
ãèíàëüíîñòè �� ññ ããóëüêèí ííîñ.

Ïåðåä îîïåíèíãîì ààâòîðû CCromartie
High SSchool ïïðåäóïðåæäàþò: ååñëè
âåñòè ññåáÿ, êêàê ããåðîè ýýòîãî ññåðèàëà,
òî ííåïðåìåííî ïïîïàäåøü ââ òòþðüìó.
Îíè ççíàþò, ÷÷òî ããîâîðÿò. ÂÂñå ããåðîè
ñåðèàëà �� õõóëèãàíû, ììàëîëåòíèå îîò-
ìîðîçêè èè þþíûå ããîïíèêè. ÃÃëàâíûé
ãåðîé ïïîïàäàåò ââ øøêîëó ääëÿ òòðóä-
íûõ ïïîäðîñòêîâ èè îîêàçûâàåòñÿ òòàì
åäèíñòâåííûì ííîðìàëüíûì ÷÷åëîâå-
êîì. ÈÈ ââìåñòî òòîãî ÷÷òîáû ççàâîäèòü
ìíîãîòîìíóþ ññëåçëèâóþ ääðàìó, ààâ-
òîðû ññåðèàëà ççàïóñêàþò óóìîðèòåëü-
íóþ êêîìåäèþ ññ óó÷àñòèåì ÔÔðåääè
Ìåðêóðè, ááîðöîâ ññóìî, ããîðèëëû èè
ìåõîçàâðà. ÊÊàæäûé ýýïèçîä ääëèòñÿ
âñåãî ääåñÿòü ììèíóò, èè ââ êêàæäîì ààâ-
òîðû óóñïåâàþò ïïðîéòèñü ïïî ääåñÿòêó

êëèøå ààíèìå ïïðî ««êðóòûõ øøêîëüíè-
êîâ» �� ííà ññàìîì ääåëå îîíè èè ííå êêðó-
òûå ââîâñå, àà îîáû÷íûå ääåòè, êêîòîðûå
èãðàþò ââî ââçðîñëûõ. ÑÑìåøíî ääî êêî-
ëèê, ííî òòîëüêî òòåì, êêîãî ííå îîòòîëê-
íåò ííåîáû÷íûé ääèçàéí ïïåðñîíàæåé. 



XXII II âåê, Ôðàíöèÿ. Êóçíåö
Áàëèàí Ä�Èáåëèí
(Áëóì) ñòàíîâèòñÿ

ó÷àñòíèêîì î÷åðåäíîãî êðåñòîâîãî
ïîõîäà. Îêàçàâøèñü â ÷óæèõ çåìëÿõ,
îêðóæåííûé ñòðàííîé, íåçíàêîìîé
êóëüòóðîé, Áàëèàí ñðàæàåòñÿ ïîä ðó-
êîâîäñòâîì îáðå÷åííîãî êîðîëÿ.
Âîéíà çàòÿãèâàåòñÿ íà äîëãèå ãîäû...
Èäåò âðåìÿ. Áàëèàí âëþáëÿåòñÿ â
ïðèíöåññó Ñèáèëëó (Ãðèí), ïîëó÷àåò
ðûöàðñêèé òèòóë � çà áåññòðàøèå è
ãåðîèçì. Ñ ðîñòîì àâòîðèòåòà Áàëè-
àíà ðàñòåò è åãî îòâåòñòâåííîñòü ïå-
ðåä æèòåëÿìè Èåðóñàëèìà: åìó ïðè-
õîäèòñÿ íå òîëüêî çàùèùàòü Ñâÿòîé
ãîðîä îò íåñìåòíûõ âðàæåñêèõ îðä,
íî è ïûòàòüñÿ ñîõðàíèòü õðóïêèé ìèð
âíóòðè ñàìîãî Èåðóñàëèìà...
Íàâåðíîå, ñêîðî íè îäèí ôèëüì íå
áóäåò îáõîäèòüñÿ áåç ïðîìîóøåíà,
îñíîâàííîãî íà ÷åðåäå ñêàíäàëîâ.
Âñïîìíèòå, ÷òî òâîðèëîñü ïåðåä âû-
õîäîì íà êèíîýêðàíû «Ñòðàñòåé
Õðèñòîâûõ», à òåïåðü... çàáóäüòå �
«Öàðñòâî íåáåñíîå» ñîáèðàåòñÿ ïî-
áèòü âñå ðåêîðäû ïî êîëè÷åñòâó ñó-
äåáíûõ èñêîâ, îáâèíåíèé â ðàçæèãà-
íèè ðåëèãèîçíîé âðàæäû è ïðî÷èõ
ñìåðòíûõ ãðåõàõ! Ïåðâûì «çâîíî÷-
êîì» áûëè òðåâîæíûå âåñòè ñî ñúå-
ìî÷íîé ïëîùàäêè â Ìàðîêêî. Ðèäëè
Ñêîòòó, äàáû îáåçîïàñèòü ñåáÿ è
ñâîþ êîìàíäó îò âîèíñòâóþùèõ ðåëè-
ãèîçíûõ ôàíàòèêîâ, ïðèøëîñü îáðà-
òèòüñÿ çà ïîìîùüþ ê ïðàâèòåëüñòâó
ñòðàíû. Ïîñëå òîãî êàê ê îõðàíå ñúå-
ìî÷íîé ïëîùàäêè áûë ïîäêëþ÷åí âî-

îðóæåííûé îòðÿä ìàðîêêàíñêîé àð-
ìèè, óãðîçû ðàñïðàâû ïðåêðàòèëèñü.
Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ íà òåððèòî-
ðèè ðàçáèòîãî êèíîøíèêàìè ëàãåðÿ
ðàçäàëèñü âçðûâû, à ìèð îáëåòåëà
íîâîñòü � Ñêîòòà è åãî êîìàíäó çàá-
ðîñàëè áîìáàìè òåððîðèñòû. Âïðî-
÷åì, âñêîðå îêàçàëîñü, ÷òî ýòî áûëè
âñåãî-íàâñåãî ïðîêàçû ïèðîòåõíèêîâ.
Áëèæå ê îêîí÷àíèþ ñúåìîê ñòàëî èç-
âåñòíî, ÷òî Ñêîòò â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ Ãîëëèâóäà «ïîäïðàâèë» â
«Öàðñòâå» íåñêîëüêî èñòîðè÷åñêèõ
ôàêòîâ. Íàïðèìåð, â «ñêîòòîâñêîì»
Èåðóñàëèìå íåïëîõî óæèâàþòñÿ
ïðåäñòàâèòåëè òðåõ ðåëèãèé � èóäåè,
õðèñòèàíå è ìóñóëüìàíå. Áîëåå òîãî,
îñàæäàâøèå ãîðîä ìóñóëüìàíå îêà-
çàëèñü ó Ñêîòòà ÷óòü ëè íå ñâÿòûìè,
â òî âðåìÿ êàê òàìïëèåðû, ïðèçâàí-
íûå çàùèòèòü Ñâÿòûå Çåìëè, ïðåâðà-
òèëèñü â ãðóáûõ è íåîòåñàííûõ âàð-
âàðîâ. Ñîâðåìåííûå æå èñòîðèêè, â
òîì ÷èñëå è àðàáñêèå, óòâåðæäàþò,
÷òî âñå áûëî ñ òî÷íîñòüþ äî íàîáî-
ðîò. ×òî ýòî, ïîëèòêîððåêòíîñòü â
óãîäó íîðìàëüíîé ëîãèêå è íàó÷íûì
ôàêòàì? Íàêîíåö, â ñåðåäèíå ìàðòà
ñ îáâèíåíèåì â ïëàãèàòå âûñòóïèë
íåêèé Ñòèâåí Ýìáðîóç, çàÿâèâøèé,
÷òî «Öàðñòâî» ÿâëÿåòñÿ... íåñàíêöèî-
íèðîâàííîé ýêðàíèçàöèåé åãî êíèãè
«Warriors of God», ïåðâûå ñòî ñòðà-
íèö êîòîðîé Ðèäëè Ñêîòò âìåñòå ñî
ñöåíàðèñòàìè âíàãëóþ «ïîçàèìñòâî-
âàëè» äëÿ ñîáñòâåííûõ íóæä.
Â ïðèíöèïå, óæå íåâàæíî, ÷òî èç
ñêàíäàëüíûõ õðîíèê ÿâëÿåòñÿ ïðàâ-

äîé, à ÷òî âûìûñëîì: ïîõîæå, â ñîâ-
ðåìåííîì (ãîëëèâóäñêîì) êèíåìà-
òîãðàôå ôîðìèðóåòñÿ íîâûé âèä
«èñêóññòâà», îñíîâàííûé íå íà òà-
ëàíòå è äóõå òâîð÷åñòâà, à íà ìàðêå-
òèíãîâîé «âîçíå» è ïðîìîóøåí-ñêàí-
äàëàõ. Ïî-âèäèìîìó, ñêîðî âîïðîñ
«òàê è î ÷åì òàì ôèëüì?» ñòàíåò
ïîïðîñòó íåóìåñòíî-íåëåïûì. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ðèäëè Ñêîòò
ÆÀÍÐ: èñòîðè÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Îðëàíäî Áëóì, Åâà Ãðèí, Ëàéàì Íèñîí, 
Äæåðåìè Àéðîíñ

Öàðñòâî íåáåñíîå
Kingdom of Heaven
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ãîðìîíû ïîäêà÷àëè
Åñëè ííå õõîòèòå ïïîïàñòü ââ ññèòóàöèþ,
ïîäîáíóþ òòîé, ââ êêîòîðîé îîêàçàëñÿ ÎÎð-
ëàíäî ÁÁëóì, ññðî÷íî ððàñòèòå ââîëîñû ííà
ãðóäè. ÂÂíåøíèé ââèä ààêòåðà ííàñòîëüêî
íå ññîîòâåòñòâîâàë èèìèäæó ããðÿçíûõ,
ãðîçíûõ èè... ââîëîñàòûõ ððûöàðåé XXII ââå-
êà, ÷÷òî ããðèìåðû ððåøèëè èèñïîëüçîâàòü
ïîñëåäíþþ ââîçìîæíîñòü �� ïïðèêëåèòü
Áëóìó ííà ããðóäü ññïåöèàëüíóþ ííàêëàä-
íóþ øøåâåëþðó. ÔÔèëüì ááûë ññïàñåí.

Îáîéäåìñÿ áåç êðåñòîâ
Ðàáî÷èì ííàçâàíèåì ôôèëüìà ááûëî
«Êðåñòîâûå ïïîõîäû» ((The CCrusades).
Îêîí÷àòåëüíàÿ ææå ââåðñèÿ �� ««Öàðñòâî
íåáåñíîå» ((Kingdom oof HHeaven) �� ááû-
ëà óóòâåðæäåíà ââ êêîíöå 22003 ããîäà.

Êàê Ðèäëè Ðàññåëà êèíóë
Ïåðâîíà÷àëüíûì ïïðåòåíäåíòîì ííà
ðîëü ÁÁàëèàíà ÄÄ�Èáåëèíà ááûë ÐÐàññåë
Êðîó, êêðîìå ïïðî÷èõ ççàñëóã ååùå èè îîäèí
èç ççàêàäû÷íûõ ääðóçåé ÐÐèäëè ÑÑêîòòà.
Èìåííî ýýòîò ôôàêò ÿÿâèëñÿ èèñòî÷íèêîì
ñëóõîâ, îî ÿÿêîáû ããîòîâÿùåìñÿ ññèêâåëå
«Ãëàäèàòîðà». ÎÎðëàíäî ÁÁëóì ææå ááûë
óòâåðæäåí ííà ððîëü ââ ììàå 22003 ããîäà.

Èç «Ìå÷òàòåëåé» � â «Öàðñòâî»
Ðîëü ÑÑèáèëëû ââ ôôèëüìå èèñïîëíÿåò
Åâà ÃÃðèí. ÏÏåðâîé ððîëüþ êêðàñîòêè-
ôðàíöóæåíêè ááûëà ÈÈçàáåëü, ïïåðñî-
íàæ èèç ôôèëüìà ÁÁåðòîëëó÷è ««Ìå÷òà-
òåëè». ÇÇàòåì îîíà ññíÿëàñü ââ ««Àðñåíå
Ëþïåíå». ÐÐàáîòà ââ ««Öàðñòâå» �� ýýòî
òðåòüÿ êêèíîðîëü ÃÃðèí.
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ÐÐ åé÷åë Êåëëåð (Óîòòñ) âìåñòå ñ
ñûíîì Ýéäàíîì (Äîðôìàí) ïå-

ðååçæàþò èç Ñèýòëà â íåáîëüøîé
ãîðîäîê. Óñòðîèâøèñü ðåïîðòåðîì
â ãàçåòó, Ðåé÷åë ñòàëêèâàåòñÿ ñ íå-
îáúÿñíèìûìè ñîáûòèÿìè. Âñå íà÷è-
íàåòñÿ ñî ñòðàøíîé ñìåðòè ìåñòíî-
ãî ïîäðîñòêà. Èçó÷èâ ïîäðîáíî ïðî-
èñøåäøåå, Ðåé÷åë ïðèõîäèò ê âû-
âîäó, ÷òî â äåëå ñíîâà çàìåøàíà
òàèíñòâåííàÿ âèäåîêàññåòà. Ïðî-
íèêíóâ â äîì, ãäå ïðîèçîøëî óáèé-
ñòâî, îíà íàõîäèò çëîâåùèé àðòå-
ôàêò è óíè÷òîæàåò åãî. Âñêîðå ó
Ýéäàíà âíîâü íà÷èíàþòñÿ âèäåíèÿ,
à çàòåì îí ïîïàäàåò â áîëüíèöó � â
áåññîçíàòåëüíîì ñîñòîÿíèè, ñ ìíî-
ãî÷èñëåííûìè ñèíÿêàìè è êðèòè-
÷åñêè íèçêîé òåìïåðàòóðîé...
Íå õî÷åòñÿ âûñòàâëÿòü ñåáÿ ñòà-
ðûì âîð÷óíîì, íî ïðèäåòñÿ. È

Íàêàòà, êîòîðûé Õèäåî, òîìó âè-
íîé. Ñòîèëî ëè çàòåâàòü ðèìåéê
ñâîåé æå ñîáñòâåííîé ðàáîòû,
ñäåëàííîé ïÿòüþ ãîäàìè ðàíüøå,
åñëè óæå âñå áûëî ñêàçàíî?
Ñîáñòâåííî, «Çâîíîê 2» íå ïðåâ-
ðàòèëñÿ â äîñëîâíûé ïåðåñêàç
ÿïîíñêîãî îðèãèíàëà � Íàêàòà
ïîïûòàëñÿ ðàçâèòü òåìó êàê
ñìîã, íî óâû... Óðîâåíü «ïóãà-
÷åñòè» óâåëè÷èòü îòíþäü íå óäà-
ëîñü (ðå÷ü èäåò î ïåðâîì «Çâî-
íîêå», ïðèíàäëåæàùåì Ãîðó
Âåðáèíñêè), îäíàêî ôèëüì ïðè-
îáðåë áåñïîëåçíûé áàëëàñò â
âèäå íåíóæíûõ äëèííîò è ëîãè-
÷åñêè íåîáúÿñíèìûõ âåùåé. Î
÷åì ÿ? Äà îá îëåíÿõ! Ñìîæåòå
îáúÿñíèòü, çà÷åì Íàêàòà îáî-
øåëñÿ òàê ñ ðîãàòûìè, � ïèøèòå
ìíå íà ìýéë.

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Òî ëè ïðèâèäåëîñü, òî ëè...
Ó÷àñòíèêè ïïðîåêòà óóòâåðæäàþò, ÷÷òî
ñúåìî÷íûé ïïðîöåññ ïïîñòîÿííî ïïðå-
ðûâàëñÿ ââñÿêîãî ððîäà ïïàðàíîðìàëü-
íûìè ÿÿâëåíèÿìè. ÒÒàê, ííà ññåäüìîé
äåíü ððàáîòû ííàä ôôèëüìîì èèç-ççà
ïðîðâàííîé ââîäîïðîâîäíîé òòðóáû
ïîëíîñòüþ ççàòîïëåííûì îîêàçàëñÿ
öåíòðàëüíûé îîôèñ. ÕÕèäåî ÍÍàêàòà,
íå ääîëãî ääóìàÿ, ââûçâàë èèç ßßïîíèè
ñïåöèàëèñòà ïïî ööåðåìîíèè îî÷èùå-
íèÿ, ííî ääàæå ïïàññû ññâÿùåííèêà-
ñèíòîèñòà ððåçóëüòàòà ííå ääàëè. ××óòü
ïîçæå îîãðîìíûé ððîé ïï÷åë ààòàêîâàë
ãðóçîâèê ññ ððåêâèçèòîì. ÀÀãðåññèâ-
íûå ííàñåêîìûå èèñ÷åçëè òòàê ææå ââíå-
çàïíî, êêàê èè ïïîÿâèëèñü. ÇÇàòåì ââ òòîì
æå îîôèñå, êêîòîðûé ááûë ððàíåå ççà-
òîïëåí, ««êàêèå-òòî ííåâåäîìûå ññèëû»
ïåðåâåðíóëè 220-ëëèòðîâóþ ááóòûëü ññ
âîäîé. ÍÍàêîíåö, îîäèí èèç êêîñòþìå-
ðîâ ååäâà ííå ññòîëêíóëñÿ ññ ííåèçâåñò-
íî îîòêóäà ââçÿâøèìñÿ îîëåíåì,
ðàçãóëèâàþùèì ïïî òòåððèòîðèè ññòó-
äèè. ÏÏðÿì ííàñòîÿùèå ÷÷óäåñà!

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Õèäåî Íàêàòà
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Íàîìè Óîòòñ, Äýâèä Äîðôìàí

Ôèëüì èèíòåðåñåí ïïðåæäå ââñåãî òòåì, ÷÷òî ÕÕèäåî
Íàêàòà ïïîìåùàåò ããîëëèâóäñêèõ ààêòåðîâ 
â ààòìîñôåðó ààçèàòñêîãî õõîððîðà.
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Çâîíîê 2
The Ring Two

ÎÎ÷åðåäíàÿ ñïåöîïåðàöèÿ, ïðîâå-
äåíèåì êîòîðîé ðóêîâîäèò ëåé-

òåíàíò Øåéí Âóëüô (Äèçåëü), îêàçû-
âàåòñÿ íåóäà÷íîé. Ó÷åíûé, âûçâî-
ëåííûé îòðÿäîì ìîðñêèõ êîòèêîâ èç
ðóê òåððîðèñòîâ, ïîãèáàåò, à ñàì
Âóëüô îêàçûâàåòñÿ ðàíåííûì. Âû-
øåäøåãî èç ãîñïèòàëÿ ëåéòåíàíòà
îæèäàåò íîâîå çàäàíèå: òåïåðü öåëü
ìèññèè � îõðàíà äåòåé ïîãèáøåãî
ó÷åíîãî. Â òî âðåìÿ êàê âäîâà îòï-
ðàâëÿåòñÿ â Øâåéöàðèþ, ÷òîáû çàá-
ðàòü èç äåïîçèòíîãî ñåéôà êëþ÷ ê
èçîáðåòåíèþ ìóæà, Âóëüô îñòàåòñÿ
íàåäèíå ñ ïÿòüþ äåòüìè è ðó÷íûì
ñåëåçíåì â ïðèäà÷ó...
Íå áóäó âàñ îáìàíûâàòü � â «Ëûñîì
íÿíüêå» äåéñòâèòåëüíî åñòü íàä ÷åì
ïîñìåÿòüñÿ. Âîò òîëüêî âñå øóòêè â

îñíîâíîì èìåþò äëèííóþ «áîðîäó»,
âûðîñøóþ çà âðåìÿ îáêàòêè â äðóãèõ
êîìåäèÿõ, à òå ãýãè, êîòîðûå âûãëÿäÿò
íå ñîâñåì èçíîøåííûìè, íà ïîâåðêó
îêàçûâàþòñÿ ïëîñêèìè è ìàëîèíòå-
ðåñíûìè. Øåíêìàíó óäàëîñü èçáå-
æàòü òóàëåòíîãî þìîðà... Õîòÿ íåò,
ïðàêòè÷åñêè óäàëîñü � áåç ñöåíû ñ
âûãðåáíîé ÿìîé è âåçäåñóùèõ ïîäãóç-
íèêîâ ðàçâå ìîæíî îáîéòèñü? Îñíîâ-
íàÿ æå ïðîáëåìà ôèëüìà â òîì, ÷òî
ðåæèññåð, â îòëè÷èå îò ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ, íåàäåêâàòíî ïîíÿë ñâîþ çàäà÷ó:
«ñåìåéíàÿ êîìåäèÿ» � ýòî óñòîÿâ-
øèéñÿ æàíð, à ïîñòîÿííûå ìåòàíèÿ
Øåíêìàíà îò øóòîê à-ëÿ «Àìåðèêàíñ-
êèé ïèðîã» ê þìîðó «Äåòåé-øïèîíîâ»
ïðåâðàòèëè «Íÿíüêó» â ñóìáóðíûé
ôèëüì íåïîíÿòíîãî íàçíà÷åíèÿ.

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Áåáèíàòîð: Âîéíà ñ äåòüìè?
Íàä ÷÷åì âââîëþ ïïîèçäåâàëèñü ëëîêàëèçà-
òîðû-ïïåðåâîä÷èêè, òòàê ýýòî ííàä ííàçâàíè-
åì ôôèëüìà. ÁÁóêâàëüíûé ïïåðåâîä îîðèãè-
íàëüíîãî ííàçâàíèÿ TThe PPacifier ïïðåäñòàâ-
ëÿåò ññîáîé èèãðó ññëîâ ««ñîñêà-ïïóñòûøêà»
è ««ìèðîòâîðåö». ÎÎòå÷åñòâåííûå ïïðîêàò-
÷èêè ââûáðàëè ««òùàòåëüíî ððàçæåâàí-
íîå» ííàçâàíèå ««Ëûñûé ííÿíüêà: ÑÑïåöçà-
äàíèå». ÀÀ ââîò ííåìöû ççàíÿëèñü ññëîâîò-
âîð÷åñòâîì èè ïïðèäóìàëè ««Áåáèíàòîðà»
(Babynator). ÊÊñòàòè, îîðèãèíàëüíûé òòåã-
ëàéí ôôèëüìà ((äåâèç, êêîòîðûé ïïèøåòñÿ
íà ïïîñòåðàõ) òòîæå ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
óäà÷íûé êêàëàìáóð � PPrepare ffor bbottle!

Äèçåëüíûé ìåäâåæîíîê
Íàä ÷÷åì ÿÿ ííå ïïîèçäåâàëñÿ ââ ððåöåíçèè,
òàê ýýòî ííàä ààêòåðñêèì ììàñòåðñòâîì
Äèçåëÿ. ÂÂîçìîæíî, ëëó÷øåé õõàðàêòå-
ðèñòèêîé ëëèöåäåéñòâà ããëàâíîãî ýýêøí-
àêòåðà ññîâðåìåííîñòè ááóäåò ööèòàòà èèç
«×èêàãî ÒÒðèáüþí»: ««Äèçåëü òòàê ëëåçåò
èç êêîæè ââîí, ÷÷òîáû ïïîêàçàòü, êêàêèì
ìèëûì èè ññëàâíûì îîí ììîæåò ááûòü ííà
ýêðàíå, ÷÷òî ââðåìåíàìè ííàïîìèíàåò
ëûñîãî ïïëþøåâîãî ììåäâåæîíêà, ññè-
äÿùåãî ííà ññòåðîèäàõ».

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Àäàì Øåíêìàí
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ/ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Âèí Äèçåëü, Ìàêñ Òèðèîò, Ìîðãàí Éîðê, Áðèòòàíè Ñíîó

Äî ççàêàòà êêàðüåðû ÄÄèçåëþ, ââðîäå ááû êêàê, ååùå
äàëåêî. ÍÍî ïïàðåíü ññâîèìè ííåîáäóìàííûìè
äåéñòâèÿìè ììîæåò ïïðèáëèçèòü ýýòîò ììîìåíò.
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Ëûñûé íÿíüêà: Ñïåöçàäàíèå
The Pacifier
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ÂÂðîìàíàõ Äýâèäà Âåáåðà íå ïðèíÿòî èñ-
êàòü ïðåäìåò äëÿ ñåðüåçíîãî îáñóæäå-
íèÿ. Áóäü òî êîñìîîïåðà èëè ôýíòåçè,

âñå ðàâíî ìû ïîëó÷àåì âåñüìà èíòåðåñíûé, íî
âñåãî ëèøü áîåâèê ñ íåñêó÷íûì îïèñàíèåì
ïðèäóìàííîãî ïèñàòåëåì ìèðà, ÿðêèìè ãåðîÿ-
ìè è äèíàìè÷íûì ñþæåòîì. Â «Ïóòè Ýñêàëè-
áóðà» åñòü âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå, îäíàêî
øàáëîííîñòü ïðîèñõîäÿùåãî îáåñêóðàæèâàåò. 
Èçâåñòíî, ÷òî Äýâèä Âåáåð ñ÷èòàåò âîåííóþ
ôàíòàñòèêó ñâîåé ñïåöèàëèçàöèåé. Õîòÿ íèêà-
êîãî ñïåöèàëüíîãî îáðàçîâàíèÿ îí íå èìååò,
èñòîðèÿ áîåâûõ äåéñòâèé � åãî õîááè â òå÷åíèå
óæå áîëåå ÷åì 30 ëåò, è îí ñ÷èòàåò, ÷òî äîñòà-
òî÷íî õîðîøî âëàäååò òåìîé. Â ñâîåì ñåðèàëå
î Âèêòîðèè Õàððèíãòîí åìó óäàëîñü ñîçäàòü
íåïëîõóþ ìîäåëü êîñìè÷åñêèõ áàòàëèé ñ ÷åòêî
ðàñïèñàííûìè ôóíêöèÿìè ðàçëè÷íûõ òèïîâ êî-
ðàáëåé è óäà÷íûì áàëàíñîì (åñëè âûðàæàòüñÿ
â èãðîâûõ òåðìèíàõ). Â «Ïóòè Ýñêàëèáóðà»
íàøëîñü ìåñòî è êîñìè÷åñêèì áàòàëèÿì, îäíà-
êî îñíîâó êíèãè çàíèìàåò ïàðà ñðàæåíèé â
ñðåäíåâåêîâîì ñòèëå � ñ ðûöàðÿìè, ëó÷íèêàìè

è òÿæåëîé ïåõîòîé. Äåëî â òîì, ÷òî â êîñìîñ
ïîïàäàåò îòðÿä àíãëè÷àí, îòïðàâèâøèõñÿ
äðàòüñÿ ñ ôðàíöóçàìè â ýïîõó Ñòîëåòíåé âîé-
íû. Ïîõèòèâøèå èõ èíîïëàíåòÿíå ïîñëåäîâà-
òåëüíî ïîñûëàþò «ñâîèõ» ëþäåé íà ñõâàòêè ñ
îáèòàòåëÿìè äðóãèõ ìèðîâ, íàõîäÿùèõñÿ ïðè-
ìåðíî íà òîì æå óðîâíå ðàçâèòèÿ, ÷òî è çåìëÿ-
íå. Ïðè÷èíà ïðîñòà � çàêîíû íå ïîçâîëÿþò âû-
ñîêîðàçâèòûì ñóùåñòâàì èñïîëüçîâàòü àðñå-
íàë «îðóæèÿ áóäóùåãî», à èìåòü ñðåäñòâà âîç-
äåéñòâèÿ íà äèêèå ïëåìåíà õî÷åòñÿ.
Ïðîáëåìà «Ïóòè Ýñêàëèáóðà» â åãî èçëèøíåé
çàòÿíóòîñòè. Ôàêòè÷åñêè âåñü ñþæåò ìîæíî
ïåðåäàòü â äâóõ-òðåõ ôðàçàõ, à äëÿ íîðìàëü-
íîãî åãî èçëîæåíèÿ õâàòèëî áû äëèííîãî ðàñ-
ñêàçà èëè íåáîëüøîé ïîâåñòè. Îñîáåííî óáè-
âàåò ïðåäñêàçóåìîñòü. Ïëîõèå è õîðîøèå ïåð-
ñîíàæè íàïèñàíû â ÷åðíî-áåëûõ òîíàõ, è ýòî
íå åñòü ïðîäóêò îñîáåííîãî ÷óâñòâà þìîðà àâ-
òîðà � îí âïîëíå ñåðüåçåí. Òàê ÷òî åñëè òåìà
ðîìàíà âàì ïî äóøå, ðåêîìåíäóþ îáðàòèòü
âíèìàíèå íà «Êðåñòîíîñöåâ êîñìîñà» Ïîëà
Àíäåðñîíà � îíè êóäà âåñåëåå.

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Â ììîåé ààâòîðñêîé êêîëîíêå ýýòîãî ííîìåðà ððå÷ü èèäåò îîá èèãðàõ ïïî ììîòèâàì ëëèòåðàòóðíûõ
ïðîèçâåäåíèé. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ««Ïóòü ÝÝñêàëèáóðà» �� ïïîæàëóé, èèäåàëüíûé ððîìàí ääëÿ 
ñîçäàíèÿ èèíòåðàêòèâíûõ ððàçâëå÷åíèé ïïî ååãî ììîòèâàì. ÏÏèñàòåëü ïïîñëåäîâàòåëüíî ññòàâèò
ïåðåä ííåáîëüøèì ((ìåíåå òòûñÿ÷è), ííî õõîðîøî ññáàëàíñèðîâàííûì îîòðÿäîì ààíãëèéñêèõ
âîèíîâ ççàäà÷è ííà ããðàíè ââîçìîæíîãî. ÊÊòî êêðîìå ããåéìåðà ññìîã ááû ïïîáåæäàòü ððàç ççà 
ðàäîì øøåñòèêðàòíî ïïðåâîñõîäÿùèå ññèëû ïïðîòèâíèêà?

Äýâèä Âåáåð

«Ïóòü Ýñêàëèáóðà»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà

Äýí Ñèììîíñ � îäèí èç êðóïíåéøèõ ïè-
ñàòåëåé ñîâðåìåííîñòè, è ýòî íå ïðåó-
âåëè÷åíèå. Åãî ýïîïåÿ «Ãèïåðèîí» íå

ìåíåå âàæíà äëÿ ôàíòàñòèêè, ÷åì «Âëàñòåëèí
Êîëåö» � äëÿ ôýíòåçè. Âîçìîæíî, ïîêëîííè-
êàì áîåâèêîâ êíèãè Ñèììîíñà ïîêàæóòñÿ ñêó÷-
íûìè è çàòÿíóòûìè, íî ýòî ñâèäåòåëüñòâóåò,
ñêîðåå, î òîì, ÷òî îíè ïðåäúÿâëÿþò ê ÷èòàòå-
ëÿì ïîâûøåííûå òðåáîâàíèÿ. Íåîáõîäèì õîòÿ
áû ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ýðóäèöèè, ÷òîáû
îïîçíàâàòü öèòàòû è ïðàâèëüíî ïîíèìàòü
ññûëêè íà èñòîðè÷åñêèå ñîáûòèÿ èëè æå ïåð-
ñîíàæåé. «Ïåñíü Êàëè», êîíå÷íî, íå áóäåò íà-
äîåäàòü âàì ñòèõàìè Êèòñà, îäíàêî èìåòü
ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî ïðîèñõîäèëî â Èí-
äèè ïîñëå Âòîðîé ìèðîâîé âñå æå æåëàòåëüíî.
«Ïåñíü Êàëè» îòíîñèòñÿ ê æàíðó ìèñòèêè. Íî,
åñëè ñîâñåì ÷åñòíî, òî ýòî ìýéíñòðèì, îáû÷-
íîå ëèòåðàòóðíîå ïðîèçâåäåíèå ñ íåáîëüøèìè
ôàíòàñòè÷åñêèìè äîïóùåíèÿìè. Èíäèÿ � è òàê
ñëèøêîì íåîáû÷íàÿ, ñëîæíàÿ ñòðàíà, ÷òîáû
áûëî íåîáõîäèìî îæèâëÿòü åå äîäóìàííûìè
äåòàëÿìè. Ñèììîíñ ñîçäàë âåùü òÿæåëóþ,

ìðà÷íóþ � íàñòîÿùèé ãèìí îïóñòîøåííîñòè,
áåçûñõîäíîñòè è ñìåðòè. Ãåðîè âî ìíîãîì
ðàçâëå÷åíèÿ ðàäè çàãëÿäûâàþò èç áëàãîïîëó÷-
íîé Àìåðèêè â ñòðàíó, îäíîé íîãîé ñòîÿùóþ â
íèùåì ïðîøëîì, à äðóãîé � â ìðà÷íîì, ÷óòü
ëè íå ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîì áóäóùåì. È ïðèç-
ðàêè ýòîãî ñàìîãî ïðîøëîãî íå îñòàâëÿþò ëþ-
äåé â ïîêîå. Ñîâðåìåííàÿ ìàôèÿ, áóäó÷è ïîì-
íîæåííîé íà òðàäèöèè ïîêëîííèêîâ êðîâîæàä-
íîé áîãèíè Êàëè, îêàçûâàåòñÿ òåì ñàìûì
çëîì, ñ êîòîðûì íå ñïðàâèòñÿ íèêàêîå äîáðî, �
îò íåãî ìîæíî ëèøü óáåæàòü, ñïðÿòàòüñÿ, ñòà-
ðàÿñü çàáûòü, ñòàðàÿñü íå îáðàùàòü âíèìàíèå
íà òî, êàê âîêðóã íàñòóïàåò âåê Êàëè. Ýòîò ðî-
ìàí íàïîìèíàåò íàì, ÷òî èñêàòü ÷óäåñà è íåèñ-
êîðåíåííîå çëî ìîæíî íå òîëüêî â äàëåêîì
ïðîøëîì èëè ïðèçðà÷íûõ ôàíòàñòè÷åñêèõ ìè-
ðàõ, íî â ñàìîì ÷òî íè íà åñòü ðåàëüíîì íàñ-
òîÿùåì. È êòî çíàåò, áûòü ìîæåò, çà òûñÿ÷è
êèëîìåòðîâ îò íàñ ïîëóñãíèâøèå çîìáè
äåéñòâèòåëüíî êîðïÿò íàä î÷åðåäíûì ãèìíîì
ñìåðòè, ïîäîáíûì òîìó, ÷òî ñîòâîðèë Ñèì-
ìîíñ. Èëè åãî ïåðñîíàæ, åñëè óãîäíî.

Äýí Ñèììîíñ

«Ïåñíü Êàëè» 
ÆÀÍÐ: ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2005 ãîäà
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ÍÍîâàÿ ææèçíü ììîòîðèñòà ààñ-
ôàëüòîâîãî êêàòêà ÞÞðèÿ ÍÍåó-
ìàëèõèíà ííà÷àëàñü ââ îîäíî

ïðåêðàñíîå óóòðî, ïïîñëå óóïîòðåáëåíèÿ
âíóòðü ÷÷åòûðåæäû ççàðÿæåííîé ððàç-
ëè÷íûìè ýýêñòðàñåíñàìè ÷÷åêóøêè
âîäêè. ÀÀíòèàëêîãîëüíûé ççàðÿä, ïïîëó-
÷åííûé ÞÞðèåì, ááûë ññòîëü ññèëåí, ÷÷òî
ïðèâåë ååãî êê ííåîæèäàííîìó ððåøå-
íèþ � ññîâåðøèòü ââîñïåòîå êêëàññèêîì
ïóòåøåñòâèå èèç ÏÏåòåðáóðãà ââ ÌÌîñêâó.
Íà ññîáñòâåííîì êêàòêå. ÏÏîçàäè ííåãî
ëåæàë ããîðîä ííàä ââîëüíîé ÍÍåâîé, àà
âïåðåäè îîæèäàëè ââñòðå÷è ññ òòàêèìè
íåçàóðÿäíûìè ëëè÷íîñòÿìè, êêàê ììèëè-
öèîíåð ÑÑèíþõîâ èè îîáèòàòåëè ääåðåâ-
íè ÁÁðåäáåðåâêà, ïïîñâÿòèâøèå ññåáÿ
èçãîòîâëåíèþ èèç îîäóâàí÷èêîâ... ííåò,
íå ââèíà, ííî �� ááîëåå ïïðèâû÷íîãî ââ ííà-
øåé ääåéñòâèòåëüíîñòè ïïðîäóêòà �� ññà-
ìîãîíà! ÑÑëîâîì, ââïåðåäè ëëåæàëà
Ðîññèÿ òòðåòüåãî òòûñÿ÷åëåòèÿ îîò ÐÐîæ-
äåñòâà ÕÕðèñòîâà...

Ïåòåðáóðæñêèé ïèñàòåëü Ñâÿòîñëàâ
Âëàäèìèðîâè÷ Ëîãèíîâ íå íóæäàåòñÿ
â ïîäðîáíîì ïðåäñòàâëåíèè. Êàæäàÿ
åãî íîâàÿ êíèãà � áóäü òî ðîìàí èëè
ñáîðíèê êîðîòêèõ ðàññêàçîâ, ñòàíî-
âèòñÿ ñîáûòèåì â îòå÷åñòâåííîé ôàí-
òàñòèêå. «Ìíîãîðóêèé áîã Äàëàéíà»
ïðèíåñ ñâîåìó àâòîðó òðè ïðåñòèæ-
íûõ ëèòåðàòóðíûõ íàãðàäû � «Èíòå-
ðïðåññêîí», «Ôàíêîí» è «Áåëÿåâñêóþ
ïðåìèþ», à «Ñâåò â îêîøêå» áûë
îòìå÷åí ïðåìèÿìè «Ðîññèéñêàÿ ôàí-
òàñòèêà», «Ñòðàííèê» è «Ðîñêîí». 
«Äîðîãîé øèðîêîé» � íîâûé ðîìàí
çàìå÷àòåëüíîãî ìàñòåðà îòå÷åñò-
âåííîé ôàíòàñòèêè, íàïèñàííûé
ïîñëå äîëãîãî ïåðåðûâà. Îðèãè-
íàëüíàÿ è èðîíè÷íàÿ àâòîðñêàÿ âåð-
ñèÿ «Ïóòåøåñòâèÿ èç Ïåòåðáóðãà â
Ìîñêâó», êîòîðîé îáåñïå÷åíû óñïåõ
è ïðèçíàíèå íå ìåíüøèå, ÷åì «Ìíî-
ãîðóêîìó áîãó».

ÈÈ ñòèííî ááëàãîðîäíûå ððûöàðè
èäóò ââ êêðåñòîâûå ïïîõîäû, îîñ-
òàëüíûå ïïðåäïî÷èòàþò ááëèñ-

òàòü ííà òòóðíèðàõ. ÑÑëàâà òòóðíèðíîãî
áîéöà ââñåãäà ññèÿëà ÿÿð÷å, ÷÷åì ïïîä-
âèãè ççàùèòíèêîâ ÎÎòå÷åñòâà. ÍÍà òòóð-
íèðàõ ììîæíî îîáðåñòè èèìÿ, ááîãàò-
ñòâî, ííåâåñò èèç ââûñøèõ ññôåð, ïïîëó-
÷èòü ììåñòî ááëèæå êê òòðîíó. ÎÎäíàêî
ñýðó ÐÐè÷àðäó ïïîçàðåç ííóæíà ïïîáåäà
èìåííî ââ ááîëüøîì ÊÊàòàëàóíñêîì
òóðíèðå. ÍÍå ððàäè ööåííîãî ïïðèçà.

Îäíà èç ñàìûõ çàãàäî÷íûõ ôèãóð
ðîññèéñêîé ôàíòàñòè÷åñêîé ëèòåðà-
òóðû � ïîïóëÿðíûé ñîâðåìåííûé ïè-
ñàòåëü-ôàíòàñò Ãàé Þëèé Îðëîâñ-
êèé. Ñ ìîìåíòà âûõîäà ïåðâîé êíè-
ãè � «Ðè÷àðä Äëèííûå Ðóêè» � îá-
ñóæäàåòñÿ òåìà ðåàëüíîãî àâòîðñòâà.
Âñåì ïîíÿòíî, ÷òî ýòî ïñåâäîíèì,
òîëüêî ÷åé? Êîãî òîëüêî íå âûäâèãà-
ëè â àâòîðû: Áóøêîâ, Íèêèòèí, Îëäè,
Ïàíîâ, Ãîëîâà÷åâ è ò.ä. � ìîæíî åùå
î÷åíü äîëãî ïåðå÷èñëÿòü âñå âåðñèè.
Òåì íå ìåíåå, êåì áû íè áûë àâòîð �
ýòî óâëåêàòåëüíûå êíèãè, íàïèñàí-
íûå ïî âñåì çàêîíàì æàíðà ôýíòåçè.
Ñþæåò, íåñîìíåííî, èíòåðåñåí: íàø
ñîâðåìåííèê èç Ìîñêâû ïîïàäàåò â
Ñðåäíåâåêîâüå, ãäå íà êàæäîì øàãó
âñòðå÷àþòñÿ ñòðàíñòâóþùèå ðûöàðè,
äðàêîíû, ïðèíöåññû, êîëäóíû, ìàãè,
òàèíñòâåííûå çàìêè, ãäå ïîäâàëû
õðàíÿò òàéíû è ñîêðîâèùà. Âûæèâåò
ëè íàø ãåðîé, îñîáåííî åñëè ó÷åñòü,
÷òî îêàæåòñÿ â ýòîì ìèðå íå ãðàôîì,
êíÿçåì èëè êîðîëåì, à îáû÷íûì
ïðîñòîëþäèíîì, êàê ïðîÿâèò ñåáÿ â
ýêñòðåìàëüíûõ ñèòóàöèÿõ è ñìîæåò
ëè âåðíóòüñÿ îáðàòíî? 
«Ðè÷àðä Äëèííûå ðóêè � âèêîíò»-
íîâûé ðîìàí íåïðåäñêàçóåìîãî àâ-
òîðà è íîâàÿ èåðàðõè÷åñêàÿ ñòó-
ïåíüêà äëÿ ãåðîÿ.

ÌÌ àëî êêòî ëëþáèò ññòðàæåé
ïîðîãà, óóðîäëèâûõ èè èèçáå-
ãàþùèõ ññâåòà. ÌÌàëî êêòî

çíàåò, ííà ÷÷òî îîíè ññïîñîáíû, êêðîìå
êàê îîõîòèòüñÿ ííà ïïåùåðíûõ ççìåé ââ
êëàäîâûõ èè ääàëüíèõ êêîðèäîðàõ. ÈÈ
ìàëî êêòî ïïîìíèò, ÷÷òî ññòðàííûå èè
âðîäå ááû ááåñïîëåçíûå ññîçäàíèÿ ��
äàëüíèå ððîäñòâåííèêè ïïðåêðàñ-
íûì ääðàêîíàì, ããîðäî ððåþùèì ââ
íåáåñàõ ÏÏåðíà.
Íî ääëÿ ããîðíÿêîâ, ââñÿ ææèçíü êêîòî-
ðûõ ïïðîõîäèò ïïîä óóãðîçîé îîáâàëîâ
è ïïîäçåìíûõ ââçðûâîâ, ýýòè ííî÷íûå
æèòåëè �� ññòðàæè ïïîðîãà �� ííåçàìå-
íèìû, àà ïïîìîùü èèõ �� ááåñöåííà. ÈÈ
ëó÷øå ììíîãèõ îîñîçíàåò ýýòî ììàëü-
÷èê ÊÊèíäàí, ââ ññàìîì ííà÷àëå ññâîåé
æèçíè ññòîëêíóâøèéñÿ ññî ññòðàøíûì
èñïûòàíèåì...

Ñêîëüêî âðåìåíè óõîäèò ó ïèñàòåëÿ
íà òî, ÷òîáû ïðèäóìàòü ìèð? Çàäà-
÷à � ñîâñåì íå èç ïðîñòûõ, âåäü,
ïðåæäå âñåãî ýòîò ìèð äîëæåí áûòü
òàêèì, ÷òîáû ÷èòàòåëþ õîòåëîñü òó-
äà âåðíóòüñÿ. Ïîýòîìó ðåéòèíã ïîïó-
ëÿðíîñòè êíèãè � ýòî ÷èñëî ëþäåé,
ïîâåðèâøèõ ïèñàòåëþ. Ìèð ïëàíåòû
Ïåðí � îäèí èç ñàìûõ ÿðêèõ è íåî-
áû÷íûõ. Ýòî ëþäè, ëåòàþùèå íà
ïðèðó÷åííûõ äðàêîíàõ, ýòî òàèí-
ñòâåííûå Íèòè, ñïóñêàþùèåñÿ ñ íå-
áåñ è íåñóùèå ñ ñîáîé ñìåðòü. Ïëà-
íåòà Ïåðí áûëà ñîçäàíà ôàíòàçèåé
Ýíí Ìàêêåôðè ïî÷òè ñîðîê ëåò íà-
çàä, îäíàêî ìèð ýòîò îáèòàåì è ïî
ñåé äåíü. Ïî ìîòèâàì ðîìàíîâ
àâòîðà â 2001 ãîäó áûëà âûïóùåíà
ðîëåâàÿ èãðà Dragonriders:
Chronicles of Pern íà ïëàòôîðìàõ PC
è Dreamcast.
Êíèãà «Äðàêîíèé ðîäè÷», íàïèñàí-
íàÿ â ñîàâòîðñòâå ñ ñûíîì � Òîääîì
Ìàêêåôðè, � ïðåäñòàâëåíà âïåðâûå
íà ðóññêîì ÿçûêå.

ÑÑ ûí ÏÏîâåëèòåëÿ îîãíÿ ÄÄæà-
ðèê ññ îîãðîìíûì òòðóäîì ääî-
áèðàåòñÿ ääî îîñòðîâà ççàãà-

äî÷íûõ ââàýðå, ÷÷òîáû ïïðîéòè ÊÊðóã
Îãíÿ èè, îîáðåòÿ ââëàñòü ííàä ññòèõèåé,
ñïàñòè ÷÷åëîâå÷åñòâî îîò êêðîâîæàä-
íûõ ääåìîíîâ. ÎÎí ííå ïïîäîçðåâàåò,
÷òî ââàýðå ííà ññàìîì ääåëå ââñåãî
ëèøü èèñêóññòâåííûé ððàçóì, ááîðòî-
âîé êêîìïüþòåð ïïîòåðïåâøåãî ââ
äàâíèå ââðåìåíà êêðóøåíèå ççâåçäî-
ëåòà, ííà êêîòîðîì ççåìëÿíå ääîñòàâè-
ëè ííà ïïëàíåòó ññóùåñòâ èèç ääðóãîãî
ìèðà, òòåõ ññàìûõ, êêîãî ëëþäè ííàçû-
âàþò ääåìîíàìè. ÍÍîâûé ÏÏîâåëè-
òåëü îîãíÿ èè ååãî ääðóçüÿ ââñòóïàþò ââ
ñõâàòêó ññ ññèëàìè ççëà, ççàñåâøèìè
â ÕÕðàìå ÒÒåíåé, èè îîò èèòîãà ýýòîé
ïîñëåäíåé ááèòâû ççàâèñèò ññóäüáà
ïëàíåòû.

Äæåííè Âóðö ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ
îäíîé èç ñàìûõ óìåëûõ ðàññêàç÷èö
â ñîâðåìåííîé àìåðèêàíñêîé ôàí-
òàñòèêå. Åå ðîìàíû çíàþò è ëþáÿò
ïî îáå ñòîðîíû Àòëàíòèêè. Îíà óìå-
ëî ñî÷åòàåò äâå òðóäíî ñîâìåñòè-
ìûå ëèíèè � ôàíòàñòèêó íàó÷íóþ è
òðàäèöèîííóþ ôýíòåçè. Öèêë «Êíè-
ãè Îãíÿ» ïðèçíàí îäíèì èç ëó÷øèõ
ôýíòåçèéíî-ôàíòàñòè÷åñêèõ ñåðèà-
ëîâ ïèñàòåëüíèöû.
«Òàëàíòëèâûé ñîçäàòåëü ÷óäåñ» �
òàê íàçâàë ïèñàòåëüíèöó Ðàéìîíä
Ôýéñò. Èìåííî ïîñëå öèêëà «Èìïå-
ðñêàÿ òðèëîãèÿ», íàïèñàííîãî â ñî-
àâòîðñòâå ñ Ôýéñòîì, î Äæåííè
Âóðö óçíàëè â Ðîññèè. À âî âñåì
ìèðå Äæåíèè Âóðö èçâåñòíà åùå è
êàê èëëþñòðàòîð êíèã æàíðà ôýíòå-
çè, òàêæå êàê åå ìóæ � èçâåñòíûé
õóäîæíèê Äîí Ìýéòö.
Êíèãà «Õðàì òåíåé» � çàêëþ÷èòåëü-
íàÿ ÷àñòü òðèëîãèè. Ïåðâûå äâå êíè-
ãè � «Ñòðàæ øòîðìîâ» è «Õðàíèòåëü
êëþ÷åé» âûøëè â 2004 ã.

Ñâÿòîñëàâ Ëîãèíîâ

«Äîðîãîé øèðîêîé»  
ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

Ãàé Þëèé Îðëîâñêèé

«Ðè÷àðä Äëèííûå Ðóêè �
âèêîíò»  

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

Ýíí Ìàêêåôðè

«Äðàêîíèé ðîäè÷»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

Äæåííè Âóðö

«Õðàì Òåíåé»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2005 ãîäà

ÀÍÎÍÑÛ | BOOKSHELF



Èòîãè
ÒÀËÀÍÒËÈÂÎÃÎ ÊÎÍÊÓÐÑÀ

ÄÄëëÿÿ ííàà÷÷ààëëàà ââààìì ááûûëëîî ïïððååääëëîîææååííîî ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààòòüü ññïïîîññîîááííîîññòòèè 
ââ îîááëëààññòòèè ññîîççääààííèèÿÿ èèããððîîââûûõõ óóððîîââííååéé èè êêîîííööååïïòòóóààëëüüííîîããîî ððèèññóóííêêàà.. 
ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå ïïððèèììååððîîââ ááûûëëèè ââûûááððààííûû èèããððûû WWaarrccrraafftt 33 èè FFiinnaall FFaannttaassyy..

Êàðòà äëÿ Warcraft 3

Ðàóíä îäèí

Êîíöåïòóàëüíûé ðèñóíîê

Ïîñëå èèãðîâîãî òòåñòà ððàáîòû ððàñïðåäåëè-
ëèñü ññëåäóþùèì îîáðàçîì ((ïî ííàçâàíèÿì
êàðò). ÏÏîä ííèìè ïïðèâåäåíû êêîììåíòàðèè
ýêñïåðòà:
1. SStormwave 
Êëàññíàÿ êêàðòà. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå, ííèêòî ááîëü-
øå ííè÷åãî îîðèãèíàëüíîãî ííå ïïðèñûëàë. ÍÍå
èìååò îîòíîøåíèÿ êê ««íîðìàëüíîìó» ììóëüòèï-
ëååðó, ííî ïïàðåíü ÿÿâíî ïïîñòàðàëñÿ èè ââäåñÿòå-
ðîì, ííàâåðíîå, ïïðàâäà ââåñåëî èèãðàòü. ÑÑóïåð.
2. AAncient RRunation
Çäîðîâàÿ êêðàñèâàÿ êêàðòà. ÂÂñå ííà ììåñòå, ííè-
÷åãî ííå ððàçäðàæàåò. ÌÌîæåò, òòîëüêî îîòêðûòî-
ãî ïïðîñòðàíñòâà ññëèøêîì ììíîãî. 22x2 èèëè 44x4
èãðàòü ââ ññàìûé ððàç. ÊÊó÷à ââñÿêèõ ììîíñòðîâ èè
ëîêàöèé �� óóäîáíî ïïðîêà÷èâàòüñÿ, èè ááàëàíñ
âïîëíå ííè÷åãî. ÂÂîò èèãðîâûå ççäàíèÿ ååãî ïïîð-
òÿò �� ííà îîäíîé ññòîðîíå ååñòü ððûíîê, àà ííà ääðó-
ãîé �� ëëàãåðü ííàåìíèêîâ. ÂÂ ððåçóëüòàòå �� ððàç-
íîîáðàçíî, ííî ííå÷åñòíî.
3. UUp tto TThe HHill
Ìàëåíüêàÿ õõîðîøàÿ ääóýëüíàÿ êêàðòà. ÂÂñå ããðà-
ìîòíî ïïðîðèñîâàíî, ááàëàíñ ïïðîñòåíüêèé, ííî
íå ïïðèäåðåøüñÿ.

Íàèáîëåå ïïðîôåññèîíàëüíûå, ííà ííàø ââçãëÿä, ððàáîòû ïïðèøëè îîò Ðîìàíà
Èâàíþ÷åíêî, êêîòîðîìó óóäàëîñü ïïîñåòèòü ÊÊÐÈ, àà ïïîñëå ýýòîãî óóâåçòè ääî-
ìîé ññêàíåð GGenius CColorPage HHR7X SSlim. ÍÍåìíîãèì óóñòóïèë ååìó õõóäîæ-
íèê, ññêðûâàþùèéñÿ ïïîä ííèêîì Filin, GGenius CColorPage SSlim 11200 ææäåò ååãî
ó ííàñ ââ ððåäàêöèè. Òèìóð ÈÈáðàåâ ïðèñëàë ííàì îî÷åíü êêà÷åñòâåííûå ïïî
ïðîðèñîâêå ððàáîòû, êêîòîðûå ããîâîðÿò îî ááîëüøîì ïïîòåíöèàëå, ííî ííàçâàòü
èõ ïïîëíîöåííûì êêîíöåïò-ààðòîì ííåëüçÿ. ÑÑâîé ññêàíåð ÒÒèìóð ïïîëó÷èò ââ
òîì ññëó÷àå, ååñëè îîñòàíîâèòñÿ ííà îîäíîì èèç ììíîãî÷èñëåííûõ ññâîèõ ïïåðñî-
íàæåé, ââíèìàòåëüíî ïïðî÷èòàåò óóñëîâèÿ êêîíêóðñà èè ââ ññîîòâåòñòâèè ññ ííè-
ìè ïïðèøëåò ííîâûå ððèñóíêè. ÆÆäåì îîò ââàñ ïïèñüìà, ÒÒèìóð.

ÏÐÈÇÛ 
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GGEENNIIUUSS CCOOLLOORRPPAAGGEE SSLLIIMM 11220000

GGEENNIIUUSS CCOOLLOORRPPAAGGEE HHRR77XX SSLLIIMM

Â èòîãå ïåðâûé ïðèç � ïëàíøåò Genius MousePen 8x6 � äîñòàåòñÿ 
Ñòàíèñëàâó Õîëîäîâó, ïëàíøåò Genius WizardPen 5x4 çàñëóæåííî ïîëó÷àåò

Ýäóàðä Êàðåâ, à äåñÿòèêíîïî÷íóþ ìûøü Genius NetScroll+ Superior �
Âèòàëèé Êàéìà÷íèêîâ. Íàøè ïîçäðàâëåíèÿ!

ññïïîîííññîîðð êêîîííêêóóððññàà �� òòîîððããîîââààÿÿ ììààððêêàà 
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×òîáû õîòü êàê-òî çàãëàäèòü ñâîþ âèíó,
ìû ïîäâîäèì èòîãè «Òàëàíòëèâîãî êîí-
êóðñà». Òî÷íåå, â ýòîì íîìåðå âû óçíàå-
òå ïîáåäèòåëåé òîëüêî ïåðâûõ äâóõ ðà-
óíäîâ. Ïðèçåð òðåòüåãî òîæå èçâåñòåí,
òàê ÷òî åñëè âû ó÷àñòâîâàëè â êîíêóðñå,
è ïðè ýòîì äî ñèõ ïîð íå çíàåòå ðåçóëü-

òàòîâ, çíà÷èò óäà÷à îáîøëà âàñ ñòîðî-
íîé. Â ñëåäóþùèé ðàç ïðèêëàäûâàéòå
áîëüøå óñèëèé. Íî ê äåëó.
Íå áóäåì êðèâèòü äóøîé, íàñ íå çàâàëè-
ëî ïèñüìàìè, âèäèìî ñêàçàëàñü ñåðüåç-
íîñòü çàäàíèé è îáåùàíèå íå ìåíåå
ñåðüåçíîãî ïîäõîäà ê îöåíêå âàøèõ ðà-

áîò. Òåì íå ìåíåå, ñ ïîñòàâëåííûìè çà-
äà÷àìè êîíêóðñ ñïðàâèëñÿ � òàëàíòû îá-
íàðóæåíû, çàïèñàíû è ïîäñ÷èòàíû. Ìû
æå, â ñâîþ î÷åðåäü, ãîòîâû îêàçàòü èì
âñÿ÷åñêóþ ïîñèëüíóþ ïîìîùü, åñëè îíè
íàäóìàþò ïðîäîëæèòü ñâîþ äåÿòåëüíîñòü
íà èãðîâîì ïîïðèùå.

×òî-òî «íîâîãîäíèì» êîíêóðñàì íå âåçåò. Âñå íèêàê íàì íå óäàåòñÿ íîðìàëüíî ïîäâåñòè èòî-
ãè, âîò è íà ýòîò ðàç ïî òåõíè÷åñêèì ïðè÷èíàì ïðèøëîñü ïåðåíåñòè ïóáëèêàöèþ âòîðîé ÷àñòè
íà ñëåäóþùèé íîìåð. Íî íå îò÷àèâàéòåñü, ïðèçû íèêóäà îò âàñ íå äåíóòñÿ, ïðîñòî ìû õîòèì,
÷òîáû ïîáåäèëè íàèáîëåå äîñòîéíûå. 

Îêàçàëîñü, ÷÷òî ææåëàþùèõ ííàðèñîâàòü 33D-ììîäåëü îîòå÷åñòâåííîãî ààâòîìîáèëÿ ììîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïïî ïïàëüöàì. ÊÊ ííàì ïïðèøëî ââñåãî ääâå ððàáîòû! ÍÍî îîíè îîêàçàëèñü ââåñüìà
íåïëîõèìè. ÎÎáà ääèçàéíåðà îîòäàëè ññâîå ïïðåäïî÷òåíèå ààâòîìîáèëÿì ïïðîèçâîäñòâà ÂÂÀÇ.
×åòêî ññêàçàòü, êêàêàÿ èèç ììîäåëåé ëëó÷øå, ááûëî îî÷åíü òòðóäíî, ííî ââ èèòîãå ïïîáåäó ììû ïïðèñóäèëè
Åâãåíèþ ÌÌàð÷åíêîâó, ååìó ææå ääîñòàåòñÿ ïïëàíøåò GGenius MMousePen 88x6. ÅÅãî ììåíüøèé ññîáðàò
Genius WWizardPen 55x4 óóõîäèò ààâòîðó ññ ííèêîì Ignes FFatue çà ååãî ««Íèâó» ññ ëëîãîòèïàìè ««ÑÈ».

Áîëüøèíñòâî ïïîëó÷åííûõ ííàìè ððà-
áîò ááûëè ïïîñâÿùåíû èèìåííî ýýòîìó
çàäàíèþ. ÍÍî, êê ññîæàëåíèþ, óó ììíî-
ãèõ èèç ââàñ îîáíàðóæèëàñü ääîñàäíàÿ
îøèáêà �� ââû ïïðèñûëàëè ííàñòîÿùèå
ðàññêàçû ííà ««êîìáàòñêóþ» òòåìó,
îäíàêî îîíè ììàëî èèìåþò îîáùåãî ññ
òåì, ÷÷òî ììû ïïðèâûêëè ÷÷èòàòü ííà
ýêðàíå òòåëåâèçîðà ââî ââðåìÿ èèãðû.
À ííà ïïîáåäó ììîãëè ððàññ÷èòûâàòü
òîëüêî òòå èèç ««ëåãåíä», êêîòîðûå
ïðè ææåëàíèè ììîæíî ááåç òòðóäà
âíåäðèòü ââ MMortal KKombat.
Ñàìîé óóäà÷íîé, ââûïîëíåííîé ïïî
âñåì ïïðàâèëàì, îîêàçàëàñü ððàáîòà
àâòîðà ññ ííèêîì Resident, àà ççíà÷èò, ââ
ñêîðîì ââðåìåíè ííàáîð êêëàâèàòóðà ++
ìûøü GGenius TTwintouch+ VValue ïïîÿâèòñÿ óó ííåãî ääîìà. ÈÈíòåðåñíóþ èèñòîðèþ
ïðèñëàë Ìàêñèì ÔÔàòêèí, ååãî îîæèäàåò êêëàâèàòóðà GGenius KKB29E CCalculator.
Íåêòî Wolf íå òòîëüêî îîïèñàë, ííî èè èèçîáðàçèë ññâîåãî ïïåðñîíàæà. ÎÎäíàêî ýýòî
íå ââõîäèëî ââ óóñëîâèÿ êêîíêóðñà, èè ååìó ääîñòàåòñÿ GGenius KKB16E SScrol.

ÏÐÈÇÛ 

GGEENNIIUUSS TTWWIINNTTOOUUCCHH++ VVAALLUUEE

GGEENNIIUUSS KKBB2299EE CCAALLCCUULLAATTOORR

Ñâîé «Êîìáàò»

Ñâîÿ «Òóðèçìà»

Î ñðîêàõ è óñëîâèÿõ ïîëó÷åíèÿ
ïðèçîâ âñåì ïîáåäèòåëÿì êîíêóðñîâ

ñîîáùàò äîïîëíèòåëüíî. 
Ïî âñåì âîïðîñàì îáðàùàéòåñü ê

Èííå ßøèíîé ïî ýëåêòðîííîìó
àäðåñó yashina@gameland.ru
èëè çâîíèòå â ðåäàêöèþ ïî
òåëåôîíó (095) 935-70-34.

ÍÍàà ââòòîîððîîìì ýýòòààïïåå êêîîííêêóóððññàà ððåå÷÷üü øøëëàà óóææåå îî òòððååõõììååððííîîìì ììîîääååëëèèððîîââààííèèèè 
èè ííààïïèèññààííèèèè ññèèííîîïïññèèññàà êê èèããððåå.. ÀÀ ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ««ïïîîääîîïïûûòòííûûõõ»» ììûû ââûûääââèèííóóëëèè
ííååââååððîîÿÿòòííîî ïïîîïïóóëëÿÿððííûûåå óó ííààññ ññååððèèààëëûû GGrraann TTuurriissmmoo èè MMoorrttaall KKoommbbaatt..Ðàóíä äâà

ÏÐÈÇÛ 

Âíèìàíèå!
Ñ ðàáîòàìè 
ïîáåäèòåëåé 
êîíêóðñà 
âû ìîæåòå 
îçíàêîìèòüñÿ 
íà äèñêå ê æóðíàëó.
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÁÎËÜØÀÊÎÂ À.Â.
ËÅÍÈÍÃÐÀÄÑÊÀß ÎÁË., ÑÒ. ÐßÁÎÂÎ

Óâàæàåìàÿ, íåò � äîðîãàÿ, ðàçëþ-
áåçíàÿ ìîÿ Êàòåíüêà Êîïûòêèíà.
Ïèøó ÿ âàì â ñòðàøíîì îò÷àÿíèè.
Ïîéìèòå ìîè ÷óâñòâà: ÿ âàñ ëþá-
ëþ! Ìîå ñåðäöå ðàçðûâàåòñÿ íà
÷àñòè, à ðàññóäîê ìóòíååò, êàê

áàíêà ñ ñîëåíûìè îãóðöàìè, îò îä-
íîãî âàøåãî èìåíè, ðàçëþáåçíàÿ
ìîÿ Êàòåíüêà.
Çëûå ÿçûêè ãîâîðÿò, ÷òî âàñ íåò,
÷òî âû � ãíóñíàÿ âûõîäêà íåêîåãî
À. Ãëàãîëåâà, íî ÿ çíàþ, ÷òî ýòîò
À. Ãëàãîëåâ ïðèòâîðÿåòñÿ À.Êóïå-
ðîì, à âû åñòü, âû äîëæíû áûòü,
èíà÷å ÿ ïîãèáíó, íå ïîçíàâ

ñ÷àñòüÿ âçàèìíîé ëþáâè. Äîðîãàÿ
Êàòåíüêà, ÿ òûñÿ÷è ðàç ïåðå÷èòû-
âàë âàøè ñòàòüè ïðè ñâå÷êå (ñâåò
ó íàñ â äåðåâíå îòêëþ÷èëè íà ìå-
ñÿö). ß âîëíîâàëñÿ, ïåðåæèâàë,
ìå÷òàë, âçäûõàë, æèë îäíèìè âà-
ìè. Êàòþøà, ðîäíàÿ, áåç âàñ ìíå
æèçíü íå ìèëà.
Ïóñòü âû åùå íå äîñòèãëè ñîâåð-
øåííîëåòèÿ, íî ÿ äîæäóñü, ÿ òàêîé!
ß äàæå ñîãëàñåí ïðåäàòü ñâîþ Ìà-
ëóþ Ðîäèíó è ïåðååõàòü ê âàì, íà
âàøó æèëïëîùàäü, ïîñëå íàøåé
ñâàäüáû. Óâåðÿþ âàñ, íåæíàÿ ìîÿ
Êàòÿ, ÷òî òàì ìû áóäåì ïîëó÷àòü
îãðîìíîå óäîâîëüñòâèå îò âçàèì-
íîãî ñîæèòåëüñòâà. Íåìíîãî î ñå-
áå: æåíàò (íî ýòî íå èìååò çíà÷å-
íèÿ, ÿ åå áðîøó), óìåí, ìîëîä,
ñòðàøíî êðàñèâ. Äîñòàòî÷íî áëîí-
äèíèñò (÷àñòÿìè). Ôèãóðà ïî÷òè
ñïîðòèâíàÿ è âîëîñû åùå åñòü.
Óæàñíî ñêðîìåí è íåïðèõîòëèâ. È
åùå: ïîâçðîñëåâ, âû ýòî îöåíèòå, �
â ïîñòåëè ÿ ïðîñòî òèãðèùå.
Ïîêà åùå åñòü âðåìÿ äî òâîåãî (äó-
ìàþ, ïîðà óæå íà «òû») âîñåìíàä-
öàòèëåòèÿ. È ÿ íè â êîåì ñëó÷àå òå-
áÿ íå íåâîëþ, íî, êîãäà ïðèäåò âðå-

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!

ÂÂûûõõîîääèèëëèè ëëèè èèããððûû MMGGSS 
ííàà PPCC??

Âûõîäèëè. Íà PC áûëà âûïóùåíà
ïåðâàÿ ÷àñòü Metal Gear Solid è
«ñïåöèàëüíîå èçäàíèå» âòîðîé ÷àñ-
òè èãðû, Metal Gear Solid 2:
Substance. Òðåòüÿ ÷àñòü åñëè äàæå
è ïîÿâèòñÿ íà PC, òî òî÷íî íå â áëè-
æàéøåå âðåìÿ.

ÅÅññòòúú ëëèè ââååððîîÿÿòòííîîññòòúú,, ÷÷òòîî
MMGGSS11 ááóóääååòò ïïååððååèèççääààíí ííàà
PPSSPP??

Âåðîÿòíîñòü åñòü âñåãäà. Äðóãîå äå-
ëî, íàñêîëüêî âûñîêà ýòà âåðîÿò-
íîñòü. Ñàìîå ðàçóìíîå äëÿ Sony �
âûïóñòèòü êîëëåêöèîííîå ïåðåèçäà-
íèå òðèëîãèè Metal Gear Solid äëÿ
PSP îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì ñëåäó-
þùåãî Metal Gear. À ýòî áóäåò îé êàê
íåñêîðî.

ÌÌîîææííîî ëëèè ââûûõõîîääèèòòüü ââ ÈÈííòòååðð-
ííååòò ññ PPSSPP??

Íè ñ ÿïîíñêîé, íè ñ àìåðèêàíñêîé
âåðñèè êîíñîëè íåëüçÿ âûõîäèòü â
Èíòåðíåò. Îäíàêî â Êîðåå Sony çà-
ðó÷èëàñü ïîääåðæêîé êðóïíîãî
ïðîâàéäåðà � è âñå PSP ñ ñàìîãî
ïåðâîãî äíÿ ïðîäàæ áóäóò ñïîñîá-
íû ðàáîòàòü ñ Ñåòüþ. Çíà÷èò, òåî-
ðåòè÷åñêè, íè÷òî íå ìåøàåò Sony
çàïóñòèòü ïîäîáíûé ñåðâèñ â ëþ-
áîé äðóãîé ñòðàíå. 

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðî-
ñèòü íàñ âûñëàòü âàì
áåñïëàòíûé êîìïüþ-
òåð èëè òàêóþ-òî èãðó.
Èçâèíèòå, íî ìû íå
çàíèìàåìñÿ áëàãîòâî-
ðèòåëüíîñòüþ. Ëó÷øå
íàïèøèòå î òîì, êàêè-
ìè ïî-âàøåìó äîëæ-
íû áûòü Heroes of
Might & Magic 5.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ
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Î ÑÅÐÃÅÅ

Ïðèâåò, «Ñòðàíà», ïðèâåò èç Ïèòåðà!
Òîëüêî ÷òî ïðî÷èòàë ïèñüìî â «Îáðàòíîé ñâÿçè»
Ñåðãåÿ èç Ñûêòûâêàðà ïðî òî, êàê îí èç âàøèõ æóð-
íàëîâ íàêëåéêè òûðèë. À âåäü òàêèå ïðîäàâöû åñòü è
â Ïèòåðå, è, íàâåðíîå, ïî âñåé Ðîññèè. È ýòî ïëîõî.
Ïåðâûé ðàç ìåíÿ ëèøèëè ïëàêàòà â äàëåêîì 2001
ãîäó. Â 2003 ãîäó èñòîðèÿ ïîâòîðèëàñü. À âåñíîé
2004 ãîäà ÿ îñòàëñÿ åùå è áåç íàêëååê! Òîãäà ìíå
ïðèøëîñü êóïèòü íåñêîëüêî íîìåðîâ ñ CD, òàê êàê
ñ DVD óæå êîí÷èëèñü. Ïîíà÷àëó ÿ äóìàë, ÷òî ïëà-
êàò è íàêëåéêà ïðèëàãàþòñÿ òîëüêî ê íîìåðó ñ

DVD, íî ïîòîì óâèäåë ñîäåðæàíèè êàðòèíêó, êîòî-
ðàÿ îïðîâåðãàëà ìîå ïðåäïîëîæåíèå. ß äàæå íå
çàìåòèë ñêîò÷à, êîòîðûì èñêóñíî áûëà ñêëååíà
óïàêîâêà æóðíàëà. Ïîñëå ýòîãî ÿ ñìåêíóë, ÷òî ê
÷åìó, è ïîøåë ê ïðîäàâöó. Â îòâåò íà ìîè ïðåòåí-
çèè îí ïîñëàë ìåíÿ êóäà ïîäàëüøå. ß ñäåðæàëñÿ,
íî òåïåðü áåðó æóðíàë òîëüêî ó ïðîâåðåííîãî
ïðîäàâöà. Õîòÿ â ïðîøëîì íîìåðå ÿ íå îáíàðó-
æèë ïëàêàòà ñ ïîëóãîëûìè òåòêàìè, íî ýòî, ïî-ìî-
åìó, óæå âàø íåäî÷åò. Âñå ðàâíî ÿ íå ñîáèðàëñÿ
åãî âåøàòü, òàê ÷òî çàêðûë íà ýòî ãëàçà.
Òàê âîò, Ñåðãåé, òû ïîëíûé óðîä. À òàêæå íå-
âîñïèòàííûé êîçåë è òàê äàëåå è òîìó ïîäîá-

íîå. Òû íå óâàæàåøü äðóãèõ ëþäåé. Âåäü êó-
ïèòü âñêðûòûé æóðíàë � ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî,
íàïðèìåð, êóïèòü ðàñïàêîâàííûå ïðåçåðâàòèâû.
È ìíå ïëåâàòü, ÷òî òû ãåéìåð ñ òàêèì-òî òàì
ñòàæåì. ß äëÿ ñåáÿ âûâîäû äàâíî ñäåëàë. ß íå
áóäó íà óëèöå ðàñïàêîâûâàòü æóðíàë è ïðîâå-
ðÿòü, âñå ëè òàì íà ìåñòå. ß ïðèäó äîìîé è åñ-
ëè ÷åãî-òî íå îáíàðóæó, ïðèäó îáðàòíî è äàì
ïðîäàâöó â òàáëî. Òàê ÷òî äàâàéòå ñðî÷íî èçìå-
íÿéòå òàêîå îòíîøåíèå ê ÷èòàòåëÿì, òîâàðèùè
ïðîäàâöû! Äîëîé óðîäîâ èç ìàãàçèíîâ! Äàåøü
óïàêîâêó èç ïóëåíåïðîáèâàåìîãî ñòåêëà ñ àì-
áàðíûì çàìêîì!

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñï-
ëàòíîé ïîäïèñêè
ïîëó÷àåò À. Áîëü-
øàêîâ, òàéíûé
âîçäûõàòåëü 
Êàòåíüêè 
Êîïûòêèíîé. 
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PS: Ïîçäðàâüòå ìåíÿ ñ äíåì
ðîæäåíèÿ ìûñëåííî, ìíå áóäåò
ïðèÿòíî.

ÏÀÂÅË ÎÑÈÏÎÂ, 
ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

ÇÎÍÒ /// ××òî ççà ââîïðîñ, ÏÏàâåë?
Ïîçäðàâëÿåì! ÀÀ ïïðî ííàøèõ ççàìå-
÷àòåëüíûõ ïïðîäàâöîâ ââû èè ññàìè
âñå ççíàåòå ëëó÷øå ííàøåãî. ÍÍå ääåëî
ýòî �� ÷÷óæèå ííàêëåéêè ââîðîâàòü.

Î ËÞÁÈÌÎÉ ÈÃÐÅ

Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà»! Ýòè ñëî-
âà ÿ âèäåë ñîòíè ðàç, íî ïîñëå

íèõ ñëåäîâàëî ÷òî óãîäíî, òîëü-
êî íå ðàçìûøëåíèÿ íà òåìó
«ëþáèìàÿ èãðà». Ñ öåëüþ çàê-
ðûòü äàííûé ïðîáåë ÿ è ïèøó
ýòè ñòðîêè.
Ïî÷òè êàæäûé èç íàñ êîãäà-ëèáî
èãðàë â èãðó, êîòîðàÿ îñòàâèëà
ïîñëå ñåáÿ ñèëüíîå âïå÷àòëåíèå,
â òó èãðó, êîòîðóþ ìû äî ñèõ ïîð
ïîìíèì è ëþáèì. Êàê ïðàâèëî,
èãðà ýòà áûëà ïðîéäåíà â
äåòñòâå èëè â þíîøåñòâå. Ïðîõî-
äèò âðåìÿ, ìû âçðîñëååì, ó÷èì-
ñÿ ìûñëèòü îáúåêòèâíî, è âìåñòå
ñ ýòèì ïîíèìàåì, ÷òî ëþáèìàÿ
èãðà íå òàê óæ è õîðîøà. Îãëÿ-
íóâøèñü, ìû çàìå÷àåì, ÷òî âîê-
ðóã ìàññà áîëåå ïðèâëåêàòåëü-
íûõ èãð. Ìû ïîíèìàåì, ÷òî îíè
ëó÷øå, íî... çäåñü-òî è êðîåòñÿ
èñòèíà. Êîíå÷íî, åñòü ëþäè, äëÿ
êîòîðûõ ëþáèìàÿ èãðà � òà, êîòî-
ðàÿ ëó÷øå, íî âåäü ñàìîé ëþáè-
ìîé ìîæåò áûòü ëèøü îäíà èãðà.
Ëè÷íî ÿ ïîèãðàë â ñâîþ ëþáè-
ìóþ èãðó 4 ãîäà íàçàä. Ñ òåõ ïîð
ìíîãî âîäû óòåêëî, íî ìîå ìíå-
íèå íå èçìåíèëîñü. Ïîâåðüòå: ÿ
õî÷ó íàéòè íîâûé ïðåäìåò îáî-
æàíèÿ, íî âñå òùåòíî. Êòî-òî
ñêàæåò, ÷òî ëþáèìàÿ èãðà ìîæåò
ìåíÿòüñÿ ñ âûõîäîì íîâûõ ÷àñ-
òåé ðîäíîãî ñåðèàëà; çíàåòå, îí
áóäåò â ÷åì-òî ïðàâ. Íî íå ñîâ-
ñåì. Âî-ïåðâûõ, ÷òîáû ïîíÿòü: «à
äåéñòâèòåëüíî ëè ýòî è åñòü ìîÿ
ñàìàÿ ëþáèìàÿ èãðà?», íóæíî
âðåìÿ. À âî-âòîðûõ, âû ïóòàåòå
ëó÷øåå ñ ëþáèìûì. Êàê ïðàâè-
ëî, èìåííî òà èãðà, êîòîðàÿ çàñ-
òàâèëà âàñ ïîëþáèòü êàêîé-ëèáî
ñåðèàë, è ñòàíîâèòñÿ «ñàìîé-ñà-
ìîé». Äàâàéòå ðàññìîòðèì ÿð-
÷àéøèé ïðèìåð � Final Fantasy. ß
íå ìîãó îòâå÷àòü çà ïåðâûå ÷àñ-
òè, à âîò ïðî ïîñëåäíèå îáÿçà-
òåëüíî ðàññêàæó. Ïîâåðüòå, äëÿ
áîëüøèíñòâà èç òåõ, êòî â ïåð-

âóþ î÷åðåäü ïðîøåë FF6, ñåäü-
ìàÿ, âîñüìàÿ è äåâÿòàÿ ÷àñòè
ëþáèìûìè íå ñòàëè. Âîò ÿ, íàï-
ðèìåð, íà÷àë ñ âîñüìîé. Ñåé÷àñ
ÿ ïðåêðàñíî ïîíèìàþ, ÷òî ñþæåò
õðîìàåò, ÷òî áîåâàÿ ñèñòåìà íå-
äîðàáîòàíà. Íî äðóãîé òàêîé èã-
ðû ïðîñòî íåò. Ïîìíèòå áåñêî-
íå÷íûå ïåðåáðàíêè â OPM íà òå-
ìó: «×òî ëó÷øå � FF èëè RE
(MGS)?». Òîãäà ýòî áûëî ãëàâíîé
òåìîé «Ïèñåì». È èìåííî òîãäà
ýòà ðóáðèêà íðàâèëàñü âñåì. Íî
äàâàéòå ðàññìîòðèì ýòîò âîïðîñ
ïîáëèæå. Âåäü âñå ñïîðû áûëè
ïóñòûìè. Èçâèíèòå, íî ýòî âñå òî
æå ïðîòèâîñòîÿíèå ëó÷øèõ èãð ñ
ëþáèìûìè èëè, ÷òî ÷àùå, ëþáè-
ìûõ îäíèìè è ëþáèìûì äðóãè-
ìè. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ñèòóàöèþ:
êòî-òî ñêàæåò, ÷òî RE4 ëó÷øå
FF12. Ëåò 5 íàçàä íà ñòðàíèöàõ
æóðíàëà ðàçãîðåëñÿ áû ñïîð, â
õîäå êîòîðîãî òî ñ îäíîé, òî ñ
äðóãîé ñòîðîíû ñûïàëèñü áû
äåòñêèå óïðåêè â àäðåñ îïïîíåí-
òîâ. ×òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî
ñåé÷àñ, ÿ è ïèøó äàííûé òåêñò.
Íî ïîðà âåðíóòüñÿ ê òåìå è óïî-
ìÿíóòü òàêîé âàæíûé ôàêòîð,
êàê âîçðàñò. Âåäü êàê áû òîãî íå
õîòåëîñü, ñ êàæäûì ãîäîì ìû èã-
ðàåì âñå â ìåíüøåå êîëè÷åñòâî
èãð. È ïðè÷èíà çäåñü íå òîëüêî â
íåõâàòêå âðåìåíè. Ñíà÷àëà ÿ èã-
ðàë âî âñå, ÷òî ìîã. Ïîòîì òîëü-
êî â ëó÷øåå (â îñíîâíîì ïî âà-
øåìó ìíåíèþ). Ñåé÷àñ æå, ãëÿäÿ
â ðàçäåë «Ðåëèçû», ÿ åäâà íàõî-
æó äâå-òðè èãðû, â êîòîðûå
äåéñòâèòåëüíî õî÷åòñÿ ïîèãðàòü.
×òî áóäåò äàëüøå? ×åñòíî ãîâî-
ðÿ, äàæå ñòðàøíî ïîäóìàòü. Íåò,
õîðîøèõ èãð ìåíüøå íå ñòàíî-
âèòñÿ. È â÷åðà, è ñåãîäíÿ, è çàâò-
ðà ëþáîé ÷åëîâåê ìîæåò íàéòè
òàêóþ èãðó, êîòîðóþ âïîñëåä-
ñòâèè íàçîâåò ëþáèìîé. Íî âðå-

ÌÌîîææííîî ëëèè êêóóïïèèòòüü ââ ÐÐîîññññèèèè 
èèããððûû ââ ôôîîððììààòòåå NNTTSSCC??

Ìîæíî. Êàê ïðàâèëî, â îáû÷íûõ ìà-
ãàçèíàõ ïðîäàþòñÿ òîëüêî åâðîïåéñ-
êèå âåðñèè èãð, íî ìíîãèå èíòåðíåò-
ìàãàçèíû òîðãóþò è åâðîïåéñêèìè,
è àìåðèêàíñêèìè âåðñèÿìè. Íàïðè-
ìåð, http://www.gamepost.ru. Íó à åñ-
ëè âàì íóæíà êàêàÿ-òî ðåäêàÿ èãðà,
ñóùåñòâóþò ñëóæáû äîñòàâêè èç èí-
òåðíåò-ìàãàçèíîâ ÑØÀ è Åâðîïû,
íàïðèìåð, pregrad.net. 

ÐÐààááîîòòààååòò ëëèè ààììååððèèêêààííññêêèèéé èèíí-
òòååððííååòò-ààääààïïòòååðð ääëëÿÿ PPSS22 ññ ååââ-
ððîîïïååééññêêîîéé ââååððññèèååéé ïïððèèññòòààââêêèè?? 

Äåëî â òîì, ÷òî ëþáîé ñåòåâîé àäàï-
òåð äëÿ PS2 êîìïëåêòóåòñÿ äèñêîì ñ
ñîôòîì äëÿ åãî êîððåêòíîé ðàáîòû.
Ðàçóìååòñÿ, â íàøåì ñëó÷àå ýòîò
äèñê áóäåò â ôîðìàòå NTSC, òî åñòü
îí íå çàðàáîòàåò íà åâðîïåéñêîé
âåðñèè êîíñîëè. Òàê ÷òî ëîêàëüíóþ
ñåòü èç ïðèñòàâîê âû, ìîæåò áûòü, è
ñîçäàäèòå, à âîò â Èíòåðíåò âûéòè
òî÷íî íå ïîëó÷èòñÿ.

ÊÊîîããääàà ææåå ííààêêîîííååöö ññîîññòòîîèèòòññÿÿ
ååââððîîïïååééññêêèèéé ççààïïóóññêê PPSSPP??

Îõ, íå ñêîðî. Æäàòü PSP â Åâðîïå
ðàíüøå àâãóñòà � áåññìûñëåííî.
Çàòî ñåé÷àñ ìîæíî ïðèîáðåñòè àìå-
ðèêàíñêóþ âåðñèþ êîíñîëè. Â Ðîñ-
ñèè îíà îáîéäåòñÿ âàì ïðèìåðíî â
$400, â òî âðåìÿ êàê â ÑØÀ PSP
ñòîèò $250. Ïîâòîðÿåòñÿ ñèòóàöèÿ ñ
MGS3: åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ âûõîäèò
ïîçæå âñåõ, íî èìåííî îíà áóäåò ñà-
ìîé ëó÷øåé.

? ? ?

Îáðàòèòå ââíèìàíèå: ììû ììåíÿåì ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ««Îáðàòíîé ññâÿçè». ÎÎòíûíå ññïåöèàëüíî 
îáó÷åííàÿ êêîìàíäà ïïî÷òîâèêîâ-ççàòåéíèêîâ ææäåò ââàøè ïïèñüìà ïïî ííîâîìó ààäðåñó ««Ñòðàíû
Èãð»: sstrana@gameland.ru. ÑÑòàðûé ààäðåñ, mmagazine@gameland.ru, ïïðîðàáîòàåò ååùå ííåñêîëüêî
ìåñÿöåâ èè ááóäåò ççàêðûò ííàâå÷íî. ÍÍå ççàáûâàéòå ññòàâèòü ââ ïïîëå ssubj ((òåìà) ïïîìåòêó 
«Îáðàòíàÿ ññâÿçü». ÏÏèøèòå ïïèñüìà!

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ìÿ, çíàé � ñ÷àñòüå áðîäèò
ãäå-òî ðÿäîì, è íàäî ëèøü
ïðîòÿíóòü ðóêó, ÷òîáû âûó-
äèòü ìåíÿ. Êîðî÷å, ñîáèðàé-
ñÿ òàì ñ ìûñëÿìè, ïðèêèäû-
âàé è ðåøàé, êàê çíàåøü. À
ÿ âñå ýòî âðåìÿ áóäó ëþáèòü
òåáÿ, ïîòîìó ÷òî ëþáîâü íå
ïðîïüåøü!!! Öåëóþ è æäó,
æäó è öåëóþ.
Òâîé êîòèê.

Õàõàõàõà! ÁÁðàâî! ÂÂàøå ïïèñü-
ìî ïïðèøëî êê ííàì êêàê ððàç ïïîä
ïåðâîå ààïðåëÿ èè ççíàòíî ííàñ
ïîâåñåëèëî. ÌÌû óóæå ððàñêðû-
ëè òòàéíó ëëè÷íîñòè ññàìîãî
çàãàäî÷íîãî ààâòîðà ««Ñòðàíû
Èãð» �� ääà, ïïîä ïïñåâäîíèìîì
Êàòè ÊÊîïûòêèíîé ääåéñòâè-
òåëüíî ïïèñàë ííåêòî ÀÀëåêñ
Ãëàãîëåâ, ññàìîé ææå ÊÊàòåíü-
êè, óóâû, ííèêîãäà ííå ññóùåñò-
âîâàëî. ÎÎò ââñåé ääóøè ííàäå-
åìñÿ, ÷÷òî ââû ííå ââñåðüåç ââîñ-
ïûëàëè ññòðàñòüþ êê ÃÃëàãîëå-
âó, àà ððåøèëè ïïðèêîëîòüñÿ èè
ïîâåñåëèòü ääîðîãóþ ððåäàê-
öèþ. ÂÂûøëî ááåñïîäîáíî.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

×òî çà Final Fantasy VII:
Before Crisis?

ÐÐîîëëååââààÿÿ èèããððàà ääëëÿÿ ììîî-
ááèèëëüüííûûõõ òòååëëååôôîîííîîââ.. ÏÏîîää-
ððîîááííåååå îîáá èèããððààõõ ïïîî ììîîòòèè-
ââààìì FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII ììîîææ-
ííîî óóççííààòòüü ââ ýýòòîîìì ííîîììååððåå,,
ââ ïïððååââüüþþ DDiirrggee ooff
CCeerrbbeerruuss..

×åì ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ
êîìïàíèÿ, ñîçäàâøàÿ
Killer Instinct?

RRaarree ííûûíí÷÷åå ïïîîää êêððûûëëîîìì
MMiiccrroossoofftt ääîîääååëëûûââààååòò ääââåå
èèããððûû ääëëÿÿ XXbbooxx:: CCoonnkkeerr::
LLiivvee && RReellooaaddeedd èè KKaammeeoo::
EElleemmeennttss ooff PPoowweerr.. ÏÏððîî
ôôààééòòèèííããèè ììûû ííåå ññëëûûøøààëëèè..

Êîãäà âû íàïèøåòå ïðî
Sàcred: Underground?

ÄÄîîïïîîëëííååííèèåå êê SSaaccrreedd ííàà-
ççûûââààååòòññÿÿ SSaaccrreedd
UUnnddeerrwwoorrlldd,, àà ííåå SSààccrreedd::
UUnnddeerrggrroouunndd.. ÌÌûû îîïïóóááëëèè-
êêóóååìì ððååööååííççèèþþ èèããððûû,, êêààêê
òòîîëëüüêêîî îîííàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ïïððîî-
ääààææåå,, àà ññëëóó÷÷èèòòññÿÿ ýýòòîî ââ êêîîíí-
ööåå ààïïððååëëÿÿ �� ííàà÷÷ààëëåå ììààÿÿ..

Ìîæíî ëè ïîäêëþ÷èòü
PS2 ê TV-òþíåðó è èãðàÿ
ïðÿìî íà ìîíèòîðå?

ÄÄàà,, ììîîææííîî.. ÍÍèèêêààêêèèõõ õõèèòò-
ððîîññòòååéé òòààìì ííååòò.. ÁÁååððååòòåå èè
ïïîîääêêëëþþ÷÷ààååòòåå.. ÂÂîîòò òòîîëëüüêêîî
êêàà÷÷ååññòòââîî èèççîîááððààææååííèèÿÿ ááóó-
ääååòò ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî õõóóææåå..

Íà êàêèõ ìàøèíàõ åçäèò
«äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ»?

ÂÂîîððîîíí êêààòòààååòòññÿÿ ííàà ââååëëèèêêåå,,
ÇÇîîííòò ííàà ððîîëëèèêêààõõ,, îîññòòààëëüü-
ííûûåå ååççääÿÿòò ííàà ììååòòððîî.. ÄÄààææåå
ññààììààÿÿ ääîîððîîããààÿÿ ððååääààêêööèèÿÿ
ïïððååääïïîî÷÷èèòòààååòò ììååòòððîî,, ïïîîòòîî-
ììóó ÷÷òòîî ííàà ììààøøèèííåå ääîî
ööååííòòððàà ÌÌîîññêêââûû ååùùåå ääîîáá-
ððààòòüüññÿÿ ííààääîî,, àà îîòò ììååòòððîî
ääîî ððååääààêêööèèèè �� ääââàà øøààããàà..

Óæ íå îòìåíèëè ëè
Painkiller è Half-Life 2 äëÿ
Xbox?

ÄÄååëëîî òòååììííîîåå.. ÔÔîîððììààëëüüííîî ��
ííååòò,, ííåå îîòòììååííèèëëèè.. ÍÍîî ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè ííåå ññïïååøøààòò îîòò÷÷èè-
òòûûââààòòüüññÿÿ îî õõîîääåå ððààááîîòò èè,,

ïïîî ââññååéé ââèèääèèììîîññòòèè,, ííèè îîää-
ííîîéé èèçç ýýòòèèõõ èèããðð ììûû ääîî îîññåå-
ííèè ííåå óóââèèääèèìì..

Åñòü ëè íà Final Fantasy 8
è Metal Gear Solid 2:
Substance ðåäàêòîðû
óðîâíåé è âîîáùå êàêèå-
íèáóäü ïðîãðàììû?

ÐÐååääààêêòòîîððîîââ óóððîîââííååéé �� ííååòò..
××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ««êêààêêèèõõ-ííèè-
ááóóääüü ïïððîîããððààìììì»»,, òòîî ííàà
MMGGSS22:: SSuubbssttaannccee ññóóùùååññòò-
ââóóååòò ïïààòò÷÷,, ääîîááààââëëÿÿþþùùèèéé
ïïîîääääååððææêêóó ââèèääååîîêêààððòò îîòò
AATTII.. ××òòîî ææåå ääîî ôôààííààòòññêêèèõõ
ääîîïïîîëëííååííèèéé,, òòîî ììûû îî òòàà-
êêèèõõ ííåå ññëëûûøøààëëèè,, èè ââååððîîÿÿòò-
ííîîññòòüü òòîîããîî,, ÷÷òòîî îîííèè ññóóùùåå-
ññòòââóóþþòò,, ííåå îî÷÷ååííüü ââûûññîîêêàà..
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ìÿ òàêîå ïðîõîäèò íåçàìåòíî. Êîíå÷íî, è ñïóñòÿ 10
ëåò âû ìîæåòå ïîèãðàòü â «Ëþáèìóþ èãðó N+5», íî
äîñòàâèò ëè îíà âàì òàêîå æå óäîâîëüñòâèå, êàê òà-
ñàìàÿ-èãðà? Äóìàþ, ÷òî íåò. Âåäü ìû íå ñïîñîáíû
âîéòè â îäíó è òó æå ðåêó äâàæäû. Èìåííî ýòî ìåíÿ
è ïóãàåò. Îñòàâÿò ëè FFX è FFXII ïîñëå ñåáÿ âïå÷àò-
ëåíèÿ, ñõîæèå ñ òåìè, ÷òî îñòàëèñü ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ FFVIII? Âîçìîæíî, ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ìîèõ
ìûñëåé, âû ñêàæåòå, ÷òî ÿ íåïðàâ. ß æå, çàêàí÷è-
âàÿ ïèñüìî, ïðèçíàþñü, ÷òî ñâÿòî âåðþ â îáðàòíîå.
Èãðû òîæå âçðîñëåþò, ìåíÿþòñÿ è ñòàíîâÿòñÿ ëó÷-
øå. À ÷òî íàì åùå íàäî? Ðàçâå ÷òî ñâåò â îêîíöå...
Âîò ÿ è íàïèñàë âàì ñâîå ìíåíèå íà äàííóþ òåìó.
Âîçìîæíî, âñå ìîè ñëîâà îêàæóòñÿ äëÿ âàñ ïóñòû-
ìè, ìîæåò áûòü âû íå ñîãëàñíû ñ ìîèìè âûñêàçû-
âàíèÿìè, íî ÿ âñå æå õî÷ó óñëûøàòü âàøå ìíåíèå

ïî ýòîìó ïîâîäó. Òàêæå íàïèøèòå î ñâîèõ ëþáè-
ìûõ èãðàõ.

ÄÌÈÒÐÈÉ ÑÅÌÅÍÎÂ, 
ã. Êëèí

ÇÎÍÒ /// ÄÄåéñòâèòåëüíî, îîòäåëèòü ëëþáèìóþ èèãðó îîò
ëó÷øåé ááûâàåò ííåïðîñòî, èè ââ ññîâåðøåíñòâå ýýòèì
ìèñòè÷åñêèì èèñêóññòâîì ââëàäåþò òòîëüêî èèãðîâûå
æóðíàëèñòû. ÄÄëÿ ííàñ ýýòî, ììîæíî ññêàçàòü, ïïðîôåññè-
îíàëüíàÿ îîáÿçàííîñòü �� ëëþáèìûå èèãðû óó êêàæäîãî
ñâîè, ííî ììû ääîëæíû óóìåòü îîöåíèòü èèãðó ññ ííåéòðàëü-
íîé ïïîçèöèè. ÂÂû ææå ññîâåðøåííî òòî÷íî ïïîäìåòèëè,
ïî÷åìó ëëþäè ññî ââðåìåíåì îîõëàäåâàþò êê èèãðàì: ññíà-
÷àëà ââû ââèäèòå îîäíó èèãðó, óóçíàåòå ååå îîò èè ääî, ââëþá-
ëÿåòåñü, àà ïïîòîì ííà÷èíàåòå óóëàâëèâàòü ççàêîíîìåð-
íîñòè, ïïîíèìàåòå, ÷÷åì ïïëåíÿþò ííàñ èèãðû �� èè ïïîíè-
ìàåòå, ÷÷òî ââñå ííîâîå �� õõîðîøî ççàáûòîå ññòàðîå.
ÂÐÅÍ /// ÏÏðîáëåìà, ââîçìîæíî, ççàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì,
÷òî îîðèãèíàëüíûõ èèãð, êêîòîðûå ììîãóò ññòàòü ððîäî-
íà÷àëüíèêàìè ííîâûõ ññåðèàëîâ, ïïîÿâëÿåòñÿ ââñå
ìåíüøå èè ììåíüøå. À èèìåííî îîíè ÷÷àùå ââñåãî èè ññòà-
íîâÿòñÿ ëëþáèìûìè. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, ÿÿ ëëè÷íî ââî-
îáùå ññëàáî ïïîíèìàþ, ÷÷òî òòàêîå ««ëþáèìàÿ êêíèãà»
èëè ««ëþáèìûé ôôèëüì». ÌÌîæíî ïïåðå÷èòàòü èèëè ïïå-
ðåñìîòðåòü èèõ ññòî ððàç, ïïîñòàâèòü òòîìèê èèëè ääèñê
íà ïïîëêó èè, ññîáñòâåííî, ââñå. ÍÍåâîçìîæíî ââñþ
æèçíü èèãðàòü ââî ÷÷òî-òòî îîäíî. ÌÌèð ââîêðóã ììåíÿåòñÿ,
è ëëó÷øå ââñåãî ììåíÿòüñÿ ââìåñòå ññ ííèì. ÌÌîæíî ååùå
âñïîìíèòü, êêàê ïïÿòü-øøåñòü ëëåò ííàçàä õõàðäêîðíûå
ãåéìåðû ïïðåçðèòåëüíî îîòíîñèëèñü êê ïïîëíîñòüþ
òðåõìåðíûì èèãðàì, ññ÷èòàÿ èèõ ââñå (ïîãîëîâíî!) ããëó-
ïûìè èè ííåêðàñèâûìè. ÑÑåé÷àñ ææå ëëèøü ååäèíèöû
ïðèäåðæèâàþòñÿ òòàêîé òòî÷êè ççðåíèÿ.

Î ÂÎÏÐÎÑÀÕ

Ìåíÿ çîâóò Àëåêñàíäð, ÿ èç Èðêóòñêà. Òîëüêî ÷òî äî-
÷èòàë âàø íîìåð ïÿòûé. Ïîíðàâèëîñü. Ïîíðàâèëàñü
Gran Turismo 4, îñòàëîñü îáçîð Devil May Cry 3 ïîñ-
ìîòðåòü. ß âîîáùå íå ïîêóïàþ âàøè æóðíàëû, áåðè
ó äðóãà ïî÷èòàòü, äà DVD ñ ýòèõ æå æóðíàëîâ ëþáëþ
ïîêðóòèòü. Èíîãäà èíòåðåñíîå ìîæíî íàéòè, ÷òî â
æóðíàëå, ÷òî íà äèñêå. À öåëü ìîåãî ïèñüìà � ïàðà
âîïðîñîâ îêîëîêîìïüþòåðíûõ. Ïî÷èòàë âàøè îáçî-
ðû èãð, ïîäóìàë, âäðóã âû ìíå ÷åì ïîäñêàæåòå. Ïåð-
âûé ó ìåíÿ âîïðîñ ñòðàííûé: ÷òî òàêîå rendering?

Åùå ïî÷åìó õî÷ó PS2 áðàòü � ïîòîìó ÷òî êîìï
ñòàðûé, à ÷åãî êðèâèòü äóøîé � ïî áîëüøåé ÷àñòè
íà íåì èãðàåìñÿ, à ïðèñòàâêà âñå-òàêè äåøåâëå
ñòîèò. Òåì áîëåå, ãäå æ åùå DMC 3 ãëÿíåøü. È,
íàâåðíîå, òàêîé ñàìûé âàæíûé âîïðîñ � à ÷òî
íàñ÷åò ãðàôèêè? Ó èãð, âûïóùåííûõ íà
PlayStation 2 è íà PC îäíîâðåìåííî ãðàôèêà ëó÷-
øå íà PC èëè â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îäèíàêî-
âàÿ? Â ýòîì âåäü ïðåèìóùåñòâî êîíñîëè � îíà
âåäü âñå-òàêè äëÿ èãð ïðåäíàçíà÷åíà èìåííî, è
òàì âûñîêàÿ ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ, õîòÿ íà-
÷èíêà ïî PC ïàðàìåòðàì õèëàÿ. Âîò ðåøèë ó âàñ
ïðîêîíñóëüòèðîâàòüñÿ.
Êñòàòè, ñ÷èòàþ ÷òî Sony Playstation 2 ñòîèò áðàòü
òîëüêî õîòÿ áû èç-çà òàêèõ âåùåé: Devil May Cry
(âñå), Soul Calibur II è õèòîâîé Gran Turismo 4. Âîò,
÷òî íàçûâàåòñÿ, ÿïîíñêîå êà÷åñòâî. Âîïðîñ åùå
îäèí � ïî÷åìó íà áîëüøèíñòâå âàøèõ ñêðèíøîòîâ
ëþáûõ îáçîðîâ èãð ãðàôèêà ïðÿìî ñòðàøíàÿ, íå
î÷åíü êîðî÷å, õîòÿ ýòè èãðû ÿ âèäåë íà îðèãè-
íàëüíûõ ñèñòåìàõ, äëÿ êîòîðûõ âûïóùåíû � è òàì
ëó÷øå ãðàôèêà! Ñïàñèáî!

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÀÍÈÑÈÌÎÂ
slimice@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÏÏîåõàëè ïïî ïïóíêòàì:
1) rrendering ((ïî-ððóññêè òòàê èè ááóäåò: ððåíäåðèíã) ��
ýòî ïïðîöåññ ññîçäàíèÿ òòðåõìåðíîãî èèçîáðàæåíèÿ
íà ýýêðàíå ììîíèòîðà èèç ååäèíè÷åê èè ííóëåé, õõðàíÿ-
ùèõñÿ ââ ïïàìÿòè êêîìïüþòåðà.
2) ÂÂ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ ããðàôèêà ââ PPC-ââåðñèÿõ
èãð, ââûøåäøèõ ííà PPS2 èè PPC îîäíîâðåìåííî, ëëó÷-
øå, ÷÷åì ããðàôèêà ííà PPS2. ÐÐàçóìååòñÿ, ååñëè ççàïóñ-
êàòü ýýòè èèãðû ííà ììîùíûõ êêîìïüþòåðàõ ññ ííàñòðîé-
êàìè, ââûñòàâëåííûìè ïïî ììàêñèìóìó.
3) ÀÀ ññî ññêðèíøîòàìè îîòäåëüíàÿ èèñòîðèÿ: òòåëåâè-
çîð ññãëàæèâàåò èèçîáðàæåíèå èè ïïîäïðàâëÿåò
öâåòíîñòü êêàðòèíêè, ïïîýòîìó òòî, ÷÷òî îîòëè÷íî
âûãëÿäèò ííà ýýêðàíå òòåëåâèçîðà, ääàëåêî ííå ââñåã-
äà òòàê ïïðåêðàñíî ññìîòðèòñÿ ííà ññòðàíèöå ææóðíà-
ëà. ÍÍî ììû ææå ííå ììîæåì ääîðèñîâûâàòü ññêðèíøî-
òû ççà ððàçðàáîò÷èêîâ �� ââîò èè ïïå÷àòàåì, ÷÷òî
óäàåòñÿ ââûæàòü èèç êêîíñîëè. ÀÀ ïïðî PPC-èèãðû ââû
çðÿ, ññêðèíøîòû èèç PPC-èèãð óó ííàñ îîòëè÷íûå. ÏÏîñ-
ìîòðèòå õõîòÿ ááû îîáçîð BBrothers iin AArms ââ ýýòîì
íîìåðå. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
Frol

Íó êîíå÷íî æå ýòî
«Áëåéä», êàê æå òàê:
ïî ýòîìó âåëèêîëåïíî-
ìó ôèëüìó íèêòî äî
ñèõ ïîð íå ñîèçâîëèë
ñäåëàòü èãðó? Î÷åíü
ñòðàííî, èãðà ýòà äîëæ-
íà áûòü â æàíðå action,
íå ïîìåøàëî áû îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî êðîâè,
íó à ñþæåò, êîíå÷íî
æå, äîëæåí ïåðåïëå-
òàòüñÿ ñ ñîáûòèéíîé
êàíâîé ôèëüìà. À åñëè
âñïîìíèòü ïðî êíèãè,
òî ìîÿ ëþáèìàÿ � «Ñå-
âåðíîå ñèÿíèå» Ôèëèï-
ïà Ïóëìàíà.

Àâòîð: 
Kazumi

Ôèëüìû � íå çîëîòàÿ
æèëà äëÿ èãðîäåëîâ.
Ñþæåò ôèëüìà äàæå íå
âñåãäà ëó÷øå, ÷åì ñþ-
æåò èãðû. Ñðàâíèòå
ïîñëåäíèå ãîëëèâóäñ-
êèå áëîêáàñòåðû è ñå-
ðèþ MGS, íàïðèìåð.
Ïî÷åìó, èíòåðåñíî,
Ãîëëèâóä òàê îïîïñåë,
à Õèäåî Êîäçèìà, íå

èìåÿ êîíòàêòà ñ íèì,
ñîçäàë òàêîé ñþæåò,
÷òî ïîçàâèäóåò ëþáîé
ïðîôåññèîíàë? Óæ ñêî-
ðåå äóìàòü, íå êàêóþ
èãðó ñîçäàòü èç êèíî-
ôèëüìà, à êàêîé êèíî-
ôèëüì ñäåëàòü ïî èãðå.

Àâòîð: 
Áîðìîòîãðàô

Êíèãè, ôèëüìû, èãðû...
Çà÷åì ñìåøèâàòü? Âñå
õîðîøî â ìåðó, ðåä-
÷àéøèé ñëó÷àé ñîâìå-
ùåíèÿ � èñêëþ÷åíèå,
êîòîðîå òîëüêî ïîäòâå-
ðæäàåò ïðàâèëî.
Ôèëüì â òàêèõ ñëó÷àÿõ
ìîæíî ðàññìàòðèâàòü
ëèøü êàê ðåêëàìó êíè-
ãè. À óæ åñëè ïðèâåñòè
ñõåìó «êíèãà-ôèëüì-
èãðà», òî ïîëó÷àåòñÿ
ïåðåñêàç ïåðåñêàçà, òî
åñòü ïîëíàÿ ëàáóäà!

Àâòîð: 
Tsukasa

Ïî êíèãå, ãîâîðèòå... Ïî-
æàëóé, ÿ áû ñûãðàë â
«Ïðåñòóïëåíèå è íàêàçà-
íèå». Ýòó èãðó ÿ ïðåäñ-
òàâëÿþ êàê ñèìóëÿòîð

ìàíüÿêà ñ ïàðàëëåëüíûì
èçó÷åíèåì àíàòîìèè.

Àâòîð: 
Mike Ro

Ìîè ëþáèìûå ôàíòàñ-
òû � Àíäðý Íîðòîí è
Ãàððè Ãàððèñîí. Ïî
«Ñòàëüíîé Êðûñå» Ãàð-
ðèñîíà ìîæíî áûëî áû
ñäåëàòü îòëè÷íûé ñþ-
æåòíî-îðèåíòèðîâàí-
íûé stealth-ýêøí. Ïðî-
èçâåäåíèÿ Àíäðý Íîð-
òîí «Êîëäîâñêîé Ìèð»
èëè òðèëîãèÿ «Êíèãà
ßñåíÿ, Äóáà, Òèñà è Ðÿ-
áèíû» íå õóæå Òîëêèå-
íñêîãî «Âëàñòåëèíà êî-
ëåö» èëè «Õîááèòà».
Âñå äåëî â ãåéìåðàõ:
åñëè áû îíè â ïåðâóþ
î÷åðåäü öåíèëè â èãðàõ
ñþæåò è ïðîðàáîòàííóþ
âñåëåííóþ, ìîæíî áûëî
áû ñäåëàòü íàñòîÿùèå
ôýíòåçèéíûå è ôàíòàñ-
òè÷åñêèå øåäåâðû.

Àâòîð: 
Stas_fly

Âîîáùå, äåëàòü èãðû
ïî êíèãàì � çàíÿòèå
íåáëàãîäàðíîå. Çà÷àñ-

òóþ òàêèå ïðîåêòû ãó-
áÿò ñöåíàðèñòû èëè çà-
áèâàþò ñàìè èãðîäåëû,
ñíàáæàÿ ñâîå äåòèùå
ïîãàíåíüêèì óïðàâëå-
íèåì è ïðî÷èìè óæàñà-
ìè. À òåïåðü îòâå÷ó íà
âîïðîñ: åñòü çàìå÷à-
òåëüíûé ìèð Ñòèâåíà
Êèíãà. Òàì è ïîòðÿñàþ-
ùèå ñþæåòû, è çàïîìè-
íàþùèåñÿ ïåðñîíàæè,
è ñòðàøíûå ñöåíêè!
Ïðàâäà, åñòü íåáîëü-
øàÿ ïðîáëåìà: ñàìà
ðåàëèçàöèÿ òàêîé çà-
òåè ìîæåò âûéòè áîêîì
äëÿ ãåéìåðîâ. Èãðó ìî-
ãóò ïðîñòî íå ïðèíÿòü.
Äà è ñàìè ðàçðàáîò÷è-
êè âðÿä ëè âîçüìóòñÿ
çà ñòîëü ñëîæíûé ìèð.
×òî êàñàåòñÿ ôèëüìîâ,
òî çäåñü âñå ãîðàçäî
ïðîçàè÷íåå. Êàê òîëüêî
âûõîäèò êàðòèíà, òàê
ñðàçó ïî íåé äåëàåòñÿ
èãðà. Âûíóæäåí îãîâî-
ðèòüñÿ: Ìàòðèöà � âîò
ýòî ñþæåò! Íå òà èëëþ-
çîðíàÿ «ìàòðèöà», à
áîðüáà ëþäåé è ìàøèí
â ðåàëüíîì ìèðå. Ìî-
æåò ïîëó÷èòüñÿ íåïëî-
õîé ýêøí èëè äàæå
RPG. 

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Â ýýòîì ííîìåðå ììû ïïóáëèêóåì îîãðîìíûé, ïïîäðîáíåéøèé èè èèíòåðåñíåéøèé ììàòåðèàë îîá èèãðå 
ïî ììîòèâàì ««Âåäüìàêà» ÀÀíäæåÿ ÑÑàïêîâñêîãî. ÊÊàêèå ååùå ääîñòîéíûå êêíèãè èè ôôèëüìû ííå óóäîñòîèëèñü 

âíèìàíèÿ ððàçðàáîò÷èêîâ èèãð? ÌÌû ññïðàøèâàåì ÷÷èòàòåëåé ««ÑÈ».

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Èãðû ïî êàêèì åùå êíèãàì âû õîòåëè áû óâèäåòü? Êàêèå äîñ-
òîéíûå ôèëüìû îñòàëèñü áåç èíòåðåñíûõ èãð? Íàêîíåö, êàê
âû ñåáå ïðåäñòàâëÿåòå ýòè èãðû?

GTA: San Andreas íà PC
äåéñòâèòåëüíî âûéäåò
10.04.05 èëè ýòî îïå÷àòêà?

ÝÝòòîî ííåå îîïïåå÷÷ààòòêêàà,, àà ííååââååðð-
ííîî ííààïïèèññààííííààÿÿ ääààòòàà ððååëëèè-
ççàà.. ÊÊààêê ììûû óóææåå ííåå ððààçç ññîî-
îîááùùààëëèè,, PPCC-ââååððññèèÿÿ SSaann
AAnnddrreeaass ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ 77 èèþþííÿÿ.. 

Ñóùåñòâóåò ëè èãðà 
Deus Ex Zodiac?

ÈÈããððûû �� ííååòò,, ííåå ññóóùùååññòòââóóååòò..
DDeeuuss EExx ZZooddiiaacc �� ïïîîïïóóëëÿÿðð-
ííûûéé ííååîîôôèèööèèààëëüüííûûéé ììîîää
ääëëÿÿ ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè DDeeuuss EExx..

Ïî÷åìó âû íå ñäåëàåòå
ðóáðèêó ñ îáçîðàìè
ÿïîíñêèõ èãð? Ýòî âåäü

ìíîãèì èíòåðåñíî! Õîòÿ
áû îäèí îáçîð íà íîìåð!

ÌÌûû èèííîîããääàà ïïóóááëëèèêêóóååìì îîáá-
ççîîððûû ííààèèááîîëëåååå èèííòòååððååññííûûõõ
ÿÿïïîîííññêêèèõõ ððååëëèèççîîââ ññ ïïîîììååòò-
êêîîéé IImmppoorrtt RReevviieeww.. ÎÎññîîááååíí-
ííîî ííààìì èèííòòååððååññííûû òòåå èèçç
ííèèõõ,, ÷÷òòîî ííåå ááóóääóóòò èèççääààââààòòüü-
ññÿÿ ââ ääððóóããèèõõ ððååããèèîîííààõõ..

Åñòü ëè òàíêîâûå ñèìóëÿ-
òîðû äëÿ PS2?

ÑÑààììûûéé èèççââååññòòííûûéé ññååððèèààëë
êêîîííññîîëëüüííûûõõ òòààííêêîîââûûõõ ññèèììóó-
ëëÿÿòòîîððîîââ �� PPaannzzeerr FFrroonntt..
ÀÀììååððèèêêààííññêêèèåå ââååððññèèèè èèããðð
ââûûõõîîääèèëëèè ííàà PPSS oonnee èè DDCC..
PPaannzzeerr FFrroonntt AAuussff..BB ääëëÿÿ PPSS22
ïïîîêêàà ååññòòüü òòîîëëüüêêîî ââ ßßïïîîííèèèè..

Áóäóò ëè ïðîâîäèòüñÿ â
Ìîñêâå òóðíèðû ïî
Burnout 3, NFSU2 íà PS2?
Êîãäà?

ÒÒóóððííèèðð ïïîî BBuurrnnoouutt 33 ììûû
ïïððîîââîîääèèëëèè ïïððîîøøëëîîéé
îîññååííüüþþ ââ ððààììêêààõõ ÊÊóóááêêàà
««ÑÑÈÈ»».. ÅÅùùåå îîääèèíí òòóóððííèèðð
ááûûëë 1100 ààïïððååëëÿÿ.. ××èèòòààééòòåå
ððóóááððèèêêóó ««êêîîííññîîëëüüííûûéé êêèè-
ááååððññïïîîððòò»»,, òòààìì ââûû ííààééääååòòåå
ââññåå îîòòââååòòûû.. ÂÂ êêîîííööåå ààïïððååëëÿÿ
ááóóääååòò òòóóððííèèðð ïïîî GGTT44.. 

Âûéäåò ëè Monster Hunter
ó íàñ?

ÄÄàà,, ââûûééääååòò.. ÄÄîîëëããîîææääààíí-
ííààÿÿ èèããððàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ïïððîî-
ääààææåå 2277 ììààÿÿ �� ññïïóóññòòÿÿ ááîî-

ëëåååå ÷÷ååìì ããîîää ïïîîññëëåå ÿÿïïîîííññ-
êêîîããîî ððååëëèèççàà..

Ïî÷åìó åâðîïåéñêèå èç-
äàòåëè íå âûïóñêàþò èãðû
ñ ðóññêèìè ñóáòèòðàìè?
Âåäü â Åâðîïå ïðîæèâàåò
íåìàëîå êîëè÷åñòâî ðóñ-
ñêèõ, æåëàþùèõ ïîðåçàòü-
ñÿ â Halo 2 èëè Devil May
Cry 3 íà ðîäíîì ÿçûêå.

ËËîîêêààëëèèççààööèèÿÿ èèããðð �� ïïððîî-
ööååññññ êêððîîïïîîòòëëèèââûûéé èè ääîîëë-
ããèèéé.. ÇÇààííèèììààòòüüññÿÿ ïïååððååââîî-
ääîîìì èèããðð ííàà ððóóññññêêèèéé ÿÿççûûêê
ííèè îîääèèíí èèçç ååââððîîïïååééññêêèèõõ
èèççääààòòååëëååéé ííåå ññòòààííååòò:: ïïððîî-
ääààææèè ââ ÐÐîîññññèèèè ííåå îîïïððààââ-
ääààþþòò ððààññõõîîääîîââ.. ÇÇààòòîî ââ ííàà-
øøååéé ññòòððààííåå ññóóùùååññòòââóóþþòò



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
yuhan

Êàê èçâåñòíî, ñòðî-
ãîñòü íàøèõ çàêîíîâ
êîìïåíñèðóåòñÿ èõ íå-
âûïîëíåíèåì è áåçíà-
êàçàííîñòüþ íàðóøèòå-
ëåé. Ñîçäàâ ÷òî-òî ïî-
äîáíîå, ìû ïðîñòî ïî-
ëó÷èì åùå îäíó «êîð-
ìóøêó» äëÿ ÷èíîâíè-
êîâ, ñóùåñòâóþùèõ çà
ñ÷åò íàøèõ íàëîãîâ. Ó
íàñ åùå ñ ïèðàòñòâîì
ïðîáëåìû íå ðåøåíû,
ìåæäó ïðî÷èì. Íåïî-
íÿòíî, çà÷åì ýòî íàäî
íàøèì èçäàòåëÿì? Îíè
îò ýòîãî òîëüêî ïðîèã-
ðàþò. À âîîáùå ðåé-
òèíãè íóæíû. Ìîæíî
äîëãî äîêàçûâàòü, ÷òî
ýòî âñå óñëîâíîñòè, íî
÷åì äàëüøå, òåì ñèëü-
íåå èãðû âëèÿþò íà
ïñèõèêó ëþäåé, è äåòåé
â îñîáåííîñòè.

Àâòîð: 
alpir

Äóìàþ, ÷òî âîçðàñò-
íûå ðåéòèíãè ñîâåð-

øåííî íå íóæíû. Ââå-
äåíèå ýòîé ñèñòåìû
áóäåò áåçðåçóëüòàò-
íûì. Ïðîäàâöû áóäóò
ïðîäàâàòü «âçðîñëûå»
èãðû ëèöàì, íå äîñ-
òèãøèì ñîâåðøåííî-
ëåòèÿ, è òàê äàëåå.
Ëþäåé ïðèâëåêàåò âñå
çàïðåùåííîå. Ìíîãèå,
óâèäåâ ðåéòèíã «äëÿ
âçðîñëûõ», çàõîòÿò
îçíàêîìèòüñÿ ñ èãðîé,
÷òîáû ïîñìîòðåòü, çà
÷òî æå îíà ïîëó÷èëà
òàêîé ðåéòèíã.

Àâòîð: 
Oberr

Êîíå÷íî, íóæíî. Äàâ-
íî ïîðà! Íåëüçÿ ïðî-
äàâàòü äåòÿì èãðû,
ñîäåðæàùèå ìàò è
ñöåíû íàñèëèÿ. Íå
ñòîëüêî èç ñîîáðàæå-
íèé ìîðàëè (õîòÿ è èç
íèõ òîæå), à ñ òî÷êè
çðåíèÿ òîãî, êàê ðåáå-
íîê âîñïðèíèìàåò
ïðîèñõîäÿùåå íà ýê-
ðàíå. Äåòè ïðåæäå
âñåãî ñòàðàþòñÿ íàéòè
ìîäåëè äëÿ ïîâåäå-

íèÿ, à íå èíòåðåñóþò-
ñÿ ñöåíàðíûìè âûêðó-
òàñàìè èãðû. Ïîýòîìó
ðàçóìíûå îãðàíè÷åíèÿ
âñå-òàêè äîëæíû áûòü.

Àâòîð: 
zxz

Äàâàéòå ñìîòðåòü â
êîðåíü. Èç-çà ÷åãî âî-
îáùå íà÷àëñÿ ðåéòèí-
ãîâûé áóì? Íà Çàïàäå
ñîâðåìåííûå èãðû (äà-
âàéòå íà÷èñòîòó, êàê
ïðàâèëî ýòî êðîâàâûå
ýêøíû) íåãàòèâíî âëè-
ÿþò íà ïñèõèêó áîëü-
øèíñòâà ïîäðîñòêîâ,
÷òî ñêàçûâàåòñÿ â íåï-
ðèÿòíûõ ñèòóàöèÿõ
óáèåíèÿ øêîëüíèêîâ
ñâîèìè îäíîêëàññíè-
êàìè. Âîò è ïîòðåáîâà-
ëîñü ââåñòè òàêîå ïî-
íÿòèå, êàê âîçðàñòíîé
öåíç. Â Ðîññèè, ñëàâà
áîãó, ïîêà íå íàáëþäà-
åòñÿ ñèòóàöèÿ «âî
âñåì âèíîâàòà GTA».
Íî â öåëîì äëÿ íîð-
ìàëüíîãî ðàçâèòèÿ îá-
ùåñòâà, ÿ ñ÷èòàþ, ïóá-
ëèêîâàòü âîçðàñòíîé

ðåéòèíã íà óïàêîâêàõ
èãð âñå-òàêè íóæíî. 

Àâòîð: 
Bs op

À çà÷åì íàì ðåéòèíãè?
Íà ïðåñòèæ èãð ýòî íå
âëèÿåò. Íàäî öåíèòü ñà-
ìó ñóòü èãðû, à íå òî, äëÿ
êîãî îíà äåëàëàñü! Íèêà-
êèå ðåéòèíãè íàøó ìîëî-
äåæü íå îñòàíîâÿò. Êòî
çàïðåòèò ïîêóïàòü èãðû
«äëÿ âçðîñëûõ»? Ïèðà-
òû? Äà è ìíîãèå äåòñêèå
èãðû áûâàþò èíòåðåñíû
ëþäÿì â âîçðàñòå, è íàî-
áîðîò. Êàæäîìó ñâîå, õî-
òÿ äëÿ ãàëî÷êè èíñïåêòî-
ðàì ìîæíî ïîñòàâèòü.
Ìû, ìîë, ðåêîìåíäîâàëè
êîìó íàäî, à óæ êòî êó-
ïèë, íå íàøå äåëî. Ëè÷íî
ìíå âñå ðàâíî � ãëàâíîå,
÷òîáû èãðà áûëà õîðî-
øàÿ. Íó è íàñ÷åò ñòðåëÿ-
ëîê è óæàñòèêîâ! Ñàìè
ðîäèòåëè äîëæíû ñëå-
äèòü çà äåòüìè, à íå ñïè-
õèâàòü ñâîþ îáÿçàííîñòü
íà ïðîäàâöîâ! Êñòàòè,
ýòî äàæå îáñóæäàëîñü â
ïðîãðàììå «×àñ ñóäà». 

http://forum.gameland.ru

ññââîîèè èèççääààòòååëëèè èè ääèèññòò-
ððèèááüüþþòòîîððûû,, êêîîòòîîððûûåå èè
ääîîëëææííûû ççààííèèììààòòüüññÿÿ ëëîîêêàà-
ëëèèççààööèèååéé.. ÊÊ òòîîììóó ææåå ââûû
ííåå ññîîââññååìì ïïððààââûû.. ÍÍààïïððèè-
ììååðð,, JJaakk 33,, TThhee GGeettaawwaayy 22
èè KKiillllzzoonnee ááûûëëèè èèççääààííûû
SSCCEEEE ññ ððóóññññêêèèììèè ññóóááòòèèòò-
ððààììèè ââîî ââññååéé ÅÅââððîîïïåå.. ××òòîî
êêààññààååòòññÿÿ XXbbooõõ,, ííóóææííîî ññííàà-
÷÷ààëëàà ääîîææääààòòüüññÿÿ ååããîî îîôôèè-
ööèèààëëüüííîîããîî ððååëëèèççàà óó ííààññ ââ
ññòòððààííåå.. ÕÕîîòòÿÿ ððåå÷÷üü óóææåå ááóó-
ääååòò èèääòòèè îî ííîîââîîìì XXbbooxx..

Ñìîãóò ëè ýìóëÿòîðùèêè
ñîçäàâàòü îáðàçû èãð
äëÿ PSP, èëè ýòî íåâîç-
ìîæíî òåîðåòè÷åñêè? Îò-
âåòüòå, äîêàæèòå, ÷òî âû
íå ìèô.

ÄÄîîêêààççûûââààååìì:: ììûû ííåå ììèèôô,,
ììûû ïïððààââääàà îîòòââåå÷÷ààååìì ííàà
SSMMSS.. ÄÄàà,, ññììîîããóóòò.. ÏÏîîññ-
êêîîëëüüêêóó ëëþþááààÿÿ èèããððàà �� ââññåå-
ããîî ëëèèøøüü ïïððîîããððààììììàà,, ññääåå-
ëëààòòüü åååå êêîîïïèèþþ ììîîææííîî
ââññååããääàà.. ÂÂîîïïððîîññ ëëèèøøüü ââ
òòîîìì,, êêààêê ýýòòîî îîññóóùùååññòòââèèòòüü..

Êàê ëó÷øå ïîäïèñàòüñÿ
íà «ÑÈ»? ×åðåç ðåäàêöè-
îííóþ ïîäïèñêó?

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ïïîîääïïèè-
ññààòòüüññÿÿ ííàà ííààøø ææóóððííààëë,,
òòîî,, îî÷÷ååââèèääííîî,, ëëóó÷÷øøåå
ââûûááððààòòüü èèììååííííîî ððååääààêê-
ööèèîîííííóóþþ ïïîîääïïèèññêêóó.. ÏÏððååèè-
ììóóùùååññòòââ ììààññññàà �� ííèèççêêààÿÿ
ööååííàà,, ââîîççììîîææííîîññòòüü êêîîíí-
ññóóëëüüòòààööèèéé ïïîî ««ããîîððÿÿ÷÷ååéé»»

ëëèèííèèèè ((òò.. 88-880000-220000-33-
999999)),, ááîîëëåååå îîïïååððààòòèèââííààÿÿ
((ïïîî ññððààââííååííèèþþ ññ ïïîî÷÷òòîî-
ââîîéé)) ääîîññòòààââêêàà èè,, ååññòòååññòò-
ââååííííîî,, îîññîîááûûéé ññòòààòòóóññ..
ÍÍààïïððèèììååðð,, ññððååääèè îîááëëàà-
ääààòòååëëååéé ððååääààêêööèèîîííííîîéé
ïïîîääïïèèññêêèè ááóóääóóòò ïïððîîââîî-
ääèèòòüüññÿÿ ððîîççûûããððûûøøèè ööååíí-
ííûûõõ ïïððèèççîîââ.. 

Ìîæíî ëè â Devil May
Cry 3 ïîèãðàòü çà êîãî-
íèáóäü, êðîìå Äàíòå?

ÅÅññëëèè ïïððîîééòòèè DDeevviill MMaayy
CCrryy 33 ííàà ññëëîîææííîîññòòèè HHaarrdd,,
îîòòêêððîîååòòññÿÿ ññêêððûûòòûûéé ïïååðð-
ññîîííààææ �� ííååïïóóòòååââûûéé ïïàà-
ïïîî÷÷êêàà ÑÑïïààððääàà.. ÊÊððîîììåå òòîî-
ããîî,, ââ 1199-îîéé ììèèññññèèèè ììîîææííîî

óóïïððààââëëÿÿòòüü ÂÂååððããèèëëèèååìì ññîî
ââòòîîððîîããîî ääææîîééññòòèèêêàà.. 

×òî òàêîå SATA-êàáåëü?
Äëÿ ÷åãî îí?

SSAATTAA îîççííàà÷÷ààååòò SSeerriiaall
AATTAA.. ÝÝòòîî ííîîââûûéé,, ññîîââððåå-
ììååííííûûéé ññòòààííääààððòò ïïîîääêêëëþþ-
÷÷ååííèèÿÿ ææååññòòêêèèõõ ääèèññêêîîââ êê
êêîîììïïüüþþòòååððóó,, êêîîòòîîððûûéé
ïïððèèõõîîääèèòò ííàà ññììååííóó
UUAATTAA//6666//110000//113333..

Êàêèå øóòåðû äëÿ ñâåòî-
âîãî ïèñòîëåòà êðîìå
House of the Dead 3 âûõî-
äèëè íà Xbox?

ÂÂîîïïððîîññ õõîîððîîøøèèéé.. ÍÍàà óóìì
ïïððèèõõîîääèèòò òòîîëëüüêêîî SSiilleenntt

SSccooppee CCoommpplleettee,, ïïååððååèèçç-
ääààííèèåå ààððêêààääííîîéé èèããððûû îî
ííååëëååããêêîîéé ææèèççííèè ññííààééïïåå-
ððîîââ.. ÕÕîîääÿÿòò ññëëóóõõèè,, ÷÷òòîî ââ
ááóóääóóùùååìì ððîîññêêîîøøííûûéé
VViirrttuuaa CCoopp 33 ââûûééääååòò-òòààêêèè
ííàà XXbbooxx.. 

Ñêîëüêî ñòîèò 
N-Gage?

ÂÂ ììîîññêêîîââññêêèèõõ ììààããààççèèííààõõ
èèããððîîòòååëëååôôîîíí ììîîææííîî ïïððèè-
îîááððååññòòèè ïïððèèììååððííîî ççàà
$$220000.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ââïïîîëëííåå
ââîîççììîîææííîî,, ÷÷òòîî ööååííàà ááóóääååòò
ääààëëüüøøåå ññííèèææààòòüüññÿÿ..

Êàêèå SMS â ðóáðèêó
«÷åïóõà» âû ïóáëèêóåòå
â æóðíàëå? 

ÄÄàà ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ëëþþááûûåå..
ÂÂûû ïïððèèññûûëëààååòòåå îîññììûûññ-
ëëååííííûûåå ïïððååääëëîîææååííèèÿÿ,, àà
ììûû ïïååððååììååøøèèââààååìì èèõõ èè
ïïîîëëóó÷÷ààååìì òòîî,, ÷÷òòîî ââûû ïïîî-
òòîîìì ââèèääèèòòåå ââ ææóóððííààëëåå.. ÀÀ
ññòòààââèèìì ññààììûûåå ïïððèèêêîîëëüü-
ííûûåå èèçç ííèèõõ..

Åñòü ëè ïðîèãðûâàòåëè
.mov-ôàéëîâ êðîìå
QuickTime?

ÄÄàà,, ååññòòüü.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
MMeeddiiaa PPllaayyeerr CCllaassssiicc
((ññììîîòòððèèòòåå ííàà ííààøøååìì ääèèññ-
êêåå!!)).. ÏÏððààââääàà,, QQuuiicckkTTiimmee
ââààìì ââññåå ððààââííîî ïïððèèääååòòññÿÿ
óóññòòààííîîââèèòòüü �� ííîî,, ïïîî êêððààéé-
ííååéé ììååððåå,, ííåå ïïððèèääååòòññÿÿ èèìì
ïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

×òî âû äóìàåòå î âîçðàñòíûõ ðåéòèíãàõ íà îáëîæêàõ èãð?
Ñòîèò ëè íàøèì èçäàòåëÿì ïåðåíÿòü ïðàêòèêó àìåðèêàíñêèõ
ïàáëèøåðîâ è ñîçäàòü îðãàíèçàöèþ, êîòîðàÿ äåëèëà áû èã-
ðû íà «äåòñêèå», «ïîäðîñòêîâûå» è «âçðîñëûå»? 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Àìåðèêàíöû ííå óóñòàþò ññõîäèòü ññ óóìà ïïî ïïîâîäó ââîçðàñòíûõ ððåéòèíãîâ. ÂÂ ÐÐîññèè ííèêòî ååùå ííå ääîäóìàëñÿ ïïîäàòü ââ ññóä ííà èèçäàòåëåé DDoom 33, 
äà èè øøêîëüíèêè ííå ññòðîÿò èèç ññåáÿ ÒÒîììè ÂÂåð÷åòòè èèëè ÑÑè ÄÄæåÿ. ÍÍå ïïîðà ëëè ïïðèíÿòü ììåðû, ïïîêà ííå ããðÿíóë ããðîì?

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Êðîëèê Ðîäæåð è Âàñèëèé Ïóïêèí íà äíÿõ
åëè øàâåðìó â Ïèòåðå. Èõ çàñåê çàâõîç è îáúÿ-
âèë òðè íàðÿäà âíå î÷åðåäè. Êîðî÷å, íå âûøëî
ó Ðîáîêîïà â ýòîò ðàç íèêîãî ïîéìàòü.

Õàëê ñ Õåëëáîåì âî âðåìÿ Âòîðîé ìèðîâîé íà
ôóòáîëüíîì ïîëå ïèíàëè Øðåêà. Èõ óâèäåë Ñåì
Ôèøåð è ñêàçàë: «Êòî íå ñïðÿòàëñÿ, ÿ íå âèíî-
âàò». Âäðóã íåòðåçâûé ãåéìåð ïðîñíóëñÿ è âûðó-
áèë êîìïüþòåð.

ßêóáîâè÷ ñ Àëåøåé Ïîïîâè÷åì â÷åðàñü ïî-
òåðÿëè ñâîåãî ìóãëà â ëåñó. Èõ óâèäåë Ëåîí è
ñêàçàë: «Êòî åë ìîåé ëîæêîé?!». Â êîíöå êîí-
öîâ Òèòàíèê çàòîíóë.

Ñîíèê è Òåðìèíàòîð òðè äíÿ íàçàä åëè ÿãîäû
â ìàëèííèêå. Èõ óâèäåëà áàáêà ñ îãíåìåòîì è
âåëåëà áåæàòü, ïîêà öåëû. Â êîíöå êîíöîâ Ðè-
íîà ïðî÷èñòèëà ðàêîâèíó âàíòóçîì.

ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó
ÏÏååòòüüêêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»» èè êêððÿÿêêííóóëë?? ÎÎ,, ììûû ííåå
ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå ÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü)).. ÏÏððàà-
ââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóááëëèèêêîîââààííûû ííàà ííààøøååìì
ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 



ÍÈÊÀÊÎÃÎ ÌÓÑÎРÀ È ÍÅÂÍЯÒÍÛÕ ÒÅÌ,

íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé
ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃРÛ

ПРАВИЛЬНАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯ
Двухслойный DVD или 3 CD

ПРАВИЛЬНЫЙ ЖУРНАЛ
О КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГРАХ

ПРАВИЛЬНЫЙ ОБЪЕМ
240 страниц



Â ýòîò ðàç, ïîìèìî ñòàâøèõ óæå ïðèâû÷íûìè
âèäåîîáçîðîâ è òðåéëåðîâ ê ôèëüìàì, âû íàéäåòå
ðàáîòû íàøèõ ÷èòàòåëåé, ó÷àñòâóþùèõ â êîíêóðñå
AMV/GMV. À òàêæå âñòóïèòåëüíûå ðîëèêè ê èãðàì
Stella Deus è Lineage. Íî ãëàâíîå, íà ÷òî íóæíî
îáðàòèòü âíèìàíèå � ýòî òðåéëåð Soul Calibur III! Äà-
äà îí áûë íà äíÿõ îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàí.
Êñòàòè, â ðàçäåëå òðåéëåðîâ ê ôèëüìàì ëåæèò
íåáîëüøîé, íî ÿðêèé òðåéëåð êèíîëåíòû Íî÷íîé
Äîçîð 2: Ìåë Ñóäüáû. È íàêîíåö-òî âû íàéäåòå íà
íàøåì äèñêå äîëãîæäàííûå ïåñíè Åâãåíèè
Äàâèäþê, èçâåñòíîé òàêæå êàê Itsuki. Ôàíàòû àíèìå
áóäóò ñ÷àñòëèâû.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èíòåðâüþ
èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ ñîçäàíèþ
èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóññêèå ñóáòèò-
ðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè ìîãóò ñìîò-
ðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíàåò àíãëèéñ-
êèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
CD Slow 2.4

Äèñêè, âðàùàþùèåñÿ â
CD/DVD-ïðèâîäå íà ïîëíîé
ñêîðîñòè, � ñóùåå íàêàçà-
íèå. Ýòî è øóì, è âèáðàöèÿ,
ïåðåäàâàåìàÿ íà êîðïóñ.
Ïîïðîáóé ïðèòîðìîçèòü
ïðèâîä ïðîãðàììîé CD
Slow, � âîçìîæíî, îíà ïðè-
äåòñÿ êàê íåëüçÿ êñòàòè.

TaskInfo 6.0.1.134

Ïðîãðàììà, ïðåäîñòàâ-
ëÿþùàÿ ñàìóþ ïîëíóþ
èíôîðìàöèþ î âàøåì
êîìïüþòåðå. Àíàëèçèðó-
þòñÿ âñå ïðîöåññû, äå-
ìîíñòðèðóþòñÿ âñå ñîå-
äèíåíèÿ � â îáùåì,
æèçíü âàøåé êîìïüþ-
òåðíîé ñèñòåìû, ðàññêà-
çàííàÿ â äåòàëÿõ. 

Tau Analyzer 1.0

Åñëè ó òåáÿ åñòü ñîìíåíèÿ
â ïðàâèëüíîì ïðîèñõîæ-
äåíèè ñâåæåêóïëåííîãî
êîìïàêò-äèñêà, ïðîâåðü
åãî ïðîãðàììîé Tau Ana-
lyzer � îíà ñìîæåò îïðåäå-
ëèòü, ÿâëÿåòñÿ ëè îí îðè-
ãèíàëîì èëè æå åãî çàïè-
ñàëè, ñêàæåì, èç MP3.

Wallpaper
Sequencer 4.0
Î÷åðåäíàÿ ìàëåíüêàÿ ðå-
âîëþöèÿ â âîëëïåéïåðî-
îáíîâëåíèè! Wallpaper
Sequencer � ýòî ïðîãðàì-
ìà, êîòîðàÿ áóäåò óïðàâ-
ëÿòü ñìåíîé îáîåâ íà
òâîåì ñòîëå àâòîìàòè-
÷åñêè. Çàîäíî è ñèìïà-
òè÷íûé êàëåíäàðèê íà
ñòîë âåøàåò.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÑÑ äà÷ó ýòîãî äèñêà ïîïûòà-
ëàñü ïîìåøàòü ÊÐÈ, íà êî-
òîðîé âàø ïîêîðíûé ñëóãà,

ìîæíî ñêàçàòü, æèë. Íî íå áóäó
îòâëåêàòüñÿ, î ñàìîé âûñòàâêå ÷è-
òàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå æóðíà-

ëà. ×òî êàñàåòñÿ äèñêà, òî çà ýòè
äâå íåäåëè âûøëî î÷åíü ìíîãî äå-
ìîê, ÷òî íå ìîæåò íå ðàäîâàòü.
Êàê âñåãäà, èùèòå ñêîðîñòíîå ïðî-
õîæäåíèå î÷åðåäíîé èãðû, ÷åòûðå
âèäåîîáçîðà è ìíîãîå äðóãîå. À

òåïåðü î ãðóñòíîì: ïðèíîñèì ñâîè
èçâèíåíèÿ çà äåìêó TrackMania
Sunrise, êîòîðàÿ îêàçàëàñü íåðàáî-
÷åé, îáåùàþ, ÷òî ïîäîáíîãî áîëü-
øå íå ïîâòîðèòñÿ. Âîò è âñå, äî
ñêîðûõ âñòðå÷.

Âñåì ïðèâåò!
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Âèäåîîáçîðû 

Brothers in Arms:
Road to Hill 30
Íîâûé òàêòè÷åñêèé
øóòåð íà òåìó Âòîðîé
ìèðîâîé. È íå ïðîñòî íî-
âûé, à ñàìûé äîñòîâåð-
íûé èç âñåõ íà äàííûé
ìîìåíò ñóùåñòâóþùèõ.
Çàèíòåðåñîâàííûõ ìè-
ëîñòè ïðîñèì.

NBA Street V3 vs
FIFA Street
Ïî÷åìó ìû ñðàâíèâàåì
ôóòáîë ñ áàñêåòáîëîì?
Äà ïîòîìó, ÷òî îíè îáà
óëè÷íûå! Äåëàåò èõ îäíà
êîíòîðà, è ïî èãðîâîìó
ïðîöåññó î÷åíü ïîõîæè.
Òàê ïî÷åìó áû è íå ñðàâ-
íèòü?

Cold Fear

Íåïëîõîé àòìîñôåðíûé
óæàñòèê. Êîíå÷íî, ýòî íå
Resident Evil 4, íî âåñüìà
çàíÿòíàÿ øòó÷êà ñî ñâîè-
ìè íàõîäêàìè è èçþìèí-
êàìè. Õîòÿ ïðåæäå ÷åì
ïîêóïàòü åãî, ñîâåòóþ
ïîãëÿäåòü íàøå âèäåî. 

EverQuest 2

Êðàñèâåéøåå ïðîäîëæå-
íèå ñóïåðïîïóëÿðíîé
îíëàéíîâîé RPG. Îáî
âñåõ îñîáåííîñòÿõ èãðû
âû óçíàåòå èç íàøåãî
øåñòèìèíóòíîãî îáçîðà
îò ñàìîãî Àëåêñåÿ Ëà-
ðè÷êèíà.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Imperial Glory
Empire Earth II
Taxi 3: eXtreme Rush
Dungeon Lords
Juiced
The Bard's Tale

ÏÀÒ×È:
Combat: Task Force 121 v1.01 Retail
Domination v2.0.127 Retail
DRIV3R European patch 2 Retail
MVP Baseball 2005 patch 2 Retail
Painkiller v.1.6.4
Psychotoxic v1.04 US Retail
Settlers: Heritage of Kings 1.03 Retail
Silent Hunter III v1.1 European Retail
Splinter Cell: Chaos Theory v1.01
European Retail
Wolfenstein: Enemy Territory 2.60
Retail
World of Warcraft European v1.3.0
Retail

SHAREWARE:
Diner Dash
Dynomite Deluxe
Fetish Fighters Revealed Demo
Funny Creatures
Roads of Fantasy
Rock n Roll
Ricochet Lost Worlds: Recharged
Wik And The Fable Of Souls

ÑÎÔÒ:
32bit Convert It c9.72.18
Angel Writer 2.8
CuteFTP 7 Home
DeepRipper 1.1
Fraps 2.5.4
Irfan View 3.95
Neo Utilites 1.2
Opera MHT Saver
SaveChm 1.2
SWF.max 1.3.600
Ultra ISO ME 7.5.2.986
WebCopier 4.1
Wallpaper Sequencer 4.0
Tau Analyzer 1.0
TaskInfo 6.0.1.134
CD Slow 2.4

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Call of Duty
Call of Duty: united Offensive
Counter-Strike: Source
DOOM 3
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Ñêðèíøîòû ê èãðàì íîìåðà

WIDESCREEN:
The Island
Domino
The Hitchhiker�s Guide to the Galaxy
Íî÷íîé Äîçîð 2: Ìåë Ñóäüáû

ÂÈÄÅÎ:
Soul Calibur III
Brothers in Arms: Road to Hill 30
NBA Street V3
FIFA Street
Cold Fear
EverQuest 2
Namco vs Capcom
Moto GP 3
Guild Wars
Auto Assault
Stella Deus
Lineage
24: The Game
Midnight Club 3: DUB Edition
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Äîëãîæäàííûå òðåêè 
îò Åâãåíèè «Itsuki» Äàâèäþê.

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
NGO ATI Optimized Driver 2.3 
w2k wXP, nVidia Xtreme G 76.41
(ForceWare) w2k wXP, Intel Chipset
Installation Utility 7.0.0.1014 Beta 
w2k wXP w2k3

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Ðåä÷àéøèé ñëó÷àé: âû íå íàéäåòå íà
äèñêå íè îäíîãî àíèìàöèîííîãî âèäå-
îðîëèêà. Âåðíûå äîëãó ñëóæáû, àâòî-
ðû ðóáðèêè «Áàíçàé!» ðàñøèðÿþò êðó-
ãîçîð ÷èòàòåëåé. Ñìîòðèòå íà ýòîì
äèñêå âèäåîçàïèñè ñ àíèìå-êîíâåíöèé
â Âîðîíåæå (Ðîññèÿ), Êîëóìáóñå
(øòàò Îãàéî) è ×èêàãî (øòàò Èëëè-
íîéñ). Àíèìå-äâèæåíèå øàãàåò ïî
ïëàíåòå, ïîáåðåãèñü!

ÁÀÍÇÀÉ!

Last Man Standing Co-op Beta 0.3
Çóáîäðîáèòåëüíàÿ ìîäèôèêàöèÿ, ñîçäàííàÿ ñ ðàñ÷åòîì íà ðåæèì Cooperative. Â îòëè÷èå
îò îáû÷íîãî DOOM 3, â Last Man Standing ìîíñòðû ëåçóò áîëüøèìè òîëïàìè, ÷òîáû èõ óñ-
ìèðèòü, èãðîêàì äàíû óâåëè÷åííûå êîìïëåêòû áîåïðèïàñîâ, à òàêæå îðóæèå ñ ïåðåðàáî-
òàííûìè ÒÒÕ. Íîâàÿ âåðñèÿ ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ óëó÷øåííûì êîäîì è íîâûì îðóæèåì.

Point of Existence 0.32
Êðóïíåéøèé è íàèáîëåå ïîïóëÿðíûé ìîä äëÿ Battlefield Vietnam. Ïî çàäóìêå ñîçäàòå-
ëåé Point of Existence, â 2005 ãîäó Ðîññèÿ è ÑØÀ íà÷àëè âîéíó çà êîíòðîëü íàä Ñóäà-
íîì, ýòîìó êîíôëèêòó è ïîñâÿùåíà èãðà. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ íå ñóùåñòâóåò áîëåå
ãðàíäèîçíîé ìîäèôèêàöèè äëÿ Battlefield Vietnam, ÷åì Point of Existence.

Äåìî-âåðñèè 

Imperial Glory
Ñòðàòåãèÿ, êîòîðàÿ ìíå ñèëüíî íàïîìíèëà Rome: Total
War, íî â îòëè÷èå îò íåå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â XIX âå-
êå íàøåé ýðû. Íàì ïðåäëîæàò âñòàòü âî ãëàâå îäíîé èç
ïÿòè âåëè÷àéøèõ äåðæàâ òîãî âðåìåíè: Âåëèêîáðèòà-
íèè, Ðîññèè, Ôðàíöèè, Ïðóññèè è Àâñòðî-Âåíãðèè. 

Empire Earth II
Åùå îäíà ñòðàòåãèÿ. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò áîëåå 500
þíèòîâ, 14 íàöèé, îäíó èç êîòîðûõ ïðåäñòîèò ïðîâåñòè
÷åðåç 12000 ëåò âîéí. È åñëè âåðèòü âñåì ýòèì îáåùàíè-
ÿì, òî ïîëó÷èòñÿ ëåãåíäàðíàÿ Civilization, íî â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Ïîÿâèëèñü ñîìíåíèÿ? Æäåì âûõîäà èãðû.

Taxi 3: eXtreme Rush
Õîòÿ èãðà è çàÿâëåíà êàê «ñèìóëÿòîð», ó ìåíÿ ïîñëå
èçó÷åíèÿ äåìêè ïîÿâèëèñü ñîìíåíèÿ. Óæàñíîå óïðàâëåíèå,
ìàññîâûå ãëþêè è çàâèñàíèÿ. Âåðäèêò: êàê è òðåòüÿ ÷àñòü
ôèëüìà, ýòà èãðà ñäåëàíà èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ çàðàáàòûâàíèÿ
äåíåã, è ÷òî ñàìîå ïå÷àëüíîå, íåêîòîðûé óñïåõ åé îáåñïå÷åí.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

ÊÐÈ�2005

×åì ñîáèðàþòñÿ íàñ óäèâèòü ðàçðàáîò÷èêè è
èçäàòåëè â ýòîì ãîäó? Îòâåò äàñò ÊÐÈ�2005. 

CREATURE CONFLICT:  
THE CLAN WARS
Êðîëèêè, ñêóíñû, áàáóèíû è ðîññîìàõè áü-
þòñÿ íàñìåðòü â íîâîì Worms-êëîíå.

PROJECT RUB

Nintendo DS çàïóùåíà â Åâðîïå, è ìû íà÷è-
íàåì ñòàáèëüíî ïèñàòü îá èãðàõ äëÿ íåå.

KESSEN III

â ïðîäàæå ñ 20-ãî àïðåëÿ

SILENT HUNTER III

Òðåòüÿ ÷àñòü çíàìåíèòîãî ñèìà ïîäëîäêè
íàêîíåö-òî äîáðàëàñü äî ïîëîê ìàãàçèíîâ.

Íàèáîëåå èçâåñòíûé ñòðàòåãè÷åñêèé ñåðèàë íà êîíñîëÿõ îáðåë ïðîäîëæå-
íèå. ×òî óäèâèòåëüíî, Koei íà ñåé ðàç íå ïîñêóïèëàñü íà âîâîââåäåíèÿ.
Ñèêâåë îòëè÷àåòñÿ íå òîëüêî íîâûì ñþæåòîì, ïåðåðàáîòêå ïîäâåðãëèñü ñà-
ìè îñíîâû ãåéìïëåÿ. Íàñêîëüêî óäà÷íûìè îêàçàëèñü íîâîââåäåíèÿ? Óçíàå-
òå ÷åðåç äâå íåäåëè.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð 
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ßðîñëàâ ÄÄìèòðèåâ clane@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 

ðåêëàìû öèôðîâîé è 
èãðîâîé ãðóïïû

Âèêòîðèÿ ÊÊðûìîâà vika@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë ««Shooting sstars» ((ñòð. 1164) ññèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGamesTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, SSt. PPeter RRoad, BBournemouth
BH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205. 

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

ACT OF WAR: DIRECT ACTION

Ðåàëüíî-âðåìåííàÿ ñòðàòåãèÿ íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. Êðàñèâàÿ, äèíàìè÷íàÿ è çàâîðàæè-
âàþùàÿ... Îáçîð � ÷åðåç ïàðó íåäåëü.

TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

Ïðîäîëæåíèå îäíîãî èç ëó÷øèõ êîíñîëü-
íûõ FPS äîáðàëîñü äî ãåéìåðîâ.

DEATH BY DEGREES

Ìíîãîñòðàäàëüíûé áîåâèê ñ Íèíîé Âèëüÿìñ
èç Tekken áûë âîñïðèíÿò íåîäíîçíà÷íî. 

RADIATA STORIES

Íîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà îò Square Enix áûëà
èçó÷åíà íàìè â îðèãèíàëå, íà ÿïîíñêîì
ÿçûêå. Æäèòå ïîäðîáíûé îò÷åò.

«ÑÈ»

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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